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How to use the Manual |

The DTXPRESS IlIl Owner’s Manual is divided into the
following two books.

e Basic Guide

Please read this book before using the
DTXPRESS I11.

This book contains cautions that must be followed for
safe and proper use of the DTXPRESS Ill.

Also, control and function names, connecting the pads
and how to play the DTXPRESS lIl, how to record
and playback songs, how to create original drum kits
are all described in this book.

At the rear of this book you will find an appendix sec-
tion with specifications and error messages.

Reference Guide (this book)

This book describes in detail each of the DTXPRESS
I1I’s functions.

At the rear of this book you will find an appendix sec-
tion with drum voice, song, MIDI data format, etc.

About the descriptions

This manual describes buttons and explanations using the
following rules.

[DRUMKIT], [»>/m], etc.

The button on the front panel is indicated with
[ ] (brackets).

[SHIFT]+[»>/m], etc.

Means hold the [SHIFT] button and press the [p>/m]
button.

[PAGEA]/[PAGEY], etc.

Means use the [PAGEA] button or [PAGE V] button.
. , etc.

“ ”indicate the message shown on the

”

Words inside
display.

— P. 10, etc.
Indicates the reference page where further informa-
tion can be found.

NOTE

The illustrations and LCD screens as shown in this
owner’s manual are for instructional purposes only,
and may appear somewhat different from those on
your instrument.

CONTENTS

DTXPRESS Il Internal Makeup ........... 4
Drum Kit Play Mode .............cccevvvvvennnnns 6
1. Drum Kit & SONG .oooovviiiiieieeeee e 6
2. Trigger Setup & TEMPO ..ooccvvvvvveirieeeeee e 6
3.5S0Ng & MULE ..oeiiiiiie i 7
Groove Check Function ..., 7
About the SONQ ....cevviiiiiiiii, 8
Song Playback ... 8
Song RECOrdiNg .uoeeeveeeeeeiiiiiiiiiiiiieeeee e e 10
Trigger Setup Edit Mode...................... 11
1. INPUT Parameters ......ccccoeeveveviiiiiieeeiiniinnn, 12
1-1. Pad TYPE coveeeiiieiee et 12

1-2. Gain, Minimum VeloCity ..........ccccceveniiieeeinnnns 12

1-3. VeloCity CUIVE ........oeeiiiiiiieieieeeeeee e 13

1-4. Self Rejection, Rejection ..........ccccoeeuieeeennns 13

1-5. Specific REJECHION ......ccvvviiiiiiiiiiiiiieeiiieee 13

1-6. Trigger Setup COPY ....eeevveeenvieiiiieiiee e 14

2. COMMON PARAMETERS.......cccooeviviviiiinnnn. 14
2-1. Hi-Hat OffSet ......cooviiiiiiiieiiieiee e 14

2-2. Increment/Decrement ........cc.ooveveerveeeniieeennns 14

2-3. Input EXChange .........cccveeieiiiiiiiieeeieceee e 15

2-4. Trigger Setup Name .......cccoeeeeiiiieeeeiieeee e 15
Drum Kit Voice Edit Mode.................... 16
1.Voice Parameters .........c.ccovevniininiicinnn, 17
1-1.VOICE oottt 18
1-2.Volume, Pan .......cooovieeieiiiiiieee e 18

L1-3. TUNING e 18

1-4. Layer BalanCe .........cccoocvvveeiiiiiiee e 19

1-5. Decay, Cutoff Frequency .........ccccceevvvveeennnns 19

1-6. Note NUMDET .....oooviiiiiiiiiiiciiee e 19

1-7. Channel, Gate TIME .......cooeeivvveeeeiiieeeeeeins 19

2. Input Common Parameters ............c.oee...... 20
2-1.Cross Fade .......cccceeiviiiiiiiiieieeee e 20

2-2. Reverb Send .........ccccooeiiiiiiie e, 20

2-3. Alternate Group, Key Assign Mode .............. 20

2-4. HOId MOOE ..o 21

2-5. Key Off Enable .........c.cooviviiiiiiiieeiee e 21

2-6. FUNCHON ..ot 21
2-7.Pad SONQ ..eeeieiiiiiieie e 21
2-8.RIMToPad ..o, 22




CONTENTS

3. Reverb Parameter .........cccooevviiineeneniennas 22 3-6. Device Number, Local Control ...................... 33
3-1. Reverb Type, TIME ....oovvveveeeeeeeeeeeeeennnn 22 3-7. MIDIMEIge ..o 33
3-2. Reverb Master RetUrn .........cccccocvveveveeeennnn. 22 3-8. DUmp INterval ..., 34

B, SELUD oo, 23 3-9. Send Hi-Hat Control ..., 34
4-1. Program Change, Bank Select ..................... 23 3-10. HOSt Thru POrt ....cceeviiiiieiiiieiecc e 34
4-2.NV0IUME, PAN .o, 23 4.CLK (C”Ck) GrOUP e 34
4-3. Drum Kit VOICE COPY ..o, 23 4-1. Click VOICE Set .....oeoviiiiiiiieeiiieciiie e 34

5. Drum Kit Common Parameters ................. 24 4-2. CICKVOICE ....ceeeeeieeeeeeeee e 34
51 VOIUME oo 24 4-3. Click Volume, TUNING .........ccooovviiininiriinnieinnns 35
5-2. Drum Reverb Send ..o 24 4-4. Click Note NUMDEr .......cccoviieiiiiiiiieieiieeeene 35
5-3. Hi-hat SENSItIVItY .......ovvvveeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeen, 24 4-5. ClICK MOAE .....ocoviiiiiiiiiiieeese e 35
5-8. SONG SEIECE . vvvvveerreeeeeeeeeeseeeeeeee oo 24 4-6. Click OUt SeleCt ......eeveriiiiiiiiciece e 35
5-5. Drum Kit Name .............cooooooevveerrrrrrerrionn. 24 5. SEQ (Sequencer) Group .........occocoeuneeinne. 36

. 5-1. MIDI CONtrol .....ceeveeiiiiiiiiiceeeeeeeeeeeeeeee 36

Song Edit MOde ..., 25 5-2. COUNE SWILCN oo 36
1. Tempo, Repeat Playback .............ccciinn. 25 5-3. SYNC MOGE ......coovovvreeeeeeeeeen e 36

2. Program Change, Bank Select ....................... 25 54, USE TEMPO ..ocveeeveeeeereeeeeeeeeeseeee e 36
3.V0IUME, PaN ....cooiiiiiiiiiii e 26 6. MAP (Drum Map) GroUD «.....vvereeereerereen. 37
4:SONG COPY ovvvvvvvvrrreesssssssssssssss 26 -1 VOICE v 37

5 QUANGIZE ..o 26 6-2. Volume, Pan ........c.cccccoviiiiiiiiiieiies e, 37

6. ClRArTIACK .ovvvvoss v 21 6-3. TUNING ©eeeiviieeiiiiee e 37

7 MEIGE THACK woovvvsss v 21 6-4. Layer BalancCe ..........cccoooeeeiiiiiiiieiiiee e 38

8. Clear SONQ ....cvieeiiieiie e 27 6-5. Decay, CULOff FIEQUENCY wvvvvvrrroeoeooo 38

9. SONG NAME c.coiviiiiiiiii e 27 6-6. Reverb Send ... 38
Utility Mode ......ovveviiiiiiieieeeeeeeeeeeeeees 28 6-7. Alternate Group, Key Assign Mode .............. 38

1.TG (Tone Generator) Group ........cooovverv... 29 6-8. Key Off Enable ........ccooiiiiiiiiiiiiiicee 39
1-1. EQUANZEN (EQ) 1o 29 6-9. MAP COPY -evvvieiiiiiiieeiiieee e 39
12, MUEE o 29
L1-3. TUNING et 29 . .

1-4. VOIUME ..o 29 DrumVoice LISt ..oy 40
1-5. REVED BYPASS ..., 29 GM Keyboard Voice List..........cc.ccceee 44

2. SYSTEM GrOUP wevvvveeneiiiiinieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 30 Preset Drum Kit LiSt..eovvioie 44
2-1. Learn MOde ........oovieiiiiieiieaiiiee e 30 .

2-2. THGGET BYPASS ovvooooeoeoee oo 30 Preset Song LiSt......cooooviiiiiiiiiiiiiinees 51
2-3. Volume MOGE ......covveiiiiii 30 Trigger Setup List.....cccooeveeiiiiiiiiiiieennns 51
2-4. Jump to Recent Page .........ccccvvveveeieneeennnnnnn, 30

9.5, FACIOY St oo 31 MIDI Data Format........cccooveeviiiiniinennns 52

3. MIDI GIOUP oo e, 31 MIDI Implementation Chart................. 54
3-1 BUIK UMD 31 Blank Chart .......cccccevviiiiiie, 55
3-2. Channel 10 Program Change/Channel Event

RECEIVE ...vviiiiiiiiie e 32
3-3. Receive Program Change/System

EXclusive MeSSages .......cccveeviiveeeeeniiiienennn 32
3-4. Program Change Table .........c.ccccceeiiiiieneens 33
3-5. MIDI MO ..ccoeiiiiiiieieieiee e 33




DTXPRESS || Internal Makeup

m The DTXPRESS III's Internal Signal Flow
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e Pad Data Signal Flow

In order for the DTXPRESS |11 to effectively manage trigger sig-
nals transmitted from the pads connected to the Trigger Input Jacks
(1KICK, 2 SNARE, ... 9/10) and the HI HAT CONTROL jack,
trigger signals are adjusted to asuitable signal in the Trigger Setup
Buffer using the Trigger Setup.

Signals transmitted from the Trigger Setup Buffer will enter the
Drum Kit Buffer.

In the Drum Kit Buffer, the Drum Kit is set asto what voices will
be used and how voices will be delivered for each of the Trigger
Input Sources. The Tone Generator’s Voices will be produced
according to these settings and its audio signal will be transmitted
to the OUTPUT jacks and PHONES jack.

e Trigger Setup Data

This mode is used for adjusting the trigger input, from pads and
trigger sensors connected to the Trigger Input Jacks, to a suitable
signa the sensitivity and velocity curve settings. (The signals char-
acteristics will change according to the strength of the hit.) Also,
cross-talk and double-trigger can be effectively eliminated with
the settings available here.

No. 49-80

Store

The Tone Generator is sounded according to the Drum Maps
for each of the Drum Kits

« Each Preset Drum Kit has its own Drum Map

» User Drum Kits No. 49-80 use a common (one) Drum Map.

Along with 7 preset trigger setups (No. 1-7), there are another 4
user trigger setups (No. 8-11) available for storing original setups.
After selecting a trigger setup for use, the data will be copied to
the Trigger Setup Data Buffer where the copied datawill be used
in performance. (Refer to the illustration above.)

Setup data can be freely changed in the Trigger Setup Edit mode
and saved, if necessary, to the User Trigger Setup’s memory (No.
8-11).

e Drum Kit Data

Thismodeis used for setting drum kit voices, for example, assign
avoice to each pad (trigger input source) used in the drum kit and
perform settings such as selecting the voice, tuning, reverb level,
etc.

The DTXPRESS |11 has 48 preset (No. 1-48) drum kits and an-
other 32 user (No. 49-80) drum kits that are used for saving origi-
nal drum kits created by the user.

Asinthe Trigger Setup, the selected drum kit's datawill be copied
to the Drum Kit Data Buffer where the copied datawill be used in
performance. (Refer to theillustration above.) This Drum Kit data
can be freely changed in the Drum Kit Voice Edit mode and saved,
if necessary, to the User Drum Kit's memory (No. 49-80).




DTXPRESS |!| Internal Makeup

e Tone Generator

The DTXPRESS I11’'s tone generator contains atotal of 990 drum
and percussion voices.

Preset Drum Kits use an exclusive Drum Kit Map for each kit in
which voicesfor the kit are assigned to individual M1DI note num-
bers.

The User Drum Kit uses one drum map (User Drum Map) that is
common for all drum kit numbers 49-80. The Utility mode's [5.
Map (Drum Map)] group can be used to assign voices to each
MIDI note number (0-127) and edit the drum Kit.

Along with the DTXPRESS I11’'s drum and percussion voices, the
DTXPRESSIII possessesavariety of keyboard voices (128 voices)
that are based on the GM System Level 1. It is possible to deliver
piano and brass voices by hitting the pad and playback songswith
the internal sequencer or from external sequencer data. A maxi-
mum of 32 voices can be delivered simultaneously.

e Song Data

The DTXPRESS 11 contains 95 preset songs (No. 1-95) that con-
sist of not only drum parts but also keyboard, brass, etc., accom-
paniment parts.

You can enjoy the songs as they are or mute the song’s drums or a
single drum voice (snare drum, etc.) and play along with the drum.
Also, you can record your performance to the User Song memory
(No. 96-127). Each song consists of two tracks and each track can
include datafor MIDI channels 1-16.

e MIDI/TO HOST Jacks

All drum kit setting data and sequencer data are managed with a
MIDI data.

By connecting the DTXPRESS I1I’s MIDI OUT/IN jacks to the
MIDI IN/OUT jacks on an external MIDI device, MIDI data can
be exchanged. The TO/HOST jack is used to transmit and receive
MIDI datafrom a computer.

According to the MIDI data transmitted from an external MIDI
device or computer connected to the DTXPRESS |11, drum kits
can be switched, the song can be controlled and the tone generator
can be sounded freely.

For example, song data (sequencer data) transmitted from an ex-
ternal sequencer to the DTXPRESS I11’s MIDI IN jack can be
used to play the voices produced by the DTXPRESS I11's internal
tone generator. You can use the DTXPRESS 111 to play along with
these songs and record both external sequencer and DTXPRESS
Il parts.

Also, MIDI data produced when the DTXPRESS 111 can be trans-
mitted to an external MIDI device and/or computer. Playing the
DTXPRESS 11 in this configuration alows you to trigger the ex-
ternal tone generator’s voices and when a drum kit is switched,
have the external MIDI keyboard’s voice change as well. The
DTXPRESS I11's data can be stored to, as well asretrieved from
an external MIDI device.

m Basic Operations for Data Setting

e Enter the Modes

Press each Mode button or press while holding the [SHIFT] but-
ton.

e Drum Kit Play Mode ............cccuveeeeen. [DRUMKIT]
*Trigger Setup Edit Mode.................. [SHIFT]+[TRIG]
e Utility Mode ....ceeeeeiiiiiieeee, [UTIL]

* Drum Kit Voice Edit Mode .............. [VOICE]

e Song Edit Mode .......cccviieieiiiie. [SHIFT]+[SONG]

DRUMKIT VOICE »/m OPAGEQ

o0 OQO

SONG = UTIL SAVE/ENT Q SEL O

O O

TRIG CLICK Q@VALUED

oo 0OQO

e Page Navigation
Press the [PAGEA] button to move to the previous page, the
[PAGEY] button to move to the next page. Hold the button to
scroll through the pages.

OPAGEQ

QO

e Select the Parameter

The flashing parameter on the display is specified for setting.

e Usethe [SEL «] and [SELP] buttons to move the cursor (the
flashing character or symbol).
The [SEL «] button moves the cursor to the left while the
[SEL »] moves the cursor to the right.

¢ When thereis only one parameter on the display, the [SEL «]/
[SEL »] buttons will not operate.

OSELOE

e Change the setting

The setting (value) of flashing parameter on the display can be

changed.

e The[VALUE-] and [VALUE+] buttons are used to set param-
eter values.
When setting values, press the [VALUE-] button to decrease
(minus) the value, pressthe [VALUE+] button to increase (plus)
the value. Holding the button will continue to decrease/increase
the value.
Hold the [VALUE-] and press the [VALUE+] button will de-
crease the value by 10. Continue to hold both buttons and the
value will continue to decrease.
Hold the [VALUE+] button and press the [VALUE-] button to
increase the value by 10. Continue to hold both buttons and the
value will continue to increase.

@VALUED




Drum Kit Play Mode

This mode enables you to play the DTXPRESS IIl drum
voices by hitting the pads (or drums with trigger sen-
sors attached) connected to the DTXPRESS Il11.

The DTXPRESS IIl automatically enters this mode when
the power is switched on.

You can select and play from 48 preset drum kits and 32
user kits.

Also, the drum Kit, trigger setup and song specified in
this mode will be selected and ready for editing when
the Drum Kit Voice Edit, Trigger Setup Edit and Song
Edit modes are entered.

m Entering the Drum Kit Play Mode

Press the [DRUMKIT] button on the front panel.

Once the Drum Kit Play mode is entered, the Song & Tempo dis-
play shown below will appear.

DRUMKIT

%\
m What's in the Drum Kit Play Mode

The Drum Kit Play mode contains the three setting displays shown
below.

1. Drum Kit oo (P. 6)
This display is used for selecting the drum kit.
Press the [DRUMKIT] button to enter this display.

2. S0Ng & TEMPO oo (P. 6)
This display is used for selecting the song and
setting the song playback tempo.

Press the [SONG] button to enter this display.

3. Trigger SetUP ..oeeeeeriiieee e P.7)

This display is used for selecting the trigger setup.
Press the [TRIG] button to enter this display.

I Pressthe [SHIFT]+[PAGEY] buttons, in any Drum Kit
Play mode display, to jump to the Song & Tempo display
with the cursor moved to tempo value.

Thisdisplay is used for selecting the drum kit.

G

(@ Velocity Meter
Theinput velocity for trigger inputs 1-10 is displayed using a bar
meter in the display.

@ KIT (Drum Kit)
[Rangeg] 1-80
Selects the drum kit. The drum kit number and drum kit name will
be displayed. Preset kits are numbered 1-48 and user kits are num-
bered 49-80.
When apad is hit, the selected drum kit voice will be delivered.
Also, this drum kit will be specified for editing when the Drum
Kit Voice Edit mode is entered.
* Once a setting is changed in the Drum Kit Voice Edit mode, “#”
will appear between “&IT” and “=" until the data is stored.
* Refer to the [Preset Drum Kit List] (P. 44)

2. Song & Tempo

This display is used for selecting the song and setting the song

playback tempo.

EITd Pressthe [SHIFT]+[PAGEY] buttons, in any Drum Kit
Play mode display, to jump to the following display with
the cursor moved to tempo value.

o @ @

®

@ J (Tempo)
[Range] 30-300, ext
Sets the playback tempo for the song.
When the DTXPRESS 11 is controlled by an externa sync, “&::t.
will be displayed.
* The external sync setting is found in [5-3. Sync Mode] (P. 36).

(2 Beat

[Range] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Sets the beat of the song (metronome).

(3 Metronome Note Value
[Range] When the beat ) is set to 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, 15/8, the
click tempo will be set to
4 quarter note, & eighth note, . sixteenth note.

When the beat (2 is set to any value that is not listed
above, the click tempo will be set to




Drum Kit Play Mode

£ sixteenth note, % sixteenth note (triplet).
Use the note values to set the click tempo of the metronome.

@ SONG
[Range] 1-127
Selects the song. The song number and song name will be dis-
played. Preset songs are numbered 1-95 and user songs are num-
bered 96-127.
The selected song will playback when the [>/m ] button is pressed.
* When the rhythm mute ([SHIFT]+[PAGEA] is applied, the last
letter of the song name will be “f".
* Refer to [About the Song] (P. 8).
* Refer to the [Preset Song List] (P. 51).

(® Repeat Playback

[Range] —, <k
Sets the repeat playback (repeat continuously from the beginning
to the end of the song) of the song.

When this parameter is set to “#", the song will repeat playback.
When this parameter is set to “ ", the song will playback nor-
mally.

3. Trigger Setup

Thisdisplay is used for selecting the trigger.

(@ Velocity Meter
Theinput velocity for trigger inputs 1-10 is displayed using a bar
meter in the display.

@ TRIG (Trigger Setup)
[Range] 1-11
Selects the trigger setup to be used. The trigger number and trig-
ger name will be displayed. Presets are numbered 1-7 and user
setups are numbered 8-11.
* For more information on the preset trigger setup, refer to the
[Trigger Setup List] (P. 51).
* Once a setting is changed in the Trigger Edit mode, “#” will ap-
pear between “TEIE" and “=" until the data is stored.

(® Trigger Input Number

[Rangg] 1-10
This number indicates the trigger input number of the pad that
was last struck.

Groove Check Function

Function

Asyou play the pads along with a song, the DTXPRESS |11
will compare your performance with its song clock and let
you know how accurate your timing is.

Display
In the Drum Kit Play mode (from any display) press the
[SHIFT]+[SEL»] (GRV) buttons.
* The Groove Check function will quit when song playback
is stopped.

@ Groov (Groove)

[Range] -481to 0to +48
The difference in the timing of each stroke on the pad is dis-
played.
If the timing of the strokeis late compared to the just time, a
minus value will be displayed. If your timing is early, aplus
value will be displayed. If you timing is perfect, “&” will be
displayed.

@ Avg (Average)
[Range] -481to 0to +48

This function displays the average value of your timing ac-
curacy after the Groove Check function is switched ON.
This function checks your performance on the entire drum
set and can check your performance on one song. Theinfor-
mation shown in the display is the same asin (D Groov.

* To reset the data, press the [SHIFT]+[SELM] buttons twice.

(3 Graph
Indicates the timing by means of a graph.




About the Song

The DTXPRESS |11 can internally store data for a maximum of
127 songs that can be played back freely.

Song numbers 1-95 are preset songs and song data in those songs
cannot be changed or rewritten.

Song numbers 96-127 are user songs that can be used to record
new performance data and also edit song datain.

m Song Makeup

The Song consists of two sequencer tracks plus header data.
Header datais written at the front of the song and holds informa-
tion related to the song’s tempo, beat, program numbers (voice)
for each MIDI channel and volume, etc. Header dataisread every
time the song is played from the beginning.

Both tracks possess data for MIDI channels 1-16 (except system
exclusive data).

Durring song playback, the sequencer data that is written in the
song will be transmitted to the DTXPRESS |11’s tone generator to
produce the song.

m Main Song and Pad Song

Up to four songs can be played back simultaneously.

The song that is selected in the Drum Kit Play mode (P. 6) iscalled
the Main Song. Pressing the [>/m ] button will start playback of
this song.

The remaining three songs are called Pad Song(s). These songs
are played back according to the trigger input (hitting a pad).

m Metronome

The sequencer produces the metronome.

The metronome can be used either alone or with the Song.

Press the [CLICK] button, in any mode, to start the metronome.
The metronome’s tempo, voice, etc. are set in the Utility mode [4.
CLK (Click) Group] (P. 34).

Song Playback

m Main Song Playback
 Select a Song
1. Press the [SONG] button to enter the Song & Tempo dis-

play.

Song Name

Song Number

2. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the song num-
ber of the song you want to playback.

» Set the Tempo, Repeat Playback, Beat and Metronome

1. In the previously selected Song & Tempo display, use
the [SELJ/[SELM] buttons to move the cursor to the
parameter you want to edit, then use the [VALUE-]/
[VALUE+] buttons to set the value.

Tempo Beat Metronome NoteValue

| L
I 'I O ]

I
H
i

....... s Rq)ea Pl ayba:k

» Song Playback (Start/Stop)

Press the [>/m] button, in any display, to start playback of the
song (main song).

During playback, press the [>/m] button to stop playback of the
song. Press the [p>/m] button again and the song will start play-
back from the beginning.

* |f the pad's function is previously set to the “Main Song Control”
function (— Drum Kit Voice Edit Mode [2-6. Function] P. 21), you
can start/stop the main song by hitting the assigned pad.

* During song playback, the [SONG] button’s LED will blink for a
moment at the beginning of each measure.

* During song playback, the song cannot be changed.

* If the song’s tempo or voices are irregular, re-select the song.




About the Song

m Pad Song Playback (Start/Stop)

To playback a Pad Song, hit the pad that is assigned to the Pad
Song you want to playback. Hit the same pad during playback will
stop the song. Hit the pad again to start the song from the begin-
ning.

* Before using, set the pad’s function to “Pad Song Control” and
assign a song to the pad (— Drum Kit Voice Edit mode [2-6.
Function], [2-7. Pad Song] P. 21).

* The song can be played one measure at a time, each measure
triggered with a stroke on the pad (— Drum Kit Voice Edit mode
[2-7. Pad Song] P. 21)

* |f the Pad Song'’s tempo or voices are irregular, re-select the
Drum Kit.

m Song Playback Functions
During song playback, the song can be repeated and volume lev-
elsfor each instrument can be changed.

*\olume Control
With each of the knobs on the front panel, the following volume
levels can be controlled.
* [ACCOMPVOL]: The volume of the accompaniment (voices
other than drum voices).
¢ [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: The volume of the snare drum.
¢ [CLICK VOL]: The volume of the metronome’s click.
¢ [SHIFT]+[CLICK VOL]: the volume of the bass drum.

If the Utility mode’'s[2-3. Volume Mode] (P. 30) issetto“ 1 ius”,

the following volume levels can be controlled.

¢ [ACCOMPYVOL]: The volume of the snare drum.

¢ [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: The volume of the cymbal.

¢ [CLICK VOL]: The volume of the bass drum.

¢ [SHIFT]+[CLICK VOL]: The volume of the other drum in-
struments.

» Set the Metronome
The click sound's voice, pitch, MIDI note number, etc., are al
selectable. (Utility Mode [4. CLK (Click) Group] P. 34)

» Count Function

If the Utility mode's [5-2. Count Switch] (P. 36) is set to “i”
when the main song is played back, the first measure of the song
will be preceded by a two measure count.

» MIDI Control by an External Device

« If the Utility mode's[5-1. MIDI Control] (P. 36) isset to “ ",
playback of the main song can be controlled with system real-
time messages (start/continue/stop) from the MIDI IN/TO
HOST jack.

« If the Utility mode’'s [5-3. Sync Mode] (P. 36) is set to “&:t.”
or “zta” | the song playback can be synchronized to the clock
of an external MIDI device.

¢ Rhythm Mute Function

When the [SHIFT]+[PAGEA] buttons are pressed, the MIDI chan-

nels (usually channel 10) that are assigned to track 1 of the song

and the drum voice will be muted (sound will not be delivered).

* When the Rhythm Mute is applied, program changes will be ig-
nored so the drum kit cannot be changed.

e Other Functions

¢ Thisfunction can set whether the song will playback accord-
ing to the tempo information in the song or according to the
tempo that is set when the song is switched. (— P. 36 [5-4.
Use Tempo])

e This function can set whether or not the click voice will be
delivered automatically when the song is played back. (— P.
35[4-5. Click Mode])

« The metronome’s click voice can be switched ON/OFF by hit-
ting the pad. (— P. 21 [2-6. Function])




About the Song

Song Recording

Song recording lets you record data, produced as the drum kit is
played, to the sequencer in real-time (onetrack at atime). All MIDI
channels (1-16) are recorded simultaneously. Also, data produced
by a MIDI keyboard connected to the MIDI IN jack can be re-
corded as well as sequencer data received viathe MIDI IN/TO
HOST jacks.

According to the recorded sequencer data (performance informa-
tion), drum kits and voices can be changed during song playback.
The songs that are recorded can be played back and edited in the
same manner as preset songs (No. 1-48) with the Song Edit mode.

m Song Record Settings
» Select the Song
1. Press the [SONG] button to display the Song & Tempo
display, select the User Song number (No. 96-127) that
you want to record to.
* Only User Songs (No. 96-127) can be use d for recording.
Preset Songs (No. 1-95) cannot be used for recording.

« Set the Recording Conditions (Record Standby)
2. Press the [SHIFT]+[p>/m] buttons, the record mode will
be in standby. The following display will appear.

PP 9

3. Use the display shown above to set the following record-
ing conditions.
(D M (the number of measures that will be recorded)
[Range] 1-999
Assigns the number of measures that will be recorded. When
thereis datain the other track, the number of measuresin that
track will decide the length of the song and this length cannot
be changed.

@ Record Mode

Select the method of recording from the following.

Overwrite ~): The record operation will be in a repeat
mode. When the song reaches the end of the last measure, it
will automatically start again from the beginning and new
data will be added to the track’s previous data.

Replace (F#1): When the song reaches the end of the mea-
sure number assigned in “#” or the [p>/m ] button is pressed,
recording will stop (the song will not repeat).

(® TR (Specify the Track for Recording)
Selectswhich track (“1” or “Z") will be recorded.

@ ] (Metronome Tempo) [Range] 30-300
Sets the metronome tempo for recording

(® B (Beat) [Range] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Sets the beat of the song (metronome) for recording.

(® Q (Quantize Accuracy)
[Range] 4 quarter note, 4 - quarter note (trlplet)
(Intriplemeters: 4 . dotted quarter note, 4 quarter note)
4 eighth note, 4% eighth note (triplet)
£ sixteenth note, 4% sixteenth note (triplet), no
The Quantize function* can be used when recording.
When set to “ii:”, the Quantize function will not operate.
Quantize: Thisfunction isused to correct thetiming of recorded
MIDI note data. The accuracy of quantization is assigned
by the note value.
* You can also use the Quantize function after recording is com-
plete. (Song Edit mode [5. Quantize] P. 26)

* Record
4. Press the [p/m] button to start recording.

*|If the Utility mode’s [5-1. MIDI Control] (P. 36) is set to “m”,
the recording operation can be started with a system real
time message (start) received via the MIDI IN/TO HOST jacks.

* When the track assigned for recording contains data and the
[»/m] button is pressed, the error message “i#:
E =" will appear and the recording operatlon will not be

carried out.
While the song is recording, the following display will appear
(only displayed, cannot change).

*When the Record Mode = Replace (“Fr1")

* Nextto
displayed.

* When the Record mode is set to “Ciui”, press the [SAVE/
ENT] button to “Undo” (do again) the record operation. Press
the [SAVE/ENT] button while recording to start recording from
the top of the song. The data previously recorded from the
beginning of the song, up until the [SAVE/ENT] button was
pressed, will revert to the data originally present.

the measure number currently being recorded is

» Stop Recording
5. When the song reaches the end of the assigned mea-
sure number, recording will automatically stop and the
DTXPRESS I will return to the Song & Tempo display.
* Recording can also be stopped anytime by pressing the [»/
m] button.
* |If the power is switched off while recording, all the data in the
User Song may be lost. Please use caution.

Data recorded in the tracks cannot be overwritten. To
record new data, usethe Song Edit mode's[6. Clear Track]
(P. 27) or [8. Clear Song] (P. 27) operationsto erasetrack
data.
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Trigger Setup Edit Mode

This mode contains various settings related to trigger
input from the pads and trigger sensors that are con-
nected to the DTXPRESS 111.

It allows you to adjust pad sensitivity and assign drum
voices to each trigger input. Trigger Setup data consists
of seven preset types (No. 1-7) and four original setup
types (No. 8-11) for storing user setup data.

m What you can do with the Trigger Setup Edit
Mode
The Trigger Setup Edit Mode letsyou ater avariety of settingsfor
each of the trigger inputs jacks (1-10) of the Trigger Setup.
You can edit both preset (No. 1-7) and user Trigger Setups (No. 8-11).
The edited Trigger Setup can be stored in a User Trigger Setup
(No. 8-11) using the Store Operation.
* Selecting another Trigger Setup before storing your changes
will result in the data reverting to its default settings.
* Data cannot be stored to preset Trigger Setup (No. 1- 7).

m Entering the Trigger Setup Edit Mode

Hold the [SHIFT] button and press the [TRIG] button on the front
panel.

Once the Trigger Setup Edit Mode is entered, the INPUT
parameter’s main page (pad type), shown below, will be displayed.

|__REC ]
DRUMKIT VOICE >/l

O O

SONG UTIL

O O

TRIG CLICK

m What's in the Trigger Setup Edit Mode
The Trigger Setup Edit Mode is divided into two sub-groups.

SAVE/ENT

1. INPUT Parameters .........cooevvvvvvvvnnnnnnns —P. 12
Contains specific settings for each pad (1-10).
2. COMMON Parameters ..........cccceeeeennne —P. 14

Contains common settings for all pad inputs.

Procedure
1. Press the [TRIG] button to enter the Trigger Setup dis-
play, then select the trigger setup you want to edit.

2. Hold the [SHIFT] button and press the [TRIG] button to
enter the Trigger Setup Edit mode.

3. Use the [PAGE A], [PAGE v] buttons to display the list
you want to edit.
* |f the Utility mode’s [2-4. Jump to Recent Page] parameter (P.
30) is set to “m7”, the DTXPRESS Il will display the page last
edited when entering the Trigger Setup Edit mode.

4. Use the [SEL4], [SELP] buttons to move the cursor to
the list you want to edit. The list will flash.
* |f there is only one list, it is not necessary to move the cursor.

5. Use the [VALUE-], [VALUE+] buttons to set the
parameter’s value or ON/OFF setting.
* Once a setting is changed, “+" will appear on the display next
i". After data is saved, the mark will disappear.

6. To store changes in the User Trigger Setup, use the fol-
lowing procedure.
* The changes you made will be lost if another trigger setup is
selected before your changes have been stored.

6-1. Pressthe[SAVE/ENT] button. Thefollowing display will
appear.

6-2. Usethe[VALUE-], [VALUE+] buttonsto assign the User

Trigger Setup number (6-9) (located next to “Tex=") for
storing your changes. The number and setup name will
appear.

6-3. Pressthe [SAVE/ENT] button, the following display will
appear asking for confirmation before the store opera-
tion iscarried out.

6-4. Pressthe [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the store
operation will be carried out.
* Pressthe [VALUE-] button to cancel the store operation.
The following display will appear after the store opera-
tion is completed.

Page

1. INPUT Parameters ........ccoooeciiiiimiiiiiiiiiiieieeeeeeee e 12
1-1. Pad TYPE coeeeeeiiiiieeee et 12
1-2. Gain, Minimum VeloCity ..........cccccveeiiiineennnns 12
1-3. VeloCity CUIVE .....oooiiiiiiiiiee e 13
1-4. Self Rejection, Rejection ........cccccoeeiiiiieieennins 13
1-5. Specific Rejection ..o 13
1-6. Trigger Setup COPY ..ccceovcvveereeiiiieeeeeaiieeeee s 14

2. COMMON Parameters .........ccoeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeees 14
2-1. Hi-Hat OffSet.....ceeeieiiiiiiiiieeee e 14
2-2. Increment/Decrement .........cccoccuveeeeeiiiiiiieneennns 14
2-3. Input EXChange ........cccociiiieiiiiiiiiee e 15
2-4. Trigger Setup Name ........ccccceeviiiiiieeiiiiiieeeens 15
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Trigger Setup Edit Mode

1. INPUT Parameters

Contains specific settings for each of the pads (1-10).
This function is divided into the following 6 pages.

1-1. Pad TYPE coeeeeiiiiiieee et 12

1-2. Gain, Minimum VeloCity ........cccccveeeviiiieeeciinnen, 12

1-3. VeloCity CUIVE ....ocooviiiiiieeeiiiiee e 13

1-4. Self Rejection, Rejection ........ccccccecvvvveeeeinnen, 13

1-5. Specific ReJection .........ccceoviiiiiieiiiiieee e 13

1-6. Trigger Setup COPY ....cccvvereereiiiieeeeeiiieee e 14
1-1. Pad Type

Sets the type of pad or trigger sensor that is connected to the trig-
ger input jack (D. By selecting the appropriate pad type, pad func-
tions can be used to their full potential.

@
@

@M TRIG IN (Trigger Input Number)
[Rangg] 1-10
Assignsthetrigger input jack number for the pad you want to edit.
* According to the setting in the utility mode’s [2-1. Learn Mode]
(P. 30) trigger input jack numbers can be assigned by hitting the pad.

@ Type (Pad Type)
Sets the type of pad that is connected to the trigger input jack
assigned in M TRIG IN.

* Values set in [1-2. Gain, Minimum Velocity] (P. 12) and [1-4. Self
Rejection] (P. 13) will automatically select the proper value for
the pad type you set here.

=" can only be assigned to Input Jack 1. Con-
nect the Hi-hat Controller HH65, HH60, HH80 or HH80A to Input
Jack 1 and set to “HH ot 1es” to use in place of a kick pedal.
Use a cable with a stereo plug when connecting a Hi-hat controller.

Pad types are defined as follows.

K P80S/80/65/60

TP655/65 (mainly used as a snare pad) *1
TP65S/65 (mainly used as a snare pad) *1, *2
TP655/65 (mainly used as atom pad) *1
TP80S/80/65/60 *3

TP80S/80/65/60 *3

PCY 150S

PCY 1305/130

PCY 80S/80/655/65/80/10

RHH130

RHP120SD/120/100/80 (pad side) *4
RHP120SD/120/100/80 (rim side) *4
KP120

BP80 *5

DT series drum trigger (for a snare drum)
DT series drum trigger (for small toms)
DT seriesdrum trigger (for large toms)
DT series drum trigger (for bass drum)
Another manufacturer’'spad 1 - 6.

L1 The HH65/60 Hi-Hat-Controller can be connected
to Trigger Input 1 and used as a kick drum pedal.

*1 When the TP65S is connected to In- .
put 2/6/7, its 3-zone function is avail-
able (pad x1, rim sound x2). If the pad
is connected to any other input, the
rim will produce only one sound.
For closed rim shots, sensitivity is set
hlgh on TF o
=i rim 2. Sensitivity settings for

rlght and left rims are identical on T

Rim 2 Rim 1

*2 Rim1 and rim2 sounds on the - are reversed from
those on TF1 . This provides Ieft handed drummers with

a proper setting when using a left-handed setting.

*3 When the TP80S is connected to Input 2/6/7 the voice as-
S|gned to rlm 1 will be produced by T H (Input 2:srmrEL,
Input 6:¢ E, Input 7: k), and the v0|ced aSS|gned to
rim 2 will be produced by Tt i (Input 2:zriFE,
Input 7: HiZ). (Refer to page 17.)

*4 To use an RHP series pad as a stereo pad, connect it to Input
9/10 and assign the pad voice to Input 9 and rim voice to Input
10. If the pad is connected to any other input, the rim sound will
not be produced.

*5  To use the BP80 as a stereo pad, connect the pad to Input 9/10.

1-2. Gain, Minimum Velocity

This function sets the input sensitivity (Gain) and velocity range
(Minimum Velocity) for each input jack (.

M TRIG IN (Trigger Input Number)
Assigns the trigger input jack number. (The same procedure asin
[1-1. Pad Type]).

(@ GAIN (Input Gain)
[Range] 0-99

Adjusts the input gain level (minimum sensitivity) for the trigger

input jack assigned in step M TRIG IN.

Entering alarger value here allows smaller input levels to sound

the voice.

* This value will be automatically set after the appropriate pad

type is setin [1-1. Pad Type]. Some fine-tuning of the value will
be necessary.

(3 MVel (Minimum Velocity)

[Range] 1-127
Setsthe MIDI Velocity (volume) that is transmitted when the pad
is hit the weakest. Large values will produce a high volume level
even if the pad is hit softly. However, thiswill result in a narrow
volume range making it difficult to adequately produce wider dy-
namic levels.

12



Trigger Setup Edit Mode

&" is set for the pad type, the value set here will

be transmitted as the velocity.

The trigger input level will be displayed as a % in the upper right

hand corner of the display. The maximum velocity (input level

99%) will be 127. The level islow when the pad is hit the weakest

so awider dynamic range will be possible.

* This value will be automatically set after the appropriate pad

type is set in [1-1. Pad Type]. Some fine-tuning of the value will
be necessary.

1-3. Velocity Curve

This function sets the MIDI Velocity Curve for the sensitivity for
each input jack (.

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Assigns the trigger input jack number (the same procedure asin
[1-1. Pad Type]).

@ VelCurve (Velocity Curve)
Setsthe Input VVelocity Curve for the trigger input jack assigned in
TRIGIN .

Anoojpp —

Strength
of hit—

1-4. Self Rejection, Rejection

This function is used to prevent double triggers* and cross talk
(mixed input signals between the jacks) for each input jack (.
* doubletrigger: When 2 sounds are played at the same time.

—1®

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Assigns the trigger input jack number (the same procedure asin
[1-1. Pad Type]).

@ sSelfRej (Self Rejection)

[Range] 0-9
Prevents double triggers from occuring in the input jack assigned
in TRIG IN (D. After an event is detected, further events will be
automatically muted for a certain length of time. Larger values set
longer times.

3 Rej (Rejection)

[Rangeg] 0-9
Prevents cross talk from occuring in the input jack assigned in
TRIG IN (D). Eventstriggered by other pads (input jacks) that are
of alower input value than what is set here will not be delivered
for a set length of time.

1-5. Specific Rejection

Thisfunction prevents crosstalk from occurring between two speci-
fied input jacks @ and 3.

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Assigns the trigger input jack number (the same procedure asin
[1-1. Pad Type]).

(2 SPCRej (Specific Rejection)

[Range] 0-9
After an event occurs from the pad from the input jack assigned in
(3, the pad of the input jack assigned in TRIG IN (D will not
sound for a certain length of time unless the level is greater than
the value assigned here.

(3 frm (Assigned Destination Trigger Input Number)
[Rangeg] 1-10, 6&7

Sets the destination trigger input jack number of the pad that will

be rejected. When “ " is selected, both trigger inputs 6 and 7

will be assigned.
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1-6. Trigger Setup Copy

This function copies all data settingsin [1-1. Pad Type] to [1-5.
Specific Rejection] from input jack (D to another input jack 2.

When the Trigger Setup Copy operation iscarried
out, thetrigger setup data will bereplaced with the
settings of the copy source.

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Sets the trigger input jack number (1-10) of the pad copy source.

(@ Copy to Input (Trigger Input Number Copy Destination)
Sets the trigger input jack number (1-10) of the copy destination.

Procedure

1. In the display shown above, assign the copy source and
copy destination, press the [SAVE/ENT] button. The fol-
lowing display will appear asking for confirmation before
the copy operation is carried out.

2. Press the [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the copy
operation will be carried out.
* Press the [VALUE-] button to cancel the copy operation.
When the copy operation is complete, “i: 1" will appear.

2. COMMON Parameters

Contains common settings for al pad inputs (1-10).
This group is divided into the following 4 pages.

2-1. Hi-Hat OffSet ... 14
2-2. Increment/Decrement .........ccooecvveeeeeriiiiiieaeenns 14
2-3. Input EXChange ........cccocioiiieiiiiiiieeeeeiieeeeee 15
2-4. Trigger Setup Name ........ccccceeeiiiiieeeeniiieeeeee 15

2-1. Hi-Hat Offset

This sets the value of the data sent by afoot controller connected
to the HI HAT CONTROL jack on the rear panel. Set a+ (plus) or
— (minus) level.

(D HH OFFS (Hi-Hat Offset)

When a low data value is received from the foot controller, the
voice will sound sooner. So, slightly pressing the foot controller
will result in the voice sounding. In the case of the hi-hat control-
ler, delicate adjustment of the controller’s “closed” point is pos-
sible.

@ T (Foot Splash Detect Time)
Sets the detect time for the foot splash. Large values make foot
splashes easier to produce.
* Values too large will result in splashes being produced under
normal hi-hat use.

2-2. Increment/Decrement

This sets the pad function that allows the currently selected drum
kit number to be increased or decreased by 1 by hitting the speci-
fied pad.

@ Incln (Pad for Increment)

[Rangeg] —, 1-10
Assignsthe trigger input jack number that is set for the increment
(+1) function. “~-" will appear when this function is not assigned
to the pad.
2 Decln (Pad for Decrement)

[Range] —, 1-10
Assignsthe trigger input jack number that is set for the decrement
(-1) function. “--" will appear when this function is not assigned
to the pad.

14
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* Even when the drum kit is changed, the pads connected to the
assigned trigger input jacks will retain their increment/decre-
ment functions. To assign this function to each drum kit, refer to
the Drum Kit Voice Edit mode’s [2-6. Function] (P. 21)

2-3. Input Exchange

Switches the trigger signal from the pads between trigger input
jacks 1 and 9/10.

@ In Excg (Input Exchange)

g i: Normal operation

Re-routesthe signasof inputs9 and 10 (9—10/10—9).
Re-routes the signals of inputs 1 and 9 (1—9/9—1).

Since the cymbal cup voice is usualy assigned to Input jack 10
when aPCY 10 is connected to Input jack 9/10, the “#+-- 1 £i setting
is recommended.

If apad is added viathe KP65's Input jack, connect the KP65 to
Input jack 9/10 and use the 1% setting.

* You can connect the TP65S to Input jack 1, however the left rim,
when the clamp is positioned on the top, will produce no sound.
The main pad (center) and right rim section will produce sepa-
rate sounds.

2-4. Trigger Setup Name

Changes the name of the currently selected (currently being ed-
ited) Trigger Setup.

(D TrgName (Trigger Setup Name)

Procedure

1. Inthe display shown above, use the [SEL «]/[SELM>] but-
tons to move the cursor to the character you want to
change.

2. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to select the alpha-
bet, number or symbol.

3. Repeat steps 1 and 2 above to create the Trigger Setup
name using a maximum of 8 characters.

e The available characters to choose from are (in order):
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Drum Kit Voice Edit Mode

This mode lets you set which voice and how it will be
triggered for each pad (trigger input source) in the cur-
rently selected drum Kkit.

m What you can do with the Drum Kit Voice
Edit Mode
This mode contains various settings related to the currently se-
lected drum kit (datain the edit buffer for the drum kit).
You can edit both preset (No. 1-48) and user drum kits (No. 49-
80).
The edited drum kit can be stored in a User Drum Kit (No. 49-80)
using the Store Operation.
* Selecting another drum kit before storing your changes will re-
sult in the data reverting to its default settings.
* Data cannot be stored to preset drum kits (No. 1- 48).

m Entering the Drum Kit Voice Edit Mode
Press the [VOICE] button on the front panel.

Once the Drum Kit Voice Edit Mode is entered, the Voice Param-
eter main page (Voice) shown below will be displayed.

VOICE

Q

m What's in the Drum Kit Voice Edit Mode
The Drum Kit Voice edit Mode is divided into the following five
sub-groups.

1.Voice Parameters ...........cccvvveeeennnnnn. (— P.17)
Sets the voice for each input source of the pad.
2. Input Common Parameters ............. (— P. 20)

Common settings related to the 2 layers for each
pad input source’s voice parameter.

3. Reverb Parameters ..........cccccvveeeenns (— P.22)
Sets the internal reverb effect.
4, SETUP weeveeecieee et (— P.23)

When the drum kit is selected, this function cop-
ies the drum kit voice settings and MIDI transmit
settings.

5. Drum Kit Common Parameters ...... (— P.24)
Common settings for the entire drum Kit.

Procedure
1. Press the [DRUMKIT] button to enter the Drum Kit dis-
play, then select the drum kit you want to edit.

2. Press the [VOICE] button to enter the Drum Kit Voice
Edit Mode.

3. Use the [PAGEA], [PAGEY] buttons to display the page
you want to edit.
*|If the Utility Mode’s [2- 4. Jump to Recent Page] (P. 30) pa-
rameter is set to “c1", the DTXPRESS 11 will display the page
last edited when entering the Drum Kit Voice Edit Mode.

4. Use the [SEL]/[SELM] buttons to move the cursor to

the parameter you want to edit. The parameter will flash.

* |f there is only one parameter, it is not necessary to move the
cursor.

5. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the
parameter’s value or ON/OFF setting. Pressing the
[VOICE] button lets you listen to the Drum Kit Voice while

editing.
* Once a setting is changed, “+” will appear on the display next
to “kIT". After data is stored, the mark will disappear.

6. To store your changes in a User Drum Kit, use the Store
Operation described below.
* The changes you made will be lost if another drum kit is se-
lected before your changes have been stored.

6-1. Pressthe[SAVE/ENT] button. The following display will
appear.

6-2. Usethe[VALUE-]/[VALUE+] buttonsto assign the Drum
Kit number (49-80) (located next to “ T«:="). The num-
ber and drum kit name will appear.

6-3. Pressthe [SAVE/ENT] button, the following display will
appear asking for confirmation before the store opera-
tionis carried out.

6-4. Press the [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the store
operation will be carried out.
* Press the [VALUE-] button to cancel the store opera-
tion.

The following display will appear after the store opera-
tion is complete.
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Drum Kit Voice Edit Mode Function List

Page

1. Voice Parameters ......cooovveeeeiiiiiieee e 17
L1-1. VOICE oottt 18
1-2. Volume, Pan .......ccoocviiiiiiiiie e 18
1-3. TUNING oot 18
1-4. Layer BalanCe.........cccccoovviiieeiiiiiiie e 19
1-5. Decay, Cutoff Frequency .........ccccceeeevviuvieeenns 19
1-6. Note NUMDET .....ovvviiiiiiiiiie e 19
1-7. Channel, Gate TiMe ......cccccevvivviieeeeeiiiiere e 19

2. Input Common Parameters..........ccccevvieiiiiinnninnnns 20
2-1. CrossFade ......ccccoovvviiiieiiiiin e 20
2-2. Reverb Send........cccccvevieiiiiieiice e 20
2-3. Alternate Group, Key Assign Mode ................. 20
2-4. HOId MOAE ....cooooiiiiiiiiicecceee e 21
2-5. Key Off Enable ......cccccveeiiiiiiiiciiiiecec e 21
2-6. FUNCHON.....cvviiiee e 21
2-7. Pad SONG....ccoviiiiiiiiiiee e 21
2-8. RIMtoPad.....cccccooiiiiiiiiiiiie e 22

3. Reverb Parameters .......ccccoveveiiiiiiiiie e 22
3-1. Reverb Type, TIMe ...ccocoveiiiiiiiee e 22
3-2. Reverb Master Return .........ccccoovvvvveeeiiiiienenn, 22

A, SEHUP toiieeieee e 23
4-1. Program Change, Bank Select........................ 23
4-2. Volume, Pan .......ccccooviiiiiieeciie e 23
4-3. Drum Kit Voice COPY ...vvvvveeiiiiiiieeiiiiiiee e 23

5. Drum Kit Common Parameters ..........ccccccveeeeennnen. 24
5-1. VOIUME ..oooiiiiiiiii e 24
5-2. Drum Reverb Send........ccccooceveeiiiiiiiieiiiiiieen 24
5-3. Hi-Hat Sensitivity ........cccccocvveeeeiiiiiineceeiiiieeen 24
5-4. S0NQ SElECt ...ciieiiiiiiiiiiieiiee e 24
5-5. Drum Kit Name ......ccceeeviiiiiieee e 24

1. Voice Parameters

Sets the voice for each input source of the pad.

The Input Sourceistrigger data that is transmitted by the pads or
trigger sensors connected to input jacks 1-10 of the DTXPRESS 1.
When monaura pads TP60/65/80, KP60/65/80, PCY 60/65/80/130,
DT10/20, etc. are used, one Input Source will be assigned to one
input jack.

When stereo pads TP65S/80S, PCY 655/80S/130S, etc. are used,
two Input Sources (pad input and rim switch input or 2 kinds of
pad input, etc.) will be assigned to one input jack.

When a 3-zone pad such as the TP65S/PCY 150S, etc., is used,
three Input Sources (two pad inputs and arim switch, etc.) will be
assigned to one input jack.

The Voice Parameter is divided into the following 7 pages.

1-1. VOICE e 18
1-2. Volume Pan ......occoeiiiiiii e 18
1-3. TUNING e 18
1-4. Layer Balance.........cccoceieeiiniiiieee e 19
1-5. Decay, Cutoff Frequency .........ccccccceviivereeeenns 19
1-6. Note NUMDEr ......ooiiiiiiiiiei e 19
1-7. Channel, Gate TIME .....coovvvveeiiiiiieeeeiee e, 19

Select the Input Source for Editing

In Voice Parameter edit display, first it is necessary to select the
input source (D for editing.

Also, 2 voices/key on events/occurrences (2 voices delivered with
one strike of the pad) can be assigned to one trigger input. Thisuse
iscaled“2layer”. When a2 layer isused, assign the layer number
@ that is used.

@ IN (Input Source)

Each Input Source is defined as follows.

kick Pad input for Trigger Input Jack 1.

= Rim switch input for Trigger Input Jack 1.

Pad input for Trigger Input Jack 2.

Rim switch 1 input for Trigger Input Jack 2.
Rim switch 2 input for Trigger Input Jack 2.
Pad input for Trigger Input Jack 3.

Rim switch input for Trigger Input Jack 3.

Pad input for Trigger Input Jack 4.

Rim switch input for Trigger Input Jack 4.

Pad input for Trigger Input Jack 5.

Rim switch input for Trigger Input Jack 5.

Pad input for Trigger Input Jack 6.

Edge rim switch input for Trigger Input Jack 6.
Cup switch input for Trigger Input Jack 6.

Pad input for Trigger Input Jack 7.

Edge rim switch input for Trigger Input Jack 7.
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Cup switch input for Trigger Input Jack 7.
Pad input (when the hi-hat controller isnot fully closed)
for Trigger Input Jack 8.
Rim switch input (when the hi-hat controller isnot fully
closed) for Trigger Input Jack 8.
Pad input (when the hi-hat controller is fully closed)
for Trigger Input Jack 8.
Rim switch input (when the hi-hat controller is fully
closed) for Trigger Input Jack 8.
Event when the hi-hat controller is depressed for Trig-
ger Input Jack 8.
k1 Splash event for the hi-hat controller for Trigger Input
Jack 8.
Pad input for Trigger Input Jack 9.
F Pad input for Trigger Input Jack 10.
* According to the setting in the Utility Mode’s [2-1. Learn Mode]
(P. 30), the input source can be assigned by hitting the pad.
* Monaural pads do not have a rim switch function.

(@ Layer Number

[Rangeg] 1, 2, -
When 2 layers are used, use this setting to select which layer (“1”
or “2") will be set.

When only 1 voiceis set, “~=" will appear and you will not be
able to switch.
* Use the [1-1. Voice] display to set whether 2 layer or 1 voice will
be used.

If the same M| DI note number isset to morethan one pad
within the same drum kit, the lowest numbered Trigger
Input Jack will take priority. Regardless of which pad is
struck, the same voice (setting) will be delivered.

1-1. Voice

This function assigns the voice (drum voice) 3 for each input
source ). Two voices ) can be assigned for simultaneous deliv-
ery to 1 input source (when the pad is hit once).

@ IN (Input Source)

(@ Layer Number

Assigns the input source and layer for the setting. (Refer to P. 17)
Sets whether 2 layer or 1 voice will be used in this display. Only
“1” or “£” can be selected in the Layer Number.

(® Voice Category

Selects the drum voi ce category that will be delivered by Layer 2
of Input Source (.

Each of the following characters indicates a drum voice category.

K Acoustic Kick H: Hi-hat

k: Electric Kick i: Percussion
%1 Acoustic Snare k- Effect 1

& Electric Snare = Effect 2

T: Acoustic Tom L.: Drum Loop
1. Electric Tom 1" Misc. voices
{21 Cymbal

@ Voice Number Voice Name
Selects the assigned voice. The Voice Number (i

¥) and Voice

Name will be displayed. When 2 Layer is selected, “#” will be
displayed next to the VVoice Name.

When “&” is selected, “H 1" will be displayed in place of
the VVoice Name and no sound will be delivered.
* Refer to the [Drum Voice List] (P. 40).

1-2. Volume, Pan

This function sets the Volume 3) and Pan @) (the position in the
stereo field) for each drum voice that is delivered by each layer 2)
of the input source (D.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number
Assigns the input source and layer for setting. (Refer to P. 17)

3 Vol (Volume)
[Rangg] 0-127

@ Pan
[Range] L64 to Cto R63

1-3. Tuning

This function sets the pitch for each drum voice that is delivered
by each layer (@ of the input source (D.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number
Assigns the input source and layer for setting. (Refer to P. 17)
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(® Tune C (Tune Coarse)
[Range] —24 to 0 to +24
Tuning can be set increments of a half step.

@ Tune F (Tune Fine)
[Range] —64 to 0 to +63
Tuning can be set increments of approximately 1.17 cents.

1-4. Layer Balance

When adrum voice is made up of 2 layers (asingle voice consist-
ing of 2 voice waves), this function sets the volume balance be-
tween the 2 layers that are delivered by each layer (2 of the input
source (.

* When only a 1 layer voice is set, this setting will be ignored.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number
Assigns the input source and layer for the setting. (Refer to P. 17)

(3@ LayerBalance (Layer Balance)
[Range] —64 to 0 to +63, =~
Sets the volume balance between 2 layers.
* When the drum voice has only 1 layer “~—-" will appear in the
display and settings cannot be carried out.

1-5. Decay, Cutoff Frequency

Thisfunction setsthe drum voice decay, thefilter's cutoff frequency
and adjusts the tone of each voice that is delivered by each layer
@ of the input source (D.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number
Assigns the input source and layer for the setting. (Refer to P. 17)

(3 Decay
[Range] —64 to 0 to +63
Positive values will produce a clearer sound.

@ Fc (Cutoff Frequency)

[Range]) 64 to O to +63
A positive value will produce a brighter sound, negative values
will produce a rounder sound.

1-6. Note Number

This function sets the MIDI note number for each layer () that is
transmitted when asignal is received from the input source (.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number
Assigns the input source and layer for the setting. (Refer to P. 17)

(3 Note# (MIDI Note Number)
[Rangeg] 0-127 (C-2to G8)
Setsthe MIDI note number. The note number and voice name will

be displayed.
* When the selected MIDI note number has already been assigne!
to another input source, “#” will be displayed next to “f ="

1-7. Channel, Gate Time

This function sets the MIDI transmit channel and gate time (the
length of time from key on to key off) for the MIDI note on data of
each layer @ that is transmitted when a signal is received from
the input source (.

@ IN (Input Source)
(2 Layer Number
Assigns theinput source and layer for the setting. (Refer to P. 17)

(3 Ch (MIDI Channel)
[Rangeg] 1-16

@ GateT (Gate Time)
[Range] 0.0s—9.9s

19




Drum Kit Voice Edit Mode

2. Input Common Parameters

This sub-mode sets the common settings between 2 layersfor voice
parameters of each pad’s input source.

The Input Common Parameters sub-group is divided into the fol-
lowing 8 pages.

2-1. CrosS Fade ......cooouiieiiiiiiiiiie e 20
2-2. Reverb Send........ccoociiiiiiiiieie e 20
2-3. Alternate Group, Key Assign Mode ................. 20
2-4. Hold MOAE ... 21
2-5. Key Off Enable ......ccccoooiiiiiiiiieceee 21
2-6. FUNCHON ....eiiiiiiiiiiiee e 21
2-7. Pad SONQG ..eeiiiieiiiiieee et 21
2-8. RIMIOPAd ... 22

Select the Input Source for editing |

In the Input Common Parameters edit display, first it is necessary
to select the input source D for editing. (Refer to page 16 on how
to select the input source.)

However, the same as in Voice Parameters, “If the same MIDI
note number is set to more than one pad within the same drum kit,
the lowest numbered trigger input jack will take priority. Regard-
less of which pad is struck, the same voice (setting) will be deliv-
ered.” So, when the setting isinvalid in edit displays [2-1. Cross
Fade] —[2-5. Key Off Enable], the following display will appear
and edits cannot be carried out.

2-1. Cross Fade

This function sets the velocity (volume) cross fade between the 2
layer voices delivered by the input source (D.

@

@ IN (Input Source)
Assigns the Input Source for setting. (Refer to the display shown
above.)

@ j (Cross Fade Type)

[Range] 0-9
Selectsthe cross fade type (“ 1" to “="). The conversion graph will
appear to the right of the type number.
If this parameter is set to “£#”, the cross fade function will not be
valid.

2-2. Reverb Send

This function setsthe reverb send level (2 for the voice (layer 1, 2)
delivered by the input source (.

* The actual reverb send level will be determined by multiplying the

level set here with the level set in [5-2. Drum Reverb Send] (P. 24).

h—— O

@ IN (Input Source)
Assigns the input source for the setting. (Refer to P. 17)

@ Reverb send (Reverb Send Level)
[Rangg] 0-127

2-3. Alternate Group, Key Assign Mode

This function sets the Alternate Group and Key Assign Mode for

the voice (layer 1, 2) delivered by theinput source (D.

Alternate Group: Thisisagroup of voices assigned to the same
group number that should not be delivered at the same time.
For example, by assigning an open hi-hat with a closed hi-
hat to the same group number, the open hi-hat sound will be
canceled once the closed hi-hat sound is delivered.

Key Assign Mode: This definesthe sound output rules when mul-
tiple voices that are assigned to the same MIDI note number
are simultaneously delivered.

@ IN (Input Source)
Assigns the input source for the setting. (Refer to P. 17)

@ Alt (Alternate Group)
[Range] off, pdl, HH, 1-15
Voices that are assigned to the same MIDI note number that you
do not want to be delivered simultaneously.
For the voice (“footCl” or “splash”, etc.) that is played when the
hi-hat pedal is depressed, select “#il”.
For thevoice (“open”, openR”, “close”, closeR”, etc.) that is played
when the hi-hat pad is hit, select “HH".
If this parameter is set to “i+#+” there will be no truncation.
* Some alternate group voices like Hi-Hat, etc., are preset in the
voices.

(3@ Key (Key Assign Mode)
This defines the sound output rules when multiple voices that are as-
signed to the same MIDI note number are simultaneously delivered.

: There are no limits to the number of voices delivered at once.
: Up to 2 voices for this note number can be produced at
one time. When a 3 voice is triggered, one of the first 2
voices will be truncated.
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;. One voice can be delivered at one time, the previous voice
will be truncated.

k1: One voice can be delivered at onetime, the previous voice

will be truncated. However, even if the maximum number

of 32 notes is exceeded, the note number selected here

will not be truncated.

2-4. Hold Mode

Sets the Hold Mode for the voice (layer 1, 2) delivered by input
source .

@ IN (Input Source)
Assigns the input source for the setting. (Refer to P. 17)

@ Hold Mode
Each time the pad is hit either aMIDI key on or MIDI key
off event will be transmitted in succession.

: Normal operation. When a pad is hit, only aMIDI key on
event will be transmitted (after the decay timeis up, key off
will be transmitted automatically).

* If this funct|on is set to “ziv”, it is recommended that you use the

" setting in [2-3. Alternate Group, Key Assign Mode]

(P. 20).

2-5. Key Off Enable

This function decides whether or not to recognize MIDI key off
messages for the voice (layerl, 2) delivered by the input source
@.

@

@ IN (Input Source)

Assigns the input source for the setting. (Refer to P. 17)
@ Key Off

kil Recognizes key off.

ztile: Does not recognlze k(-,y off.

* When this function is set to “ci &", some voices may sound
continuously. Press the [SHIFT] plus [VOICE] buttons to stop
voices sounding.

2-6. Function

Along with the voice, this function can be used to control other
functions (2) according to the trigger from the input source (.

PR N

@ IN (Input Source)
Assigns the input source for the setting. (Refer to P. 17)

@ Func (Function)

Selects the function that is controlled by the trigger input.
Normal operation.

Controls playback of the pad song*.
Switches the click sound on/off.

.. Increasesthe value of the drum kit number by 1
(increment).

t.. Decreases the value of the drum kit number by
1 (decrement).

=: Switches the trigger bypass function on/off
(P. 29).

Controls playback of the main song*.

main song: The main song is the selected in the Drum Kit Play
mode, and is controlled from the panel (of MIDI/TO HOST jack).

pad song: According to this setting, playback of the pad song will

be controlled by the trigger input. The pad song can be played

independently of the main song. Also, up to 3 pad songs can be
played along with main song simultaneously.

* Refer to the [2 -7. Pad Song] for more information on setting the

Pad Song.

* When 3 pad songs have already been selected in another input
source, the “racd =orE” will not be displayed (“-===--"is dis-
played).

2-7. Pad Song

This function contains settings for the pad song.

These settings are affective when atrigger from the input source
(D, which is set in [2-6. Function], controls playback of the pad
song.

@ IN (Input Source)
Assigns the input source for the settings (Refer to P. 17).

@ Song Number
Assigns the song number (-

) that is assigned to the pad song.

(3 Repeat Playback

iF: Repeats playback of the song (when the song reaches the end
it will start again from the beginning, continuously).

-------- : Normal playback.

@ Playback Mode

: When apad is hit, playback of the assigned pad song will
start/stop.

: When the pad is hit, one measure of the assigned pad song
will start playback then pause.
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“ When the pad is hit, playback of the assigned pad song will

start/stop. However, if the pad song is set to “ . 4.oi#” the
pad song will stop when another pad song with the “ 4.
setting is started. This function allows only one “:
pad song to be played at atime.

* Only data for MIDI channels 7, 8, 9, 10 is played back with the
pad song.
* |If the Pad Song's tempo or voices are irregular, re-select the
Drum Kit.
* The following restrictions prevent overlapping of the main song
and MIDI channels.
¢ The first pad song in the drum kit will be transmitted on the
MIDI channel number that is determined by subtracting “4”
from the original MIDI channel number.

» The second pad song in the drum kit will be transmitted on
the MIDI channel number that is determined by adding “4”
from the original MIDI channel number.

¢ The third pad song in the drum kit will be transmitted after
the MIDI channel is converted as follows.
Theoriginal MIDI channel — MIDI transmit channel
7—15,8—16,9— 1,10 — 2.

2-8. Rim To Pad

Thisfunction is only in affect when the input source (D isfrom a
rim switch.

When the rim is hit, pad events triggered from the same pad (trig-
ger input jack) can be simultaneously transmitted with rim switch
events.

According to this setting, the pad can be triggered at the same
time as the snare’s rim shot.

@ IN (Input Source)
Assigns the input source for the setting. (Refer to P. 17)
* Selects the rim switch source.

(@ RimToPad (Rim to Pad)

Sets the event that is transmitted when the rim is hit.

i - Only transmits rim switch event.

Transmits rim switch event and pad event.

* When an input other than the rim switch is selected for the input
source, “~---=-="Will be displayed and settings can not be
carried out.

3. Reverh Parameters

Thisfunction setsthe internal reverb effect of the DTXPRESSIII.
The reverb parameters are divided into the following 2 pages.

3-1. Reverb Type, TIME ...ccccveeiiiiieieeeiiieee e 22
3-2. Reverb Master Return ...........ccoceeevvvvvvvvveveenennn. 22

3-1. Reverb Type, Time

Sets the type of reverb effect and reverb time for each drum kit.

@O Type (Reverb Type)

Sets the reverb type.

¥ No reverb (the same as thru).

i1 Simulatesreverbin asmall hall.
Simulates reverb in alarge hall.
Simulates reverb in asmall room.
Simulates reverb in alarge room.
Simulates reverb in aroom with a high ceiling.
Simulates playing on alarge stage.
Simulates playing on a small stage.
Simulates steel plate reverb.

A special short reverb effect.
Simulates the reverb of atunnel.
Simulates the reverb of a basement.

@ T (Reverb Time)
[Range] 0-69
Setsthe reverb time.
Thisfunction can be used to change the characteristic of thereverb’s
sound.

3-2. Reverb Master Return

Thisfunction setsthe signal return level from the reverb effect for
every drum kit. By setting the level, you can adjust the reverb ef-
fect of the entire DTXPRESS |11 system.

(D MasterReturn (Master Return)
[Rangg] 0-127
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When adrum kit is selected, this function copies MIDI transmit
data settings and drum kit voice settings.
The Setup sub-group is divided into the following 3 pages.

4-1. Program Change, Bank Select........................ 23
4-2. Volume, Pan ......cooooiiiieiiiieieeeeee e 23
4-3. Drum Kit VOICe COPY ..evvevreeiiriiiieeiiiiieee e 23

4-1. Program Change, Bank Select

When adrum kit is selected, this function setsthe MIDI Program
Channel Number 3, the Bank Select MSB @) and LSB (® that
will be transmitted.

This can be set @ for each MIDI channel .

By switching the drum kit, you can change the voice in an external
MIDI device.

(D MIDI Channel
[Range] Ch1-Ch16

@ Program Change Transmit On/Off
o Transmits.
“: Does not transmit.

(® PC (Program Change Number)
[Range] 1-128

@ M (Bank Select MSB)

® L (Bank Select LSB)
[Range] 0-127

Sets the bank for when the drum kit is switched. The bank will be

assigned with the 2 values set in Bank Select MSB and L SB.

* Refer to the Voice List and MIDI Data Format, etc. of the exter-

nal MIDI device you are using for more information on Bank
Select MSB, LSB.

4-2. Volume, Pan

When adrum kit is selected, this function sets the MIDI Control
Change Volume 3 and the Pan @) that will be transmitted.

This can be set @ for each MIDI channel (D.

By switching the drum kit, you can change the voice volume and
pan in an external MIDI device.

(D MIDI Channel
[Range] Chl-Chl6

@ Control Change Transmit On/Off
Transmits
Does not transmit

@ Vol (Volume)

[Range] 1-128
Sets the Volume Control Change data value that will be transmit-
ted.

@ Pan
[Rangg] 0-127
Sets the Pan Control Change data value that will be transmitted.

4-3. Drum Kit Voice Copy

This function copies al data settingsin [1-1. Voice] —[2-7. Pad
Song] from the Input Source (D to another Input Source (2.

™
e

0 When the Drum Kit Voice Copy operation is car-

ried out, the Drum Kit Voice data in the destination
Input Jack will bereplaced with the data of the copy
source.

@ IN (Input Source Copy Source)
Sets the input source of the copy source. (Refer to P. 17)

@ CopyTo IN (Input Source Copy Destination)
Sets the input source of the copy destination. (Refer to P. 17)

Procedure

1. In the display shown above, assign the input source for
the copy source and copy destination, press the [SAVE/
ENT] button.
The following display will appear asking for confirmation
before the copy operation is carried out.

2. Press the [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the copy op-
eration will be carried out.
* Press the [VALUE-] button to cancel the copy operation.
When the copy operation is complete, “or Lata ” will ap-
pear.
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5. Drum Kit Common Parameters

This function sets the common settings for the entire drum Kkit.
The Drum Kit Common Parameters are divided into the following

5 pages.

5-1. VOIUME ..oooiiiiiiicicee e 24

5-2. Drum Reverb Send........ccccoovviiiiiiiiiceiiiiiinen 24

5-3. Hi-Hat Sensitivity .......c.cccoecvveeeieiiiiiiic e, 24

5-4. SONQ SEIECt ...cccoiiiiiiiiiiieee e 24

5-5. Drum Kit Name ......cccoeeiviiiiieeee e 24
5-1. Volume

Sets the overall volume for the drum voice.

@ Volume
[Rangeg] 0-127

5-2. Drum Reverb Send

Sets the overall reverb send level of the drum voice.

(@ DrumRevSend (Drum Reverb Send Level)

[Range] 0-127
The actual reverb send level will be determined by multiplying the
reverb send level set in [2-2. Reverb Send] (P. 20) with the value
Set here.

5-3. Hi-Hat Sensitivity

Sets the foot controller sensitivity connected to HI-HAT CON-
TROL jack on the rear panel.

(D HH Sensitivty
[Range] 0-63
Larger values provide higher sensitivity.

5-4. Song Select

This parameter allows you to switch the main song D at the same
time the drum kit is switched.

(D Song Select (Song Number)

[Range] —, 1-127
Assign the song number to select the song for playback. The song
will not be switched if the setting is set to -~

@ J (Tempo)

[Range] —, 30-300
Assign the tempo that will be used. If “ === " is set, the tempo will
not change .

5-5. Drum Kit Name
Changes the drum kit name that is currently selected for editing.

(@ Kit (Drum Kit Name)

Procedure

1. In the display shown above, use the [SEL «]/[SELM>] but-
tons to move the cursor to the character you want to
change.

2. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to select the alpha-
bet, number or symbol.

3. Repeat steps 1 and 2above to create the Drum Kit Name
using a maximum of 12 characters.

e The available characters to choose from are (in order):
space
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This function edits the User Song (No. 96-127) that is
currently selected.

m Entering the Song Edit Mode

Hold the [SHIFT] button and press the [SONG] button on the front
panel.

Once the Song Edit Mode is entered, the main page (Tempo, Re-
peat Playback) shown below will be displayed.

DRUMKIT VOICE »/m

O O

SONG UTIL

7 O

G CLICK

QQ%\

m What’s in the Song Edit Mode
The Song Edit Mode is divided into the following 9 pages.

SAVE/ENT

1. Tempo, Repeat Playback ..........cccocooiiiiiiinenns 25
2. Program Change, Bank Select ...........cccccoeeunee... 25
3. VolumMeE, Pan .ccoueeii e 26
4. SONG COPY coiiiiiieeieieeeeeee ettt 26
B, QUANTLIZE ... 26
6. Clear TraCk .......cccoovveeriiieiieee e 27
7. Merge Track ......oooooiiiiiiieiiiie e 27
8. Clear SONQ ....cuveeiiee et 27
9. SONG NAME ...t 27
Procedure

1. Press the [SONG] button to enter the Song & Tempo dis-
play, then select the User Song (No. 96-127) you want to
edit.

2. Hold the [SHIFT] button and press the [SONG] button to
enter the Song Edit mode.

* |If the [SHIFT]+[SONG] buttons are pressed when

song is already selected, “. T ERIT F

appear and the Song Edit Mode cannot be entered.

preset
H will

3. Use the [PAGEA]/[PAGEY] buttons to display the page
you want to edit.
* |f the Utility Mode’s [2-4. Jump To Recent Page] (P. 30) pa-
rameter is set to “zri”, The DTXPRESS Il will display the
page last edited when entering the Song Edit mode.

4. Use the [SEL «]J/[SELM] buttons to move the cursor to

the parameter you want to edit. The parameter will flash.

* |f there is only one parameter, it is not necessary to move the
cursor.

5. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the
parameter’s value or ON/OFF setting.

Any settings made in the Song Edit M ode will directly
change the settingsin the memory of the DTXPRESSI11.
It isnot necessary to use the Store Operation.

1. Tempo, Repeat Playback

This function changes the tempo (rewrites the tempo information
inthe song’s header) and sets the repeat playback of the user song.

o

® J (Tempo)
[Range] 30-300

(@ Repeat (Repeat Playback)

[Range] off, on
If thisis set to “ o
If thisissetto“«

", the user song will repeat playback.

", the user song will play normally.

2. Program Change, Bank Select

This function changes the voices that will be used for each MIDI
channel in the user song (rewrites the voice information in the
song’s header). This program change will be transmitted when a
song is selected and when song playback is stopped.

-

(D MIDI Channel
[Range] Ch1-Ch16

(2 Program Change Transmit On/Off
o Transmits,
£ Does not transmit.

(3 PCNo (Program Change Number)
[Range] 1-128

@V (Bank Select)
[Range] meldy, drumV
Sets the bank that will be switched.
e 1ol Transmits the melody voice program change (M SB=0).
Transmits the drum voice program change (MSB=127).
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3. Volume, Pan

This function changes the volume and pan settings for each MIDI
channel in the user song (rewrites the Voice information in the
song’s header). This control change will be transmitted when a
song is selected and when song playback is stopped.

(O MIDI Channel
[Range] Chl-Ch16

(@ Control Change transmit On/Off
o Transmits.
#: Does not transmit.

® Vol (Volume)
[Rangeg] 0-127

@ Pan
[Rangeg] 0-127

4. Song Copy

This function copies the assigned song (D to the user song that is
currently selected.

@

When the Song Copy operation iscarried out, all
datain the User Songthat iscurrently selected will
be replaced with data of the copy source.

@ from (Copy Source)

[Range] 1-127
Sets the song that is the copy source. The song number and name
will be displayed. A preset song or a user song can be assigned.

Procedure

1. Assign the Copy Source Song on the display shown
above, press the [SAVE/ENT] button. The following dis-
play will appear asking for confirmation before the copy
operation is carried out.

2. Press the [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the copy
operation will be carried out.

* Press the [VALUE-] button to cancel the copy operation.
* During song playback the copy operation cannot be carried out.

the copy operation again.

* If memory is insufficient when in the copy operation, “ERRE

i+ Full” will appear. Clear any unnecessary user songs
and try the copy operation again.

When the copy operation is complete, “

pear.

LT

5. Quantize

This function quantizes each track (D of the user song to the accu-
racy (@ defined here.
quantize: When the timing of the sequence datathat was recorded
isinaccurate, this function is used to correct the timing. The
accuracy for correcting can be assigned using note lengths.

®

When the Quantize operationiscarried out, all data
in the assigned track of the currently selected user
song will bereplaced.

@ TR (Specified Track)
Assignsthetrack (“1” or “=") to be quantized.

@ Value (Quantize Accuracy)
[Range] {4 quarter note, . % quarter note (triplet),
(Intriple meters: 4 . dotted quarter note, 4 quarter note)
£ eighth note, % eighth note (triplet),
£ sixteenth note, £ sixteenth note (triplet)

Procedure

1. Set the track and the quantize accuracy on the display
shown above, press the [SAVE/ENT] button.
The following display will appear asking for confirmation
before the quantize operation is carried out.

2. Press the [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the quantize
operation will be carried out.
* Press the [VALUE-] button to cancel the quantize operation.
* During song playback the quantlze operation cannot be car-
ried out. * A G iz FEurris®” will appear. Stop the
song and try the quant|ze operatlon again.
*If memory is insufficient when in the quantize operation,
1" will appear. Clear any unnecessary user
songs and try the quantize operation again.
When the quantize operation is complete, “!

pear.
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6. Clear Track

This function clears all datain the assigned track (D in the user
song.

@ TR (Specified Track)
Assignsthetrack (“1” or “") to be cleared.

Procedure

1. Assign the track you want to clear on the display shown
above, press the [SAVE/ENT] button.
The following display will appear asking for confirmation
before the clear track operation is carried out.

2. Pressthe [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the clear track
operation will be carried out.
* Press the [VALUE-] button to cancel the clear track opera-
tion.
* During song playback, the clear track operation cannot be

carried out. * iz " will appear. Stop the
song and try the clear track operation again.
When the Clear Track operation is complete, “ g 1ata!” will
appear.

7. Merge Track

This function merges (mixes) the sequence datain tracks 1 and 2
of the user song to track 1.

Procedure
1. Press the [SAVE/ENT] button on the display shown
above, the merge operation will be carried out.
When the Merge Track operation is complete, “ioir=
& " will appear.
* If memory is insufficient when in the merge operation, “EF
“141 1" will appear. Clear any unnecessary user
songs and try the merge operation again.
* During song playback the merge operatlon cannot be car-
ried out. * is Eurnrnis®” will appear. Stop the
song and try the merge operatlon again.

8. Clear Song

Thisfunction clears the sequence datain tracks 1 and 2 of the user
song.

Procedure

1. Press the [SAVE/ENT] button on the display shown
above, the clear song operation will be carried out.
When the Clear Song operation is complete, “Cii—

& " will appear.

* During song playback the clear song operation cannot be

carried out. “ERERELE iz FEurwiin®” will appear. Stop the
song and try the clear song operat|on again.

9. Song Name

This function changes the user song namethat is currently selected
(for editing).

(D SngName (Song Name)

Procedure

1. Use the [SEL «]J/[SELM>] buttons to move the cursor to
the character you want to change on the display shown
above.

2. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to select the alpha-
bet, number or symbol.

3. Repeat steps 1 and 2 above to create the User Song
Name using a maximum of 8 characters.

e The available characters to choose from are (in order):
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This mode sets general parameters for the DTXPRESS
I11 system and MIDI.

m Enter the Utility Mode

Pressthe [UTIL] button on the front panel.

Oncethe Utility Mode is entered, the TG Group main page (Equal -
izer) shown below will be displayed.

UTIL

R

m What's in the Utility Mode
The Utility Mode is divided into the 6 sub-groups listed below.

1.TG (Tone Generator) Group ............. (—P. 29)
Contains various settings that apply to the
DTXPRESS IlI's tone generator.

2. SYSTEM Group ...ccoovveeeviiieieeeseinnne (—P. 30)
Contains various settings that affect the entire
DTXPRESS Ill system.

3. MIDI GroUP .ceeeieeeeeiiieee e (—P.31)

Contains various settings for the DTXPRESS I1I's
MIDI and TO HOST functions.

4. CLK (Click) Group ...cccccveeeviviinieeninns (—P. 34)
Contains various settings for the DTXPRESS I1I's
Click Voice functions.

5. SEQ (Sequencer) Group .......c.ccceues (—P. 36)
Contains various settings that apply to the
DTXPRESS llI's sequencer (song).

6. MAP (Drum Map) Group .....c.cccceueeee. (—P.37)
Used to edit the User Drum Map.

How to set...
1. Press the [UTIL] button to enter the Utility Mode.

2. Select the sub-mode.
e Press the [UTIL] button to move to the next sub group’s main page.

* Use the [PAGE A], [PAGE ¥] buttons to move to page by page
within the selected sub group. You can use these buttons to
navigate through all of the pages (from the first System Group
main page to the last MAP Group page).

3. Use the [SEL ], [SELP] buttons to move the cursor to
the setting you want to change. The value will flash.
* |If there is only one parameter, it is not necessary to move the
cursor.

4. Use the [VALUE-] and [VALUE+] buttons to set the
parameter’s value or ON/OFF setting.

Any settingsmadein the Utility Mode will directly change
the memory settings of the DTXPRESS II1. Thereisno
store function in this mode.

Utility Mode Function List

1.TG (Tone Generator) Group

1-1. Equalizer (EQ) «evveeeeeiiiiiieeeiiiiieeennn
1-2. Mute ...,
1-3. Tuning........
1-4. Volume ........ccccovvevnnnn.
1-5. Reverb Bypass .....cccccoiiiieiiiiiiieiee e
2. SYSTEM GrOUP weeveieiiiiiieieieieee e 30
2-1. Learn MO ......ccoocviiiiieeeiec e 30
2-2. Trigger BYPasS ......ccueeeeiiiiiiiee e eiiee e 30
2-3. Volume Mode ........ccoeeviiiiiieiee e 30
2-4. Jumpto RecentPage ..........ccoooiiiiiiiiiiieienenen. 30
2-5. FACLOry Set .....uviiiiiiiiiiiiiiieieee e 31
3. MIDI GrOUP ceeeviiiieieieiieiee e 31
3-1. BUIK DUMP .eoeiiiiiiieie e 31
3-2. Channel 10 Program Change/
Channel Event Receive ...........ccccccevviieiinncne 32
3-3. Receive Program Change/
System Exclusive Messages .........ccccceeeevnnenen. 32
3-4. Program Change Table .........ccccoiiiiiieiiiiineenn. 33
3-5. MIDIMOGE ... 33
3-6. Device Number, Local Control..............cuuvvee.e. 33
3-7. MIDIMEIQE ..ceviiiiiiiiiiiiieeeee e 33
3-8. Dump Interval ........cccoooiiiiiiiiiiiiee e 34
3-9. Send Hi-Hat Control ..........cccccovveiiiiienece. 34
3-10. HOSt Thru POt ...ocoevviiiiieececeee e 34
4. CLK (CIliCK) GrOUP ..oiiiieiieeiiiiiiee e 34
4-1. Click VOICE Sel......coeviviiiiieiciie e 34
4-2. CliCk VOICE .....vvveiiiieiiic e 34
4-3. Click Volume, TUNING ....ooovieeieiiieee e 35
4-4. Click Note NUmMber ........cccccooviviiiiiiiiciieees 35
4-5. Click MOOE ......cooviiiiiiiiiiee e 35
4-6. Click OUt SeleCt ......ccvvvvriiieiiee e 35
5. SEQ (Sequencer) Group
5-1. MIDI Control .................
5-2. Count Switch ................
5-3. Sync Mode ...................
5-4. USE TEMPO ..evvviiiiiiiiiiiiiiieeeee e
6. MAP (Drum Map) GroUP ...eeeeeereiieieeeeeaiiiiea e 37
B-1. VOICE ..evviiieieetee e 37
6-2. Volume, Pan ........cooeiiiiieiiiiiee e 37
6-3. TUNING ..o 37
6-4. LayerBalanCe.........cccccooviiiiiiiiiiiiieeeeieeeee 38
6-5. Decay, Cutoff Frequency .........c.ccccceeeevicieneennn. 38
6-6. Reverb Send........cccccevieiiiicnic e 38
6-7. Alternate Group, Key Assign Mode ................. 38
6-8. Key Off Enable .......ccooiiiiiiiiiiiieeeeeeee 39
6-9. MaAP COPY -evvvvriririeiiiiieie e 39
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1. TG (Tone Generator) Group

This sub-mode contains settings for the DTXPRESS |11’ stone gen-
erator. This group is divided into the following 5 pages.

1-1. Equalizer (EQ) ..ccveeeeeiiiiiieee e 29
1-20 MULE e 29
1-3. TUNING coeiieee et 29
1-4. VOIUME ..oooiiiiiiicceee e 29
1-5. Reverb Bypass .....ccccccvviiiiiieiiiiiiee e 29

1-1. Equalizer (EQ)
Sets the Master Equalizer (2-band shelving type).

M EQ Lo (Low Gain)
[Range] +0to +12 (dB)

(2 EQ Hi (High Gain)
[Range] +0to +12 (dB)

1-2. Mute

This setting can be used to mute four types of instruments, K (kick),
S (snare), C (cymbal), and M (others).

@ Drum Mute
[Range] # (mute; Does not produce sound), =1 (Produces sound)
* Drum voice types
Drum voices are divided into many groups (categories) in ac-
cordance with the type of sound i.e. kick, snare, etc. For more
information on Drum Voice categories, refer to the [Drum Voice
List] (P. 40).

Drum Voice Category Mute Classification

K, k K (kick)
S, s S (snare)
C,H C (cymbal)
T,t,REelL,m M (others)

I Since drum voices for pads (triggers) are not muted you
can, for example, mute the snare voice of asong and prac-
tice the snare part along with song playback (the snare
voiceis delivered when the pad is hit).

1-3. Tuning

This function sets the master tuning of the tone generator.

(@ Tune C (Tune Coarse)
[Range] —24 to 0 to +24
Tuning can be set in increments of a half step.

@ Tune F (Tune Fine)
[Range] —64 to 0 to +63
Tuning can be set in increments of about 1.17 cents.

1-4. Volume

This function sets the overall volume level of the tone generator.

M Volume
[Rangg] 0-127

1-5. Reverb Bypass

This function decides whether to bypass the system effect’sreverb
or not.

(D ReverbBypass (Reverb Bypass)
~: Does not bypass (functions). Normal operation.
Bypasses. Reverb will not be applied to the voice.
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2. SYSTEM Group

This sub-mode contains settings that relate to the overall
DTXPRESS 1l system. The group is divided into the following 5

pages.

2-1. Learn MOde .......coocvveviiiiiiee e 30
2-2. Trigger BypassS.....ccccceeiiiiiiieeieiiiiee e 30
2-3. Volume Mode .........coceeviiiiiiieeeee e 30
2-4. Jumpto RecentPage ...........ccooiiiiiiiiiiiiienenen. 30
2-5. FaCLOry Sel ....cooviiiiiiiiiiiiiiiee e 31

2-1. Learn Mode

This function allows selection of the pad (trigger input) you want
to edit by hitting the pad when you are editing in the Trigger Setup
Edit mode or Drum Kit Edit mode. Also, MIDI key on input from
the MIDI IN/TO HOST jack can be used to appoint the MIDI note
number in the Utility mode’'s User Map Setting.

Mode

Always appoints according to pad/key on input.
Hitting a pad or key on input while holding the [SHIFT]
button selects the pad or note.

Can't appoint according to pad/key on input.

2-2. Trigger Bypass

This function prohibits reception of pad signals from pads (the hi-
hat controller too) connected to the DTXPRESS I11. You will not
be able to produce voices or transmit MIDI data. The sequencer
and tone generator will function normally.

CIT Use thisfunction when you are setting your drum kit with
trigger pickup devices, or when you do not want to acci-
dentally make a sound during song playback.

~: Bypasses the trigger (does not receive).
The trigger functions normally (receives trigger).

2-3. Volume Mode

Setsthe ACCOMP. VOL knob and CLICK VOL knob on the front
panel.

@ VolMode (Volume Mode)

; : When set to the practice mode.

[ACCOMP. VOL]
Using the [ACCOMP. VOL] knob as is will adjust the volume of
the song accompaniment.
Holding the [SHIFT] button while turning the knob will adjust the
snare drum volume.

[CLICK VOL]
Using the [CLICK VOL] knob as is will adjust the volume of the
metronome click.
Holding the [SHIFT] button while turning the knob will adjust the
bass drum volume.

« 1iue When set to the Live mode.

[ACCOMP. VOL]
Using the [ACCOMP. VOL] knob as is will adjust the snare drum
volume.
Holding the [SHIFT] button while turning the knob will adjust the
cymbal volume.

[CLICK VOL]
Using the CLICK VOL knob as is will adjust the bass drum vol-
ume.
Holding the [SHIFT] button while turning the knob will adjust the
volume of the drum’s other drum instruments.

2-4. Jump to Recent Page

Thisfunction lets you display the page last selected in the previ-
ous edit of the Trigger Setup Edit mode and Drum Kit Edit mode.

(@ JumpRecentPg (Jump to Recent Page)

o The display page last selected in the previous edit will ap-
pear when you enter the Trigger Setup Edit, Drum Kit Edit,
Utility and Song Edit modes.

¥ ¥ The main page of each mode will be displayed.
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2-5. Factory Set

This function replaces all internal settingsin the DTXPRESS 111
to their factory-set condition.

TheFactory Set function will replaceall internal set-
tingsin the DTXPRESSI 11 totheir factory-set con-
dition. Take care so as not to looseimportant data.
Make sure any settings and user songs you want to
keep have been saved to an external device such as
the Yamaha MIDI Data Filer MDF3, etc. (—[3-1.
Bulk Dump] (P. 31)

Procedure

1. Enter the display shown above, press the [SAVE/ENT]
button. The following display will appear asking for con-
firmation before the Factory Set operation is carried out.

2. Once again, press the [SAVE/ENT] button to proceed
with the operation.

This sub-mode contains functions and settings for the MIDI and
TO HOST jacks of the DTXPRESS 1. Thisgroup is divided into
the following 10 pages.

3-1. BUIK DUMP i 31
3-2. Channel 10 Program Change/
Channel Event Receive ..........ccccoocveveeeniinnnen. 32

3-3. Receive Program Change/
System Exclusive Messages

3-4. Program Change Table ..........cccccooiiieiieniinnnnn.

3-5. MIDIMOUE .....coiiiiiiiiieiiee e

3-6. Device Number, Local Control..............ouuveeeee. 33
3-7. MIDI MEIQE ...ttt 33
3-8. Dump Interval ........cccceiiiiiiiiiee e 34
3-9. Send Hi-Hat Control ...........cccccceeeeeiiiiiiiiciinnns 34
3-10. HOSt Thru POrt ......ovvviiiiiiieiiieeieeeeeeeeeee e, 34

* Please refer to the [MIDI Data Format] (P. 52) section for more
information related to MIDI.

3-1. Bulk Dump

With the Bulk Dump operation, data stored in the DTXPRESS |11
can be transmitted viathe MIDI OUT or TO HOST jack.

® Fmt (Bulk Dump Format)
Selects the type of data to be transmitted with the Bulk Dump
operation.

: All the datain the DTXPRESS 111

: Data set in the Utility mode (except User
Map).

: User Map data.

: Datafor the currently selected Drum Kit.
All User Drum Kit Data.

: Datafor the currently selected Trigger Setup.
: All User Trigger Setup data

: Data for the currently selected User Song.

: All User Song data.

Procedure

1. After reading the [Connecting a MIDI Device] (Basic
Guide : P. 14) or the [Connecting a Computer] (Basic
Guide : P. 28) section, connect the external MIDI device
or computer to the MIDI OUT or TO HOST jack on the
DTXPRESS lIl. Set the HOST SELECT switch.
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2, Select the type of bulk data (that will be sent) in the dis-
play shown above and press the [SAVE/ENT] button.
The display shown below will appear.

3. Pressthe [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the bulk dump
will be carried out.
* Press [VALUE-] to cancel the bulk dump.
When the operation is complete, the LCD will display “Ci
#1eta” as shown below.

* The device number must be set for bulk dumps [3-6. Device
Number, Local Control] (P. 33)

* Refer to the [MIDI Data Format] section (P. 52) for more infor-
mation on bulk dump operations.

Receiving Bulk Data

DTXPRESS |1l data stored in an external device can be sent
back to the DTXPRESS I11I’'s MIDI IN/TO HOST jack using
Bulk Data Receive.

1. After reading the [Connecting a MIDI Device] (Basic
Guide : P. 14) or the [Connecting a Computer] (Ba-
sic Guide : P. 28) section, connect the MIDI device
or computer to the MIDI OUT jack/TO HOST jack on
the DTXPRESS Ill. Set the HOST SELECT switch.

2. With the sequencer (song, metronome) stopped,
send bulk data from the external device.

3. When the DTXPRESS IlI starts receiving data, the
following screen will appear on the LCD.

4. When the DTXPRESS Ill has completed receiving
all the data, the following screen will appear on the
LCD for a few seconds, then the screen will return to
the original display (before receiving bulk data).

* Before receiving bulk data, it is necessary to match the de-
vice numbers (P. 33 [3-6]) of the DTXPRESS Il and the
external device. It is also necessary to enable the
DTXPRESS Il to receive exclusive messages (P. 32 [3-3]).

3-2. Channel 10 Program Change/Channel Event Receive

This enables or disables the DTXPRESS |11 to receive program
change messages/channel events through MIDI channel 10. Pro-
gram change messages received or transmitted through channel
10 can be used to switch DTXPRESS Il drum kits.

It is necessary to set the receive parameter to “on” in this display
in order to switch the DTXPRESS I11's drum kits from a song or
an external MIDI device.

(D 10PC (Receive Program Change)

This enables or disables the DTXPRESS |11 to receive program
change messages through MI1DI channel 10.

¥ Does not receive.

o Receives.
* Even if the D 10PC parameter is set to “zv", program change
messages from MIDI channel 10 will not be received in the fol-
lowing cases.

« If the @ 10 (receive channel event) parameter is set to “ci¥§”
« If the [3-3. Receive Program Change/System Exclusive
Message’s] D PC (program change) parameter is set to “cF .

2 10 (Receive Channel Event)
Thisenables or disablesthe DTXPRESS 11 to receive MIDI chan-
nel messages through MIDI channel 10.

Receives.

3-3. Receive Program Change/System
Exclusive Messages

This enables or disables the DTXPRESS |11 to receive program
change messages/system exclusive messages from al MIDI chan-
nels.

(D PC (Receive Program Change)
¥ ¥ Does not receive program change messages.
ot Receives program change messages.

(2 SySex (Receive System Exclusive Messages)
Does not receive system exclusive messages.
Receives system exclusive messages.
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3-4. Program Change Table

Use this function to create a program change table (alist of pro-
gram change numbers that correspond to drum kits).

A program change message received internally from the
DTXPRESS 11 or through channel 10 from an external MIDI de-
vice will select, according to the program change table, the drum
kit corresponding to the kit number in the DTXPRESS 1.

(D No (Program Change Number)
Sets the program change number (i-1:E5).
When the program change number set in this parameter isreceived,
the corresponding drum kit number that is set in the following
“kit” parameter will be selected.

@ kit (Drum Kit Number)
Sets the drum kit number (1
If this parameter is set to “ " the DTXPRESS |11 will not
respond, even when a program change message is received.

* When the drum kit is changed with the DTXPRESS IlI, the pro-
gram change set in this function will be transmitted through MIDI
channel 10. However, when a program change number is not
assigned, it will not transmit.

* When the following [3-5. MIDI Mode] is set to GM, receiving
program changes will be limited.

3-5. MIDI Mode

This sub-group contains settings related to the MIDI IN jack and
TO HOST input jack that affect tone generator events.

(O MIDI Mode

wat i Recognizes all program changes for the drum voice.
Drum voice pan is reversed so you will hear the drums
asif your are sitting in the audience, the hi-hat will be
heard on the right side. The following drum kit pro-
gram changes are recognized. 1, 2, 9, 17, 25, 26, 33,
41,50

3-6. Device Number, Local Control

Sets the MIDI device number and local control.

(D DevNo (Device Number)

Sets the MIDI device number (i-1).

Bulk dumps will be transmitted with this device number.

Only data corresponding to this device number will be recognized
when received.

If thisis set to “HL.”, the device number will be “1” for transmit-
ting data and data will be received from all device numbers.

@ Locl (Local Control)
Switches Local Control ON or OFF.

~:MIDI signastriggered by the connected padsis disconnected
from the DTXPRESS I11’s tone generator, there will be no
sound produced by the DTXPRESS I11'stone generator. The
DTXPRESS I11 will transmit MIDI signals from the MIDI
OUT jack and TO HOST jack.

o Normal operation. MIDI signals will be transmitted to the

DTXPRESS I1I’s tone generator as well asthe MIDI OUT

and TO HOST jacks.

3-7. MIDI Merge

Setsthe MIDI Merge function ON or OFF. When this function is
ON, datareceived from an external MIDI device connected to the
MIDI IN jack will be mixed with internal MIDI data from the
DTXPRESS |11 and transmitted from the DTXPRESS I11I’'s MIDI
OUT jack.

(D Merge Output (Merge Out)

Sends signals to the MIDI OUT jack.

#: Does not send signal to the MIDI OUT jack (internal opera-
tion only). Normal operation.

Connecting the MIDI IN/OUT jackson asingle de-
viceand setting MIDI Mergeto“on” will result in a
signal loop that may cause notesto sound (play) con-
tinuously.
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3-8. Dump Interval

This setsthe length of intervals between the packets of MIDI data
sent by the DTXPRESS 11 Bulk Out function. The intervals can
be adjusted to the capacity of the external receiving MIDI device
to prevent data overflow.

(@ Dumplnterval (Dump Interval)
[Range] 50, 100, 150, 200, 250, 300 (in msec.)

3-9. Send Hi-Hat Control

This sets whether or not hi-hat controller events will be transmit-
ted from the MIDI OUT jack or TO HOST jack.

o —O

(D Send HH Ctrl (Send Hi-Hat Control)

o Sends datato the MIDI OUT jack and TO HOST jack.

Does not send data to the MIDI OUT jack and TO HOST

jack.

* This setting does not affect internal operating data for the hi-hat
controller.

3-10. Host Thru Port

This enables the DTXPRESS |11 to transmit multi-port type mes-
sages received from the TO HOST jack. Only messages corre-
sponding to the set port number will be sent viaMIDI.
* This setting only has affect when the TO HOST switch is set to
a position other than “MIDI".

(D Host Thru Port
Assigns the Port Number (1-5).

4. CLK (Click) Group

Contains various settings for the DTXPRESS I11's Click Voice
functions.
This group is divided into the following 6 pages.

4-1. Click VOICE Set.....cccociiiiiiiiiieieieeeee e
4-2. ClCK VOICE ...ceeeeieiiieecieee e
4-3. Click Volume, Tuning
4-4. Click Note NUmMber .......covvvvvvviiieeiiiiiiiiiien,
4-5. Click Mode..........ccuvveeee

4-6. Click Out SelecCt .......uuveveieiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeee,

4-1. Click Voice Set

Click voice sets each contain three preset voices that are used for
the click sound and selected as a group. When “ i
selected, the following pages can be used to create a custom C|ICk
voice set.

— 1®

(@ Click Voice Set
Select the Click Voice Set you would like to use.

4-2. Click Voice

This function sets each of the 3 click voices used for the click
sound. Drum voices are assigned.

@ Click (Click Voice)

Select and set the Click Voice for the click sound.

i Used for the click at the beginning of the measure.
ricl Used for quarter note beats.

Used for other clicks for notes of smaller quantization.

2 Voice Category
[Range] K, k, S, 5, T,t,C,H,PRE, e L,m
Sets the voice to be used for the Click Voice selected in step O
Click, select adrum voice category.
Refer to Drum Kit Voice Edit Mode's[1-1. Voice] (P. 18).

(3 Voice Number Voice Name

[Rangg] 0, 1-127
Selectsthe voice that will be assigned. The Voice Number (1-1:7)
and Voice Name will be displayed.
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wgm o ”

If this parameter is set to " will appear on the
display and sound will not be produced.
* Since sustained sounds cannot be used as a click voice, they
are not displayed.
* Refer to the [Drum Voice List] (P. 40).

4-3. Click Volume, Tuning

This sets volume and pitch for each of the 3 Click Voices.

(@ Click (Click Voice)
Selects the Click Voice. (The same Click Voice selected in func-
tion 4-2.)

@ Vol (Click Volume)
[Range] 0-127
Adjusts the volume of the Click Voice selected in step (D Click.

(® Tu (Click Tuning)

[Range] —24 to 0 to +24.
Adjuststhe pitch in 10-cent increments of the Click Voice selected
in step D Click.

4-4. Click Note Number
Setsthe MIDI Note Number for each of the 3 Click Voices.

)

@ Click (Click Voice)
Selects the Click Voice. (The same Click Voice selected in func-
tion 4-2))

(2 Note # (MIDI Note Number)
[Rangg] off, 1-127 (—, C#-2 to G8)
Sets the MIDI note number. The note number and note name will
be displayed.
If thisis set to “o¥+”, the DTXPRESS |11 will produce sound
however; key on messages will not be transmitted.
* Refer to the preset drum kit's [Drum Voice List] (P. 40) for the
voice assignment of each MIDI note number.

4-5. Click Mode

This sets whether or not the click voice will automatically sound
during song playback.

@ ClickMode (Click Mode)

1: The[CLICK] button will control on/off operation of the
click sound.

The click will sound during song playback, but will not
sound when the song is stopped. The [CLICK] button
can aso be used to control on/off operation of the click
sound.

4-6. Click Out Select

Sets the output (left, right, or both) from which the click sound
will be delivered.
* Output from the PHONES jack on the front panel is the same as
output from the OUTPUT jacks on the rear panel, no matter
what the Click Out Setting may be.

@ OutSel (Out Select)

Normal setting. The click sound is delivered from both
L and R output jacks.

The click sound is delivered from the L output jack
only. All drum sounds, sequencer sounds, €tc. are pro-
duced in mono and delivered from the R output jack.
The click sound is delivered from the R output jack
only. All drum sounds, sequencer sounds, etc., are pro-
duced in mono and delivered from the L output jack.
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5. SEQ (Sequencer) Group

This sub-mode contains settings that relate to the sequencer (song).
This group is divided into the following 4 pages.

5-1. MIDI CONrol ..cccociiiiiieecieiiiiiee e 36
5-2. Count SWItCh .....cooiviiiiiiii e 36
5-3. SYNC MOAE ..oovviiiiiiiiiieciciee e 36
5-4. USE TEMPO ..ovviiiiiiiiiiiiiiiiieiieee e 36

5-1. MIDI Control

This enables or disablesthe DTXPRESS |11 to transmit or receive
system real-time messages (start/continue/stop).

When this function is enabled, you can control an external se-
quencer or rhythm machine from the DTXPRESS I11. Control of
the DTXPRESS |11 from an external sequencer or rhythm machine
isalso possible.

@ MIDI Control
o Transmits and receives the following system real-time mes-
sages.
 Transmits timing clock (F8) (transmit only)
e Transmits and receives start, stop, and continue
(FA, FB, FC)
o ¥ Does not transmit or receive system real-time messages.

5-2. Count Switch

This function turns the 2 bar countdown before the song starts
playback, on or off.

@ Count Switch
sii: After a2 bar countdown, the song will start playback.
: No countdown, the song will start playback immediately.

5-3. Sync Mode

This function synchronizesthe DTXPRESS |11 sequencer’s clock
with the clock of an external device.

@ Sync Mode
irtt.. Movement is determined by the DTXPRESS IlI's internal
clock.
. Movement is determined by the clock of an external device
received viathe MIDI IN/TO HOST jacks.
auto If atiming clock (F8) isreceived viathe MIDI IN/TO HOST
jack the external clock will be used If atiming clock (F8) is
not received the internal clock will be used.

5-4. Use Tempo

This function sets the tempo of a song to either change each time
toitsdefault tempo, or remain unchanged at the currently set tempo
when the song is switched.

(@ Use Tempo
4: Changesthetempo of the song to its default tempo when
the song is switched.
3 1: Thetempo remains unchanged at the currently set tempo
when the song is switched.
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6. MAP (Drum Map) Group

This sub-mode is used to edit the User Drum Map. This modeis
divided into the following 9 pages.

B-1. VOICE ..ouviiiiiiie it 37
6-2. Volume, Pan ........ccccceiiiiieiiiiiniie e 37
6-3. TUNING .ooeeeiiiiiie e 37
6-4. Layer BalanCe........ccocceeiviiieiieiiiiiiee e 38
6-5. Decay, Cutoff Frequency .........ccccoevvvveeeiivnnennn. 38
6-6. Reverb Send

6-7. Alternate Group, Key Assign Mode ................. 38
6-8. Key Off Enable

6-9. MaAP COPY ..vvvvviriiiiiiiiiiieieieie e

* When a User Drum Kit (No. 49-80) is selected, the User Drum
Map is the data that is used to set the note number’s voice, etc.,
that is not assigned to the drum kit's pad input. Therefore, when a
preset drum kit is selected the User Drum Map will not be used
(the preset drum map will be used) so settings for functions [6-1]
to [6-8] that appear in the display can not be carried out.

Also, settings cannot be carried out for the following functions [6-
1] to [6-8] when the note numbers for the currently selected drum
kit are already assigned/set.

6-1. Voice

This creates alist that assigns a drum voice for each MIDI note
number. Which MIDI note number @ will be received and which
drum voice @ will be sounded.

| |
@ N (MIDI Note Number)
[Rangeg] 0-127 (C-2 to G8)
Sets the MIDI note number. Displays the note number and note
name.
* According to the setting of the Utility mode’s [2-1. Learn Mode]

(P. 30) you can appoint the MIDI note number with key on input
from the MIDI IN/TO HOST jacks.

@ Voice Category

[Range] K, k, S, 5, T,t,C,H,RE, e L,m

Selects the drum voice category.

Refer to Drum Kit Voice Edit Mode's [1-1. Voice] (P. 18).

(3 Voice Number Voice Name
[Rangg] 0, 1-127
Selects the assigned voice. Displays the voice number (1-1Z7)
and voice name.
If this parameter is set to “£”, “H
display and sound will not be produced.
* Refer to the [Drum Voice List] (P. 40).

ir” will appear in the

6-2. Volume, Pan

This function sets the volume (2) and pan 3 (the position in the
stereo field) for each drum voice assigned to each MIDI note num-

ber .

D

@ N (MIDI Note Number)
Selects the MIDI note number (The same procedure asin [6-1.
Voice]).

@ Vol (Volume)
[Range] 0-127

3 Pan
[Range] L64 to C to R63

6-3. Tuning

This function sets the pitch for each drum voice assigned to each
MIDI note number (.

(1)

(D N (MIDI Note Number)
Selects the MIDI note number (The same procedure asin [6-1.
Voice]).

(2 TuneC (Tune Coarse)
[Range] —24 to 0 to +24
Tuning can be set in increments of a half step.

(3® TuneF (Tune Fine)
[Range] —64 to 0 to +63
Tuning can be set in increments of 1.17 cents.
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6-4. Layer Balance

When a drum voice assigned to a MIDI note number D is made
up of 2 layers (a single voice consisting of 2 voice waves), this
function sets the volume balance between those 2 layers.
* When the selected voice only has a 1 layer, this setting will have
no affect.

(D N (MIDI Note Number)
Selects the MIDI note number (The same procedure asin [6-1.
Voice]).

(@ LayerBalance (Layer Balance)
[Range] —64 to 0 to +63, -
Sets the volume balance between the 2 layers.
* When the selected drum voice only has 1 layer, “~=-" will ap-
pear in the display and settings can not be carried out.

6-5. Decay, Cutoff Frequency

Thisfunction setsthe drum voice decay, thefilter's cutoff frequency
and adjusts the tone of each voice assigned to each MIDI note
number (.

(D N (MIDI Note Number)
Selects the MIDI note number (The same procedure asin [6-1.
Voice]).

(2 Decay
[Range] —64 to 0 to +63.
Negative values will produce a clearer sound.

(3 Fc (Cutoff Frequency)

[Range] —64 to 0 to +63
A positive value will produce a brighter sound, negative values
will produce a rounder sound.

6-6. Reverb Send

This sets the Reverb Send Level (2) for each drum voice assigned
to each MIDI note number (D.
* The actual reverb send level will be determined by multiplying
the Reverb Send Level set in [5-2. Drum Reverb Send] (P. 24) in
the Drum Kit Voice Edit Mode.

R G)

(D N (MIDI Note Number)
Setsthe MIDI note number (The same procedure asin [6-1. Voice]).

@ Reverb send (Reverb Send Level)
[Rangeg] 0-127

6-7. Alternate Group, Key Assign Mode

This setsthe Alternate Group and Key Assign Mode for each drum
voice (2 assigned to each MIDI note number (1.
The function and setting of the Alternate Group, Key Assign
Mode are the same functions and settings found in [2-3. Alter-
nate Group, Key Assign Mode] (P. 20) in the Drum Kit Voice Edit
Mode.

@ N (MIDI Note Number)
Selects the MIDI note number (The same procedure asin [6-1.
Voice]).

@ Alt (Alternate Group)
[Rangg] 0-15

(3 Key (Key Assign Mode)
[Range] poly, semi, mono, high
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6-8. Key Off Enable

This function decides whether or not to recognize key off mes-
sages for each drum voice (2) assigned to each M1DI note number

®.

@ N (MIDI Note Number)
Selects the MIDI note number (The same procedure asin [6-1.
Voice]).
@ Key Off
bl Recognizes key off.
L &: Does not recognize key off.
* When this is set to “disable”, some voices may sound continu-

ously. Press the [SHIFT] and [VOICE] buttons to stop voices
sounding.

6-9. Map Copy

Thisfunction copies the preset drum map’s entire internal settings
to auser drum map.

When theMap Copy function isused, theuser drum
map’sinternal settingswill be erased and replaced
with the settings of the copy source. If you want to
keep important user drum map settings, usethe bulk
dump operation and savethe settingsto an external
device before executing the map copy.

@ from (Preset Drum Map)
Selects the preset drum kit number (i-4%) that will be the copy
source. The drum kit number and drum kit name will be displayed.

Procedure

1. Inthe display shown above, assign the copy source drum
kit (drum map), press the [SAVE/ENT] button.
The following display will appear asking for confirmation
before the copy operation is carried out.

2. Press the [SAVE/ENT] or [VALUE+] button, the copy
operation will be carried out.

* Press the [VALUE-] button to cancel the copy operation.

P will

When the copy operation is complete, ‘4
appear.
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Comment lire ce manuel |

Le mode d’emploi du DTXPRESS Il comprend les volumes sui-
vants:

e Guide de référence rapide

Veuillez lire ce volume avant d’utiliser votre DTXPRESS 111.
Ici, vous trouverez des consignes de sécurité et des conseils
concernant la manipulation correcte de votre DTXPRESS IlI.
De plus, nous vous montrerons comment enregistrer et re-
produire des morceaux, comment créer vos propres ensem-
bles de batterie et bien d’autres aspects encore.

Ala fin de ce fascicule, vous trouverez un appendice avec la
fiche technique ainsi que les messages d’erreurs.

Guide de référence (le présent livre)

Ce fascicule propose une description détaillée des fonctions
de votre DTXPRESS IlI.

Ala fin de ce volume, vous trouverez un appendice avec les
listes de sons de batterie, des morceaux, le format de don-
nées MIDI etc.

Conventions utilisées dans ce manuel

Pour les explications et les boutons, nous utiliserons les conven-
tions suivantes:

e [DRUMKIT], [»>/m], etc.
Il s’agit d’'un bouton en face avant. Tous les mots entre [ ]
se rapportent a des boutons.

e [SHIFT]+[»>/m], etc.
Signifie que vous devez garder [SHIFT] enfoncé pendant
que vous appuyez sur le bouton [p>/m].

- [PAGEAJ/[PAGEY], etc.
Signifie que vous devez appuyer soit sur [PAGEA], soit sur
[PAGEV].

" etc.
Tous les mots entre guillemets (“ ”) renvoient a des
messages qui apparaissent a I'écran.

e — S.10, etc.
Renvoie a la page du guide de référence ou vous
trouverez davantage de renseignements.

REMARQUE

Les illustrations des pages d’écrans sont uniquement
données a titre indicatif. Il est possible que les illustra-
tions dans ce mode d’emploi ne correspondent pas tou-
jours a ce que vous voyez sur votre instrument.
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Composition interne du DTXPRESS |||

m Flux de sighaux interne du DTXPRESS I1|

Données de
séquenceur
envoyées a partir
d’un ordinateur ou
d’un appareil MIDI
externe.

9CRASH2 8 HIHAT 7 Cf

Donnees de morceau

Entrée pour les signaux de déclenchement produits lorsqu’on frappe sur le pad.

000000000
°°"i"“"v"i!!l!l!l

Tampon de données pour
les configurations de
déclenchement

—

2 SNARE |KI

PC2 PC-1
MIDLa 1 1 eMac

HOST SELECT

Présélections
No. 1-95

-
-

Données de configurations de déclenchement

¢ Présélections
No. 1-7 -

_——

- Utilisateur
No. 8-11 =

\ /

Utilisateur
No. 96-127

Enregistre-

‘ Enregistrement‘eproduction ment

Tampon des données de kit de batterie

__ Copie

Données de kit de batterie
o P
'_I—
Copie Présélections |
No. 1-48 | —-

'_I—

«

Utilisateur

L 2 L 2

PC2 PC-1 \ An A
Générateur de son

HOST SELECT TO HOST

ouT
— DI

Transmet des données MIDI
d’activation ou de désactivation de
touche, de changement de
programme, de numéro de note,
etc. a un ordinateur ou & un
appareil MIDI externe.

PHONES

\

Sortie du signal audio

e Flux des signaux de données de pad

Afin que le DTXPRESS I11 puisse gérer efficacement les signaux de dé-
clenchement transmis par les pads raccordés aux bornes d’ entrée de dé-
clenchement (1 KICK, 2 SNARE, ... 9/10) et ala borne de commande du
charleston HI HAT CONTROL, les signaux de déclenchement sont réglés
en fonction d’un signal valable dans le tampon de configuration de
declenchement al’ aide des Configurations de déclenchement.

Les signaux transmis par le tampon de configuration des déclenchements
accéderont au tampon des kits de batterie.

Dansle tampon des kits de batterie, lekit de batterie est réglé en fonction
desvoix utilisées et delamaniére de les envoyer pour chaque source d’ en-
trée de déclenchement. Les voix du générateur de son seront produites
en fonction de ces réglages et leur signal audio seratransmis auix bornes de
sortie OUTPUT et alaborne du casque d’ écoute PHONES.

e Données des configurations de déclenchement
Ce mode sert arégler I’ entrée de déclenchement, a partir des pads et des
capteurs de déclenchement raccordés aux bornes d’ entrée de déclenche-
ment, afin d’ obtenir un signal adéquat par rapport aux réglages de sensibi-
lité et de courbe de vélocité. (Les caractéristiques du signal varieront en
fonction de la force de frappe). Ainsi les interferences (cross talk) et les
déclenchements doubles ou erronés peuvent étre efficacement éliminés
gréace aux réglages disponibles sous ce paramétre.

Outre sept configurations de déclenchements présélectionnées (No. 1-7),
|” appareil est pourvu de 4 autres configurations de déclenchement utilisateur

Memorise

> No.49g0 | |-

Le générateur de son est audible en fonction des cartes de
batterie attribuées a chacun des kits de batterie.
« Chaque kit de batterie présélectionné posséde sa propre carte

de batterie.

« Les kits de batterie utilisateur No. 49-80 utilisent une carte

de batterie commune (une seule).

(No. 8-11) qui permettent de mémoriser des configurations originales.

L orsgue vous avez sélectionné une configuration de déclenchement a uti-
liser, les données sont copiées dans |e tampon de données des configura-
tions de déclenchements ou elles sont utilisées dans |es performances (Voir
I"illustration ci-dessus).

Vous pouvez modifier librement les données de configurations dans|le mode
d’ édition des configurations de déclenchements et |es sauvegarder, si né-
cessaire, dans la mémoire des configurations de déclenchements utilisa-
teur. (No. 8-11).

e Données des kits de batterie

Ce mode sert a définir les voix des kits de batterie, notamment a assigner
une voix a chacun des pads (source d’ entrée de déclenchement) utilisé
dans e kit de batterie et a effectuer des réglages tels que la sélection des
VoiX, I’ accordage, le niveau de laréverbération, etc.

Le DTXPRESS |11 possade 48 kits de batterie présélectionnes (No. 1-48)
et 32 kits de batterie utilisateur (No. 49-80) supplémentaires qui servent a
mémoriser des kits de batterie originauix créés par I’ utilisateur.

Comme dans |es configurations de deeclenchements, les données du kit de
batterie sélectionné sont copiées dans |e tampon de données de kit de bat-
terie ou elles pourront étre utilisées dans des interprétations. (Voir I'illus-
tration ci-dessus). Vous pouvez alors modifier librement ces données de
kit de batterie en mode d’ édition des voix de kit de batterie et les sauvegar-
der, si nécessaire, dans lamémoire de kits de batterie utilisateur (No. 49-
80).
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e Générateur de son

Le générateur de son du DTXPRESS |11 contient un total de 990 voix de
batterie et de percussion.

Les kits de batterie présélectionnés contiennent chacun une carte exclu-
sive de kit de batterie, dans laquelle les voix du kit sont assignées a des
numéros de notes MIDI individuels.

Lekit de batterie utilisateur utilise une carte de batterie (une carte de bat-
terie utilisateur) commune atous les numéros de kits de batterie 49-80. Le
groupe du mode utilitaire [5. Carte (Carte de batterie)] peut servir a assi-
gner des voix achague numéro de note MIDI (0-127) et il permet d’ éditer
lekit de batterie.

Outre les voix de batterie et de percussion, le DTXPRESS Il posséde
toute une variété de voix de clavier (128 voix) basées sur le Niveau 1 du
systeéme Général MIDI (GM). Il est possible de fournir des voix de piano
et de cuivre en tapant sur le pad et de reproduire des morceaux avec le
séquenceur interne ou a partir de données d' un séquenceur externe. Vous
pouvez ainsi jouer simultanément jusqu’ a 32 VOix.

e Données de morceau

Le DTXPRESS |11 contient 95 morceaux présélectionnés (No. 1-95) qui
comprennent non seulement des parties rythmiques mais également des
parties au clavier, des cuivres, etc. et des parties d’ accompagnement.
Vous pouvez profiter des morceaux tels quels ou couper la partie de batte-
rie du morceau ou une seule voix de batterie (lacaisse claire, etc.) et jouer
en méme temps sur la batterie.

De méme, vous pouvez enregistrer votre interprétation dans une des mé-
moires de morceaux utilisateur (No. 96-127). Chague morceau se com-
pose de deux pistes et chaque piste peut comprendre des données pour les
canaux MIDI 1a16.

e Bornes MIDI/TO HOST

Toutes les données de configuration des kits de batterie et les données de
séquenceur sont gérées a partir de données MIDI.

Vous pouvez également échanger des données MIDI en raccordant les bor-
nes MIDI OUT/IN du DTXPRESS Il aux bornes MIDI IN/OUT d’'un
appareil MIDI externe. La borne TO/HOST sert atransmettre et arecevoir
des données MIDI provenant d'un ordinateur.

En fonction des données MIDI transmises a partir d’ un appareil MIDI
externe ou apartir d’un ordinateur raccordé au DTXPRESS 11, vous pou-
vez activer un kit de batterie, contréler le morceau ou laisser jouer libre-
ment le générateur de son.

Par exemple, les données de morceau (données du séquenceur) transmises
apartir d'un séquenceur externe alaborne MIDI IN du DTXPRESS 11
peuvent servir ajouer des voix produites par |e générateur de son interne
du DTXPRESS I11. Vous pouvez utiliser le DTXPRESS |11 pour jouer sur
ces morcealx et pour enregistrer les parties du séquenceur externe avec
cellesdu DTXPRESSII.

De méme, les données MIDI produites par le DTXPRESS |11 peuvent étre
transmises aun appareil MIDI externe et/ou a un ordinateur. Si vous jouez
sur le DTXPRESS 1 ainsi configuré, vous pouvez déclencher les voix du
générateur de son externe et en cas d’ activation d' un kit de batterie, ne pas
oublier d’ activer également lavoix du clavier MIDI externe. Vous pouvez
aussi mémoriser les données du DTXPRESS |11 sur un appareil MIDI ex-
terne ou les récupérer.

m Opérations de base pour le réglage des données
e Acces aux modes

Pressez chaque bouton Mode ou pressez tout en maintenant le bouton
[SHIFT] pressé.

* Mode de kit de batterie .........cccceevcvreiiiieenns [DRUMKIT]

* Mode d’édition des configurations de déclenchement
........................................................................... [SHIFT]+[TRIG]

e Mode Utilitaire ......ccoooieeiiiiieieee e [UTIL]

* Mode d’édition de voix de batterie ............... [VOICE]

* Mode d’édition de morceau ............ccoeeueenne. [SHIFT]+[SONG]

[ __REC__| MUTE | TEMPO]|
DRUMKIT VOICE »/B  OPAGEQ

O O

SONG E= UTIL SAVE/ENT QSEL OIEM

O O

TRIGEm CLICK QVALUE®

oo 0OQO

e Navigation entre les pages

Appuyer sur latouche [PAGEA] pour passer a la page précédente ou sur
latouche [PAGEVY] pour passer a la page suivante. Maintenir la touche
enfoncée pour passer |es pages en revue.

OPAGEQ

e Sélectionner le parametre

Le paramétre clignotant sur |’ affichage est prét pour le réglage.

 Utiliser les touches [SEL «] et [SEL»] pour déplacer le cur-
seur (le caractére ou le symbole clignotant).
Latouche [SEL «] permet de déplacer le curseur verslagauche
alors que latouche [SEL p>] déplace le curseur versladroite.

e Lorsqu'il n'y a qu’un seul paramétre affiché, les touches
[SEL «]/[SEL»] ne fonctionnent pas.

OSELOEE

e Modifier le réglage

Vous pouvez modifier le réglage (lavaleur) du paramétre clignotant sur

I affichage.

e Lestouches [VALUE-] et [VALUE+] servent a définir les va
leurs des parameétres.
Lors de la définition des valeurs, appuyer sur la touche [VA-
LUE-] pour diminuer (réduire) celle-ci ou appuyer sur [VA-
LUE+] pour I’augmenter. Si vous maintenez I’ une ou I’ autre
touche enfoncée, |es valeurs diminueront/augmenteront de ma-
niére continue.
Maintenir latouche [VALUE-] enfoncée et appuyer sur [VA-
LUE+] pour diminuer lavaleur de dix unités. Continuer amain-
tenir les deux touches enfoncées pour que lavaleur continue de
diminuer.
Maintenir la touche [VALUE+] enfoncée et appuyer sur [VA-
LUE-] pour augmenter lavaleur de dix unités. Continuer amain-
tenir les deux touches enfoncées pour que la valeur continue

d’ augmenter.
©VALUEQ




Mode de kit de hatterie

Ce mode permet de jouer les voix de batterie (rythmiques) du
DTXPRESS IlI en frappant sur la pads (ou sur les batteries
auxquelles on a fixé des capteurs de déclenchement) raccor-
dés au DTXPRESS III.

Le DTXPRESS |1l accede automatiquement a ce mode lors de
sa mise sous tension.

Vous pouvez sélectionner et jouer 48 kits de batterie program-
més d’usine et 32 kits utilisateur.

En outre, Drum Kit, la configuration Trigger et le morceau
spécifiés dans ce mode seront sélectionnés et préts pour
I’édition lorsque vous accéderez aux modes d’édition Drum Kit
\oice, d’édition de configurations Trigger et d’édition Song.

m Acceés au mode de kit de batterie

Pressez |e bouton [DRUMKIT] implanté sur le panneau avant.

Des que le mode Drum Kit Play est accédé, |'affichage Song & Tempo
représenté ci-dessous apparaitra.

DRUMKIT

R k

m De quoi se compose le mode de kit de batterie
Le mode de kit de batterie contient les trois pages d’ écran de configura-
tionsillustrées ci-dessous.

L. Drum Kit oo (P.6)
Cet affichage sert a sélectionner un Drum Kit.

Pressez le bouton [DRUMKIT] pour accéder a cet
affichage.

2. SONG & TEMPO woiieiiiieeiieeeiiieeese e seeeetee e eaaeeanes (P.6)
Cet affichage sert a sélectionner un morceau de
musique et a effectuer la configuration du tempo de
lecture du morceau. Pressez le bouton [SONG] pour
accéder a cet affichage.

3. TrQOEr SEIUP vveeiiieeiiee e see e niea e (P.7)
Cet affichage sert a sélectionner la configuration de
Trigger. Pressez le bouton [TRIG] pour accéder a cet
affichage.

XM Pressez les boutons [SHIFT]+[PAGEVY] apartir de nimporte
guel mode de lecture Drum kit pour sauter directement a
|'affichage Song & Tempo avec le curseur déplacé sur lavaleur
de tempo.

Cet affichage est utilisé pour sélectionner un Drum Kit.

G
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@ Indicateur de vitesse
L'entrée de vitesse des entrées Trigger 1-10 est affichée en utilisant un
indicateur a barre dans I'affichage.

@ KIT (Kit de batterie)

[Plage] 1-80
Sélectionne le kit de batterie. Le numéro et le nom du kit de batterie vont
s afficher. Les kits présélectionnés sont numérotés de 1 a48 alors que les
kits utilisateur sont numérotés de 49 a 80.
Lorsdelafrappe d un pad, lavoix du kit de batterie sélectionné est jouée.
De méme, ce kit de batterie sera considéré pour |’ édition lorsgque vous
accédez au mode d’ édition de voix de batterie.

* Lorsqu’un réglage a été modifié en mode d’'édition de voix de batterie,
l'indication, “+” apparaitra entre “k:I 7" et “=” tant que les données n’ont
pas été mémorisées.

* Voir la [Preset Drum Kit List] (P. 44)

2. Song & Tempo

Cet affichage est utilisé pour sélectionner un morceau de musique et

paramétrer le tempo de lecture du morceaul.

EEXEEN  Anpuyer sur lestouches[SHIFT]+{PAGEY], dansn'importe quel
affichage de mode de kit de batterie, pour passer directement a
" affichage suivant et déplacer le curseur alavaleur du tempo.

9% 9

@ J (Tempo)
[Plage] 30-300, ext
Régle le tempo de reproduction pour e morceau.
Lorsque le DTXPRESS |11 est contrdlé par un synchro externe, *
s affiche.
* Vous trouverez les réglages de synchronisation au point [5-3. Mode de
synchronisation] (P. 36).

@ Mesure
[Plage] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Régle la mesure du morceau (métronome).

(3 Valeur de note du métronome
[Plage] Lorsquelamesure (@ est réglée sur 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, 15/8,
le tempo du battement du métronome sera réglé sur
4 unenoaire, 4 une croche, 4 une double croche.

Lorsque lamesure (2 est réglée sur n’'importe quelle valeur

qui n’est pas reprise ci-dessus, le tempo du battement du

métronome seraréglé sur

4 unenoaire, J4 % une noire (triolet),

4 une croche, % une croche (triolet),

£ une double-croche, une double-croche (triolet).
Utiliser les valeurs des notes pour définir le tempo du battement normal du
métronome.




Mode de kit de batterie

@ SONG (morceau)
[Plage] 1-127
Permet de sélectionner le morceau. Le numéro et le nom du morceau vont
s afficher. Les morceaux présélectionnés sont numérotés de 1 a 95 alors
gue les morceaux utilisateur sont numérotés de 96 a 127.
Le morceau sélectionné serajoué lorsque vous appuyez sur latouche [p/m].
* Lorsque la fonction de coupure des parties rythmiques
([SHIFT]+[PAGEAY]) est appliquée, la derniére lettre du nom du morceau
sera “fi".
* Voir [A propos du morceau] (P. 8).
* Voir [Preset Song List] (P. 51).

(® Reproduction répétée

[Plage] =, <
Régle la reproduction répétée du morceau (répéte le morceau continuelle-
ment, en boucle, du début jusqu’ alafin).
Lorsgue ce parametre est réglé sur “ =&, |e morceau se répéte continuel-
lement.
Lorsque ce parametre est réglé sur “~—+", lareproduction du morceau s ef-
fectue normalement.

3. Trigger Setup

Cet affichage est utilisé pour sélectionner Trigger.

@ Indicateur de vitesse
L'entrée de vitesse des entrées Trigger 1-10 est affichée en utilisant un
indicateur a barre dans I'affichage.

(@ TRIG (Configuration de déclenchement)
[Plage] 1-11

Sélectionne la configuration de déclenchement a utiliser. Le numéro du
déclenchement et son nom s affichent. Les présélections sont numérotées
de1a7 et les configurations utilisateur, de 8 a 11.

* Pour plus d’informations concernant les configurations de déclenche-

ments présélectionnées, voir la [Trigger Setup List] (P. 51).
* Lorsque vous avez modifié un réglage en mode d'édition des déclenche-

ments, “#” apparaitra entre “ " et “=" tant que les données ne sont
pas mémorisées.

(3 Numéro d'entrée Trigger

[Gamme] 1-10
Ce numéro indique le numéro d'entrée Trigger du pad qui a été frappé en
dernier.

Fonction de contrdle de désynchroni-
sation “Groove”

Fonction

A mesure que vous frappez les pads pendant un morceau, le
DTXPRESS Il comparera votre interprétation avec son horloge de
morceau et vous indiquera la précision de votre synchronisation.

Affichage
En mode de kit de batterie (a partir de n’importe quel affichage),
appuyer sur les touches [SHIFT]+[SEL»] (GRV).
* La fonction de contrdle de désynchronisation sera abandonnée
lors de 'arrét de la reproduction du morceau.

@ Groov (désynchronisation)

[Plage] —48to 0 to +48
La désynchronisation par rapport a chaque frappe du pad s affiche.
Si lasynchronisation de lafrappe est en retard par rapport au temps
correct, un moins s affiche. Si votre synchronisation est trop tét, un
plus s afiche. Si la synchronisation est parfaite, “&” s affiche.

@ Avg (Moyenne)
[Plage] —48to 0 to +48

Cette fonction affiche la valeur moyenne de la précision de votre
synchronisation lorsque la fonction de contréle de désynchronisa-
tion (Groove) est activée (sur ON).
Cette fonction vérifie votre interprétation sur toute la batterie et elle
peut vérifier votre interprétation pour un morceau. Lesinformations
affichées sont identiques a celles qui apparaissent dans la case D
Groov.

* Pour réinitialiser les données, appuyer deux fois sur les touches

[SHIFT]+[SELD].

(3 Graph
Indique le réglage de synchronisation au moyen d'un graphique.




A propos du morceau

Le DTXPRESS |11 peut sauvegarder les données dans samémoire interne
pour un maximum de 127 morceaux qui peuvent alors étre reproduits li-
brement.

Les numéros de morceaux 1-95 sont des morcealix présélectionnés et leurs
données ne peuvent pas étre changées ou réécrites.

L es numéros de morceaux 96-127 correspondent a des morceaux utilisa-
teur qui peuvent étre utilisés pour enregistrer de nouvelles données de per-
formances ainsi que pour éditer des données de morceaux.

m Composition du morceau

L e morceau se compose de deux pistes de séquenceur plus les données
d en-téte.

Les données d’ en-téte sont écrites al’ avant du morceau et elles contien-
nent des informations concernant le tempo du morceau, les mesures, les
numéros des programmes (voix) pour chaque canal MIDI et le volume,
etc. Les données d’ en-téte sont lues chaque fois que e morceau est joué
depuisle début.

Lesdeux pistes véhiculent des données pour les canaux MIDI 1-16 (al’ ex-
ception des données exclusives du systeme).

Pendant la reproduction du morceau, les données du séquenceur inscrites
dans e morceau seront transmises au générateur de son du DTXPRESSI I
pour produire le morceaul.

m Morceau principal et morceau de pad

\ous pouvez reproduire jusqu’ a quatre morceaux simultanément.

Le morceau sélectionné dans le mode de kit de batterie (P. 6) s appelle le
morceau principal. Appuyer sur la touche [p>/m] pour démarrer la
reproduction de ce morceau.

Les trois morceaux restants s' appellent les morceaux de pad(s). Ces mor-
ceaux sont reproduits en fonction de I’ entrée du déclenchement (lafrappe
d'un pad).

m Métronome

Le séquenceur produit le son de battement du métronome.

Celui-ci peut étre utilisé soit de maniére isolée soit avec e morceau.
Appuyer sur latouche [CLICK], dans n’importe quel mode, pour démar-
rer le battement du métronome. Le tempo du métronome, la voix, etc. se
définissent dans le mode utilitaire [4. Groupe CLK (Clic du métronome)]
(P. 34).

Reproduction de morceau

m Reproduction du morceau principal

« Sélectionner un morceau

1. Pressez le bouton [SONG] pour accéder a l'affichage Song &
Tempo.

Nom du morceau

Numéro du morceau

2, Utiliser les touches [VALUE-]/[VALUE+] pour choisir le numéro
du morceau a reproduire.

* Régler le tempo, lareproduction en boucle (répétée), la me-
sure et le métronome
1. A partir de l'affichage Song & Tempo précédemment sélec-
tionné, utilisez les boutons [SEL«] / [SELM>] pour déplacer le
curseur jusqu'au parametre que vous voulez éditer, puis utili-
sez les boutons [VALUE-] / [VALUE+] pour spécifier la valeur.

Tempo Mesure Valeur de note du métronome

— Reproduction répétée

* Reproduction de morceau (Marche/Arrét)

Appuyer sur latouche [p>/m] a partir de n’importe quel affichage, pour
démarrer lareproduction du morceau (morceau principal).

Pendant la reproduction, appuyer sur latouche [»/m] pour arréter le jeu
du morceau. Réappuyer sur [p>/m] pour que le morceau soit rejoué depuis
le début.

* Sila fonction du pad est réglée au préalable sur la fonction “Main Song
Control” (contrdle du morceau principal) (— Mode d’édition des kits de
batterie [2-6. Fonction] P. 21), vous pouvez démarrer ou arréter le mor-
ceau principal en frappant le pad assigné.

* Pendant la reproduction d’'un morceau, le t¢émoin a diode de la touche
[SONG] clignote pendant un instant au début de chaque mesure.

* Sile tempo ou les voix du morceau sont irréguliers, resélectionner le
morceau.




A propos du morceau

m Reproduction de morceau de pad (Marche/Arrét)
Pour reproduire un morceau de pad, frapper le pad assigné au morceau a
jouer. Si vous refrappez e méme pad pendant la reproduction, e morceau
saréte. S vousle refrappez anouveau, le morceau reprend depuis e début.
* Avant de commencer, régler la fonction de pad sur “Pad Song Control”
(controéle du morceau de pad) et assigner un morceau au pad (—Mode
d’édition de voix de batterie [2-6. Fonction], [2-7. Morceau de pad] P. 21).
* Vous pouvez jouer le morceau mesure par mesure, chaque mesure étant
déclenchée par un coup sur le pad. (— Mode d’édition de voix de batte-
rie [2-7. Morceau de pad] P. 21)
* Sile tempo ou les voix du morceau de pad sont irréguliers, resélectionner
le kit de batterie.

m Fonctions de reproduction de morceau
Pendant la reproduction du morceau, vous pouvez répéter celui-ci et mo-
difier les niveaux de volume de chaque instrument.

» Contrdle du volume

Avec chacun des boutons implantés sur le panneau avant, les niveaux
de réglage de volume suivants peuvent étre controlés.

e [ACCOMPVOL]: Le volume de I'accompagnement (voix autre que
les voix de batterie).

e [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: Levolume delacaisseclaire.

e [CLICK VOL]: Le volume de déclic du métronome.

e [SHIFT]+[CLICK VOL]: Le volume de la grosse caisse.
Si lemode Utility [2-3. Volume Mode] (P. 30) est paramétrésur " 1
les niveaux de volume suivants peuvent étre controlés.

* [ACCOMPVOL]: Levolume delacaisse claire.

e [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: Levolume delacymbale.

e [CLICK VOL]: Levolume de lagrosse caisse.

e [SHIFT]+[CLICK VOL]: Le volume des autres instruments de la
batterie.

» Réglage du métronome

Lavoix du déclic du métronome, la hauteur, le numéro de la note MIDI,
etc., peuvent tous étre choisis. (Mode Utilitaire [4. Groupe CLK (Clic du
métronome)] (P. 34))

» Fonction de compte arebours

Si le parametre [5-2. Count Switch] (P. 36) du mode utilitaire est réglé sur
“ov” lors de lareproduction du morceau principal, la premiéere mesure du
morceau sera précédée d’ un compte arebours de deux mesures.

» Contrdle MIDI a partir d’un appareil externe

» Silafonction [5-1. Contréle MIDI] (P. 36) du mode utilitaire est ré-
glée sur “ o, vous pourrez controler lareproduction du morceau prin-
cipal al’aide de messages du systéme en temps réel (start/continue/
stop) apartir de laborne MIDI IN/TO HOST.

» Silafonction [5-3. Mode Synchro] (P. 36) du mode utilitaire est ré-
gléesur “&=1" ou sur “sut.o”, vous pourrez synchroniser larepro-
duction du morceau sur | horloge d’ un appareil MIDI externe.

e Fonction d’assourdissement du rythme

Lorsgue vous appuyez sur lestouches[SHIFT]+[PAGEA], lescanaux MIDI

(habituellement le canal 10) assignés alapiste 1 du morceau et lavoix de

batterie seront assourdis (le son sera coupé).

* Lorsque I'assourdissement rythmique est appliqué, les changements de
programmes sont ignorés et il n’est pas possible de modifier le kit de bat-
terie.

« Autres fonctions

» Cettefonction permet de définir si lareproduction du morceau sefait
en fonction des informations de tempo contenues dans le morceau ou
en fonction du tempo défini au moment de I’ activation du morceau
(— P. 36 [5-4. Use Tempo])

» Cette fonction peut définir si lavoix de battement du métronome est
présente automati quement ou non lors de lareproduction du morceau.
(— P. 35[4-5. Mode de battement])

» \ous pouvez activer ou désactiver lavoix de battement du métronome
en frappant sur le pad. (— P. 21 [2-6. Fonction])




A propos du morceau

Enregistremenl de morceau ® Q (Précision de la quantification)

[Plage] 4 naire, 4 = noires (triolet)

Cette fonction permet d’ enregistrer en temps réel sur le séquenceur les (A troistemps: 4 . noire pointée, . noire)

données produites lors du jeu du kit de batterie (une piste alafois). Tous 4 croche, 4% eightcroches (triolet)

les canaux MIDI (1-16) sont enregistrés simultanément. De méme, les don- % double croche,

nées produites par un clavier MIDI raccordé alaborne MIDI IN peuvent Lafonction de Quantification * peut étre utilisée pendant I'enregistrement.
également étre enregistrées ainsi que les données de séquenceur regues via Lorsqu'elle est réglée sur “ri” lafonction de quantification n’ est
les bornes MIDI IN/TO HOST. pas opérationnelle.

Selon les donnees de sequenceur enregistrées (informations de perfor- Quantize: Cette fonction sert & corriger la synchronisation des données
mance), vous pourrez éventuellement modifier les kits de batterie et les de notes MIDI enregistrées. La précision de la quantification est
voix pendant la reproduction du morceau. assignée par lavaleur delanote.

Les morceaux qui sont enregistrés peuvent étre reproduits et édités de la * Vous pouvez également utiliser la fonction de quantification lorsque I'en-
méme maniére que les morceaux présélectionnés, (No. 1-48) al’aide du registrement est terminé. (Voir “Mode d’édition de morceau [5. Quantifi-
mode d' édition de morceau (Song Edit). cation]” P. 26)

e Enregistrement
4. Appuyer sur la touche [»/m] pour démarrer I'enregistrement.
* Sila fonction du mode utilitaire [5-1. Contréle MIDI] (P. 36) est réglée

m Réglages pour I'enregistrement de morceau
* Sélectionner le morceau

1. Pressez le bouton [SONG] pour faire apparaitre I'affichage Song sur “oi”, un message du systéme en temps réel (Start) recu par les
& Tempo, puis sélectionnez le numéro User Song (no. 96-127) bornes MIDI IN/TO HOST peut servir & démarrer I'opération d’enre-

ol vous voulez enregistrer. gistrement.
* Seuls User Songs (no. 96-127) peuvent étre utilisés pour enregistrer. * Lorsque la piste assignée a I'enregistrement contient des données et
Preset Songs (no. 1-95) ne peuvent pas étre utilisés pour enregistrer. que vous appuyez sur la touche [»/m], le message derreur ‘[tz

Lo . .. , . . . .+" s'affiche et 'opération d’enregistrement ne peut étre
« Définir les conditions d’enregistrement (Enregis- menée 2 bien.

trement en attente) Pendant I’ enregistrement du morceau, |a page d’ écran suivante appa-

2. Appuyer sur les touches [SHIFT]+[»/m] pour mettre le mode rait (elle est simplement affichée et ne peut étre modifiée).

d’enregistrement en attente. L'écran suivant s’affichera. . . o
« Lorsque le mode d’enregistrement est mis sur Remplacer (“F#1")

3. Utiliser l'affichage indiqué ci-dessus pour définir les conditions

 Lorsque le mode d’enregistrement est réglé sur Superposer (*

d’enregistrement suivantes.

@ M (le nombre de mesures a enregistrer)
[Plage] 1-999

e

Assi | bred N . L I . « Acoté de ‘=", le numéro de la mesure actuellement enregistrée s'affiche.
ssigne e nombre de mesures a enregistrer. Lorsque " autre piste pos- * Lorsque le mode d’enregistrement est réglé sur “Cii"appuyer sur la

s&de des données, le nombre de mesures de cette piste déciderade la touche [SAVE/ENT] pour “annuler” (refaire) I'opération d’enregistre-

longueur du morceau et cette longueur ne pourra pas étre modifiee. ment. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] pendant I'enregistrement
pour démarrer I'enregistrement a partir du début du morceau. Les
données enregistrées précédemment a partir du début du morceau
jusgu’a ce que vous appuyiez sur la touche [SAVE/ENT] seront effa-
cées et remplacées par celles qui étaient présentes a l'origine.

(2 Mode d’enregistrement

électionner laméthode d’ enregistrement parmi les options suivantes.

Superposer (Ht+): L' opération d enregistrement s effectuera en mode
de répétition. Lorsque le morceau atteindra la fin de la derniere me-

sure, il recommencera automatiquement depuis le débt et de nouvel- * Arrét de I’enregistrement

les données viendront s gjouter aux données précédentes de la piste. 5. Quand le morceau atteint la fin du nombre de mesures assigne,
Remplacer (R=1): Lorsque le morceau atteint la fin de la derniére I'enregistrement s'arrétera automatiquement et le DTXPRESS

mesure assignée en mode “ 1" ou lorsgue vous appuyez sur latou- Il retournera a l'affichage Song & Tempo).

che [>/m], I’ enregistrement s arréte (Ie morceau ne se répéte pas) * Vous pouvez également arréter I'enregistrement a tout moment en

appuyant sur la touche [p/m].

B3 TR (Spécifie la piste qui servira a I'enregistrement) * Faire trés attention: Si l'alimentation est coupée pendant I'enregistrement,
Sélectionne lapiste (“1” ou “:=") aenregistrer. toutes les données du morceau utilisateur risquent d'étre perdues.

@ ] (Tempo du métronome) [Plage] 30-300

L esdonnées enregistrées sur les pistes ne peuvent pas étre super-
Régle le tempo du métronome pour I’ enregistrement.

posées. Pour enregistrer de nouvelles données, utiliser les opéra-
(® B (Mesure) [Plage] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16 tions[6. Clear Track] (Effacement desdonnéesde pistes) du mode

Régle lamesure du morceau (métronome) pour |’ enregistrement. d’édition de morceau (P. 27) ou [8. Clear Song] (Effacement des
données de morceau) (P. 27) pour supprimer les données présen-
tessur lapiste.
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Mode d’edition des configurations de declenchement

Ce mode contient différents réglages se rapportant aux entrées
de déclenchements provenant des pads et des capteurs de
déclenchements raccordés au DTXPRESS I11.

I vous permet de régler la sensibilité des pads et d’assigner
des voix de batterie a chaque entrée Trigger. Les données de
configuration Trigger se composent de sept types de données
présélectionnées (no.1-7) et de quatre types de configurations
originales (no. 8-11) permettant de sauvegarder les données
de configuration utilisateur.

m Ce que le mode d’édition des configurations de
déclenchement permet de faire

Le mode d' édition des configurations de déclenchement permet de modi-

fier toute une série de réglages pour chaque borne d' entrée de déclenche-

ment (1-10) de la configuration de déclenchement.

Vous pouvez éditer les configurations présélectionnées (No. 1-7) et les

configurations de déclenchement utilisateur (No. 8-11).

La configuration de déclenchement éditée peut étre sauvegardée dans une

configuration de déclenchement utilisateur (No. 8-11) al’aide de |’ opéra-

tion de sauvegarde.

* La sélection d’'une autre configuration de déclenchement avant la sau-
vegarde des modifications apportées conduit au rétablissement des ré-
glages par défaut (et a la perte des modifications).

* Les données ne peuvent pas étre sauvegardées dans des configura-
tions de déclenchement présélectionnées. (No. 1- 7).

m Accés au mode d’édition des configurations de
déclenchement

Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [TRIG] implanté

sur le panneau avant.

Lorsque vous avez accédé au mode d’ édition de configurations de déclen-

chement, la page principale des parametres d’ entrée INPUT [Pad Type]

(type de pad) illustrée ci-dessous s affiche.

REC
DRUMKIT VOICE >/n

O O

SONG UTIL SAVE/ENT

O O

TRIG CLICK

m De quoi se compose le mode d’édition des con-
figurations de déclenchement
Le mode d’ édition des configurations de déclenchement se divise en deux
modes secondaires.
1. Paramétres d’entrée INPUT ...........cccceeennn. —P. 12
Contient les réglages spécifiques pour chacun des pads (1-10).
2. Parametres communs COMMON ................. —P. 14
Contient les réglages communs pour toutes les entrées de pads.

Procédure

1. Pressez le bouton [TRIG] pour accéder a l'affichage de
configuration de Trigger, puis sélectionnez la configuration
Trigger que vous voulez éditer.

2. Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [TRIG]
pour accéder au mode d'édition de Trigger.

3. Utiliser les touches [PAGE a], [PAGE ¥] pour afficher la liste a

éditer.
*  Sile paramétre [2-4. Jump to Recent Page] (P. 30) du mode utilitaire est
réglé sur “cir”, le DTXPRESS 11 affichera la page éditée en dernier lieu

lorsqu'il accede au mode d'édition des configurations de déclenchements.

4. Utiliser les touches [SEL ], [SELP] pour déplacer le curseur a
la liste a éditer. La liste se mettra a clignoter.
* S'iln'y aqu'une seule liste, il n’est pas nécessaire de déplacer le curseur.

5. Utiliser les touches [VALUE-], [VALUE+] pour définir la valeur
du parametre ou le réglage ON/OFF.
* Des qu'un réglage a été modifié, “+" apparaitra sur I'affichage, a coté de

6. Pour mémoriser les modifications dans la configuration de dé-
clenchements utilisateur, employer la procédure suivante.

* Les modifications apportées seront perdues si vous sélectionnez une
autre configuration de déclenchements avant de les mémoriser.

6-1. Appuyer sur latouche [SAVE/ENT]. L’ affichage suivant appa-
raitra.

6-2. Utiliser lestouches [VALUE-], [VALUE+] pour assigner le nu-
méro de configuration de déclenchement utilisateur (6-9) (re-
pris a coté de “ ") pour mémoriser vos modifications. Le
numeéro et le nom de la configuration s afficheront.

6-3. Appuyer sur latouche [SAVE/ENT] pour faire apparaitre |’ écran
suivant qui demande confirmation avant de mener abien I’ opé-
ration de sauvegarde.

6-4. Appuyer sur latouche [SAVE/ENT] ou sur [VALUE+] pour ef-
fectuer |’ opération de sauvegarde.
* Appuyer sur latouche [VALUE-] pour annuler I’ opération
de sauvegarde.
L'affichage suivant apparaitra lorsque I'opération de sauvegarde
est terminée.

Liste des fonctions du mode d’édition des
configurations de déclenchement

1. Parametres d’entrée INPUT ......ccoooiiiiiiiiiiicniceeene 12
1-1. Pad Type (Type de Pad)........cccceeevvvrerrnnne .12
1-2.  Gain, Minimum Velocity (Vélocité minimum) ............ 12
1-3.  Velocity Curve (Courbe de VEIOCIté) .........ccceevueeiennne 13
1-4. Self Rejection, Rejection (Coupure de double-

déclenchement, Niveau de rejet) ......ccceeveiveeviereennen. 13
1-5. Specific Rejection (Rejet SPECIfiqQue) ......ccevvevveeernnes 13
1-6. Trigger Setup Copy (Copie de configuration de

déclenchement) ................. .14

2. Parametres communs COMMON ........ccccoceeiiiiiniiiiiianinenns 14
2-1. Hi-Hat Offset (Compensation charleston) ................. 14
2-2. INCrément/DECTEMENT .....ccvvvivieiiiiiiieieeeee e 14
2-3. Input Exchange (Echange d’entrée) ..........ccccceevveennne 15
2-4. Trigger Setup Name (Nom de la configuration de

déclenchement) ........cccooiiiiiiiiieii e 15
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Mode d’édition des configurations de déclenchement

1. Parameétres d’entrée INPUT

Contient les réglages spécifiques pour chacun des pads (1-10).
Cette fonction est répartie sur les six pages suivantes.

1-1. Pad Type (Type de Pad) .......cccccveevveeeiieeiiiee e 12
1-2.  Gain, Minimum Velocity (Vélocité minimum) ............. 12
1-3.  Velocity Curve (Courbe de vélocité)
1-4. Self Rejection, Rejection (Coupure de double-

déclenchement, Niveau de rejet) ......cccceevvveeiveeennnen. 13
1-5. Specific Rejection (Rejet spécifique) ........c.ccccvveernnnen. 13
1-6. Trigger Setup Copy (Copie de configuration de

déclenchement) ........ccooiiiiiiiiiiiee e 14

1-1. Pad Type (Type de Pad)

Définit le type de pad ou le type de capteur de déclenchement qui est rac-
cordé ala borne d’ entrée de déclenchement (D. En sélectionnant le type
d’ entrée approprié, vous pouvez tirer le meilleur partir desfonctions de pads.

O
)

@M TRIG IN (Numéro d’entrée de déclenchement)
[Plage] 1-10
Assigne le numéro delaborne d’ entrée de déclenchement pour le pad a éditer.
* En fonction du réglage du parametre [2-1. Learn Mode] (P. 30) du mode
utilitaire, vous pouvez assigner les numéros des bornes d’entrée de dé-
clenchement en frappant sur le pad.

@ Type (Type de Pad)
Définit le type de pad qui est raccordé ala borne d’ entrée de déclenche-
ment assignée dans (D TRIG IN.

* Les valeurs définies dans [1-2. Gain, Minimum Velocity] (P. 12) et [1-4.
Self-Reject ] (P. 13) sélectionneront automatiquement la valeur adéquate
pour le type de pad défini a ce point.

* La fonction “HH " peut uniqguement étre assignée a la borne
d’entrée 1. Raccorder le contr6leur de charleston HH65, HH60, HH80 ou
HHB80A a la borne d’entrée 1 et le régler sur “HH " pour I'utili-
ser au lieu d’'une pédale.

Lors du raccordement d’un controleur de charleston, toujours utiliser un
cable muni d’une fiche stéréo.

Les types de pads sont définis comme suit.

KP80S/80/65/60

TP65S/65 (principalement utilisé comme un pad
decaisseclaire) *1

TP65S/65 (principalement utilisé comme un pad
decaisseclaire) *1, *2

TP65S/65 (principalement utilisé comme un pad
detom) *1

TP80S/80/65/60 *3

TP80S/80/65/60 *3

PCY 150S

PCY 130S/130

PCY 805/80/655/65/60/10

RHH130

RHP120SD/120/100/80 (cbté pad) *4
RHP120SD/120/100/80 (coté bord) *4

KP120

BP80 *5

Séries DT déclencheur de batterie (pour une caisse

claire)

Séries DT déclencheur de batterie (pour petit toms)

Séries DT déclencheur de batterie (pour grand

toms)

Séries DT déclencheur de batterie (pour grosse

caisse)

Pads 1 — 6 d'un autre fabricant

i~ Le contr6leur HH65/60 Hi-Hat peut étre relié a
Trigger Input 1 et utilisé comme une pédale de

batterie.
*1 Lorsque le TP65S est relié a l'entrée .
2/6/7, sa fonction 3 zones est acces- []

sible (pad x1, rim sound x2). Si le pad

est relié a une autre entrée, le rim ne

produit qu'un son. Dans le cas des rim

shots fermés, la sensibilité est réglée

sur haut pour TF1<SrrHrim 1 et TF1s
rim 2. Les réglages de sensibilité

pour les rims gauche et droit sont identiques pour TF 1T,

Cercle 2 Cercle 1

*2 Les sons Rim1 et rim2 de TF1%rwE sont inversés par rapport
aceux de i ri~H. Cela permet aux batteurs gauchers de
disposer du reglage qui leur convient.

*3 Lorsqu un TPBOS est co necté al' entree 2/6/7, la voix atmbuee

(entree 2:
(Se reporter a la page 17.)

*4 Pour utiliser un pad de la série RHP comme pad stéréo, le
relier & entrée 9/10 et attribuer la voix de pad a I'entrée 9 et la
voix de rim a I'entrée 10. Si le pad est connecté a une autre
entrée, le son de rim n'est pas produit.

*5  Pour utiliser le BP80 comme un pad stéréo, raccordez le pad a
I'entrée 9/10.

1-2. Gain, Minimum Velocity (Vélocité minimum)

Cette fonction définit lasensibilité d entrée (le gain) et laplage de vélocité
(lavélocité Minimum) pour chague borne d’ entrée (1.

"1 +— Affichage du niveau

@D TRIG IN (Numéro d’entrée de déclenchement)
Assigne le numéro de la borne d’ entrée de déclenchement. (Méme procé-
dure que pour [1-1. Pad Type]).

(@ GAIN (Gain d’entrée)
[Plage] 0-99
Régle le niveau du gain d’ entrée (la sensibilité minimum) pour la borne
d’ entrée de déclenchement assignée au point D TRIG. IN.
Un gain d entrée de valeur supérieure permet ade plus petits niveaux d'en-
trée de jouer lavoix de maniere audible.
* Cette valeur est automatiquement définie lorsque le type de pad appro-
prié est choisi au paramétre [1-1. Pad Type]. Un accordage plus précis
de la valeur s’avérera cependant nécessaire.
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Mode d’édition des configurations de déclenchement

(3 MVel (Vélocité minimum)
[Plage] 1-127
Regle lavélocité MIDI (le volume) transmis lorsque le pad est frappé dela
maniére laplusfaible. Desvaleurs supérieures produiront un niveau de volume
devémémes le pad est frappé en douceur. Cependant, ces vaeurs donneront
une plage de volume plus étroite qui rendra plus difficilela productl ondeni-
veaux dynamiques adéquats et plusvastes. Si le “HH ot " estréglé
pour letype de pad, lavaeur défi nleaoepa’arnetreseratransrnlsemformede
vaeur devéocité. Le niveau d' entrée du déclencheur s affichera sousformede
pourcentage dans le coin supérieur droit de |’ affichage. La vélocité maximum
(niveau d’ entrée de 99%) serade 127. Le niveau et faible lorsgue le pad est
frappé mainsfort de sorte apouvoir obtenir une plage dynamique plus éendue.
* Cette valeur est automatiquement définie lorsque le type de pad appro-
prié est choisi au parametre [1-1. Type de Pad]. Un accordage plus pré-
cis de la valeur s’avérera cependant nécessaire.

1-3. Velocity Curve (Courbe de vélocité)

Cette fonction définit la courbe de vélocité MIDI pour la sensibilité de
chaque borne d’ entrée (D.

@ TRIG IN (Numéro d’entrée de déclenchement)
Assigne le numéro de la borne d’ entrée de déclenchement (méme procé-
dure que pour [1-1. Type de Pad]).

(@ VelCurve (Courbe de vélocité)
Définit la courbe de vélocité d’ entrée pour laborne d’ entrée de déclenche-
ment assignée dans TRIG IN (1.

P |
LI U E- B A

AU0[IA —

Force de
frappe—

1-4. Self Rejection, Rejection
(Coupure de double-déclenchement, Niveau de rejet)

Cette fonction sert a éviter les déclenchements doubles ou erronés * et les
interférences ou cross talk (mélange de signaux d’ entrée entre les bornes)
pour chaque borne d entrée (D.

* double-déclenchement: Lorsque deux sons sont joués en méme temps.

— 1O

. — I
@ TRIG IN (Numéro d’entrée de déclenchement)

Assigne le numéro de la borne d’ entrée de déclenchement (méme procé-
dure que pour [1-1. Pad Type]).

(@ selfRej (Coupure des double déclenchements)

[Plage] 0-9
Evite les déclenchements doubles ou erronés au niveau de la borne d'en-
trée assignée dans TRIG IN (D. Lors de |la détection d’ un événement, les
autres événements seront automatiquement assourdis pendant un certain
temps. Des valeurs supérieures donnent des temps plus longs.

3 Rej (Niveau de Rejet)

[Plage] 0-9
Evite lesinterférences alaborne d’ entrée assignée dans TRIG IN (1. Les
événements déclenchés par d’ autres pads (aux bornes d’ entrée) qui posse-
dent une valeur d’entrée inférieure a celle définie a ce point ne seront pas
communiqués pendant un certain temps déterminé.

1-b. Specific Rejection (Rejet spécifique)

Cette fonction évite les interférences entre deux bornes d’ entrée précises

De®.

®

@ TRIG IN (Numéro d’entrée de déclenchement)
Assigne le numéro de la borne d’ entrée de déclenchement (méme procé-
dure que pour [1-1. Pad Type]).
(2 SPCRej (Rejet spécifique)
[Plage] 0-9
Lorsgu’ un événement et produit par le pad assgnéalaborned entrée dans (3,
lepad delaborne d entrée assigné dans TRIG IN (D ne serapas audible pendant
un certain temps amoins que lavaleur soit supérieure acelle assignée ace point.
® frm (destination assignée au numéro d’entrée de déclen-
chement)
[Plage] 1-10, 6&7
Régle le numéro de borne de destination de I’ entrée de déclenchement du
pad qui serarejeté.
Lorsque “ & sont sélectionnés, les deux entrées de déclenchements 6 et
7 sont assignées.
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1-6. Trigger Setup Copy
(Copie de configuration de déclenchement)

Cette fonction permet de copier tous les réglages de données définis aux
paramétres [1-1. Pad Type] a[1-5. Specific Rejection] d'une borne d’ en-
trée @ aune autre borne d' entrée @.

Lorsque I’ opération de copie de configur ations de déclen-
chements est menée a bien, les données de configurations
de déclenchements sont remplacées par lesréglages de la
source de copie.

@ TRIG IN (Numéro d’entrée de déclenchement)
Définit le numéro de laborne d' entrée de déclenchement (1-10) de lasource
de copie du pad.

(@ Copy to Input (Destination de copie du numéro d’entrée de
déclenchement)

Définit le numéro de la borne d’ entrée de déclenchement (1-10) de lades-

tination de copie.

Procédure

1. Dans l'affichage illustré ci-dessus, assigner la source de copie
et la destination de copie puis appuyer sur la touche [SAVE/
ENT]. L'écran suivant apparaitra pour demander confirmation
avant d’effectuer I'opération de copie.

2. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] ou [VALUE+] pour mener a
bien 'opération de copie.
* Appuyer sur la touche [VALUE-] pour annuler I’ operatlon de copie.
Lorsquel’ opération de copieest terminég, I'indication

2. Parameétres communs COMMON

Ce groupe contient |es réglages communs pour toutes |es entrées de pads
(1-10) et il est réparti sur les quatre pages d’ écran suivantes.

2-1. Hi-Hat Offset (Compensation de charleston) ............ 14
2-2.INCrément/DECrEMENT .........cccvevuiiieciiiieiee e 14
2-3. Input Exchange (Echange d’entrée) ...........cccceeuenueene 15
2-4. Trigger Setup Name (Nom de la configuration de
déclenchement) ........cccooiiiiiiiiic e 15

2-1. Hi-Hat Offset (Compensation de charleston)

Cette fonction permet de définir la valeur des données envoyées par une
commande au pied raccordée alaborne HI HAT CONTROL du panneau
arriére. Définir un niveau supérieur + (plus) ou inférieur — (mains).

|

v
(D HH OFFS (Compensation de charleston)

Lors de laréception d’ une valeur de données basse provenant de la com-
mande au pied, la voix jouera plus t6t. Une |égére pression de la com-
mande au pied provoque le jeu de la voix. Dans le cas du contrdleur de
charleston, un réglage fin du point de “fermeture” du controleur s avere
possible.

@T (Temps de détection pour le splash par commande au pied)
Définit le temps de détection pour |e splash de lacommande au pied. Des
valeurs élevées facilitent la production de splash avec la commande au
pied.
* Des valeurs trop élevées donneront des splashes équivalant a un usage
normal du charleston.

2-2. Incrément/Décrément

Ce paramétre définit la fonction de pad qui permet au numéro de kit de
batterie sélectionné d’ étre augmenté ou diminué d’ une unité lorsqu’ on
frappe le pad spécifié.

@ IncIn (Pad pour I'incrément)

[Plage] —, 1-10
Assigne le numéro de borne d’ entrée de déclenchement qui est défini pour
lafonction d’incrément (+1). “~~" s affiche lorsque cette fonction n’ est

pas assignée au pad.

(@ Decln (Pad pour le décrément)

[Plage] —, 1-10
Assigne le numéro de borne d’ entrée de déclenchement qui est défini pour
lafonction de décrément (-1). “~~" s affiche lorsque cette fonction n’ est

pas assignée au pad.
* Méme lorsque vous changez le kit de batterie, les pads raccordés aux
bornes d’entrée de déclenchement assignées conservent leurs fonctions
d’incrément/décrément. Pour plus de renseignements sur I'assignation
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de cette fonction a chaque kit de batterie, consulter le point [2-6. Fonc-
tion] (P. 21) du mode d’édition de voix de batterie.

2-3. Input Exchange (Echange d’entrée)

Fait commuter le signal de déclenchement des pads entre les bornes d’ en-
trée de déclenchement 1 et 9/10.

Fonctionnement normal
Redirige les signaux des entrées 9 et 10 (9—10/10—9).
Redirige les signaux des entrées 1 et 9 (1—~9/9—1).

Etant donné que la voix de déme de cymbale est habituellement attribuée
alaprise dentrée 10 lorsqu'un PCY 10 est connectée ala prise d'entrée 9/
10, le réglage 4+ 1 et conseillé.
Si un pad eat gjouté viala prise d'entrée KP65, connecter le KP65 alaprise
d'entrée 9/10 et utiliser le réglage 1 5.

* |l est possible de connecteur le TR65S a la prise d'entrée 1, toutefois le
rim gauche, lorsque l'attache est positionnée sur le dessus, ne produit
pas de son. Le pad principal (centre) et la section de rim droit produisent
des sons séparés.

2-4. Trigger Setup Name
(Nom de la configuration de déclenchement)

Changele nom dela configuration de déclenchement sélectionnée (en cours
d édition).

i1 ——D

(@ TrgName (Nom de la configuration de déclenchements)

Procédure
1. Dans l'affichage illustré ci-dessus, utiliser les touches [SEL «]/
[SELM] pour déplacer le curseur au caractere a modifier.

2. Utiliser les touches [VALUE-]/[VALUE+] pour sélectionner les
lettres de I'alphabet, les chiffres ou les symboles.

3. Répéter les points 1 et 2indiqués ci-dessus pour créer un nom
de configuration de déclenchement composé d’'un maximum
de 8 caractéres.

e | es caracteres disponibles sont (dans |’ ordre):

Espace
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Ce mode permet de définir quelle voix sera déclenchée par
chacun des pads (source d’entrée de déclenchement) et com-
ment elle sera déclenchée dans le kit de batterie sélectionné.

m Ceque permet de faire le mode d’édition de voix
de batterie

Ce mode contient différents réglages se rapportant au kit de batterie sélec-

tionné (les données se trouvant dans le tampon d’ édition pour le kit de

batterie).

Vous pouvez éditer les kits de batterie présélectionnés (No. 1-48) et les

kits de batterie utilisateur (No. 49-80).

Lekit de batterie édité peut étre sauvegardé sous un kit de batterie utilisa-

teur (No. 49-80) grace al’ opération de sauvegarde.

* La sélection d’'un autre kit de batterie avant d’avoir sauvegardé les modi-
fications apportées provoquera le rappel des réglages par défaut pour
ces données.

* |l n'est pas possible de sauvegarder des données sous les kits de batte-
rie présélectionnés (No. 1- 48).

m Accés au mode d’édition de voix de batterie
Appuyer sur latouche [VOICE] de laface avant.

Lorsque vous avez accédé au mode d’ édition de voix de batterie, la page
principale du paramétre de voix illustrée ci-dessous s affiche.

VOICE

Q

m Que contient le mode d’édition de voix de batterie
Le mode d' édition de voix de batterie est réparti en cing groupes secondai-
res.

1.Parametres de VOiX ....cccceevvveevivieeeiveeenninnnnn (— P.17)
Définissent la voix de chaque source d’entrée du pad.
2. Parametres d’entrée communs ................ (— P.20)

Les réglages communs se rapportant aux deux cou-
ches pour chaque parameétre de voix de la source d'en-
trée du pad.

3. Parametres de réverbération ..........cc........ (— P.22)
Regle I'effet de réverbération interne.
4, Configuration .......ccccceveeieeesiiee e (— P.23)

Lorsque le kit de batterie est sélectionné, cette fonc-
tion permet de copier les réglages de voix de kits de
batterie et les réglages de transmissions MIDI.

5. Parameétres communs aux kits de batterie....... (— P.24)
Réglages communs pour 'ensemble des kits de batterie.

Procédure
1. Pressez le bouton [DRUMKIT] pour accéder a l'affichage de
Drum Kit, puis sélectionnez le Drum Kit que vous voulez éditer.

2. Appuyer sur la touche [VOICE] pour accéder au mode d’édition
de voix de batterie.

3. Utiliser les touches [PAGEA], [PAGEY] pour afficher la page a

éditer.
* Si le parametre [2-4. Jump to Recent Page] (P. 30) du mode utilitaire
est réglé sur “zi”, le DTXPRESS 111 affichera la page éditée en der-

nier lieu lorsqu’il accede au mode d’'édition de voix de batterie.

4. Utiliser les touches [SEL ], [SEL»] pour déplacer le curseur
au parametre a éditer. Le parameétre se mettra a clignoter.
* S'iln'y a qu'un seul parametre, il n’est pas nécessaire de déplacer le
curseur.

5. Utiliser les touches [VALUE-], [VALUE+] pour définir la valeur
du parametre ou le réglage ON/OFF. Appuyer sur la touche
[VOICE] pour écouter la voix du kit de batterie pendant I'édition.
* Des qu'un réglage a été modifié, “+" apparaitra sur l'affichage, a coté

de “k.IT". Le repere disparait dés que les données sont sauvegar-
dées.

6. Pour mémoriser vos modifications dans un kit de batterie utili-
sateur, utiliser 'opération de sauvegarde décrite plus bas.

* Les modifications apportées seront en effet perdues si vous sélec-
tionnez un autre kit de batterie avant de les avoir sauvegardées.

6-1. Appuyer sur latouche [SAVE/ENT]. La page d’ écran
suivante apparaitra.

6-2. Utiliser lestouches [VALUE-]/[VALUE+] pour assigner
un numéro de kit de batterie (49-80) (situé a coté de
“Te="). Le numéro et le nom du kit de batterie apparai-
tront ensuite.

6-3. Appuyer sur latouche [SAVE/ENT] pour faire apparai-
tre I affichage suivant qui demande confirmation avant

d’ effectuer |’ opération de sauvegarde.

6-4. Appuyer sur latouche [SAVE/ENT] ou [VALUE+] pour
mener abien |’ opération de sauvegarde.
* Appuyer sur latouche [VALUE-] pour annuler |’ opé-
ration de sauvegarde.

L'affichage suivant apparaitra lorsque I'opération de sauvegarde
est terminée.
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Liste des fonctions du mode d’édition de voix de batterie

Page
1. Parametres de VOIX ....oocveiieiiieiiiiiieiie e
1-1. VOICE (VOIX) eveeiiieeiiieeeiiieeeieeeenteeesiea e e seeesnaee e s s
1-2.  Volume, Pan (Volume, Panoramique) ............ccceeeueee..
1-3.  Tuning (ACCOIdAge) .....covuveeeririeiiieeiiiee e
1-4. Layer Balance (Balance des couches)
1-5. Decay, Cutoff Frequency

(Estompement, Fréquence de coupure) .................... 19

1-6. Note Number (NUMEro de Note) ........cccccevveevcrveeernnnnn. 19
1-7. Channel, Gate Time (Canal, Temps de porte) ........... 19

2. Parametres d’entrée COMMUNS ......ccoooeiviieiiieiieeniie e 20
2-1. Cross Fade (Estompement CroiSé) .........ccccccveeeueennens 20
2-2. Reverb Send (Envoi de réverbération) ............cccecu.. 20

2-3. Alternate Group, Key Assign Mode
(Groupe alternatif, Mode d’assignation des touches) .... 20

2-4. Mode HOId ....ooiiiiiiiiiiie e 21
2-5. Key Off enable (Réception de notes MIDI) ................ 21
2-6.  Function (FONCHION) .......coiuiiiiiiieeiiee e 21
2-7. Pad Song (Morceau de Pad) ........cccceevvveeviiieeeninnanns 21
2-8. Rim To Pad (De cercle a pad) .......ccccevvvvveeiieeeniineennnns 22
3. Parametre de réverbération .........ccccoeoeeiieiiieiie i 22
3-1. Reverb Type, Time
(Type et temps de réverbération) ..........ccccceevueeninennee. 22
3-2.  Reverb Master Return
(Retour principal de la réverbération) ...........cc..cu.... 22
4. ConfIQUIAtiON ....ooiiiiiieiiiie e 23

4-1. Program Change, Bank Select

(Changement de programme, Sélection de banque)..... 23
4-2.  Volume, Pan (Volume Panoramique) ............ccceeeevnns 23
4-3. Drum Kit Voice Copy (Copie des voix de batterie) ..... 23

5-1. .

5-2.  Drum reverb Send (Envoi de réverbération de batterie) ..... 24
5-3. Hi-hat Sensitivity (Sensibilité du charleston) ............. 24
5-4. Song Select (Sélection de morceau) .........ccccceevveeennne 24
5-5.  Drum Kit Name (Nom du kit de batterie) ................... 24

1. Parameétres de voix (Voice)

Définit lavoix pour chaque source d’ entrée du pad.

Lasource d' entrée équivaut aux données de déclenchement qui sont trans-
mises par les pads ou par les capteurs de déclenchement raccordés aux
bornes d entrée 1-10 du DTXPRESS 1.

L orsque des pads monophoniques TP60/65/80, KP60/65/80, PCY 60/65/
80/130, DT10/20, etc. sont utilisés, une seule source d’ entrée est assignée
aune seule borne d entrée.

Lorsde I utilisation des pads stéréo TP65S/80S, PCY 655/80S/130S, €tc.
deux sources d’ entrée (entrée du pad et entrée d’ activation du cercle ou 2
sortes d’ entrée de pad, etc.) sont assignées a une seule borne d’ entrée.
Quand un pad 3-zones tel que le TPE5S/PCY 150S, etc., est utilisé, trois
sources d'entrée (deux entrées de pad et une activation de cercle, etc.) sera
assigné a une prise d'entrée.

L es paramétres de voix comprennent les 7 pages d’ écran suivantes.

1-1. VOICE (VOIX) evreiiiieeiiieeeiiieeeiiee e etee e s iee e ee e e e 18
1-2.  Volume, Pan (Volume, Panoramique) ...........cccceeeennee. 18
1-3.  Tuning (ACCOTdAgE) ...veevvvvreeirieeeiiieeeiieeesiieeeeieee s 18
1-4. Layer Balance (Balance des couches) ...........c.ccc...... 19

1-5. Decay, Cutoff Frequency
(Estompement, Fréquence de coupure)

1-6. Note Number (NUMEro de nNote) .......cccceeeveeeriveeennnen.

1-7. Channel, Gate Time (Canal, Temps de porte) ........... 19

Sélection de la source d’entrée pour I’édition

Dans |’ affichage d’ édition des paramétres de voix, il faut tout d’ abord sé-
lectionner une source d’ entrée (D pour |’ édition.

De méme, 2 voix/touche sur des événements/ occurrences (2 voix fournies
par frappe de pad) peuvent étre assignées a une seule entrée de déclenche-
ment. Cette utilisation s appelle “a 2 couches’. Lorsque deux couches sont
utilisées, il convient également d’ assigner le numéro de couche (@) utilisé.

@

(@ IN (Source d’entrée)

Chaque source d’ entrée est définie de lamaniére suivante.

kick Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 1.

} ! Entrée d'activation de cercle pour laprise d'entrée de Trigger 1.
Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 2.

Entrée d'activation de cercle 1 pour la prise d'entrée de Trigger 2.
Entrée d'activation de cercle 2 pour la prise d'entrée de Trigger 2.
Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 3.

Entrée d'activation de cercle pour la prise d'entrée de Trigger 3.
Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 4.

Entrée d'activation de cercle pour la prise d'entrée de Trigger 4.
Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 5.

Entrée d'activation de cercle pour la prise d'entrée de Trigger 5.
Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 6.

Entrée de bord d'activation de cercle pour la prise d'entrée
Trigger 6.

Entrée activation de ddome de cymbale pour la prise d'entrée
Trigger 6.

Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 7.

Entrée de bord d'activation de cercle pour la prise d'entrée
Trigger 7.
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Entrée activation de dome de cymbale pour la prise d'entrée

Trigger 7.

Entrée de pad (lorsque le charleston n'est pas completement

femé) pour la prise d'entrée de Trigger 8.

Entrée d'activation de cercle (lorsque le charleston n'est pas

complétement femé) pour la prise d'entrée de Trigger 8.

Entrée de pad (lorsque le charleston est completement femé)

pour la prise d'entrée de Trigger 8.

Entrée d’ activation de cercle (lorsque le charleston est

complétement femé) pour la prise d’ entrée de Trigger 8.

Evénement lorsque le contrdleur du charleston est enfoncé pour

laprise d’entrée de Trigger 8.

Evénement “ Splash” pour le contrdleur de charleston pour la

prise d’ entrée de Trigger 8.

Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 9.

i 18 Entrée de pad pour la prise d'entrée de Trigger 10.

* En fonction du réglage du mode Utilitaire [2-1. Learn Mode] (P. 30), il est
possible d’assigner la source d’entrée en frappant le pad.

* Les pads monophoniques ne possédent pas la fonction d’activation de
cercle.

(2 Numéro de coucher
[Plage] 1, 2, -

Lorsgue 2 couches sont utilisées, employer ce réglage pour sélectionner la
couche (“1” or “Z") adéfinir.
Lorsqu’ une seule voix est définie, “——" apparaitra et vous ne pourrez pas
commuter.

* Utiliser l'affichage [1-1. Voix] pour définir s'il faut utiliser deux couches ou

une seule voix.

Si le méme numéro de note MIDI est défini pour plusieurs pads
au sein du mémekit de batterie, la borne d’entr ée de déclenche-
ment au chiffre le plus bas sera prioritaire. La méme voix (ré
glage) sera jouée, quel que soit le pad frappé.

1-1. Voice (Voix)

Cette fonction assigne la voix (voix rythmique) 3 pour chagque source
d entrée 1. Deux voix (2) peuvent étre assignées pour un envoi simultané
aune source d’ entrée (lorsqu’ on frappe une fois sur le pad).

@ IN (Source d’entrée)

(@ Numéro de couche

Assigne la source d’ entrée et la couche pour le réglage. (Voir P. 17)
Définit si deux couches ou une voix seront utilisées dans cet affichage.
Vous pouvez uniquement sélectionner “ 1" ou “:#” dansle numéro de cou-
che.

(3 Catégorie de voix

Sélectionne la catégorie de voix rythmique qui sera envoyée par la couche
2 delasource d entrée (D.

Chacun des caractéres suivants indique une catégorie de voix rythmique.
k.1 Grosse caisse acoustique

k1 Grosse caisse électrique

% Caisse claire acoustique
= Caisse claire électrique
T: Tom acoustique

i.: Tom électrique

: Cymbale

H: Charleston

F: Percussion

E: Effect 1

& Effect 2

L. Boucle de batterie

r1: Voix diverses

@ Numéro de voix Nom de voix

électionne lavoix assignée. Le numéro de voix (i-

s affichent. Lorsque vous sélectionnez deux couches,

du nom de lavoix.

Lorsque vous sélectionnez “&”, “ Mt

lavoix et aucun son n’est émis.
*\oir la [Drum Voice List] (P. 40).

) et le nom de voix
#” g affiche acoté

=" s affiche au lieu du nom de

1-2. Volume, Panoramique

Cette fonction définit le volume 3 et le panoramique @ (le positionne-
ment du champ stéréo) pour chaque voix de batterie envoyée par chaque
couche @ delasource d’ entrée (D.

@

(D IN (Source d’entrée)

@ Numéro de couche
Assigne lasource d’ entrée et la couche arégler. (Voir P. 17)

(3 Vol (Volume)
[Plage] 0-127

@ Pan
[Plage] L64 aC aR63
1-3. Tuning (Accordage)

Cette fonction définit la hauteur de chaque voix de batterie envoyée par
chaque couche (2) de la source d' entrée (D.

(D IN (Source d’entrée)

@ Numéro de couche
Assigne la source d’ entrée et la couche arégler. (Voir P. 17)

(® Tune C (Accordage grossier)
[Plage] 24 a0 a+24
L' accordage peut étre défini par incréments de demi pas.
@ Tune F (Accordage fin)
[Plage] 64 a0 a+63
L’ accordage peut étre défini par incréments d’ environ 1,17 centiémes.
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1-4. Layer Balance (Balance des couches)

Lorsqu’ une voix de batterie se compose de deux couches (une seule voix
composée de deux ondes de voix), cette fonction permet de définir la ba-
lance de volume entre |es deux couches envoyées par chague (2 delasource
d entrée (0.

* Lorsque seule une voix d’'une couche a été définie, ce réglage est ignoré.

(D IN (Source d’entrée)

@ Numéro d’entrée
Assigne la source d’ entrée et la couche arégler. (Voir P. 17)

(3 LayerBalance (Balance des couches)
[Plage] 64 a0 a+63, ——-
Régle la balance de volume entre les deux couches.
* Lorsque la voix de batterie ne posséde qu'une seule couche, “-~=- " ap-
parait sur I'affichage et les réglages ne peuvent pas étre menés a bien.

1-5. Decay, Cutoff Frequency
(Estompement, Fréquence de coupure)

Cette fonction regle I’ estompement de lavoix de batterie, la fréquence de
coupure du filtre et latonalité de chague voix envoyée par chaque couche
(2 delasource d entrée (1.

@ IN (Source d’entrée)

(@ Numéro de couche
Assigne lasource d’ entrée et la couche arégler. (Voir P. 17)

(3 Estompement
[Plage] 64 a0 a+63
Des valeurs positives produisent un son plus net.

@ Fc (Fréquence de coupure)

[Plage] 64 a0 a+63
Les valeurs positives produisent un son plus brillant alors que les valeurs
négatives produisent un son plus rond.

1-6. Note Number (Numéro de note)

Cette fonction permet de définir le numéro de note MIDI pour chaque
couche (2 transmise lors de laréception d' un signal provenant de lasource
dentrée (D.

@ IN (Source d’entrée)

(2 Numéro de couche
Assigne la source d’ entrée et la couche arégler. (Voir P. 17)

(3 Note# (Numéro de note MIDI)
[Plage] 0-127 (C-2 aG8) (Do-2 a Sal8)
Définit le numéro de note MIDI. Le numéro de note et le nom de la voix
s affichent.
* Lorsque le numéro de note MIDI sélectionné est déja assigné a une

autre source d’entrée, “#" apparait a coté de ‘i

"y

1-7. Channel, Gate Time (Canal, temps de porte)

Cette fonction définit le canal de transmission MIDI et le temps de porte
(lelaps de temps écoul é entre |’ activation d’ une touche et sa désactivation)
pour les données d’ activation de note MIDI de chaque couche @ trans-
mise lors de laréception d’ un signal provenant de la source d’ entrée (1.

(@ IN (Source d’entrée)
@ Numéro de couche
Assigne la source d’ entrée et la couche arégler. (Voir P. 17)
(3 Ch (Canal MIDI)
[Plage] 1-16

@ GateT (Temps de porte)
[Plage] 0,0s—-9,9s
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2. Parametres d’entrée communs

Ce sous-mode définit |es réglages communs entre deux couches pour les
paramétres de voix de la source d’ entrée de chaque pad.

L e groupe secondaire des parameétres d’ entrée communs comprend les huit
pages d’ écran suivantes.

2-1. Cross Fade (Estompement CroiSé) ..........ccccceerueennnn 20
2-2.  Reverb Send (Envoi de réverbération) ............c......... 20
2-3. Alternate Group, Key Assign Mode

(Groupe alternatif, Mode d’assignation des touches) .... 20

2-4. Mode HOld ......ocoiiiiiiiieiecec e 21
2-5. Key Off enable (Réception de notes MIDI) ................ 21
2-6.  Function (FONCHION) .......cocviiiiiiieiiiie e 21
2-7. Pad Song (Morceau de Pad) .........ccccoevveiiiiieiiieennns 21
2-8. Rim To Pad (De cercle apad) .......ccccevvvveeiiireeiineannnns 22

Sélection de la source d’entrée pour I'édition |

Dans |’ affichage d’ édition des paramétres d’ entrée communs, il convient
tout d’ abord de sélectionner la source d’ entrée 1 pour I’ édition. (Voir
page 16 pour la méthode de sélection de la source d’ entrée.)

Cependant, comme dans |es paramétres de voix, “Si le méme numéro de
note MIDI est défini pour plusieurs pads au sein du méme kit de batterie,
laborne d’ entrée de déclenchement au chiffre le plus bas sera prioritaire.
Laméme voix (réglage) serajouée, quel que soit le pad frappé.” Ainsi,
lorsgue le réglage est désactivé dans les affichages d’ édition [2-1. Cross
Fade] - [2-5. Key Off Enable], I affichage suivant apparait et il n’est plus
possible d’ éditer.

2-1. Cross Fade (Estompement croisé)

Cette fonction définit lavélocité (le volume) du cross fade entre les voix a
deux couches fournies par la source d entrée (D.

T
o

(D IN (Source d’entrée)
Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir I’ affichage illustré ci-dessus.)

@ j (Type de Cross Fade)

[Plage] 0-9
Sélectionne le type de crossfade (“ 1" to “="). Le graphique de conversion
s affichera a droite du numéro de type.
Si ce parametre est réglé sur “&”, lafonction de cross fade ne sera pas
disponible.

2-2. Reverb Send (Envoi de réverbération)

Cette fonction définit le niveau d’ envoi de laréverbération (2 pour lavoix
(couches 1, 2) fournie par la source d entrée (D.
* Le niveau d’envoi de réverbération réel sera déterminé en multipliant le ni-
veau défini a ce point par le niveau défini au point [5-2. Envoi de réverbéra-
tion de batterie] (P. 24).

)

(D IN (Source d’entrée)
Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir P. 17)

(@ Reverb send (Niveau d’envoi de la réverbération)
[Plage] 0-127

2-3. Alternate Group, Key Assign Mode
(Groupe alternatif, mode d’assignation des touches)

Cette fonction définit le groupe aternatif et le mode d’ assignation des tou-

ches pour lavoix (couche 1, 2) fournie par lasource d’ entrée (1.

Groupealternatif: Il s'agit d’un groupe de voix assigné au méme numéro
de groupe mais qui ne doit pas étre produit en méme temps. Par
exemple, lors de |’ assignation d'un charleston ouvert avec un char-
leston fermé au méme numéro de groupe, le son du charleston ouvert
est annulé dés I activation du son de charleston fermé.

M ode d’ assignation destouches: Ce mode définit lesrégles qui régissent
le son émis lors du jeu simultané de plusieurs voix assignées au
méme numéro de note MIDI.

(D IN (Source d’entrée)
Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir P. 17)

@ Alt (Groupe alternatif)
[Plage] off, pdl, HH, 1-15
Lesvoix qui sont assignées au méme numéro de note MIDI et que vous ne
voulez pas entendre simultanément.
Pour lavoix (“footCl” ou “splash”, etc.) qui est jouée lorsque lapédale de
hi-hat est enfoncée, sélectionner “ril”.
Pour lavoix (“open”, “openR”, “close”, “closeR”, etc.) qui est jouée lors-
que le pad de hi-hat est heurté, sélectionner “Hi".
Si ce parametre est réglé sur “ o £ les voix ne seront pas tronquées.
* Certaines voix de Groupe alternatif comme les voix de charleston, etc.
sont présélectionnées.

(® Key (Mode d’assignation des touches)
Ce paramétre définit les régles qui régissent le son émislors du jeu simultané
de plusieurs voix assignées au méme numéro de note MIDI.

Il n"y aaucune limite au nombre de voix pouvant étre émis simulta-
nément.

&1 Vous pouvez produire jusqu’ adeux voix en méme temps pour ce
numeéro de note. Lors du déclenchement d’ une troisiéme voix,
une des deux premieres voix est tronquée.
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Permet de fournir une seule voix alafois. Lors de I’ émission
d'une nouvelle voix, lavoix précédente est tronquée.

gk Permet d’ émettre une voix alafois. Lors de I’ émission d'une
nouvelle voix, lavoix précédente est tronquée. Cependant, méme
si le nombre maximum de 32 notes est dépassé, e numéro de
note sélectionné a ce point ne sera pas tronqué.

2-4. Mode Hold

Permet de régler le mode Hold pour la voix (couche 1, 2) fournie par la
source d’ entrée (.

———®
" @

@ IN (Source d’entrée)
Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir P. 17)

(@ Mode Hold
o Chaquefois que vous frappez |e pad, un événement d’ activation de
note ou de désactivation de note MIDI est transmis successivement.

o1 Fonctionnement normal. Lors de lafrappe d' un pad, seul un événe-
ment d’ activation de note MIDI est transmis (lorsque le temps
d’ estompement est écoulé, un message de désactivation de note est
transmis automatiquement).

* Si cette fonction est mise sur “z:t”, il est conseillé d'utiliser le réglage

kew=hidk” au point [2-3. Groupe alternatif, Mode d’assignation des tou-

ches] (P. 20).

2-5. Key Off Enable (Réception de notes MIDI)

Cette fonction décide si lavoix (couche 1, 2) doit oui ou non reconnaitre
les notes MIDI de désactivation de touche fournis par la source d’ entrée

®.

(D IN (Source d’entrée)
Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir P. 17)

@ Key Off
bl Reconnait |es messages de désactivation de touche.
: Ne reconnait pas |es messages de désactivation de touche.

* Lorsque cette fonction est réglée sur “ii x", certaines voix peuvent
jouer en continu. Appuyer sur les touches [SHIFT] et [VOICE] pour arré-
ter ces voix de jouer.

2-6. Fonction

Cette fonction peut étre utilisée avec lavoix pour controler d’ autres fonc-
tions (2 selon le déclenchement envoyé par la source d’ entrée (1.

p————®

@ IN (Source d’entrée)
Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir P. 16)

@ Func (Fonction)
Sélectionne la fonction qui doit étre controlée par I’ entrée de déclenche-
ment.

Fonctionnement normal.

Contréle lareproduction du morceau de pad*.
Active ou désactive le son du battement du métro-
nome.

Augmentelavaleur du numéro dekit de batterie d’ une
unité (incrément).

Diminue lavaleur du numéro de kit de batterie d’une
unité (décrément).

Active ou désactive |afonction de contournement du
déclenchement (P. 29).

Contréle lareproduction du morceau principal*.

main song: Le morceau principal est sélectionné en mode de kit de batte-
rieetil est contr6léapartir du panneau (delaborne MIDI IN/TO HOST).

pad song: En fonction de ce réglage, la reproduction du morceau de pad

sera contrélée par |’ entrée de déclenchement. Le morceau de pad peut

étre joué indépendamment du morceau principal. Vous pouvez égale-

ment jouer jusgu’a 3 morceaux de pads simultanément avec le morceau

principal.

* Voir le point [2 -7. Morceau de Pad] pour plus d’informations sur les ré-
glages du morceau de pad.

* Lorsque 3 morceaux de pad ont déja été sélectionnés dans une autre

source d’entrée, l'indication “F " appa-

raitra).

2-7. Pad Song (Morceau de Pad)

Cette fonction contient |es réglages concernant les morceaux de pad.

Ces réglages sont opérationnels lorsgqu’ un déclenchement provenant de la
source d'entrée (D, qui est définie au point [2-6. Fonction], controle la
reproduction du morceau de pad.

v @
@IN (Source d’entrée)

Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir P. 17)

(2 Numéro de morceau
Assigne le numéro de morceau (1-

attribué au morceau de pad.

(3 Reproduction répétée

i~: Répételareproduction du morceau (lorsque le morceau arrive alafin
il revient au début et joue ainsi de maniere continue).

-=: Reproduction normale.

@ Mode de reproduction
Flaw: Lorsque vous frappez un pad, lareproduction du morceau de pad
qui lui est assigné démarre/s arréte.
=: Lorsque vous frappez | e pad, une mesure du morceau de pad assi-
gné est reproduite puis le morceau marque une pause.
Lorsque vous frappez le pad, la reproduction du morceau de pad
assigné démarre/s arréte. Néanmoins, si e morceau de pad est
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réglésur “ct.oF” le morceau de pad s arréte lorsqu’ un autre mor-
ceau de pad avec le réglage “ " commence. Cette fonction
permet uniquement de jouer un seul morceau de pad “ i3
fois.

* Seules les données pour les canaux MIDI 7, 8, 9, 10 sont reproduites
avec le morceau de pad.
* Sile tempo ou les voix du morceau de pad sont irréguliers, resélectionner
le kit de batterie.
Le premier morceau de pad du kit de batterie sera transmis sur le
numéro de canal MIDI défini en soustrayant “4” du numéro de canal
MIDI d’origine.
Le second morceau de pad du kit de batterie sera transmis sur le
numéro de canal MIDI défini en additionnant “4” au numéro de ca-
nal MIDI d'origine.
Le troisieme morceau de pad du kit de batterie sera transmis aprés
avoir converti le canal MIDI de la maniéere suivante.
Lecana MIDI d'origine — Canal MIDI de transmission
7—158—16,9— 1,10 — 2.

2-8. Rim to Pad (De cercle a pad)

Cette fonction est uniquement opérationnelle lorsque lasource d entrée 1D
provient d’un commutateur de cercle.

Lorsque vous frappez sur le cercle, les événements de pad déclenchés a
partir du méme pad (borne d’ entrée de déclenchement) peuvent étre trans-
mis simultanément avec des événements d’ activation de cercle. Avec ce
réglage, le pad peut étre déclenché en méme temps que le coup sur le
cercledelacaisseclare.

H W

(@ IN (Source d’entrée)
Assigne la source d’ entrée arégler. (Voir P. 17)
* Sélectionne la source de commutation de cercle.

(2 RimToPad (De cercle a pad)
Définit I’ événement qui est transmis lorsqu’ on frappe le cercle.

& Transmet uniquement un événement d’ activation de cercle.
Transmet un événement d’ activation de cercle et un événe-

ment de pad.
* Lorsqu’une entrée autre que I'activation de cercle est sélectionnée comme
source d’entrée, “ - apparait sur l'affichage et les réglages ne

peuvent pas étre menés a bien.

3. Parametres de réverbération

Cette fonction définit I’ effet interne de réverbération du DTXPRESS 1.
Les paramétres de réverbération sont répartis sur les 2 pages d’ écran sui-
vantes.

3-1. Reverb Type, Time (Type de réverbération, temps) ... 22
3-2. Reverb Master Return
(Retour principal de la réverbération ..............cc....... 22

3-1. Reverb Type, Time (Type de réverhération, Temps)

Définit le type d’ effet de réverbération et le temps de réverbération pour
chague kit de batterie.

D Type (Type de réverbération)

Définit le type de réverbération.

=: Pas de réverbération (idem au réglage thru).

1: Simulelaréverbération d’ une petite sdle.

1 Simule laréverbération d’' une grande salle.
Simule laréverbération d' une petite piece.
Simule laréverbération d' une grande piéce.
Simule laréverbération d’ une piéce a haut plafond.
Simule le jeu sur une grande scene.

Simule e jeu sur une petite scéne.

Simule une réverbération de type métallique
Simule une courte réverbération spéciale.
Simule laréverbération d'un tunnel.

Simule laréverbération d'une cave.

-
T
L
T

@ T (Temps de réverbération)
[Plage] 0-69
Définit la durée de la réverbération.
Cette fonction peut servir achanger les caractéristiques d’ un son de réver-
bération.

3-2. Reverb Master Return
(Retour principal de la réverbération)

Cette fonction définit le niveau de retour du signal de I’ effet de réverbéra-
tion pour chague kit de batterie. En réglant le niveau, vous pouvez ajuster
I’ effet de réverbération de tout le systéme du DTXPRESS II1.

(D MasterReturn (Retour principal)
[Plage] 0-127

22



Mode d’édition de voix de hatterie

4. Configuration

Lorsgu’ un kit de batterie est sélectionné, cette fonction copie les réglages de
données de transmission MIDI et les réglages de voix de kits de batterie.
Le groupe secondaire de configuration se répartit sur les 3 pages d’ écran
suivantes.

4-1. Program Change, Bank Select

(Changement de programme, sélection de banque) ... 23
4-2.  Volume, Panoramique .........ccccoceeerrireeeiireaniieeesiieeeans 23
4-3. Drum Kit Voice Copy (Copie de voix de batterie) ...... 23

4-1. Program Change, Bank select
(Changement de programme, sélection de banque)

Lorsgu'un kit de batterie est sélectionné, cette fonction définit le numéro
de canal du programme MIDI 3 ainsi quele MSB @ etle LSB ® de
sélection de banque qui seront transmis.

Cette fonction peut étre définie @ pour chague canal MIDI (D.

En commutant de kit de batterie, vous pouvez changer lavoix sur un appa-
reil MIDI externe.

@ canal MIDI
[Plage] Ch1-Ch16

(@ Transmission de changement de programme On/Off
o Transmet.
: Netransmet pas.

(® PC (Numéro de changement de programme)
[Plage] 1-128

@ M (MSB de sélection de banque)

® L (LSB de sélection de banque)
[Plage] 0-127

Définit la banque pour I’ activation du kit de batterie. La banque sera assi-

gnée avec les deux valeurs définies au MSB et au LSB de sélection de

banque.

* Consulter la Liste des voix et le Format de données MIDI, etc. de I'appa-

reil MIDI externe utilisé pour plus d’informations concernant les MSB et
LSB de sélection de banque.

4-2. Volume, Panoramique

Lorsqu’ un kit de batterie est sélectionné, cette fonction définit le volume
du changement de controle MIDI 3 et le panoramique @) qui seront trans-
mis.

Cette fonction peut étre définie (@ pour chague canal MIDI (D.

En activant le kit de batterie, vous pouvez changer |le volume et |e panora-
mique de lavoix sur un appareil MIDI externe.

®

@ Canal MIDI
[Plage] Ch1-Ch16

(@ Transmission de changement de contrdle On/Off
Transmet les changements de contréle
of . Nelestransmet pas.

(3 Vol (Volume)

[Plage] 1-128
Définit la valeur des données de changement de contréle du volume qui
seront transmises.

@ Panoramique

[Plage] 0-127
Définit lavaleur des données de changement de contrdle du panoramique
qui seront transmises.

4-3. Drum Kit Voice Copy (Copie de voix de batterie)

Cette fonction copie tous les réglages de données dans [1-1. Voix] - [2-7.
Morceau de Pad] de lasource d’ entrée (1) vers une autre source d entrée (2.

Lorsguel’ opération de copie desvoix dekit de batterie est
en cours, lesdonnées de voix dekit de batterie se trouvant
alaborned’entrée de destination seront remplacées par
les données de la source de copie.

@ IN (Source d’entrée Source de copie)
Définit la source d’ entrée de la source de copie. (Voir P. 17)

(2 CopyTo IN (Source d’entrée Destination de copie)
Définit la source d’ entrée pour la destination de copie. (Voir P. 17)

Procédure

1. Sur l'affichage illustré ci-dessus, assigner la source d’entrée
pour la source de copie et la destination de copie puis appuyer
sur la touche [SAVE/ENT].
L'affichage suivant apparaitra pour demander confirmation avant
de réaliser I'opération de copie.

2. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] ou [VALUE+] pour mener a
bien I'opération de copie.
* Appuyer sur la touche [VALUE-] pour annuler I'opération de copie.
Lorsquel’ opération de copie est terminée, I’indication “! " gaf-
fiche.
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5. Parameétres communs aux kits de batterie

Cette fonction définit |es réglages communs a tout le kit de batterie. Les
parametres communs au kit de batterie sont répartis sur les cing pages
d’écran suivantes.

5-1. VOIUME ..oiiiiiii it 24
5-2. Drum Reverb Send
(Envoi de réverbération de batterie) .........cccceevveenneen. 24
5-3. Hi-hat Sensitivity (Sensibilité du charleston) ............. 24
5-4. Song Select (Sélection de morceau) ........ccccceevveeennes 24
5-5.  Drum Kit Name (Nom du kit de batterie) ................... 24
5-1. Volume

Définit le volume général delavoix de batterie.

@ Volume
[Plage] 0-127

5-2. Drum Reverb Send (Envoi de réverhération de batterie)

Définit le niveau d' envoi de réverbération général pour lavoix de batterie.

@ DrumRevSend (Niveau d’envoi de la réverbération de batterie)
[Plage] 0-127

Le niveau d’ envoi réel de laréverbération se définit en multipliant le ni-

veau d'envoi de réverbération programmé au point [2-2. Envoi de réverbé-

ration] (P. 20) par la valeur déterminée a ce point.

5-3. Hi-Hat Sensitivity (Sensibilité du charleston)

Régle la sensibilité de lacommande au pied raccordée alaborne HI-HAT
CONTROL du panneau arriére.

@ Sensibilité HH
[Plage] 0-63
Des valeurs plus élevées donnent une sensibilité accrue.

5-4. Song Select (Sélection de morceau)

Ce paramétre permet d activer le morceau principal O en méme temps
que le kit de batterie. || permet également de modifier le tempo 2.

Heitg

(D Sélection de morceau (Numéro de morceau)

[Plage] —, 1-127
Assigne le numéro de morceau afin de pouvoir sélectionner le morceau
pour lareproduction. Le morceau ne s activerapas s le réglage est mis sur

@ J (tempo)

[Plage] —, 30-300
Assigne le tempo qui sera utilisé. Si “~-- " est sélectionng, le tempo ne
changera pas.

5-5. Drum Kit Name (Nom du kit de batterie)

Change le nom du kit de batterie sélectionné en vue de |’ édition.

@ Kit (Nom du kit de batterie)

Procédure
1. Dans l'affichage illustré ci-dessus, utiliser les touches [SEL «]/
[SELM] pour déplacer le curseur au caractere a modifier.

2, Utiliser les touches [VALUE-]/[VALUE+] pour sélectionner les
lettres de I'alphabet, les chiffres ou les symboles.

3. Répéter les opérations 1 et 2 ci-dessus pour créer un nom de
kit de batterie composé de 12 caractéres maximum.

e Les caracteres disponibles sont (dans |’ ordre):
Espace
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Mode d’édition de morceau

Cette fonction permet d’éditer le morceau utilisateur (No. 96-
127) sélectionné.

m Accés au mode d’édition de morceau

Maintenez |e bouton [SHIFT] pressé et pressez |e bouton [SONG] implanté
sur le panneau avant.

Lorsque vous accédez au mode d’ édition de morceau, la page principale
[Tempo, Repeat Playback] (Tempo, Reproduction répétée) illustrée ci-
dessous s affiche.

DRUMKIT VOICE »/0
SONG = UTIL SAVE/ENT
2 O

G CLICK

OO0 @

m De quoi se compose le mode d’édition de
morceau

Le mode d' édition de morceau est réparti sur les 9 pages d’ écran suivan-

tes.

1. Tempo, Repeat Playback (Reproduction répétée) ........... 25
2. Program Change, Bank Select

(Changement de programme, Sélection de banque) ..... 25
3. Volume, Pan (Volume, Panoramique) .........cccceeevveevveeanns 26
4. Song Copy (Copie de morceau) ... .26
5. Quantize (Quantification) .........ccccccveerieeeriiie e 26
6. Clear Track (Effacement des données de piste) .............. 27
7. Merge Track (Fusion des données de pistes) .................. 27
8. Clear Song (Effacement des données de morceau) ........ 27
9. Song Name (NOom du MOrceau) .........ccuveervveeereveeniuenennnnns 27

Procédure

1. Pressez le bouton [SONG] pour accader a l'affichage Song &
Tempo, puis sélectionnez le User Song (no. 96-127) vous vou-
lez éditer.

2. Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton
[SONG] pour accéder au mode d'édition de morceau.

* Si le boutons [SHIFT]+[SONG] sont pressés quand un morceau

préréglé est déja sélectionné, le message "CHM'T [T FRE

=HE" apparaitra et I'accés au mode de morceau ne pourra pas avoir

lieu.
3. Utiliser les touches [PAGEA]/[PAGE Y] pour afficher la page a
éditer.
*  Sile parameétre [2-4. Jump To Recent Page] (P. 30) du mode utilitaire est
réglé sur “zv”, le DTXPRESS |11 affichera la derniére page éditée lors-
gu'il accéde au mode d'édition de morceau.

4. Utiliser les touches [SEL ], [SELP>] pour déplacer le curseur
au parametre a éditer. Le paramétre se mettra a clignoter.
* S'iln’y a qu'un seul parametre, il n’est pas nécessaire de déplacer le
curseur.

5. Utiliser les touches [VALUE-], [VALUE+] pour définir la valeur
du parametre ou le réglage ON/OFF

Touslesréglages effectués en mode d’ édition de mor ceau modifie-
ront directement lesréglagesmémorisésdu DTXPRESSI 1. Dans
ce cas, vous ne devez pas procéder al’opération de sauvegarde.

1. Tempo, Repeat Playback (Reproduction répétée)

Cette fonction permet de modifier le tempo (réécrit les informations de
tempo dans la partie d’ en-téte du morceau) et de régler la reproduction
répétée du morceau utilisateur.

@ J (Tempo)
[Range] 30-300

(2) Repeat (Repeat Playback)

[Plage] off, on
Si ce parametre est réglé sur “i:#1”, lareproduction du morceau utilisateur
serarépétée.
Si ce parameétre est réglé sur “«
lement.

£, le morceau utilisateur jouera norma-

2. Program Change, Bank Select
(Changement de programme, sélection de banque)

Cette fonction permet de changer les voix qui seront utilisées pour chagque
canal MIDI dans le morceau utilisateur (elle réécrit les informations de
voix dans I’ en-téte du morceau). Ce changement de contr6le est transmis
lors de la sélection d’un morceau et lorsque la reproduction du morceau
est arrétée.

@ Canal MIDI
[Plage] Chl-Ch16

(@ Transmission de changement de programme On/Off
Transmet les changements de programme.
: Nelestransmet pas.

(3 PCNo (Numéro de changement de programme)
[Plage] 1-128

@V (Sélection de banque)
[Plage] meldy, drumV

Regle labanque a activer.

1o Transmet le changement de programme de voix de mélodie
(MSB=0).

Li: Transmet |e changement de programme de voix de batterie
(MSB=127).

25




Mode d’édition de morceau

3. Volume, Panoramique (Panoramique)

Cette fonction permet de modifier les réglages de volume et de positionne-
ment panoramique pour chaque canal MIDI dans le morceau utilisateur
(elle réécrit les informations de voix dans |’ en-téte du morceau). Ce chan-
gement de contrdle est transmis lors de la sélection d’ un morceau et lors-
que lareproduction du morceau est arrétée.

P9

@ Canal MIDI
[Plage] Ch1-Chl16

(@ Transmission de changement de contrdle On/Off
Transmet les changements de contrdle.
Ne transmet pas |es changements de contrdle.

® Vol (Volume)
[Plage] 0-127

@ Pan
[Plage] 0-127

4. Song Copy (Copie de morceau)

Cette fonction permet de copier le morceau (D assigné au morceau utilisa-
teur sélectionné.

Lorsquel’ opération de copie de morceau prend place, tou-
teslesdonnéesdu morceau utilisateur sélectionnésont rem-
placées par les données de la source de copie.

@ from (Source de copie)

[Plage] 1-127
Définit le morceau qui doit servir de source de copie. Le numéro et le nom
du morceau s’ affichent. Vous pouvez sélectionner un morceau
préprogrammé ou un morceau utilisateur.

Procédure

1. Assigner le morceau de source de copie sur 'affichage illustré
ci-dessus puis appuyer sur la touche [SAVE/ENT]. L'affichage
suivant apparait pour demander confirmation de I'opération avant
d’effectuer la copie.

2. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] ou [VALUE+] pour mener a
bien I'opération de copie.

* Appuyer sur la touche [VALUE-] pour annuler I'opération de copie.

* Pendant la reproduction du morceau, I'opération de copie ne peut avoir
lieu. L'indication. “ is s'affiche. Arréter le mor-
ceau et réessayer I'opération de copie.

*  Si la mémoire disponible est insuffisante pour I'opération de copie, I'in-
dication, * Fuill” s’affiche. Supprimer tous les morceaux
utilisateur inutiles et réessayer I'opération de copie.

Lorsque |’ opération de copie est terminée, I'indication, *
s affiche.

5. Quantize (Quantification)

Cette fonction permet de quantifier chague piste 1 du morceau utilisateur
en vertu de la précision (2 définie sous ce paramétre.
quantize: Lorsgue la synchronisation des données de séquence enregis-
trées est mauvaise, cette fonction sert a corriger la synchronisation.
\/ous pouvez assigner laprécision de correction al’ aide de longueurs
de notes.

LorsqueI’opération de quantification prend place, toutes
les données de |a piste assignée au mor ceau utilisateur sé&-
lectionné sont remplacées.

@ TR (Piste spécifiée)
Assigne lapiste (“ 1" ou “&") aquantifier.

@ Valeur (Précision de la quantification)

[Plage] noire (triolet),
(A troistemps: 4 . noire pointée, 4 noire)
£ croche, 4% croche (triolet),
£ double-croche, 7% double-croche (triolet)
Procédure

1. Définir la piste et la précision de la quantification sur I'affichage
illustré ci-dessus puis appuyer sur la touche [SAVE/ENT].
L'affichage suivant apparait pour demander confirmation de
I'opération avant d’'effectuer la quantification.

2. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] ou [VALUE+] pour mener a
bien I'opération de quantification.

* Appuyer sur la touche [VALUE-] pour annuler I'opération de quantifi-
cation.

* Pendant la reproduction du morceau, I'opération de quantification ne
peut avoir lieu. L'indication " s'affiche. Arré-
ter le morceau et réessayer I'opération de quantification.

* Si la mémoire disponible est insuffisante pour I'opération de quantifi-
cation, lindication “ERRE P « Ful1” s’affiche. Supprimer tous
les morceaux utilisateur inutiles et réessayer I'opération de quantifi-
cation.

Lorsque I’ opération de quantification est terminée, I'indication,
“ i I” g affiche.
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6. Clear Track (Effacement des données de piste)

Cette fonction permet d’ effacer toutes les données contenues sur la piste g
assignée dans le morceau utilisateur.

@ TR (Piste spécifiée)
Assigne lapiste (“1” ou “E") aeffacer.

Procédure

1. Définir la piste a effacer sur I'affichage illustré ci-dessus puis
appuyer sur la touche [SAVE/ENT].
L'affichage suivant apparait pour demander confirmation de
I'opération avant d’'effacer les données de la piste.

2. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] ou [VALUE+] pour mener a
bien I'opération d’effacement des données de piste.
*  Appuyer sur la touche [VALUE-] pour annuler I'opération d’efface-

ment.
* Pendant la reproduction du morceau, 'opération d’effacement ne peut
avoir lieu. L'indication“Ek 3" s'affiche. Arréter le

morceau et réessayer I'opération d’effacement.
Lorsque I’opérati on d’ effacement des données de piste est terminée, I'in-
dication “Come leta!” saffiche.

7. Merge Track (Fusion des données de pistes)

Cette fonction permet de fusionner (mélanger) les données de séquences
des pistes 1 et 2 du morceau utilisateur sur la piste 1.

Procédure

1. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] dans I'affichage illustré ci-
dessus pour mener a bien 'opération de fusion.
Lorsque la fusion de pistes est terminée, l'indication,

" g'affiche.

* Si la mémoire d|spon|ble est insuffisante pour I'opération de fusion,
I'indication 11" s’affiche. Supprimer tous les
morceaux utilisateur |nut||es et réessayer I'opération de fusion.

* Pendant la reproduction du morceau, I'opération de fusion ne peut
avoir lieu. Lindication R 5 4" s'affiche. Arréter le
morceau et réessayer la fusion.

8. Clear Song (Effacement des données de morceau)

Cette fonction permet d' effacer les données de séquences des pistes 1 et 2
du morceau utilisateur.

Procédure

1. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] dans I'affichage illustré ci-
dessus pour mener a bien I'opération d’effacement de données
de morceau.

Lorsque I'opération d’ effacement de données de morceau est

terminée, 'indication, “i t.!” s'affiche.

* Pendant la reproducnon du morceau, I'opération d’'effacement de don-
nées de morceau ne peut avoir lieu. L'indication =
Furwin®” s'affiche. Arréter le morceau et réessayer I'opération d’ef-
facement.

9. Song Name (Nom du morceau)

Cette fonction permet de modifier le nom du morceau utilisateur sélec-
tionné (pour I’ édition).

(@ sngName (Nom du morceau)

Procédure
1. Dans l'affichage illustré ci-dessus, utiliser les touches [SEL ]/
[SELM] pour déplacer le curseur au caractere a modifier.

2, Utiliser les touches [VALUE-]/[VALUE+] pour sélectionner les
lettres de I'alphabet, les chiffres ou les symboles.

3. Répéter les points 1 et 2indiqués ci-dessus pour créer un nom
de morceau composé de 8 caracteres maximum.

e Les caracteres disponibles sont (dans |’ ordre):
Espace
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Mode Utilitaire

Ce mode permet de définir les paramétres généraux pour le
systeme du DTXPRESS |11 et pour le systeme MIDI.

m Accéder au mode utilitaire

Appuyer sur latouche [UTIL] du panneau avant.

Deésquelemode Utility est accédé, lapage principale TG Group (égaliseur)
représentée ci-dessous sera affichée.

UTIL

R

m Que trouver dans le mode utilitaire
Le mode utilitaire se divise en 6 groupes secondaires repris ci-dessous.

1. Le groupe TG (Générateur de son)............ (—P. 29)
Contient les différents réglages qui s’appliquent au
générateur de son du DTXPRESS III.

2.Le groupe SYSTEME .......cccoeiiiiiiiiiiieens (—P. 30)
Contient les différents réglages qui affectent 'ensem-
ble du systeme du DTXPRESS III.

3.Le groupe MIDI ...ccccueveeeiiieiiiiee e (—P.31)
Enthalt verschiedene Einstellungen fiur die MIDI- und
TO-HOST-Funktionen des DTXPRESS III.

4. Le groupe CLK (Clic du métronome) ........ (—P. 34)
Contient les différents réglages pour les fonctions des
voix du déclic de métronome du DTXPRESS III.

5. Le groupe SEQ (Séquenceur) .......cccccveennes (—P. 36)
Contient les différents réglages concernant le séquen-
ceur (les morceaux) du DTXPRESS IlI.

6. Le groupe MAP (carte de batterie) ............ (—P.37)
Sert a éditer la carte des batteries utilisateur.

Procédure a suivre
1. Appuyer sur la touche [UTIL] pour accéder au mode utilitaire.

2. Sélectionner le sous-mode.
e Appuyer sur la touche [UTIL] pour passer a la page principale du
groupe secondaire suivant.

« Utiliser les touches [PAGE a], [PAGE ¥] pour avancer de page en page
au sein du groupe secondaire sélectionné. Vous pouvez utiliser ces
touches pour naviguer parmi toutes les pages (de la premiére page
principale du groupe du systéme a la derniére page du groupe MAP).

3. Utiliser les touches [SEL 4], [SELP] pour déplacer le curseur
au réglage a modifier. La valeur se mettra a clignoter.
* S'iln’y a qu'un seul parametre, il n’est pas nécessaire de déplacer le
curseur.

4. Utiliser les touches [VALUE-], [VALUE+] pour définir la valeur
du parametre ou le réglage ON/OFF.

Tous lesréglages effectués en mode utilitaire affecteront directe-
ment lesréglages mémorisésdu DTXPRESSIII. Il n'y a pasde
fonction de sauvegar de dans ce mode.

Liste des fonctions du mode utilitaire

Page
1. Groupe TG (Générateur de SON) ....cceecveeeeeveeeeiieeesiiee e 29
1-1. EQ (EQAlISEUI) .iieiiiie et 29
1-20 MU oo 29
1-3.  Tuning (ACCOrAJE) ....cccvveeiirieaiiieeiiiee et 29
L1-4. VOIUME .o 29
1-5. Reverb Bypass (Contournement de la réverbération) ... 29
2. Groupe SYSTEME ....cooiiiiiiieiie et 30
2-1. Learn Mode (Mode d’apprentissage) ..........cccceeeuenen. 30
2-2.  Trigger Bypass (Contournement du déclenchement) ... 30
2-3.  Volume Mode (Mode de volume) ..........cccceveeiveeennnne. 30
2-4. Jump to Recent Page (Saut & une page récente) ..... 30
2-5. Factory Set (Réglages d’'using) .........cccceevuvvreriveeennnnns 31
3. GroUPe MIDI e
3-1. Bulk Dump (Transfert de données)
3-2. Channel 10 Program Change/Channel Event
Receive (Changement de programme via le canal
10/Réception d’événements de canaux) ................... 32
3-3. Receive Program Change/System Exclusive
Messages (Réception de changement de
programme/Messages exclusifs du systeme) ........... 32
3-4. Program Change Table (Tableau des changements
de Programme) .......ccceeiiieeeiiiie e 33
3-5.  MIDI Mode (Mode MIDI) ......ccocvivieeiiiieiicieneen 33
3-6. Device Number, Local Control (Numéro d'appareil,
Controle 10Cal) ....oeovveeeiiee e
3-7.  MIDI Merge (Mélange MIDI)
3-8. Dump Interval (Intervalle de transfert) ...........c.......... 34
3-9. Send Hi-Hat Control (Envoi de commande de
Charleston) ......cuvveeiiiie e 34
3-10 POrt HOSt TAIU ..eeeiiiiiiiciiciec e 34
4. Groupe CLK (Clic du mé&tronome) .......cccceeveevieenieniieaniienns 34
4-1. Click Voice Set (Jeu de voix de battement) ............... 34
4-2. Click Voice (Voix de battement) .........cccoeeviviriiieenne 34
4-3. Click Volume, Tuning (Volume, accord de battement).... 35
4-4.  Click Note Number (Numéro de note du battement) ... 35
4-5. Click Mode (Mode de battement) ..........ccccceveviveeenns 35
4-6. Click Out Select (Sélection de la sortie du battement) .. 35
5. Groupe SEQ (SEQUENCEUN) ..cooiiiiiiiiieiiie et 36
5-1.  MIDI Control (Controle MIDI) ......ccceevuveeeiiieeniineannnns 36
5-2.  Count Switch (Compte a rebours) ..........cccceevevveennen. 36
5-3.  Sync Mode (Mode de synchronisation) ..................... 36
5-4. Use Tempo (Utilisation du tempo) ........cccceveriveeennnnn. 36
6. Groupe MAP (Carte de batterie) ........ccccceeiiieiiiiiieiiieeene 37
6-1.  VOICE (VOIX) eeriiiiieeiiieeeiiieeesiieeessieeeeeiee e saee e snnea e e 37
6-2.  Volume, Panoramique ........ccccceeevveeeeiiiresiineesiee e 37
6-3.  Tuning (ACCOTdage) ......covvvveieireeeiiieesiieeeiieeeesiee e 37
6-4. Layer Balance (Balance des couches) .............cc....... 38
6-5. Decay, Cutoff Frequency
(Estompement, Fréquence de coupure) . .
6-6. Reverb Send (Envoi de réverbération) ...........cc..c......
6-7. Alternate Group, Key Assign Mode (Groupe
alternatif, Mode d’assignation des touches) .............. 38
6-8. Key Off Enable (Réception de notes MIDI)................ 39
6-9. Map Copy (Copie de Carte) .......ccceeeruereeiiereeniiieennnes 39
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1. Groupe TG (Générateur de son)

Ce sous-mode contient les réglages du générateur de son du DTXPRESS
111. Ce groupe est réparti sur les cing pages d' écran suivantes.

1-1. EQ (EQAlISEU) ..veeeeiiieeiiee et 29
1-2.0 MU oo 29
1-3.  Tuning (ACCOrdage) .....covvreererieiiieeiiieeeiee e 29
-4, VOIUME ..ot 29
1-5. Reverb Bypass

(Contournement de la réverbération) ...........cccecuee.. 29

1-1. Egaliseur (EQ)

Définit I’ égaliseur principal (de type paramétrique shelving a deux ban-
des)

(D EQ Lo (Gain des graves)
[Plage] +0 a+12 (dB)

(@ EQ Hi (Gain des aigus)
[Plage] +0 a+12 (dB)

1-2. Mute

Ce paramétrage peut étre utilisé pour couper le son de quatre types
dinstruments, K (grosse caisse), S(caisseclaire), C (cymbale) et M (autres).

®

(D Assourdissement de la batterie
[Plage] : (assourdi, ne produit aucun son), £ (produit un son)

* Types de voix de batterie
Les voix de batteries sont réparties en plusieurs groupes (catégories) en
fonction du type de son, c’est-a-dire du son de grosse caisse, de caisse
claire, etc. Pour plus d’'informations concernant les catégories de voix de
batterie, consulter la [Drum Voice List] (P. 40).

Catégorie de voix de batterie Type d assourdissement

K, k K (grosse caisse)
S's S(caisseclaire)
C,H C (cymbale)
T,t,PREelL,m M (autres)

XTI Etent donnéquelesvoix de batterie pour les pads (déclencheurs)
ne sont pas assourdies, vous pouvez par exemple assourdir la
voix de caisse claire d'un morceau et vous exercer sur lapartie
de caisse claire pendant lareproduction du morceau. (La voix
de caisse claire prend place lorsque vous frappez sur |e pad).

1-3. Tuning (Accordage)

Cette fonction permet de définir I accordage général du générateur de son.

@ Tune C (Accordage grossier)
[Plage] 24 a0 a+24
L’ accordage peut étre défini par incréments d’ un demi pas.

(@ Tune F (Accordage fin)
[Plage] 64 a0 a+63
L’ accordage peut étre défini par incréments d’ 1,17 centiémes.

1-4. Volume

Cette fonction permet de définir le volume global du générateur de son.

@ Volume
[Plage] 0-127

1-5. Reverb Bypass (Contournement de la réverbération)

Cette fonction permet de décider si |’ effet de réverbération du systeme
doit étre contourné ou non.

(D ReverbBypass (Contournement de la réverbération)

o ¥ Laréverbération n' est pas contournée (elle est opérationnelle). Fonc-
tionnement normal.
Laréverbération est contournée. L' effet de réverbération n’est pas
appliqué alavoix.
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2. Groupe du SYSTEME

Ce sous-mode contient les réglages qui se rapportent al’ ensemble du sys-
teme du DTXPRESS I11. Le groupe est réparti sur les cing pages d’ écran
suivantes:

2-1. Learn Mode (Mode d’apprentiSSage) ........cccceveeenns 30
2-2.  Trigger Bypass (Contournement du déclenchement) ... 30
2-3.  Volume Mode (Mode de volume) .........cccceeveeeiineennns 30
2-4.  Jump to Recent Page (Saut a une page récente) ..... 30
2-5. Factory Set (Réglages d’'Using) ........ccceveevvveeninennnns 31

2-1. Learn Mode (Mode d’apprentissage)

Cette fonction permet de sélectionner le pad (I’ entrée du capteur) a éditer
en frappant sur le pad lorsque vous étes en train d' éditer en mode d’ édition
des configurations de déclenchements ou en mode d’ édition des kits de
batterie. De méme, les commandes de touches MIDI entrant par la borne
MIDI IN/TO HOST peuvent servir asélectionner le numéro de note MIDI
dans e réglage de carte utilisateur du mode utilitaire.

@ LearnMode
i . Sélectionne toujours en fonction du pad/de |a touche entrante.
Si vous frappez un pad ou que vous appuyez sur une touche
d'entrée pendant que la touche [SHIFT] est maintenue enfon-
cée, vous pouvez ainsi sélectionner le pad ou la note.
Impossible de sélectionner en fonction du pad/de la tonalité
entrante.

2-2. Trigger Bypass (Contournement du déclenchement)

Cette fonction empéche la réception de signaux de pads (et également du
contréleur de charleston) raccordés au DTXPRESS I11. Vous ne pourrez
pas produire des voix ou transmettre des données MIDI lorsqu’elle est
activée. Le séquenceur et le générateur de son fonctionneront cependant
normalement.

EEXEEM Utiliser cette fonction lorsque vous installez votre kit de batte-
rie avec des capteurs de déclenchements ou pour éviter d’ émet-
tre des sons accidentel s pendant lareproduction d’ un morceau.

(D Trig Bypass
Contourne |e déclenchement (ne le recoit pas).
o Ledéclencheur fonctionne normalement (e déclenchement est regu).

2-3. Volume Mode (Mode de volume)

Régler le bouton ACCOMP. VOL et le bouton CLICK VOL sur le panneau
avant.

(D VolMode (Mode de Volume)
. iz Lorsqu'il est réglé sur le mode d’exercice.
[ACCOMP. VOL]
Utiliser le bouton [ACCOMP. VOL] seul pour régler le volume de 'accom-
pagnement du morceau.
Maintenir la touche [SHIFT] enfoncée tout en tournant le bouton pour
régler le volume de la caisse claire.
[CLICK VOL]
Utiliser le bouton [CLICK VOL] seul pour régler le volume du battement
du métronome.
Maintenir la touche [SHIFT] enfoncée tout en tournant le bouton pour
régler le volume de la grosse caisse.

o liuwsi Lorsqu'il est réglé en mode d'interprétation en direct (ou Live).
[ACCOMP. VOL]
Utiliser le bouton [ACCOMP. VOL] seul pour régler le volume de la caisse
claire.
Maintenir la touche [SHIFT] enfoncée tout en tournant le bouton pour
régler le volume des cymbales.
[CLICK VOL]
Utiliser le bouton [CLICK VOL] seul pour régler le volume de la grosse
caisse.
Maintenir le bouton [SHIFT] tout en tournant le potentiométre pour ajuster
le volume des autres instruments de la batterie autres que des instruments
a batterie.

2-4. Jump to Recent Page (Saut a une page récente)

Cette fonction permet d afficher laderniére page d' écran sélectionnée lors
de I’ édition précédente en mode d’ édition des configurations de déclen-
chements et en mode d’ édition des kits de batterie.

(D JumpRecentPg (Saut & une page récente)

o Laderniére page d’ affichage sélectionnée lors de | édition précé-
dente apparait lorsque vous accédez aux modes d’ édition de confi-
gurations de déclenchements, d édition de kits de batterie, utilitaire
et d' édition de morceaul.

La page principal e de chague mode s affiche.
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2-5. Factory Set (Réglages d’usine) 3. Groupe MIDI

Cette fonction remplace tous les réglages internes du DTXPRESS |11 et Ce sous-mode contient lesfonctions et les réglages pour lesbornes MIDI e TO
lesréinitialise aleurs valeurs par défaut d’ usine. HOST du DTXPRESSI11. Ce groupe comprend les 10 pages d' écran suivantes.

3-1. Bulk Dump (Transfert de données) ..........cccccveerverennns 31
3-2.  Channel 10 Program Change/Channel Event
Receive (Changement de programme via le canal

10/Réception d’événement des canaux) ................... 32
3-3. Receive Program Change/System Exclusive
La fonction de rétablissement desréglages d’usine rem- Messages (Réception de changement de
place tous lesréglagesinternesdu DTXPRESS |11 et les programme/Messages exclusifs du systeme) ........... 32
réinitialise a leursvaleursd’origine. Attention de ne pas 3-4. Program Change Table (Tableau des changements
perdre des donnéesimportantes. Veiller a ce quetousles de Programme) .......ccceeveeeiieiieieee e 33
réglages et tous les morceaux utilisateur que vous voulez 3-5.  MIDI Mode (Mode MIDI) ......ccerieiiiieiiieeicseeeeiens 33
conserver soient sauvegar désau préalablesur un archiveur 3-6. Device Number, Local Control (Numéro d’appareil,
de données MIDI comme le MIDI Data Filer MDF3 de Controle LOCAl) ...ooevieiiiiiiiieie e 33
Yamaha, etc. (—[3-1. Transfert de données] (P. 31) 3-7. MIDI Merge (Mélange MIDI) ................ .33
3-8. Dump Interval (Intervalle de transfert) ............ccccoeenne. 34
3-9. Send Hi-Hat Control (Envoi de commande de
Procédure ChAMESTON) ..o 34
1. Accéder a I'affichage illustré ci-dessus puis appuyer sur la tou- 3-10. POrt HOSt TAIU .uvveieiiic e 34

che [SAVE/ENT]. L'affichage suivant apparaitra pour vous de-
mander confirmation avant de procéder a I'opération de réta-
blissement des réglages d’'usine.

* Veuillez consulter la section [MIDI Data Format] (P. 52) pour plus de détails
concernant le systéme MIDI.

3-1. Bulk Dump (Transfert de données)

L’ opération de transfert de données permet de transmettre des données
mémorisées dansle DTXPRESS 11 vialaborne MIDI OUT ou TO HOST.

2. Réappuyer sur la touche [SAVE/ENT] pour poursuivre I'opéra-
tion.

@ Fmt (Format du transfert de données)
Sélectionne | e type de données a transmettre par le biais de I’ opération de
transfert de données.

: Toutesles données contenues dansle DTXPRESS 1.

: Les données définies dans le mode utilitaire (a
I’ exception des données de la carte utilisateur).

: Les données de carte utilisateur.

: Les données correspondant au kit de batterie sé-
lectionné.

: Toutes les données des kits de batterie utilisateur.

: Les données correspondant ala configuration de
déclenchement sélectionnée.

: Toutes |es données des configurations de déclen-
chement utilisateur.

: Les données correspondant au morceau utilisateur
sélectionné.

: Toutes les données des morceaux utilisateur.

Procédure

1. Lorsque vous avez terminé la lecture de la section [Raccorde-
ment d’un appareil MIDI] (Guide de référence rapide : P. 14) ou
[Raccordement d’'un ordinateur] (Guide de référence rapide :
P. 28), raccorder I'appareil MIDI externe ou I'ordinateur a la borne
MIDI OUT ou TO HOST du DTXPRESS IlI. Régler le commuta-
teur HOST SELECT.
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2, Sélectionner le type de transfert de données (les données a
envoyer) dans I'affichage illustré ci-dessus puis appuyer sur la
touche [SAVE/ENT]. L'affichage illustré ci-dessous apparaitra.

3. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] ou [VALUE+] pour effectuer
le transfert de données.
* Appuyer sur [VALUE-] pour annuler le transfert de données.
Lorsque I'opération est terminée, l'indication “Cor Lata I apparait sur
I'affichage LCD comme indiqué ci-dessous.

* Le numéro d’appareil doit étre défini pour les transferts de données.
Voir [3-6. Numéro d’appareil, Contréle local] (P. 33)

* Consulter la section [MIDI Data Format] (P. 52) pour plus de détails sur
les opérations de transfert de données.

Réception de blocs de données

Les données du DTXPRESS |11 sauvegardées sur un appareil externe
peuvent étre renvoyées alaborne MIDI IN/TO HOST du DTXPRESS
I11 gréce alafonction de Réception de blocs de données.

1. Lorsque vous avez terminé la lecture de la section [Raccor-
dement d’un appareil MIDI] (Guide de référence rapide : P.
14) ou [Raccordement d’un ordinateur] (Guide de référence
rapide : P. 28), raccorder I'appareil MIDI externe ou I'ordina-
teur & la borne MIDI OUT ou TO HOST du DTXPRESS II1.
Régler le commutateur HOST SELECT.

2. Lorsque le séquenceur (morceau, métronome) est arrété,
envoyer des blocs de données a partir de I'appareil ex-
terne.

3. Lorsque le DTXPRESS Il commence a recevoir des don-
nées, la page d’écran suivante s’affiche.

4. Lorsque le DTXPRESS Il a terminé de recevoir des don-
nées, la page d’écran suivante apparait sur I'affichage
pendant quelques secondes puis I'affichage initial (celui
qui précédait I'envoi de blocs de données) réapparait.

*  Avant de recevoir des transferts de données, il est nécessaire de
faire correspondre les numéros d’appareils (Voir P. 33 [3-6]) du
DTXPRESS Il et de I'appareil externe. Il faut également activer
la fonction de réception de messages exclusifs sur le DTXPRESS
111 (Voir P. 32 [3-3]).

3-2. Channel 10 Program Change/ Channel Event Receive
(Changement de programme via le canal 10 /Réception
d’événements de canaux)

Cette fonction permet de définir si le DTXPRESS |11 peut oui ou non rece-
voir des messages de changement de programme/des événements de ca-
naux viale canal MIDI 10. Les messages de changement de programme
recus ou transmis par le canal 10 peuvent servir a activer deskits de batte-
riedu DTXPRESSII.

1l faut régler le paramétre de réception sur “on” acette page d’ écran pour
activer les kits de batterie du DTXPRESS |11 a partir d’ un morceau ou
d' un appareil MIDI externe.

(D 10PC (Réception de changement de programme)
Cettefonction permet de définir s le DTXPRESS 11 peut oui ou non rece-
voir des messages de changement de programme viale canal MIDI 10.
oF . Neregoit pas les messages.

o Regoit les messages.

* Méme si le parameétre 1D 10PC est réglé sur “civ", les messages de chan-
gement de programme du canal MIDI 10 ne seront pas regus dans les
circonstances suivantes.

« Si le paramétre (2 10 (réception d’événement de canal) est réglé sur
S,

« Si le parameétre [3-3. Réception de changement de programme/Mes-
sages exclusifs du systeme] 1 PC (changement de programme) est
réglé sur “cFf7.

(2 10 (Réception d’événements de canaux)

Cettefonction permet de définir si le DTXPRESS |11 peut oui ou non rece-
voir des messages de canaux MIDI viale cana MIDI 10.

L Neregoit pas les messages.

Recoit les messages.

3-3. Receive Program Change/System Exclusive Messages
(Réception de changement de programme/
Messages exclusifs du systeme)

Cette fonction permet de définir si le DTXPRESS |11 peut oui ou non rece-
voir des messages de changement de programme/des messages exclusifs
du systeme provenant de tous les canaux MIDI.

(D PC (Réception de changement de programme)
o Neregoit pas les messages de changement de programme.

Recoit les messages de changement de programme.

(@ SySex (Réception de messages exclusifs du systéme)

Ne regoit pas les messages exclusifs du systéme.
Regoit les messages exclusifs du systeme.
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3-4. Program Change Table
(Tableau des changements de programme)

Cette fonction sert a créer un tableau de changement de programme (une
liste des numéros de changements de programme qui correspondent aux
kits de batterie).

Un message de changement de programme regu de maniére interne par le
DTXPRESS Il ou a partir d'un appareil MIDI externe viale canal 10
sélectionnera, en fonction du tableau des changements de programme, le
kit de batterie correspondant au numéro de kit dansle DTXPRESS 1.

(D No (Numéro de changement de programme)
Définit le numéro de changement de programme (1-1:
Lors de laréception du numéro de changement de programme défini a ce
paramétre, le numéro de kit de batterie correspondant établi au paramétre
kit ci-dessous sera sélectionné.

@ kit (Numéro de kit de batterie)

Définit le numéro du kit de batterie (1-5).

Si ce parameétre est réglé sur “iiziE”, le DTXPRESS I ne répondra pas
méme lors de la réception d’ un message de changement de programme.

* Lors du changement du kit de batterie a I'aide du DTXPRESS Ill, le
changement de programme défini dans cette fonction sera transmis par
le canal MIDI 10. Cependant, lorsque aucun numéro de changement de
programme n’est assigné, aucun message n'est transmis.

* Lorsque le parameétre suivant [2-5. Mode MIDI] est réglé sur GM, la
réception des changements de programme sera limitée.

3-5. MIDI Mode (Mode MIDI)

Ce sous-groupe contient les réglages se rapportant alaborne MIDI IN et a
laborne d’entrée TO HOST et qui affectent les événements du générateur
de son.

Reconnait tous les changements de programme pour la voix
de batterie.

RN Le panoramique de la voix de batterie est inversé de sorte a
pouvoir entendre la batterie comme si vous étiez assis parmi
le public, avec le son du charleston situé a droite. Les
changements du programme Drum Kit suivants sont reconnus.
1,2,9,17, 25, 26, 33, 41, 50

3-6. Device Number, Local Control
(Numéro d’appareil, contrdle local)

Régle le numéro d’ appareil MIDI et le controle local.

(@ DevNo (Numéro d’appareil)

Définit le numéro d’ appareil MIDI (1-1%).

Lestransferts de données s effectueront en fonction de ce numéro d’ appa-
reil.

Seules |es données correspondant a ce numéro d’ appareil seront recon-
nues aleur réception.

Si cette fonction est réglée sur “Hi.”, le numéro d’ appareil sera“1” pour la
transmission de données et |es données de tous les numeéros d appareils
Seront regues.

(@ Locl (Controle local)
Active ou désactive le contréle local.

o ¥ Les signaux MIDI déclenchés par |es pads raccordés sont débran-
chés du générateur de son du DTXPRESS |11 et le générateur de son
du DTXPRESS |11 ne produit aucun son. Le DTXPRESS 11 trans-
met cependant des signaux MIDI par la borne MIDI OUT et TO
HOST.

o Fonctionnement normal. Les signaux MIDI sont transmis au géné-
rateur de son du DTXPRESS 11 ainsi qu'aux bornes MIDI OUT et
TO HOST.

3-7. MIDI Merge (Mélange MIDI)

Active ou désactive la fonction de mélange MIDI. Lorsque cette fonction
est activée (on), les données recues d’ un appareil MIDI externe raccordé a
la borne MIDI IN sont mélangées aux données MIDI internes du
DTXPRESS |11 et elles sont transmises par la borne MIDI OUT du
DTXPRESSIII.

(@ Merge Output (Sortie fusionnée)

Envoie les signaux alaborne MIDI OUT.

. N’envoie pas les signaux alaborne MIDI OUT (fonctionnement
interne uniquement). Fonctionnement normal.

Leraccordement desbornesMIDI IN/OUT d’un seul ap-
pareil avec leréglage du mélangeM DI sur “on” donnera
une boucle de signaux et peut provoquer le jeu continu
des notes.
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3-8. Dump Interval (Intervalle de transfert)

Cette fonction permet de définir lalongueur desintervalles entre les blocs
de données MIDI envoyés par la fonction de vidage de données du
DTXPRESS 1. Lesintervalles peuvent étre réglés en fonction de la capa-
cité del’ appareil MIDI externe lesrecevant afin d’ éviter tout débordement
de données.

@ Dumplnterval (Intervalle de transfert)
[Plage] 50, 100, 150, 200, 250, 300 (en msec.)

3-9. Send Hi-Hat Control (Envoi de changement de charleston)

Ce parametre définit si les événements de contrdleur de charleston (Hi-
Hat) seront transmis ou non par les bornes MIDI OUT ou TO HOST.

(@ Send HH Ctrl (Envoi de changement de commande de char-
leston)

Envoi des données aux bornes MIDI OUT et TO HOST.

N’ envoie pas les données ni alaborne MIDI OUT ni alaborne TO

HOST.

* Ce réglage n’'affecte pas les données de fonctionnement internes du
contréleur de charleston.

3-10. Port Host Thru

Cette fonction permet au DTXPRESS de transmettre des messages de type
aports multiples recus par laborne TO HOST. Seulsles messages corres-
pondant au numéro de port défini seront envoyés par le systeme MIDI.
* Ce réglage est uniquement opérationnel lorsque le commutateur TO
HOST est réglé sur une position autre que “MIDI”.

(@ Host Thru Port
Assigne le numéro de port (i-

4. Groupe CLK (Clic du métronome)

Contient les différents réglages pour les fonctions des voix du déclic de
métronome du DTXPRESSI 1.
Le groupe est réparti sur les six pages d’ écran suivantes:

4-1. Click Voice Set (Jeu de voix de battement) ............... 34
4-2. Click Voice (Voix de battement) .........c.ccoceeviieiineenne 34
4-3. Click Volume, Tuning (Volume, accord de battement) .... 35
4-4. Click Note Number (Numéro de note du battement) ... 35
4-5. Click Mode (Mode de battement) .........ccccccevevivreenns 35
4-6. Click Out Select (Sélection de la sortie du battement) .. 35

4-1. Click Voice Set (Jeu de voix de battement)

Chaque jeu de voix de battement contient trois voix préréglées qui sont
utilisées pour le son de déclic du métronome et sélectionnées en tant que
groupe. Lorsgue “Li: " est sélectionné, les pages suivantes peu-
vent étre utilisée pour créer un jeu de voix de battement personnalisé.

— 1o

(D Jeu de voix de battement

Sélectionner le jeu de voix de battement que I'on désire utiliser.

4-2. Click Voice (Voix de battement)

Cette fonction permet de définir chacune des trois voix de battement utili-
sées pour le son du battement du métronome. Les voix de batterie sont
assignées.

@ Click (Voix de battement)

Sélectionner et régler lavoix de battement pour le son de battement du

métronome.

kit Utilisé pour le battement au début de la mesure (battement d’ accen-
tuation).

: Utilisé pour des battements sur chaque noire.

Utilisé pour les autres battements correspondant a des notes de quan-

tification plus faible.

(2 Catégorie de voix

[Plage]l K, k, S, s, T,t,C,H,PRE, e L,m
Définit lavoix a utiliser pour le battement sélectionné au point 1 Click
(battement) et sélectionne une catégorie de voix de batterie.
Voir |le paramétre [1-1. Voice] (P. 18) du mode d’ édition de voix de batte-
rie.




Mode Utilitaire

(3 Numéro de voix Nom de voix
[Plage] O, 1-127

Sélectionne lavoix aassigner. Le numéro delavoix (i-1:¥) et lenom de
lavoix s afficheront.
Si ce parameétre est réglé sur “£”, le message “ Moz 1 5" apparaitra sur

| affichage et le son ne sera pas émis.
* Etant donné que les sons soutenus ne peuvent pas étre utilisés comme
voix de battement, ils ne sont pas affichés.
* Voir la [Drum Voice List] (P. 40).

4-3. Click Volume, Tuning (Volume, accord de battement)

Reégle le volume et |a hauteur pour chacune des 3 voix de battement.

@ Click (Voix de battement)
Sélectionne la voix de battement. (La méme que celle sélectionnée ala
fonction 4-2.)

@ Vol (Volume de battement)
[Plage] 0-127
Régle le volume pour lavoix de battement sélectionnée al'étape (D Click.
(3 Tu (Accord de battement)
[Plage] 24 a0 a+24.
Reégle la hauteur par pas de 10 centiémes de la voix de battement sélec-
tionnée al'étape (D Click.

4-4. Click Note Number (Numéro de note du battement)

Définit le numéro de note MIDI pour chacune des trois voix de battement.

—®
)

@ Click (Voix de battement)
Sélectionne la voix de battement. (La méme que celle sélectionnée ala
fonction 4-2.)

(@ Note # (Numéro de note MIDI)
[Plage] off, 1-127 (—, C#-2 to G8)

Définit le numéro de note MIDI. Le numéro et le nom de la note s’ affi-

chent.

Si ceréglage est mis sur “o:# 7, le DTXPRESS |11 continue de produire

un son mais les messages d’ activation de touche (Key On) ne sont pas

transmis.

* Voir la [Liste des voix de batterie] (P. 40) des kits de batterie

présélectionnés pour connaitre I'assignation des voix de chaque numéro
de note MIDI.

4-5. Click Mode (Mode de battement)

Cette fonction définit si oui ou non lavoix de battement du métronome
sera automatiquement audible pendant la reproduction du morceau.

Latouche [CLICK] contrdle I’ activation/la désactivation du
son du battement du métronome.

L e battement sera audible pendant la reproduction du morceau
maisil ne serapas audible lorsque le morceau est arrété. L' ac-
tivation et la désactivation du son du battement du métronome
peut également étre controlée a partir de latouche [CLICK].

4-6. Click Out Select (Sélection de la sortie du battement)

Régle la sortie (gauche, droite, ou les deux) qui doit émettre le son de
battement.
* La sortie de la prise PHONES de la face avant est la méme que la sortie
des prises OUTPUT du panneau arriére, quel que soit la sélection de la
sortie du battement qui ait été faite.

Réglage normal. Le son du battement est fourni par les prises
desortiesL et R.

Le son du battement est fourni par la prise L uniquement.
Tous les sons de batterie, de séquenceur, etc., sont produits
en monophonie et appliqués sur la prise de sortie R.

L e son du battement est fourni par la prise L uniquement.
Tous les sons de batterie, de séquenceur, etc., sont produits
en monophonie et appliqués sur la prise de sortie L.
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5. Groupe SEQ (Séquenceur)

Ce sous-mode contient les réglages qui se rapportent au séquenceur (aux
morceaux). Ce groupe est réparti sur les quatre pages d’ écran suivantes.

5-1. MIDI Control (Controle MIDI) .......cccceeiivieiiiiieiiieeens
5-2.  Count Switch (Compte a rebours)
5-3.  Sync Mode (Mode Synchro) .......ccccceeeveeeviiieeeiineennnns
5-4. Use Tempo (Utilisation du tempo)

5-1. MIDI Control (Contrdle MIDI)

Cette fonction autorise ou empéche le DTXPRESS |11 de transmettre ou
de recevoir des messages du systeme en temps réel (marche/continue/ar-
rét).

Lorsque cette fonction est activée, vous pouvez contréler un séquenceur
externe ou une boite arythme a partir du DTXPRESS I11. Le controle du
DTXPRESS 1l apartir d'un séquenceur externe ou d’' une boite a rythme
est également possible.

(@ MIDI Control
o Transmet et regoit les messages du systeme en temps réel repris ci-
dessous.
 Transmet les messages de synchronisation d’ horloge (F8) (trans-
mission uniquement)
» Transmet et recoit les messages marche, arrét et continue (FA,
FB, FC)
o1 Netransmet pas et ne regoit pas |es messages du systeéme en temps
réel.

5-2. Count Switch (Compte a rebours)

Cette fonction permet d’ activer ou de désactiver les deux barres du comp-
tes arebours avant le déclenchement de la reproduction du morceau.

(@ Compte a rebours

Lareproduction du morceau commence apres un compte a rebours
de deux barres.

La reproduction du morceau commence immédiatement, sans
compte arebours.

5-3. Sync Mode (Mode de synchronisation)

Cette fonction permet de synchroniser | horloge du séquenceur du
DTXPRESS 11 sur I"horloge d' un appareil externe.

(D Mode Synchro

irth:  Lemouvement est déterminé par I horlogeinterne du DTXPRESS 1.
: Lemouvement est déterminé par les données d' horloge d’un ap-

pareil externe regues par les bornes MIDI IN/TO HOST.

2 Si un message de synchronisation d’ horloge (F8) est regu par la
borne MIDI IN/TO HOST, I’ horloge externe sera utilisée. Si aucun
message de synchronisation d’ horloge (F8) n’est regu, I horloge
interne est utilisée.

5-4. Use Tempo (Utilisation du tempo)

Cette fonction permet de définir le tempo d’ un morceau de sorte qu'il re-
vienne chaque fois a son tempo par défaut ou que le tempo sélectionné soit
conservé lors du changement de morceau.

D Tempo utilisé

E O Change |e tempo du morceau a sa valeur par défaut a chaque
changement de morceau.

Le tempo sélectionné est conservé (reste constant) en cas de
changement de morceau.
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6. Groupe MAP (carte de batterie)

Ce sous-mode sert a éditer la carte de batterie utilisateur. Ce mode se sub-
divise selon les 9 pages d’ écran suivantes.

6-1. Voice (VOIX) .ceeevirvreeriinans .. 37
6-2.  Volume, Pan (Panoramique) ........ccceeevvuvreeirveeesnnnennns 37
6-3.  TuniNg (ACCOrdage) ......ccevereerieieiiiieeiiee e eieee s 37
6-4. Layer Balance (Balance des couches) ...........cccceeeue 38
6-5. Decay, Cutoff Frequency (Estompement,

Fréquence de COUPUIE) .....cueevveveeeiieeeiiieeenieeesieaeens 38
6-6. Reverb Send (Envoi de la réverbération)................... 38
6-7. Alternate Group, Key Assign Mode (Groupe

alternatif, Mode d’assignation des touches) .............. 38
6-8. Key Off Enable (Réception des notes MIDI) .............. 39
6-9. Map Copy (Copie de Carte) .......cccceerrereeiiireeniiieeeanns 39

* Lorsqu’un kit de batterie utilisateur (No. 49-80) est sélectionné, la carte de
batterie utilisateur correspond aux données utilisées pour définir la voix du
numéro de note, etc. qui n’est pas assignée a I'entrée de pad du kit de
batterie. De ce fait, lors de la sélection d’un kit de batterie présélectionné,
la carte de batterie utilisateur ne sera pas utilisée (la carte de batterie
présélectionnée sera utilisée) et les réglages pour les fonctions [6-1] a [6-
8] qui apparaissent sur I'affichage ne pourront pas étre opérationnels.

En outre, les réglages ne peuvent pas étre effectués pour les fonctions sui-
vantes [6-1] a [6-8] lorsque les numéros de note pour le kit de batterie
sélectionné sont déja assignés/définis.

6-1. Voice (Voix)

Ce parametre permet de créer une liste qui assigne une voix de batterie a
chague numéro de note MIDI et de définir quel numéro de note MIDI (D
pourra étre regu et quelle voix de batterie (2) serajouée.

AN

® o

@ N (Numéro de note MIDI)
[Plage] 0-127 (C-2 aG8)
Définit le numéro de note MIDI. Affiche e numéro et le nom de lanote.
* En fonction du réglage du parametre du mode utilitaire [2-1. Learn Mode]
(P. 30) vous pouvez sélectionner un numéro de note MIDI avec un mes-
sage d'activation de touche MIDI transmis par les bornes MIDI IN/TO HOST.

(2 Catégorie de voix
[Plage] K, k, S, s, T,t,C,H, P E, e L, m
Sélectionne la catégorie de voix de batterie.
Se reporter au paramétre du mode d’ édition de voix de batterie [1-1. Voice]
(P. 18).

3 Numéro de voix Nom de voix
[Plage] 0, 1-127

Séectionne lavoix assignée. Affichele numéro de voix (i et lenom
devoix.
Si ce paramétre est réglé sur “&”, Iindication “ MHoFiss 1 5" apparaitrasur

| affichage et le son ne sera pas émis.
* Voir la [Drum Voice List] (P. 40).

6-2. Volume, Pan (Volume, Panoramique)

Cette fonction permet de définir le volume @ et le positionnement panora-
mique 3 (le positionnement dans le champ stéréo) pour chague voix de
batterie assignée a chague numéro de note MIDI (.

@ N (Numéro de note MIDI)
Sélectionne le numéro de note MIDI (Procédure identique a celle du point
[6-1. Voice]).

@ Vol (Volume)
[Plage] 0-127

3 Pan
[Plage] L64 aC aR63

6-3. Tuning (Accordage)

Cette fonction permet de définir la hauteur pour chaque voix de batterie
assignée & chaque numéro de note MIDI (0.

D

@ N (Numéro de note MIDI)
Sélectionne le numéro de note MIDI (Procédure identique acelle du point
[6-1. Voice]).
(@ TuneC (Accordage grossier)
[Plage] 24 a0 a+24
L’ accordage peut étre défini par incréments d’ un demi pas.
(3 TuneF (Accordage fin)
[Plage] 64 a0 a+63
L’ accordage peut étre défini par incréments d’ 1,17 centiémes.
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6-4. Layer Balance (Balance des couches)

Lorsqu’ une voix de batterie assignée a un numéro de note MIDI (D se
compose de deux couches (une seule voix composée de deux ondes de
voix), cette fonction permet de régler I’ équilibre de volume entre ces deux
couches.
* Lorsque la voix sélectionnée ne posséde qu’'une seule couche, ce ré-
glage n'a aucun effet.

D
@

@ N (Numéro de note MIDI)
Sélectionne le numéro de note MIDI (Procédure identique a celle du point
[6-1. Voice]).

(@ LayerBalance (Balance des couches)
[Plage] —64 to 0 to +63, ==
Définit I’ éguilibre de volume entre les deux couches.
* Lorsque la voix de batterie sélectionnée ne possede qu’une seule cou-
che, “~—~" apparait sur I'affichage et les réglages ne peuvent pas étre
appliqués.

6-5. Decay, Cutoff Frequency
(Estompement, Fréquence de coupure)

Cette fonction permet de régler I’ estompement de la voix de batterie et la
fréguence de coupure du filtre ainsi que de régler la tonalité de chaque
Voix assignée & chaque numéro de note MIDI (D.

(@ N (Numéro de note MIDI)
Sélectionne le numéro de note MIDI (Procédure identique a celle du point
[6-1. Voice]).

(2 Decay
[Plage] 64 a0 a+63.
Des valeurs négatives donnent un son plus net.

(3 Fc (Fréquence de coupure)

[Plage] 64 a0 a+63
L es valeurs positives donnent un son plus brillant alors que des valeurs
négatives produisent un son plus rond.

6-6. Reverh Send (Envoi de réverbération)

Cette fonction permet de définir le niveau de |’ envoi de réverbération 2
pour chague voix de batterie assignée a chague numéro de note MIDI (D.
* Le niveau réel d’envoi de réverbération sera défini en multipliant le ni-
veau d’envoi de réverbération établi au point [5-2. Envoi de réverbération

de batterie] (P. 24) dans le mode d’'édition de voix de batterie.

(D N (Numéro de note MIDI)
Sélectionne le numéro de note MIDI (Procédure identique a celle du point
[6-1. Voice]).

(@ Reverb send (Envoi de la réverbération)
[Plage] 0-127

6-7. Alternate Group, Key Assign Mode
(Groupe alternatif, mode d’assignation des touches)

Cette fonction permet de définir le groupe alternatif et le mode d’ assigna-
tion des touches pour chague voix de batterie (2) assignée a chaque nu-
méro de note MIDI (D.
La fonction et le réglage de groupe alternatif et de mode d’assignation
des touches sont les mémes que ceux trouvés au point [2-3. Groupe
alternatif, mode d'assignation des touches] (P. 20) dans le mode d’'édi-
tion de voix de batterie.

(D N (Numéro de note MIDI)
Sélectionne le numéro de note MIDI (Procédure identique acelle du point
[6-1. Voice]).

(@ Alt (Groupe alternatif)
[Plage] 0-15

(3@ Key (Mode d’assignation des touches)
[Plage] paly, semi, mono, high
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6-8. Key Off Enable (Réception de notes MIDI)

Cette fonction permet de décider si I’ appareil doit oui ou non reconnaitre
les messages de désactivation de touche pour chaque voix de batterie 2)
assignée a chaque numéro de note MIDI (D.

(D N (Numéro de note MIDI)
Sélectionne le numéro de note MIDI (Procédure identique acelle du point
[6-1. Voice]).

@ Key Off
: Reconnalt |es messages de désactivation de touche.
Ne reconnait pas |es messages de désactivation de touche.
* Lorsgue cette fonction est réglée sur “disable”, certaines voix risquent
de jouer de maniere continue. Appuyer sur les touches [SHIFT] et [VOICE]
pour arréter les voix de jouer.

6-9. Map Copy (Copie de carte)

Cette fonction permet de copier I’ ensemble des réglages internes de la
carte de batterie présélectionnée sur une carte de batterie utilisateur.

0 Lorsque la fonction de copie de carte est utilisée, lesré-

glages internes de la carte de batterie utilisateur seront

effacés et remplacés par lesréglages de la source de copie.

Pour conserver desréglagesimportantsde carte de batte-

rie utilisateur, utiliser lafonction detransfert de données

pour sauvegarder lesréglagessur un appareil externeavant
d’exécuter I’opération de copie de carte.

@ from (Carte de batterie présélectionnée)

Sélectionne le numéro du kit de batterie préprogrammé (1-4) qui repré-
sentera la source de copie. Le numéro du kit de batterie et son nom vont
s afficher.

Procédure

1. Dans la page d’écran illustrée ci-dessus, assigner le kit de bat-
terie correspondant a la source de copie (carte de batterie),
puis appuyer sur la touche [SAVE/ENT].
La page d’écran suivante apparaitra et demandera confirma-
tion avant de mener a bien I'opération de copie.

2. Appuyer sur la touche [SAVE/ENT] ou sur [VALUE+] pour réali-
ser I'opération de copie.

*  Appuyer sur la touche [VALUE-] pour annuler I'opération de copie.

Lorsque I'opération de copie est terminée, l'indication
“Come Lete 1" s'affiche.
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Verwendung dieses Handbuchs |

Die Bedienungsanleitung fur das DTXPRESS Il ist in die beiden
folgenden Buicher unterteilt.

e Basishandbuch
Bitte lesen Sie dieses Buch, bevor Sie DTXPRESS 111
benutzen.
Dieses Buch enthalt Hinweise zu Vorsichtsmafl3inahmen, die
Sie flir den richtigen und sicheren Gebrauch des DTXPRESS
I lesen missen.
AuRerdem befinden sich in diesem Buch Informationen zu
den Bedienungselementen und den Funktionen, zum An-
schlu® der Pads und zum Spielen des DTXPRESS III, zu
Aufnahme und Wiedergabe von Songs sowie zur Erstellung
eigener Schlagzeug-Sets.
Am SchluR dieses Buches finden Sie einen Anhang mit den
Technischen Daten und Fehlermeldungen.

Referenzhandbuch (dieses Buch)

Hier werden alle Funktionen des DTXPRESS Ill genau be-
schrieben.

Am Schlul? dieses Buches finden Sie einen Anhang mit den
Schlagzeug-Voices, den Song- und MIDI-Datenformaten etc.

Uber die Beschreibungen

Die Tasten und Beschreibungen in dieser Anleitung werden nach
folgenden Regeln angefuhrt.
« [DRUMKIT], [p>/m], etc.
Tasten auf dem vorderen Bedienfeld sind mit eckigen
Klammern [ ] versehen.
e [SHIFT]+[»>/m], etc.
Bedeutung: Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt und
driicken Sie die Taste [»/m].
« [PAGEAJ/[PAGEY], etc.
Bedeutung: Benutzen Sie eine der Tasten [PAGE A] oder
[PAGEY].
o ‘Do lets!” etc.
Worter und Satze in “ " enthalten Meldungen im LC-
Display.

¢ — S.10, etc.
Gibt eine Seitenzahl der Anleitung an, wo Sie weitere
Informationen finden kénnen.

HINWEIS

Die Abbildungen und Anzeigen, die in dieser Anleitung
gegeben werden, dienen nur der Erkldrung und kénnen
von der tatsdchlichen Anzeige auf lhrem Instrument ab-
weichen.
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m Der interne Signalflul3 des DTXPRESS I11

Sequenzerdaten
von einem Com-
puter oder einem
externen MIDI-
Gerat.

9CRASH2 8 HIHAT 7 Cf

Song-Daten

Eingang fiir erzeugte Trigger-Signale bei Anschlagen eines Pads

000000000
°°"i"“"v"i!!l!lil

Datenpuffer fur die
Trigger-Einstellungen

e

2 SNARE |KI

HOST SELECT

(G

4
3
I
5
]
2

Daten der Trigger-Einstellungen

< Preset
Nr. 1-7 -

_——

< User
Nr.8-11 -

\ /

User
Nr. 96-127

Aufnahme ‘Viedergabe

Aufnahme

||

Datenpuffer fur die Schlagzeug-Sets

__ Kopieren

Daten der Schlagzeug-Sets

'_I—
Kopieren Preset |
Nr. 1-48 | —

'_I—

«

User
> -7

L 2

Tonerzeugung

Sendet die MIDI-Daten fur
Tastenbefehle, Programm-
wechsel, Notennummer etc.
an einen Computer oder ein
externes MIDI-Gerat.

PHONES

\

Ausgang des Audiosignals

e SignalfluR der Pad-Daten

Damit das DTXPRESS |11 Triggersignale der an den Trigger-Eingangs-
buchsen (1 KICK, 2 SNARE, ... 9/10) und der Buchse HI HAT CONTROL
wirksam verwerten kann, werden die Triggersignale im Datenpuffer fir
die Trigger-Einstellungen Uber das Trigger Setup (die Trigger-
Einstellungen) in ein geeignetes Signal umgewandelt.

Die Signale vom Datenpuffer fur die Trigger-Einstellungen werden zum
Datenpuffer fir die Schlagzeug-Sets gesendet.

Im Datenpuffer fir die Schlagzeug-Sets wird das Drum Kit (Schlagzeug-
Set) dahingehend eingestellt, wel che Voices es benutzt und wie die Voices
fUr jede der Trigger-Eingangssignal e wiedergegeben werden. Die Voices
des Tongenerators werden entsprechend dieser Einstellungen gespielt, und
deren Audiosignale werden zu den Ausgangsbuchsen OUTPUT und
PHONES gefihrt.

e Daten der Trigger-Einstellungen

Diese Daten betreffen die Trigger-Eingénge von an den Trigger-Eingangs-
buchsen angeschlossenen Pads und Trigger-Sensoren, diein fur die Pad-
Empfindlichkeit und die Velocity-Kurven geeignete Signale umgesetzt
werden. (Die Signaleigenschaften andern sich je nach Stéarke des An-
schlags.) Mit den hier verfiigharen Einstellungen werden auch Ubersprech-
Effekte und Doppelausl 6sungen wirksam beseitigt.

Neben den 7 Preset-Trigger-Einstellungen (Nr. 1-7) gibt esweitere 4 User-

Speichern Nr.49-80 | =

Der Tongenerator wird entsprechend der Drum Maps jedes
Schlagzeug-Sets gespielt

« Jedes Preset-Schlagzeug-Set hat seine eigene Drum Map
« Die User-Schlagzeug-Sets Nr. 49-80 benutzen eine gemein-

same (eine) Drum Map.

Trigger-Einstellungen (Nr. 8-11), die fur eigene Einstellungen benutzt wer-
den koénnen.

Nachdem Sie die zu verwendenden Trigger-Einstellungen angegeben ha-
ben, werden die Daten in den Datenpuffer fir die Trigger-Einstellungen
kopiert, von wo sie wéhrend des Spiels abgerufen werden (siehe Abbil-
dung oben).

Die Einstellungs-Daten kénnen im Trigger-Setup-Edit-Modus beliebig
geandert und, falls gewlinscht, im Speicherbereich fir die User- Trigger-
Einstellungen (Nr. 8-11) gespeichert werden.

e Daten der Schlagzeug-Sets

Hier werden die Voices der Schlagzeug-Sets zugewiesen, z. B. indem Sie
jedem Pad (jeder Trigger-Signalquelle) eine Voice des Schlagzeug-Sets
zuweisen und Einstellungen wie Voice-Auswahl, Stimmung, Nachhallpegel
etc. festlegen.

Das DTXPRESS 1 hat 48 Preset- (Nr. 1-48) und weitere 32 User-Schlag-
zeug-Sets (Nr. 49-80), die fur Ihre eigenen Schlagzeug-Sets zur Verfligung
stehen.

Wiebei den Trigger-Einstellungen werden die Daten des gewéhiten Schlag-
zeug-Sets in den Datenpuffer fir die Schlagzeug-Sets kopiert, von wo sie
wahrend des Spiels abgerufen werden (siehe Abbildung oben). Diese
Schlagzeug-Set-Daten konnen im Drum-Kit-Voice-Edit-Modus beliebig
gedndert und, falls gewiinscht, im Speicherbereich fir die User-Schlag-
zeug-Sets (Nr. 49-80) gespeichert werden.
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e Tongenerator

Der Tongenerator des DTXPRESS |11 enthalt insgesamt 990 Schlagzeug-
und Percussion-Voices.

Die Preset-Schlagzeug-Sets verwenden eine eigene Drum Kit Map fir je-
des Set, bei dem die Voices des Sets einzelnen M1DI-Notennummern zu-
gewiesen sind.

Das User-Schlagzeug-Set verwendet eine Drum Map (die User Drum Map),
die fur alle Schlagzeug-Sets der Nummern 49-80 gilt. In der Gruppe [5.
Map (Drum Map)] des Utility-Modus' kénnen Sie die Voices jeder MIDI-
Notennummer (0-127) zuweisen und das Schlagzeug-Set bearbeiten.
Neben den Schlagzeug- und Percussion-Voices des DTXPRESS |11 sind
noch viele (128) Keyhoard-Voices vorhanden, die dem GM System Level
1 entsprechen. Sie kénnen Piano- und Bléaser-Voices mit den Pads spielen,
und Songs vom internen oder externen Sequenzer aus wiedergeben. Es
kdnnen maximal 32 Voices gleichzeitig ausgegeben werden.

e Song-Daten

Das DTXPRESS |11 enthalt 95 Preset-Songs (Nr. 1-95), die nicht nur aus
Drum-Parts, sondern zusétzlich aus Begleitungen mit Keyboard- und
Blé&ser-Sounds etc. bestehen.

Sie kdnnen die Songs so anhdren, wie sie sind, oder die Schlagzeug-Spur
des Songs oder einzelne Schlagzeug-Voices (z. B. die Snare) ssummschalten
und selbst dazuspielen.

AuRerdem konnen Sie Ihr Spiel im Speicherbereich fur die User-Songs
(Nr. 96-127) aufnehmen und speichern. Jeder Song besteht aus zwel Spu-
ren, und jede Spur kann Daten der MIDI-Kanéle 1-16 enthalten.

e Buchsen MIDI/TO HOST

Alle Einstellungen der Schlagzeug-Sets sowie die Sequenzer-Daten wer-
den mittels MIDI-Daten gehandhabt.

Wenn Sie die Buchsen MIDI OUT/IN des DTXPRESS |11 mit den Buch-
sen MIDI IN/OUT eines externen M1DI-Gerétes verbinden, kdnnen MIDI-
Daten ausgetauscht werden. Die Buchse TO/HOST wird zum Senden und
Empfangen von MIDI-Daten von einem Computer benutzt.
Entsprechend den MIDI-Daten eines am DTXPRESS |11 angeschlosse-
nen, externen M1DI-Gerétes oder eines Computers konnen Sie Schlag-
zeug-Sets umschalten, den Song steuern und den Tongenerator spielen.
Bespiel: Song-Daten (Sequenzer-Daten), die von einem externen Sequenzer
zur Buchse MIDI IN des DTXPRESS |11 gesendet werden, kdnnen be-
nutzt werden, um die Voices des internen Tongenerators des DTXPRESS
111 zu spielen. Sie kdnnen das DTXPRESS |11 benutzen, um zu diesen
Songs zu spielen und sowohl die Daten des externen Sequenzers als auch
das Spiel auf dem DTXPRESS |11 aufzunehmen.

Umgekehrt kdnnen MIDI-Daten, die vom DTXPRESS |11 erzeugt wur-
den, an externe MIDI-Geréte und/oder Computer Ubertragen werden. Wenn
Siein dieser Konfiguration das DTXPRESS |11 spielen, kdnnen Sie die
\oices des externen Tongenerators triggern, und wenn Sie ein Schlagzeug-
Set umschalten, wird auf Wunsch gleichzeitig die Voice des externen MIDI -
Geréates umgeschaltet. Die Daten des DTXPRESS |11 kénnen auf einem
externen MIDI-Gerét gespeichert und auch von dort geladen werden.

m Grundsatzliche Bedienung bei der Dateneingabe
e Rufen Sie den gewiinschten Modus auf

Dricken Sie die jeweilige Modustaste bzw. betétigen Sie sie bei gedriickt
gehaltener [SHIFT]-Taste.

e Modus Drum Kit Play .......cccccevviveiiiieeiiiieeenns [DRUMKIT]

* Modus Trigger Setup Edit.....cccccevvvveiiinrennns [SHIFT]+[TRIG]
e MOAUS ULIILY .ovvieiieeeiiieeecic e [UTIL]

e Modus Drum Kit Voice Edit .........cccceeviiveennns [VOICE]

e Modus SONG JOb ..cooiiiiiiiiiiie e [SHIFT]+[SONG]

DRUMKIT VOICE >/m OPAGEQ

OO0 O0QO

SONG = UTIL SAVE/ENT Q SEL O <1

00 000

TRIG CLICK Q@VALUED

oo 0OQO

e Navigation zwischen den Pages
Mit [PAGEA] gelangen Sie zur vorherigen Page, mit [PAGEVY] zur fol-
genden Page. Halten Sie die Taste gedriickt, um durch die Pages zu rollen.

QPAGE@

QO

e Parameter wéhlen

Der blinkende Parameter im Display ist derjenige, der eingestellt wird.

* Mit den Tasten [SEL «] und [SEL »] bewegen Sie den Cursor (das blin-
kende Zeichen oder Symbol).
Die Taste [SEL «] bewegt den Cursor nach links; die Taste [SEL p>]
bewegt den Cursor nach rechts.

¢ Wenn im Display nur ein Parameter vorhanden ist, sind die Tasten
[SEL «]/[SEL»] aufler Funktion.

OSELOE

e Einstellung andern

Die Einstellung (bzw. der Wert) des blinkenden Parameters im Display

kann geandert werden.

¢ Mit den Tasten [VALUE-] und [VALUE+] kénnen Sie die Werte der
Parameter andern.
Driicken Sie die Taste [VALUE-], um den Wert zu verringern, driicken
Sie [VALUE+], um den Wert zu erhdhen. Durch Festhalten der Tasten
wird der Wert fortlaufend gedndert.
Wenn Sie die Taste [VALUE-] gedriickt halten und dann [VALUE+]
driicken, wird der Wert um 10 verringert. Durch Festhalten beider Ta-
sten wird der Wert fortlaufend geandert.
Wenn Sie die Taste [VALUE+] gedrtckt halten und dann [VALUE-]
driicken, wird der Wert um 10 erhoht. Durch Festhalten beider Tasten
wird der Wert fortlaufend gedndert.

@VALUEQ
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In diesem Modus bzw. dieser Betriebsart kénnen Sie die Schlag-
zeug-Voices des DTXPRESS Il mit am DTXPRESS |1l ange-
schlossenen Pads (oder Uber akustische Trommeln mit
Sensoren) spielen.

Das DTXPRESS |1l schaltet nach dem Einschalten automatisch
in diesen Modus.

Sie kdnnen 48 Preset-Schlagzeug-Sets und 32 User-Schlag-
zeug-Sets auswahlen und spielen.

AuBerdem legen Sie fest, welches Schlagzeug-Set, welche
Trigger-Einstellungen und welcher Song ausgewahlt ist und
somit auch zur Bearbeitung in den Modi Drum Kit Voice Edit,
Trigger Setup Edit und Song Edit zur Verfligung steht.

m Drum-Kit-Play-Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste [DRUMKIT] auf dem Bedienfeld.

Sobald Sie im Drum-Kit-Play-Modus sind, erscheint das nachfolgend
abgehildete Display Song & Tempo.

DRUMKIT

R

m Welche Funktionen im Drum-Kit-Play-Modus zu
finden sind

Im Drum-Kit-Play-Modus konnen die folgenden drei Displays zur Ein-

stellung aufgerufen werden.

1. Drum Kit o (S.6)
Dieses Display wird zur Auswahl des Schlagzeug-Sets
benutzt.

Zum Aufrufen des Displays driicken Sie die [DRUMKIT]-
Taste.
2.S0NQ & TEMPO .eeiiiiiiieiiiee et (S.6)

Dieses Display wird fur die Auswahl des Songs und
zum Einstellen des Song-Wiedergabetempos benutzt.
Zum Aufrufen des Displays driicken Sie die [SONG]-
Taste.

3. TrQQer-SetUP .eveeeiiiie e (8.7
Dieses Display wird fur die Auswahl der Trigger-
Einstellungen benutzt.

Zum Aufrufen des Displays driicken Sie die [TRIG]-
Taste.

Driicken Siein einer beliebigen Page des Drum-Kit-Play-Modus
die Tasten [SHIFT]+[PAGEY], um direkt zum Tempo-Wert auf
der Page Song & Tempo zu springen.

1. Schlagzeug-Set (Drum Kit)

In diesem Display kénnen Sie das Schlagzeug-Set auswéahlen.

10

(D Velocity Meter (Eingangssignal-Lautstarke)
Die Lautstérke der Triggereingénge 1-10 kann in diesem Display an einer
Balkenanzeige abgel esen werden.

@ KIT (Schlagzeug-Set)
[Bereich] 1-80
Wahlt das Schlagzeug-Set aus. Die Nummer des Schlagzeug-Sets und des-
sen Name werden angezeigt. Die Preset-Sets haben die Nummern 1-48,
User-Sets sind von 49-80 numeriert.
Beim Anschlagen eines Pads wird die ausgewahlte Voice gespielt. Diesist
auch das Set, das gewahlt ist, wenn der Drum-Kit-Voice-Edit-Modus auf-
gerufen wird.
* Sobald im Drum-Kit-Voice-Edit-Modus etwas geéndert wurde, erscheint
ein “+” zwischen “kIT” und “=“, bis die Daten gespeichert wurden.
* Beachten Sie auch die [Preset Drum Kit List] (S. 44)

2. Song & Tempo

In diesem Display kénnen Sie den Song auswéahlen und das Song-

Wiedergabetempo einstellen.

L Dricken Siein einer beliebigen Page des Drum-Kit-Play-Modus
die Tasten [SHIFT]+[PAGEV] um direkt zum Tempo-Wert auf
der folgenden Page zu springen.

? 9 9

d') A é

@ J (Tempo)
[Bereich] 30-300, ext
Stellt das Wiedergabetempo des Songs ein.
Wenn das DTXPRESS |11 extern synchronisiert wird, erscheint “&:%.”.
* Die Einstellung fir externe Synchronisation finden Sie unter [5-3. Sync
Mode] (S. 36).

@ Beat
[Bereich] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Stellt das Taktmal3 des Songs ein (Metronom).

(3 Metronome Note Value
[Bereich] Wenn der Beat-Parameter (2) auf 3/8, 6/8, 9/8, 12/8 oder 15/
8 gestellt ist, wird das Tempo des Clicks auf
4 Viertelnote, 4 Achtelnote, 4 Sechzehntelnote gestellt.

Wenn der Beat-Parameter (2) auf einen anderen Wert gestelIt
wird, wird das Tempo des Clicks eingestellt auf
4 Viertelnote, 4 7% Vierteltriole,
£ Achtelnote, % Achteltriole,
£ Sechzehntelnote, .F% Sechzehnteltriole
Benutzen Sie dies Notenwerte, um das Click-Tempo des Metronoms ein-
zustellen.
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@ SONG
[Bereich] 1-127
Wahlt den Song aus. Die Nummer des Songs und dessen Name werden
angezeigt. Die Preset-Songs haben die Nummern 1-95, User-Songs sind
von 96-127 numeriert.
Der gewahlte Song wird wiedergegeben, wenn die Taste [p>/m ] gedriickt
wird.
* Wenn der Rhythmus (mit [SHIFT]+[PAGEA]) stummgeschaltet wurde,
ist der letzte Buchstabe des Songnamens ein “&*.
* Lesen Sie auch [Uber die Songs] (S. 8).
* Beachten Sie auch die [Preset Song List] (S. 51).

(® Repeat Playback
[Bereich] —

Stellt die wiederholte Wiedergabe (fortwahrende Wiederholung des Songs

von Anfang bis Ende) des Songs ein.

Wenn dieser Parameter auf “«&" gestellt ist, wird die Songwiedergabe

wiederholt.

Wenn dieser Parameter auf “~+" gestellt ist, wird der Song normal abge-

spielt.

3. Trigger-Setup

In diesem Display geben Sie die Trigger-Einstellungen vor.

Lsn :

(D Velocity Meter (Eingangssignal-Lautstarke)
Die Lautstérke der Triggereingénge 1-10 kann in diesem Display an einer
Balkenanzeige abgel esen werden.

@ TRIG (Trigger Setup)
[Bereich] 1-11
Wahlt die zu verwendenden Trigger-Einstellungen. Die Nummer der
Trigger-Einstellung und deren Name werden angezeigt. Die Presets haben
die Nummern 1-7, ihre eigenen Einstellungen sind von 8-11 numeriert.
* Fur weitere Informationen zu den Preset-Trigger-Einstellungen beach-
ten Sie bitte die [Trigger Setup List] (S. 51).
* Sobald im Trigger-Edit-Modus etwas gedndert wurde, erscheint ein “#”
zwischen “TEIE" und “=“, bis die Daten gespeichert wurden.

(3® Nummer des Triggereingangs
Diese Nummer identifiziert den Triggereingang des zuletzt angeschlagenen
Pads.

Groove-Check-Funktion

Funktion

Waéhrend Sie zu einem Song auf den Pads dazuspielen, vergleicht
das DTXPRESS 1 Ihr Spiel mit seiner internen Clock und errech-
net, wie prézise Ihr Timing ist.

Anzeige
Driicken Sie von irgendeiner Page des Drum-Kit-Play-Modus' aus
die Tasten [SHIFT]+[SELP»] (GRV).
* Die Groove-Check-Funktion wird verlassen, wenn die Song-Wie-
dergabe beendet wird.

@ Groov (Groove)

[Bereich] —48 Uber 0 bis +48
Eswird der Unterschied im Timing jedes Pad-Schlags angezeigt.
Wenn das Timing zu spét ist, wird ein negativer Wert angezeigt. Wenn
Ihr Timing zu frih ist, wird ein positiver Wert angezeigt. Bei perfek-
tem Timing lesen Sie eine “£” im Display.

@ Avg (Average)
[Bereich] —48 Uber 0 bis +48

Diese Funktion zeigt den durchschnittlichen Wert Ihrer Timing-
Genauigkeit von dem Zeitpunkt an, zu dem Sie die Groove-Check-
Funktion eingeschaltet hatten.
Diese Funktion prift Ihr Spiel auf dem gesamten Set und kann lhre
Performance wéhrend eines ganzen Songs bestimmen. Die Infor-
mation im Display ist die gleiche wie bei D Groov.

* Um die Daten zuriickzusetzen, driicken Sie zweimal die Tasten

[SHIFT]+[SELM].

(3 Grafische Anzeige
Zeigt das Timing grafisch an.




Uber die Songs

Das DTXPRESS |1 kann intern Daten fiir maximal 127 Songs speichern,
die beliebig abgespielt werden kénnen.

Die Songs Nr. 1-95 sind Preset-Songs. Die Daten dieser Songs kdnnen
nicht verandert oder Uberschrieben werden.

Die Songs Nr. 96-127 sind User-Songs, in denen neue Song-Daten aufge-
zeichnet und bearbeitet werden kénnen.

m Song-Aufbau

Ein Song besteht aus zwei Sequenzer-Spuren sowie Header-Daten.

Die Header-Daten befinden sich ganz vorne im Song und enthalten Infor-
mationen zum Songtempo, Taktmal3, Programmnummern (Voices) fir je-
den MIDI-Kanal und Lautstarke, usw. Die Header-Daten werden jedesmal
dann geladen, wenn der Song von Anfang an abgespielt wird.

Beide Spuren enthalten Daten fir die MIDI-Kandle 1-16 (mit Ausnahme
von systemexklusiven Daten).

Bei der Song-Wiedergabe werden die Sequenzer-Daten im Song an den
Tongenerator des DTXPRESS |11 gesendet, der die Song-Daten wieder-
gibt.

m Main-Song und Pad-Song

Bis zu vier Songs kdnnen gleichzeitig abgespielt werden.

Der Song, der im Drum-Kit-Play-Modus (S. 6) ausgewahlt ist, wird “Main
Song” (Haupt-Song) genannt. Wenn Sie die Taste [»>/m ] driicken, beginnt
die Wiedergabe dieses Songs.

Die Ubrigen drei Songs werden “Pad Song(s)” genannt. Diese Songs wer-
den je nach Trigger-Eingabe abgespielt (Anschlagen eines Pads).

m Metronom

Der Sequenzer erzeugt ein Metronom.

Das Metronom kann entweder allein oder zusammen mit dem Song be-
nutzt werden.

Dricken Siein einem beliebigen Modus die Taste [CLICK], um das Me-
tronom zu starten. Das Tempo des Metronoms, die Voice usw. werden im
Utility-Modus angegeben [4. Gruppe CLK (Click)] (S. 34).

Song-Wiedergabe

m Wiedergabe des Haupt-Songs

* Song auswahlen

1. Dricken Sie die [SONG]-Taste, um das Display Song & Tempo
aufzurufen.

I
Song Number

Song Name

2. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-]/[VALUE+], um die Song-
Nummer des Songs anzugeben, den Sie wiedergeben moch-
ten.

» Parameter Tempo, Repeat Playback, Taktmal und Metronome
einstellen
1. Setzen Sie im zuvor aufgerufenen Display Song & Tempo mit
den Tasten [SEL]/[SELP] den Cursor an den zu bearbeitenden
Parameter, und stellen Sie den Wert mit den Tasten [VALUE—/
VALUE+] ein.
Tempo Taktmal Metronome

....... 1 Repeat Playback

» Song-Wiedergabe (Start/Stop)

Drucken Sie in einem beliebigen Display die Taste [»>/m], um die
Wiedergabe des Songs (des Haupt-Songs) zu starten.

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Taste [»>/m], um die Song-
Wiedergabe zu stoppen. Driicken Sie die Taste [p>/m ] nochmals, startet der
Song wieder am Anfang.

* Wenn die Pad-Funktion auf “Main Song Control” gestellt ist (— Drum-
Kit-Voice-Edit-Modus [2-6. Function] S. 21), kdnnen Sie den Haupt-Song
mit dem zugewiesenen Pad starten und stoppen.

* Wahrend der Song-Wiedergabe blinkt die LED der Taste [SONG] am
Anfang jedes Taktes kurz auf.

* Wahrend der Song-Wiedergabe kann der Song nicht verandert werden.

* Wenn das Song-Tempo oder die Voices nicht richtig sind, wéhlen Sie
den Song erneut aus.
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m Wiedergabe des Pad-Songs (Start/Stop)

Fir die Wiedergabe eines Pad-Songs spielen Sie das Pad, das dem ge-
winschten Pad-Song zugewiesen ist. Spielen Sie das gleiche Pad wahrend
der Wiedergabe, stoppt der Song. Spielen Sie das Pad erneut, um den Song
von Anfang an zu starten.

* Bevor Sie diese Funktion benutzen kdnnen, stellen Sie die Pad-Funktion
auf “Pad Song Control” und weisen Sie dem Pad einen Song zu (— Modus:
Drum Kit Voice Edit [2-6. Function], [2-7. Pad Song] S. 21).

* Der Song kann taktweise wiedergegeben werden, wobei jeder Takt durch
Anschlagen eines Pads gestartet wird (— Modus: Drum Kit Voice Edit [2-
7. Pad Song] S. 21)

* Wenn das Tempo oder die Voices des Pad-Songs nicht richtig sind, wéh-
len Sie das Schlagzeug-Set erneut aus.

m Song-Wiedergabefunktionen
Wahrend der Song-Wiedergabe kann der Song wiederholt werden, und
die Lautstarken der einzelnen Instrumente lassen sich regeln.

 Lautstarkeregelung
Mit den hier aufgefiihrten Reglern auf dem Bedienfeld kdnnen
die folgenden Lautstarkepegel gesteuert werden.
* [ACCOMPVOL]: Die Lautstéarke der Begleitung (Nicht-Schlagzeug-
\oices).
e [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: Die Lautstérke der Snare.
e [CLICK VOL]: Die Lautstérke des Metronom-Clicks.
e [SHIFT]+[CLICK VOL]: Die Lautstérke der Bassdrum.

Wenn [2-3. Volume Mode] (S. 30) im Utility-Modus auf “1 iwe" ge-

stellt ist, kénnen die folgenden Lautstérken geregelt werden.

* [ACCOMPVOL]: Die Lautstérke der Snare.

« [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: Die Lautstérke der Becken.

e [CLICK VOL]: Die Lautstérke der Bassdrum.

e [SHIFT]+[CLICK VOL]: Die Lautstarke der anderen
Schlaginstrumente.

* Metronom einstellen
Die Voice, Tonhdhe, MIDI-Notennummer usw. des Click-Sounds sind
wahlbar. (Utility-Modus [4. Gruppe CLK (Click)] S. 34)

*Vorzéhler-Funktion

Wenn [5-2. Count Switch] (S. 36) im Utility-Modus auf “ci" gestellt ist,
und der Haupt-Song wird wiedergegeben, wird vor dem ersten Takt des
Songs ein zweitaktiger Vorzéhler abgespielt.

* MIDI-Steuerung durch ein externes Gerat

* Wenn [5-1. MIDI Control] (S. 36) im Utility-Modus auf “on” gestellt
ist, kann die Wiedergabe des Haupt-Songs mit MIDI-Echtzeit-
meldungen (Start/Continue/Stop) an der Buchse MIDI IN/TO HOST
gesteuert werden.

* Wenn [5-3. Sync Modg] (S. 36) im Utility-Modus auf “&:%.” oder
“amuto” gestellt ist, kann die Song-Wiedergabe zu der Clock eines
externen MIDI-Gerétes synchronisiert werden.

e Stummschaltung des Rhythmus’

Mit den Tasten [SHIFT]+[PAGEA] kann der MIDI-Kanal (normalerwei-

se Kanal 10) der Spur 1 des Songs und die Schlagzeug-Voice stumm-

geschaltet werden (die Voice erklingt nicht).

* Wenn der Rhythmus stummgeschlatet ist, werden Programmwechsel igno-
riert, damit das Schlagzeug-Set nicht umgeschaltet werden kann.

* Weitere Funktionen

¢ Unter “Other Functions” konnen Sie festlegen, ob ein Song mit des-
sen Originaltempo oder mit dem momentan eingestellten Tempo ab-
gespielt wird, wenn der Song umgeschaltet wird. (— S. 36 [5-4. Use
Tempo])

¢ Sie kdnnen einstellen, ob die Click-Voice automatisch erklingen soll,
wenn der Song abgespielt wird. (— S. 35 [4-5. Click Mode])

« Die Voice des Metronom-Clicks kann durch Anschlagen eines Pads
ein-/ausgeschaltet werden (ON/OFF). (— S. 21 [2-6. Function])
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Song-Aufnahme

Mit dieser Funktion werden die Daten, die beim Spiel des Schlagzeug-
Sets erzeugt werden, in Echtzeit im Sequenzer aufgezeichnet (nacheinan-
der). Alle MIDI-Kandle (1-16) werden gleichzeitig aufgenommen. Auch
Daten eines an der Buchse MIDI IN angeschlossenen MIDI-Keyboards
werden ebenso wie Sequenzer-Daten von der Buchse MIDI IN/TO HOST
aufgezeichnet.

Entsprechend der aufgenommenen Sequenzer-Daten (Spielinformationen)
kénnen Schlagzeug-Sets und Voices wahrend der Song-Wiedergabe um-
geschaltet werden.

Die aufgenommenen Songs kénnen im Song-Edit-Modus auf die gleiche
Weise abgespielt und verandert werden wie die Preset-Songs (Nr. 1-48).

m Einstellungen fur die Song-Aufnahme
e Song auswahlen
1. Driicken Sie die [SONG]-Taste, um das Display Song & Tempo
aufzurufen. Stellen Sie die Nummer des User-Songs (Nr. 96-
127) ein, den Sie aufnehmen mochten.
* Nur die User-Songs (Nr. 96-127) kdnnen zur Aufnahme benutzt werden.
In den Preset-Songs (Nr. 1-95) kann nicht aufgenommen werden.

* Aufnahmebedingungen einstellen (Record Standby)

2. Wenn Sie die Tasten [SHIFT]+[»/m] driicken, schaltet das
DTXPRESS Il in Aufnahmebereitschaft (Record Standby). Es
erscheint das folgende Display.

3. Im hier gezeigten Display kénnen Sie folgende Aufnahmebe-
dingungen einstellen.
(D M (Anzahl der aufzunehmenden Takte)
[Bereich] 1-999
Bestimmt die Anzahl von Takten, die aufgenommen werden sollen.
Wenn sich auf der anderen Spur Daten befinden, bestimmt deren Takt-
anzahl die Lange des Songs; diese L ange kann nicht gedndert werden.

(2 Record Mode

Waéhlen Sie eine der folgenden Aufnahmemethoden.

Overwrite (Li+): Die Aufnahme erfolgt im Wiederholungsmodus.
Wenn das Ende des |etzten Taktes des Songs erreicht ist, beginnt
die Aufnahme automatisch wieder beim Song-Anfang, und neue
Daten werden den bestehenden Daten der Spur hinzugefugt.

Replace (F#1): Wenn der Song das Ende des letzten unter “§” ange-
gebenen Taktes erreicht hat, oder wenn die [p>/m ]-Taste gedriickt
wird, stoppt die Aufnahme (der Song wird nicht wiederholt).

B3 TR (Angabe der Aufnahmespur)
Bestimmt, welche Spur (“1” oder “ ") aufgenommen wird.

@ ] (Tempo des Metronoms) [Bereich] 30-300
Stellt das Metronomtempo fur die Aufnahme ein.

(® B (TaktmaR) [Bereich] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Stellt das Taktmal’ des Songs (bzw. des Metronoms) fir die Aufnah-
meein.

® Q (Quantisierung)
[Bereich] 4 Viertelnote, . = Vierteltriole
(In Tripeltakten: . . punktierte Viertelnote, 4 Viertelnote)
£ Achtelnote, % Achteltriole
£ Sechzehntelnote, % Sechzehnteltriole, no (keine Q.)

Die Quantisierungsfunktion* kann wahrend der Aufnahme benutzt wer-

den.

Bel der Einstellung “#i” (keine) ist die Quantisierungsfunktion abge-

schaltet.

Quantize: Mit dieser Funktion wird das Timing der aufgenommenen
MIDI-Notendaten korrigiert. Der Quantisierungswert wird durch
den Notenwert angegeben.

* Sie kénnen die Quantisierungsfunktion auch nach der Aufnahme an-

wenden. (Song-Edit [5. Quantize] S. 26)

* Aufnahme
4. Dricken Sie die Taste [p>/m], um die Aufnahme zu starten.

* Wenn [5-1. MIDI Control] (S. 36) im Utility-Modus auf “cx" gestellt ist,
kann der Aufnahmevorgang mit einer Echtzeitmeldung (Start) gestar-
tet werden, die an den Buchsen MIDI IN/TO HOST empfangen wird.

* Wenn die aufzunehmende Spur Daten enthélt, und die [»>/m]-Taste

wird gedriickt, erscheint die Fehlermeldung vt Emeda; und
der Aufnahmevorgang wird nicht gestartet.
Waéhrend der Song aufnimmt, erscheint das folgende Display (nur

Anzeige; keine Anderung moglich).

* Im Aufnahmemodus Replace (“F#1")

*Im

« Neben “I1=" wird die gerade aufgenommene Taktnummer angezeigt.

« Wenn der Aufnahmemodus auf “Ciui+” steht, konnen Sie die Taste
[SAVE/ENT] driicken, um die letzte Operation ungeschehen zu ma-
chen (“Undo”). Driicken Sie die Taste [SAVE/ENT] wahrend der Auf-
nahme, um die Aufnahme am Song-Anfang erneut zu beginnen. Die
Daten, die Sie bis zu der Stelle aufgenommen hatten, an der Sie die
Taste [SAVE/ENT] gedriickt haben, werden wieder geléscht und durch
die neuen Daten ersetzt.

» Aufnahme stoppen
5. Wenn der Song das Ende des letzten Taktes erreicht, stoppt die
Aufnahme automatisch, und das DTXPRESS |l wechselt wie-
der zum Display Song & Tempo.
* Die Aufnahme kann auch jederzeit mit der Taste [p/m] gestoppt
werden.
* Wenn das Gerat wahrend der Aufnahme ausgeschaltet wird, kénnen
alle Daten des User-Songs verloren gehen. Seien Sie vorsichtig!

Daten, die in den Spuren aufgenommen wurden, kénnen nicht
Uber schrieben werden. Zur Aufzeichnung neuer Daten benutzen
Siedie Jobs[6. Clear Track] (S. 27) oder [8. Clear Song] (S. 27)
im Song-Edit-M odus, um Spurdaten zu l6schen.
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Modus: Trigger Setup Edit

Dieser Modus enthalt verschiedene Einstellungen, die die
Trigger-Eingaben von den Pads und Trigger-Sensoren betref-
fen, die am DTXPRESS Il angeschlossen sind.

Sie kénnen die Pad-Empfindlichkeit einstellen und jedem
Triggereingang Schlagzeug-Voices zuordnen. Die Daten der
Trigger-Einstellungen bestehen aus sieben Presets (Nr. 1-7) und
vier eigenen Platzen (Nr. 8-11) zur Speicherung lhrer eigenen
Trigger-Einstellungen.

m Was Sie im Trigger-Setup-Edit-Modus tun kon-
nen
Im Trigger-Setup-Edit-Modus kénnen Sie verschiedene Parameter fir jede
der Trigger-Eingangsbuchsen (1-10) einstellen.
Sie kénnen sowohl die Presets (Nr. 1-7) bearbeiten als auch eigene, neue
Trigger-Einstellungen (Nr. 8-11) erstellen.
Die bearbeiteten Trigger-Einstellungen kdnnen mit der Store-Funktion als
User-Trigger-Einstellungen (Nr. 8-11) gespeichert werden.
* Wenn Sie vor dem Speichern andere Trigger-Einstellungen laden, keh-
ren die Werte zu deren Voreinstellungen zurtick.
* Auf den Preset-Speicherplatzen (Nr. 1-7) kénnen keine Trigger-Einstel-
lungen gespeichert werden.

m Trigger-Setup-Edit-Modus aufrufen

Betétigen Siedie [ TRIG]-Taste nun bei gedriickt gehaltener [SHIFT]-Taste,
um den Trigger-Setup-Edit-Modus aufzurufen.

Sobald Sieim Trigger-Setup-Edit-Modus sind, wird die unten dargestellte
Hauptseite der INPUT-Parameter (Pad Type) angezeigt.

DRUMKIT VOICE >/l

O O

SONG UTIL SAVE/ENT

O O

TRIG CLICK

m Welche Funktionen im Trigger-Setup-Edit-Modus
zu finden sind
Der Trigger-Setup-Edit-Modusiist in zwei Untergruppen unterteilt.

1. INPUT Parameters .......cccoccveervieniinieeiieeens —S. 12

Enthalt bestimmte Einstellungen fir jedes Pad (1-10).

2. COMMON Parameters ........cccccceviivrienieennnnns —S. 14

Enthalt die gemeinsamen Parameter flir alle Pad-Eingange.
Bedienung

1. Dricken Sie die [TRIG]-Taste, um das Display Trigger-Setup
aufzurufen. Wéhlen Sie die zu bearbeitenden Trigger-Einstellungen.

2. Betatigen Sie die [TRIG]-Taste nun bei gedriickt gehaltener
[SHIFT]-Taste, um den Trigger-Setup-Edit-Modus aufzurufen.

3. Benutzen Sie die Tasten [PAGE a], [PAGE v], um die Liste an-
zeigen zu lassen, die Sie bearbeiten mochten.
* Wenn der Parameter [2-4. Jump to Recent Page] (S. 30) im Utility-
Modus auf “ziv” gestellt ist, zeigt das DTXPRESS 111 die zuletzt bear-
beitete Page, wenn Sie den Trigger-Setup-Edit-Modus aufrufen.

4. Benutzen Sie die Tasten [SEL«] und [SELP], um den Cursor
auf die gewunschte Liste zu bewegen. Die Liste blinkt.
* Wenn nur eine Liste angezeigt wird, muf3 der Cursor nicht bewegt
werden.

5. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-] und [VALUE+], um den
Parameterwert einzustellen oder ein-/auszuschalten.
* Sobald ein Wert verandert wurde, erscheint ein “+” neben “TEIZ".
Nachdem die Daten gespeichert wurden, verschwindet die Markie-
rung.

6. Zur Speicherung lhrer Anderungen an den User-Trigger-Ein-
stellungen gehen Sie folgendermaf3en vor.

* Die vorgenommenen Anderungen gehen verloren, wenn Sie vor dem
Speichern andere Trigger-Einstellungen laden.

6-1. Drucken Sie die Taste [SAVE/ENT]. Es erscheint das folgende
Display.

6-2. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-] oder [VALUE+], um die
Nummer | hrer Trigger-Einstellungen zu wéhlen (6-9) (direkt ne-
ben “T="), unter der Sie Ihre Einstellungen speichern méch-
ten. Es erscheinen die Nummer und der Name der Einstellun-
gen.

6-3. Dricken Sie die Taste [SAVE/ENT]. Es erscheint die folgende
Anzeige, auf der Sie die Ausfiihrung des Speichervorgangs be-

statigen missen.

6-4. Wenn Siedie Taste[SAVE/ENT] oder [VALUE+] driicken, wird
der Speichervorgang ausgefihrt.
* Drucken Sie die Taste [VALUE-], um den Speichervorgang
abzubrechen.
Es erscheint das folgende Display, nachdem der Vorgang be-
endet ist.

Liste der Funktionen im Trigger-Setup-Edit-Modus

Seite

1. INPUT-Parameter .......cccvevieiiiiiiiieieeeeeeeee e
1-1. Pad TYPE et
1-2.  Gain, Minimum VelOCItY ........cccceeiiiiiiiiieiiiie e
1-3. VelOCItY CUINVE ....cveeiiieeciiee e
1-4. Self Rejection, REJECION .......cevvveeviiiieeiiie e
1-5.  SPecCific REJECON .....eeviiiveeciiie e
1-6. Trigger-Einstellungen kopieren

2. Allgemeine Parameter (COMMON) .......cccoovvviiniiieiiienennns 14
2-1. Hi-Hat OffSet....cciiiiiiiiiiiicieec e 14
2-2.  Wert erhdhen/Verringern ........ccccccveeeiveeeeiieeesiineennns 14
2-3. Eingange vertauschen..........cccccvcveeviivecviiee v 15
2-4. Name der Trigger-Einstellungen ...........ccccocieiiieenne 15
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Modus: Trigger Setup Edit

1. INPUT-Parameter

Enthalten bestimmte Einstellungen fur einzelne Pads (1-10).
Diese Funktion besitzt die folgenden 6 Pages.

S - Vo 1Y/ o= USSR 12
1-2.  Gain, Minimum VEIOCItY ......ccccvveeiireeiiieeeiiee s 12
1-3. VelOCity CUIVE ....cooiiiiiiiiieeee e 13
1-4. Self Rejection, ReJeCtion ..........ccoevviiieiiiiieiiiiie e, 13
1-5.  Specific REJECLION .....ccouiiiiiiiiiiiiee e 13
1-6. Trigger-Einstellungen kopieren ..........ccccocevvvevvenecnnen. 13

1-1. Pad Type

Wéhlt dieArt des Pads oder Trigger-Sensors, das/der an der Trigger-Eingangs-
buchse D angeschlosseniist. Indem Sie den passenden Padtyp angeben, kénnen
die Pad-Funktionen mit maximaler Leistung ausgenutzt werden.

@M TRIG IN (Nummer des Triggereingangs)
[Bereich] 1-10
Geben Sie hier die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse an, an der das
gewlinschte Pad angeschlossen ist.
* Je nach der Einstellung unter [2-1. Learn Mode] (S. 30) im Utility-Modus kdnnen
die Triggereingange durch Anschlagen des Pads angegeben werden.

@Type (Pad-Typ)
Waéhit dieArt des Pads, das an der unter 3 TRIG IN angegebenen Trigger-
Eingangsbuchse angeschlossen ist.

* Die Werte, die unter [1-2. Gain, Minimum Velocity] (S. 12) und [1-4. Self
Rejection] (S. 13) angegeben wurden, wahlen automatisch geeignete
Werte fur den Pad-Typ, den Sie hier einstellen.

* Der “HH " kann nur der Eingangsbuchse 1 zugewiesen wer-
den. SchlieBen Sie den Hi-Hat Controller HH65, HH60, HH80 oder HH80A
an der Eingangsbuchse 1 an, und stellen Sie “HH ot
Benutzen Sie ein Kabel mit einem Stereostecker, wenn Sle die Hi-Hat
anschliel3en.

Die Pad-Typen sind wie folgt definiert.

KP80S/80/65/60

TP65S/65 (meist a's Snare-Pad verwendet) *1
TP65S/65 (meist a's Snare-Pad verwendet) *1, *2
TP655/65 (meist al's Tom-Pad verwendet) *1
TP80S/80/65/60 *3

TP80S/80/65/60 *3

PCY 150S

PCY 130S/130

PCY 80S/80/655/65/60/10

RHH130

RHP120SD/120/100/80 (Pad) *4
RHP120SD/120/100/80 (Rand) *4

KP120

BP80 *5

Trigger-Sensor der DT-Serie (Snare).
Trigger-Sensor der DT-Serie (kleine Toms).
Trigger-Sensor der DT-Serie (grof3e Toms).
Trigger-Sensor der DT-Serie (Bassdrum).

Pad (1-6) eines anderen Herstellers.

Der Hi-Hat-Controller HH65/60 kann an
Triggereingang 1 angeschlossen und al's Kick-
Drum-Pedal verwendet werden.

*1 Wenn das TP65S an Eingang 2/6/7
angeschlossen ist, steht seine 3- .
Zonen-Funktion (Pad x 1, Randschlag
x 2) zur Verfigung. Falls das Pad an
einen der anderen Eingange
angeschlossen wird, erzeugt der Rand
nur einen Sound. Fir geschlossene
Randschlage ist T+ Rand 1 Rand?2 Rand 1
und TF1 B Rand 2 auf hohe
Empfindlichkeit eingestellt. Die Empfindlichkeitseinstellung fir
den linken und rechten Rand ist bei T sidentisch.

*2 Die Sounds von Rand 1 und Rand 2 sind bei TF1<SmeE
gegeniiber denen von 7 H vertauscht. Dadurch wird
linkshandigen Schlagzeugern bei einem linkshéndigen Setup
eine geeignete Einstellung geboten.

*3 Wenn das TP80S an Eingang 2/6/7 angeschlossen ist, wird
die Rand 1 zugeordnete Voice durch TF:~H erzeugt (Eingang
2: =rik1, Eingang 6: Eingang 7:
2 zugeordnete durch i (Eingang 2:

, Eingang 7: + 2). (Siehe Seite 17.)

*4 \Wenn ein Pad der RHP-Serie als Stereo-Pad eingesetzt werden
soll, muf? es an Eingang 9/10 angeschlossen und die eigentliche
Pad-Voice Eingang 9 und die Rand-Voice Eingang 10
zugeordnet werden. Bei Anschluf3 an einen anderen Eingang
wird kein Randschlag-Sound erzeugt.

, Eingang 6:

*5  Fir Einsatz des BP80 als Stereo-Pad muf3 dieses an Eingang
9/10 angeschlossen werden.

1-2. Gain, Minimum Velocity

Mit dieser Funktion stellen Sie die Eingangsempfindlichkeit (Gain) und
den Dynamikbereich (Minimum Velocity) fiir jede Eingangsbuchse (D ein.

?

“1+— Pegelanzeige

@D TRIG IN (Nummer des Triggereingangs)
Gibt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse an. (Gleiche Bedienung wie
bei [1-1. Pad Type]).

(@ GAIN (Eingangsverstarkung)
[Bereich] 0-99

Stellt die Eingangsverstarkung (die minimale Empfindlichkeit) der im

Schritt D TRIG IN gewéhlten Trigger-Eingangsbuchse.

Wenn Sie hier hdhere Werte eingeben, kdnnen bereits kleinere Spielstar-

ken die Voice erklingen lassen.

* Dieser Wert wird automatisch vorgewahlt, nachdem Sie bei [1-1. Pad

Type] den Pad-Typ angegeben haben. Es sind jedoch noch Feineinstel-
lungen dieses Wertes nétig.

(3 MVel (Minimale Velocity)

[Bereich] 1-127
Stellt den MIDI-Velocity-Wert (Lautstérke) ein, der gesendet werden soll,
wenn das Pad mit minimaler Kraft angeschlagen wird. Hohere Werte er-
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Modus: Trigger Setup Edit

zeugen eine hohe Lautstarke bereits bei geringem Pad-Anschlag. Dies hat

jedoch einen geringeren Dynamikbereich zur Folge, wodurch es schwie-

rig wird, ein dynamisches Spiel klanglich umzusetzen. Wenn als Pad-Typ

; " eingestellt ist, wird der hier eingestellte Wert als Vel ocity-

Wert gesendet. Der Trigger-Eingangspegel wird in Prozent (%) oben rechts

im Display angezeigt. Die maximale Velocity (99% Eingangspegel) ist

127.

Der Pegel ist geringer, wenn das Pad sehr weich angeschlagen wird, und

eine grolRere Dynamik wird mdglich.

* Dieser Wert wird automatisch vorgewahlt, nachdem Sie bei [1-1. Pad

Type] den Pad-Typ angegeben haben. Es sind jedoch noch Feineinstel-
lungen dieses Wertes nétig.

1-3. Velocity Curve

Diese Funktion stellt die Empfindlichkeitskurve fur die MIDI-Velocity
getrennt firr jede Eingangsbuchse (D ein.

E —_®

@ TRIG IN (Nummer des Triggereingangs)
Gibt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse an. (Gleiche Bedienung wie
bei [1-1. Pad Type]).

(@ VelCurve (Velocity-Kurve)
Stellt die Kurvefir die Eingangs-Vel ocity der Trigger-Eingangsbuchse ein,
die unter TRIG IN (O angegeben wurde.

Velocity —

Starke des
Anschlags —

1-4. Self Rejection, Rejection

Diese Funktion vermeidet Doppelausl dsungen* und Ubersprechen (Ver-
mischung der Eingangssignal e zwischen den Eingéngen) fur jede Eingangs-
buchse M.

* Doppelausidsung: Wenn 2 Sounds gleichzeitig gespielt werden.

——@

@ TRIG IN (Nummer des Triggereingangs)
Gibt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse an. (Gleiche Bedienung wie
bei [1-1. Pad Type]).

(@ SelfRej (Selbstzuriickweisung)

[Bereich] 0-9
Vermeidet Doppelauslsungen fir die Eingangsbuchse, die unter TRIG
IN (D gewahlt wurde. Nachdem ein Event erkannt wurde, werden weitere
Events automatisch fur eine bestimmte Zeit ignoriert (zurtickgewiesen).
Hohere Werte bedeuten Iéngere Zeiten.

(3 Rej (Zuriickweisung)

[Bereich] 0-9
Vermeidet Ubersprechen von anderen Buchsen fiir die Eingangsbuchse,
die unter TRIG IN (D gewéhlt wurde. Events, die von anderen Pads (Ein-
gangsbuchsen) getriggert werden, und die einen niedrigeren Eingangswert
a s den hier eingestellten haben, werden fir eine bestimmte Zeit ignoriert
(zurtickgewiesen).

1-5. Specific Rejection

Diese Funktion vermeidet Ubersprechen zwischen zwei angegebenen Ein-
gangsbuchsen D und 3.

.E —_®

3

@ TRIG IN (Nummer des Triggereingangs)
Gibt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse an. (Gleiche Bedienung wie
bei [1-1. Pad Type]).

(2 SPCRej (Spezifische Zuriickweisung)

[Bereich] 0-9
Nachdem ein Event von dem Pad registriert wurde, das unter 3) angege-
ben ist, werden Events des Pads an der bei TRIG IN (D angegebenen Ein-
gangsbuchse flir bestimmte Zeit zuriickgewiesen, wenn deren Wert nicht
groRer ist alsder hier angegebene.

(® frm (Zielnummer des Triggereingangs)

[Bereich] 1-10, 6& 7
Wahlt die Zielnummer des Triggereingangs mit dem Pad, dessen Events
zurlickgewiesen werden. Wenn " ausgewahlt wird, werden beide
Trigger-Eingange 6 und 7 zugewiesen.
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Modus: Trigger Setup Edit

1-6. Trigger-Einstellungen kopieren

Mit dieser Funktion kopieren Sie alle Daten der Pages[1-1. Pad Type] bis
[1-5. Specific Rejection] von der Eingangsbuchse @ auf eine andere Ein-
gangsbuchse 2.

—
)

0 Nach Ausfiihrung der Funktion Trigger Setup Copy wer-
den die Daten der Trigger-Einstellungen mit den zu ko-
pierenden Einstellungen tberschrieben.

@ TRIG IN (Nummer des Triggereingangs)
Wahlt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse (1-10) mit den zu kopie-
renden Einstellungen.

(@ Copy to Input (Trigger-Eingangsnummer des Kopierziels)
Wahlt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse (1-10) des Kopierziels.

Bedienung
1. Geben Sie im oben dargestellten Display Quelle und Ziel des

Kopiervorgangs an und driicken Sie dann die Taste [SAVE/ENT].
Es erscheint das folgende Display, in dem Sie vor dem Kopie-
ren um eine erneute Bestatigung gebeten werden.

2. Wenn Sie eine der Tasten [SAVE/ENT] oder [VALUE+] drik-
ken, wird der Kopiervorgang ausgefiihrt.
* Drucken Sie die Taste [VALUE-], um den Kopiervorgang abzubrechen.
Wenn der Vorgang beendet ist, erscheint der Hinweis “£. !
Display.

2. Allgemeine Parameter (COMMON)

Enthdlt Einstellungen, die fur alle Pad-Eingange gelten (1-10).
Diese Gruppeist in die folgenden 4 Pages unterteilt.

2-1. Hi-Hat OffSet ..o 14
2-2.  Wert erh6hern/Verringern .......ccccveeeveveeeiiieeeesieeeenns 14
2-3. Eingange vertauschen ..........cccccviveeviieeeniieeeniineenns 15
2-4.  Name der Trigger-Einstellungen ..........cccccoeevvevinnennns 15

2-1. Hi-Hat Offset

Hier wird der Datenwert eingestellt, der von einem Ful3pedal gesendet wird,
das an der Buchse HI HAT CONTROL auf der Riickseite angeschlossen
ist. Stellen Sie einen positiven (+) oder negativen (-) Wert ein.

(D HH OFFS (Hi-Hat Offset)

Wenn vom Fuf3pedal ein niedriger Wert empfangen wird, kann es passie-
ren, da3 die Voice bereits erklingt. Wenn Sie das Fuf3pedal also nur leicht
driicken, erklingt die Hi-Hat bereits. Fir einen Hi-Hat-Controller kann hier
genau der “Geschlossen” -Punkt eingestellt werden.

@ T (Erkennungszeit des Foot Splash)
Stellt die Erkennungszeit fur den Schlief3-Sound (Splash) ein. Mit hohen
Werten wird der Splash schneller hervorgerufen.
* Zu hohe Werte fuhren dazu, daf3 Splashes schon bei normalem Ge-
brauch der Hi-Hat erzeugt werden.

2-2. Wert erhdhen/verringern

Hiermit wird eine Pad-Funktion eingestellt, mit der die Nummer des aktu-
ellen Schlagzeug-Sets durch Anschlagen des betreffenden Pads um 1 er-
hoht oder verringert werden kann.

@ Incln (Pad fiir Erhéhung)

[Bereich] —, 1-10
Gibt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse an, die fur die Funktion
Erhohen (+1) zusténdig sein soll. “~~" erscheint, wenn diese Funktion
dem Pad nicht zugewiesen ist.

(@ DeclIn (Pad fiir Verringerung)

[Bereich] —, 1-10
Gibt die Nummer der Trigger-Eingangsbuchse an, die fur die Funktion
Verringern (-1) zustandig sein soll. “~-" erscheint, wenn diese Funktion
dem Pad nicht zugewiesen ist.

* Auch wenn das Schlagzeug-Set umgeschaltet wird, haben die hier ein-
gestellten Pads weiterhin diese Funktion. Um die Funktion jedem Schlag-
zeug-Set zuzuweisen, lesen Sie den Abschnitt [2-6. Function] (S. 21) im
Drum-Kit-Voice-Edit-Modus.
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Modus: Trigger Setup Edit

2-3. Eingdnge vertauschen

Schaltet das Triggersignal von den Pads zwischen den Trigger-Eingangs-
buchsen 1 und 9/10 um.

@ In Excg (Eingange vertauschen)

11 Normalbetrieb
L eitet die Signale der Eingange 9 und 10 um (9—10/10—9).
Leitet die Signale der Eingange 1 und 9 um (1—9/9—1).

Dadie Beckenglocken-Voice bei Anschlu eines PCY 10 an Eingangsbuchse
9/10 gewohnlich Eingangsbuchse 10 zugeordnet ist, wird die Einstellung
S+ 18 empfohlen.
Wenn ein Pad Uiber die Eingangsbuche des K P65 hinzugefligt wird, schlie-
l3en Sie das KP65 an Eingangsbuchse 9/10 an und verwenden die Einstel-
lung 1%+
* Das TP65S kann an Eingangsbuchse 1 angeschlossen werden, in wel-
chem Fall jedoch bei oben positionierter Klammer der linke Rand keinen
Ton erzeugt. Das Pad selbst und der rechte Rand erzeugen zwei separa-
te Sounds.

2-4. Name der Trigger-Einstellungen

Andert den Namen der aktuell gewéhlten (momentan bearbeiteten) Trigger-
Einstellungen.

)

@ TrgName (Name der Trigger-Einstellungen)

Bedienung
1. Benutzen Sie im oben dargestellten Display die Tasten [SEL ]/

[SELM»], um den Cursor auf das gewtinschte Zeichen zu bewe-
gen.

2. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-]/[VALUE+], um Buchstaben,
Zahlen oder Symbole zu wahlen.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 und geben Sie so einen
Namen mit maximal 8 Zeichen fir die Trigger-Einstellung ein.

e Dieverflighare Zeichen sind (in dieser Reihenfolge):
Leerzeichen
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Modus: Drum Kit Voice Edit

In diesem Modus stellen Sie ein, welche Voice im momentan
gewahlten Schlagzeug-Set mit welchem Pad (Trigger-Eingangs-
signal) und auf welche Weise getriggert wird.

m Was Sie im Drum-Kit-Voice-Edit-Modus tun kon-
nen

Dieser Modus enthélt verschiedene Einstellungen, die fir das momentan
gewéhlte Schlagzeug-Set gelten (die Daten im Edit-Pufferspeicher des
Schlagzeug-Sets).

Sie kdnnen sowohl Preset- (Nr. 1-48) als auch User-Schlagzeug-Sets (Nr.
49-80) bearbeiten.

Das bearbeitete Schlagzeug-Set kann mit der Store-Funktion als User-
Schlagzeug-Set (Nr. 49-80) gespeichert werden.

* Wenn Sie ein anderes Schlagzeug-Set laden, bevor Sie lhre Anderun-
gen gespeichert haben, kehren die Daten zu den vorherigen Einstellun-
gen zurick.

* In den Preset-Schlagzeug-Sets (Nr. 1-48) kdnnen keine Daten gespei-
chert werden.

m Drum-Kit-Voice-Edit-Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste [VOICE] auf dem Bedienfeld.

Sobald Sie im Drum-Kit-Voice-Edit-Modus sind, wird die unten darge-
stellte Hauptseite der Voice-Parameter (Voice) angezeigt.

VOICE

Q

m Welche Funktionen im Drum-Kit-Voice-Edit-Mo-
dus zu finden sind

Der Drum-Kit-Voice-Edit-Modus ist in folgende flinf Untergruppen un-

terteilt.

1.Voice-Parameter ........ccccevveeeeivieeiiveeennnn (— S.17)
Wahlt die Voice fur jedes Eingangssignal des Pads.

2. Gemeinsame Parameter der Eingange ... (— S. 20)
Gemeinsdame Parameter fir die 2 Ebenen fir die
Voice-Parameter jedes Pad-Eingangssignals.

3. Nachhall-Parameter (Reverb)................... (— S. 22)
Stellt den internen Nachhall-Effekt ein.
A, SELUP weeeiiiee et (— S. 23)

Wenn das Schlagzeug-Set ausgewahlt wird, kopiert
diese Funktion dessen Voice-Einstellungen und die Ein-
stellungen fiir die MIDI-Ubertragung.

5. Gemeinsame Parameter der

Schlagzeug-Sets ......cccccveeviieeiiiie e (— S. 24)
Gemeinsame Parameter fiir das gesamte Schlagzeug-
Set.

Bedienung

1. Drucken Sie die [DRUMKIT]-Taste, um das Display Drum Kit
aufzurufen, und wahlen Sie dann das Schlagzeug-Set, das
bearbeitet werden soll.

2. Dricken Sie die Taste [VOICE], um den Modus Drum Kit Voice
Edit aufzurufen.

3. Benutzen Sie die Tasten [PAGEA] und [PAGE V], bis die Page
angezeigt wird, die Sie bearbeiten mdchten.
* Wenn der Parameter [2-4. Jump to Recent Page] (S. 30) im Utility-
Modus auf “zi#” gestellt ist, zeigt das DTXPRESS |11 die zuletzt bear-
beitete Page, wenn Sie den Drum-Kit-Voice-Edit-Modus aufrufen.

4. Benutzen Sie die Tasten [SEL«J/[SELP], um den Cursor auf
den Parameter zu bewegen, den Sie andern méchten. Der Pa-
rameter blinkt.

* Wenn nur ein Parameter angezeigt wird, muf3 der Cursor nicht be-
wegt werden.

5. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-]/[VALUE+], um den
Parameterwert einzustellen oder ein-/auszuschalten. Wenn Sie
wahrend der Bearbeitung die Taste [VOICE] driicken, kdnnen
Sie die Drum-Kit-Voice horen.

* Sobald ein Wert verandert wurde, erscheint ein “+” neben “k.IT”. Nach-
dem die Daten gespeichert wurden, verschwindet die Markierung.

6. Zur Speicherung lhrer Anderungen am User-Schlagzeug-Set
benutzen Sie die folgende Store-Funktion.
* Die vorgenommenen Anderungen gehen verloren, wenn Sie vor dem
Speichern ein anderes Schlagzeug-Set auswéhlen.

6-1. Dricken Sie die Taste [SAVE/ENT]. Es erscheint das folgende
Display.

6-2. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-] oder [VALUE+], um die
Nummer Ihres Schlagzeug-Sets zu wahlen (49-80) (direkt ne-
ben “ Ta="), unter der Sie das Set speichern mdchten. Es er-
scheinen die Nummer und der Name des Sets

6-3. Dricken Sie die Taste [SAVE/ENT]. Es erscheint die folgende
Anzeige, auf der Sie die Ausfiihrung des Speichervorgangs be-

stétigen muissen.

6-4. Wenn Siedie Taste [SAVE/ENT] oder [VALUE+] driicken, wird
der Speichervorgang ausgefiihrt.
* Dricken Sie die Taste [VALUE-], um den Speichervorgang
abzubrechen.

Es erscheint das folgende Display, nachdem der Vorgang be-
endet ist.
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Liste der Funktionen im Drum-Kit-Voice-Edit-Modus

Seite
1. Voice-Parameter .......cccooviiiiiiiiiecseccc e 17
L1-1. VOICE it 18
1-2. Volume, Pan ..ot 18
1-3. TUNING ceeiiiiee e 18
1-4. Layer Balance..... .19
1-5. Decay, Cutoff Frequency .... ...19
1-6. Note Number .......... ...19
1-7. Channel, Gate TIMe ......ccceviiiiiiiiiiiese e 19
2. Gemeinsame Parameter der EINgaNQe .......ccoocveeeiieeennns 20
2-1. CrosS Fade .....cocoiiiiiiiieiieie e 20
2-2. Reverb Send ... 20
2-3. Alternate Group, Key Assign Mode ..........cccceevvveeennes 20
2-4. HOId MOAE ...c.oeiiiiiiiiiiicec e 21
2-5. Key Off ENable .......cccovvviiiieiiiiie e 21
2-6. FUNCHON ..ottt
2-7. Pad SONQ ..coieiiiiiiieeiee ettt
2-8. Rimto Pad
3. Nachhall-Parameter (Reverb) ......cccccovveiiiieeiiieeeiieeens 22
3-1. Reverb Type, TIME ..ocoicviieiiiieeiiee e see e 22
3-2. Reverb Master Return ........cocoeeeviiiiiiiieeiiee e 22
A SEEUP coiieeeitee e 23
4-1. Programmwechsel, Bank Select... .23
4-2.  Lautstarke, Panorama ..........ccccceevveiiiinieiie i 23
4-3. Schlagzeug-Voice KOPIeren ..........cccceeevveeiiereeiivnenns 23
5. Gemeinsame Parameter der Schlagzeug-Sets ............... 24
5-1. VOIUME ..ot 24
5-2. Drum Reverb Send .........cccccovieiiiiniiiiiie e 24
5-3.  Hi-Hat SenSitivity .......cccoeiveeiiiieeiiie e 24
5-4.  SONQG SEIECT ..oeeviiieiiiie ettt 24
5-5. Drum Kit NamMe .....ccoeiiiiiiiiiiiecee e 24

1. Voice-Parameter

Wahlt die Voice fir jedes Eingangssignal vom Pad.

Das Eingangssignal sind die Triggerdaten, die von den Pads oder Trigger-
Sensoren gesendet werden, die an den Eingangsbuchsen 1-10 des
DTXPRESS Il angeschlossen sind.

Wenn Pads wie TP60/65/80, KP60/65/80, PCY 60/65/80/130, DT10/20 u.
a. benutzt werden (die nur einen Ausgang besitzen), wird jeder Buchse
jeweils ein Eingangssignal zugewiesen.

Werden Pads wie TP65S/80S, PCY 655/80S/130S u. a. mit zwei Ausgén-
gen benutzt, werden jeder Buchse jeweils zwei Eingangssignale (Pad-Ein-
gang und Rim-Umschaltung oder 2 Arten von Pad-Eingéngen, etc.) zuge-
wiesen.

Wenn ein 3-Zonen-Pad wie das TP65S/PCY 150S usw. verwendet wird,
sind einer Eingangsbuchse drei Eingangsquellen (zwei Pad-Eingange und
ein Rim-Umschaltungseingang) zugeordnet.

Die Voice-Parameter sind auf die folgenden 7 Pages verteilt.

N Vo [o7 SRS 18
1-2. VOIUME PaN ...t 18
1-3. TUNING ettt 18
1-4. Layer Balance .......cccocoiiiiiiiiiiiiieee e 19
1-5. Decay, Cutoff FreqUENCY .......cccccovveeevivieeiiiireeiee e 19
1-6. NOte NUMDET ..vviveeiiiieeiiie e 19
1-7. Channel, Gate TIME .....cccceevrivreeiiieeeiiie e see e 19

Eingangssignalquelle fiir die Bearbeitung auswahlen

Im Display fur die Bearbeitung von Voice-Parametern muf3 zunéchst die
Eingangssignal quelle 4 zur Bearbeitung ausgewéahlt werden.

Bedenken Sie, dal3 einem Trigger-Eingang bis zu 2 Voices oder Events (2
Voices mit einem Pad-Anschlag) zugeordnet werden kdnnen. Dies sind
die zwel Ebenen (“2 Layer”). Wenn ein 2-Layer benutzt wird, mufd zusétz-
lich die Layer-Nummer (2) angegeben werden.

?
!

@ IN (Eingangssignalquelle)

Jede Eingangssignalquelleist wie folgt definiert.

Pad-Eingang fur die Trigger-Eingangsbuchse 1.
Rim-Umschaltung fur Trigger-Eingangsbuchse 1.
Pad-Eingang fir Trigger-Eingangsbuchse 2.
Rim-Umschaltung 1 fur Trigger-Eingangsbuchse 2.
Rim-Umschaltung 2 fur Trigger-Eingangsbuchse 2.
Pad-Eingang fur Trigger-Eingangsbuchse 3.
Rim-Umschaltung fur Trigger-Eingangsbuchse 3.
Pad-Eingang fur Trigger-Eingangsbuchse 4.
Rim-Umschaltung fir Trigger-Eingangsbuchse 4.
Pad-Eingang fir Trigger-Eingangsbuchse 5.
Rim-Umschaltung fir Trigger-Eingangsbuchse 5.
Pad-Eingang fur Trigger-Eingangsbuchse 6.
Edge-Rim-Umschaltung (Rand) fur Trigger-Eingangsbuchse 6.
Cup-Rim-Umschaltung (Glocke) fir Trigger-Eingangsbuchse 6.
Pad-Eingang fir Trigger-Eingangsbuchse 7.
Edge-Rim-Umschaltung (Rand) fir Trigger-Eingangsbuchse 7.
Cup-Rim-Umschaltung (Glocke) fir Trigger-Eingangsbuchse 7.
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Pad-Eingang (wenn der Hi-Hat Controller nicht vollstandig
geschlossen ist) fir Trigger-Eingangsbuchse 8.
Rim-Umschaltung (wenn der Hi-Hat Controller nicht vollstén-
dig geschlossen ist) fur Trigger-Eingangsbuchse 8.
Pad-Eingang (wenn der Hi-Hat Controller vollstandig ge-
schlossen ist) fur Trigger-Eingangsbuchse 8.
Rim-Umschaltung (wenn der Hi-Hat Controller vollstandig
geschlossen ist) fir Trigger-Eingangsbuchse 8.

DasEvent, dasfur Trigger-Eingangsbuchse 8 ausgegeben wird,

wenn der Hi-Hat Controller geschlossen wird.

Splash-Event fur den Hi-Hat Controller fur Trigger-Eingangs-

buchse 8.

Pad-Eingang fur Trigger-Eingangsbuchse 9.

Pad-Eingang fur Trigger-Eingangsbuchse 10.

* Je nach der Einstellung unter [2-1. Learn Mode] (S. 30) im Utility-Modus
kann die Eingangssignalquelle durch Anschlagen des Pads angegeben
werden.

* Pads mit nur einem Ausgang haben keine Rim-Umschaltungsfunktion.

(@ Nummer der Ebene (Layer Number)

[Bereich] 1, 2, -
Wenn 2 Ebenen benutzt werden, kdnnen Sie mit diesem Parameter wéh-
len, welche eingestellt wird (1" oder “&").
Wenn nur 1 Voice angegeben wird, erscheint “~-", und esist keine Um-
schaltung moglich.

* Benutzen Sie die Anzeige [1-1. Voice], um einzustellen, ob 2 Ebenen
oder nur 1 Voice benutzt wird.

Wenn inner halb des Schlagzeug-Sets mehr alseinem Pad dieglei-
cheMIDI-Notennummer zugewiesen ist, hat die Trigger-Eingangs-
buchse mit der niedrigeren Nummer Vorrang. Egal, welches Pad
angeschlagen wird, eswird die gleiche Voice (Einstellung) ausge-
geben.

1-1. Voice

Diese Funktion weist jeder Eingangssignalquelle O die Voice (Schlagzeug-
Voice) @ zu. Einer Eingangssignal quelle kénnen zwei Voices (@ gleichzei-
tig zugewiesen werden (gespielt mit einem einzigen Pad-Anschlag).

@ IN (Eingangssignalquelle)

(@ Nummer der Ebene (Layer Number)

Geben die Eingangssignalquelle und die Ebene zur Einstellung an. (Lesen
Siedazu auf S. 16)

Gibt an, ob 2 Ebenen oder 1 Voice in diesem Display angezeigt werden.
Als Layer-Nummer kann nur “1” oder “Z" gewahlt werden.

(3 Voice-Kategorie

Wahlt die Kategorie der Schlagzeug-Voice an, die auf Ebene 2 der Ein-
gangssignalquelle (D gespielt wird.

Jeder der folgenden Buchstaben bezeichnet eine Schlagzeug-Voice-Kate-
gorie.

< Akustische Kickdrum

11 Elektronische Kickdrum

L
T
i
F

= Akustische Snare

= Elektronische Snare
T: Akustisches Tom

i.: Elektronisches Tom
: Becken (Cymbal)
H: Hi-Hat

F: Percussion

E: Effekt 1

@ Effekt 2

L.: Drum Loop

r1: Verschiedene Voices

@ Voice-Nummer Voice-Name

Wahlt die Voice. Die Voice-Nummer (- ) und der Name der Voice

werden angezeigt. Wenn “2 Layer” gewahlt wurde, wird neben dem Voice-

Namen “#” angezeigt.

Wenn “£" gewahlt wurde, erscheint “Hi:

mens, und es wird keine Voice gespielt.
* Beachten Sie die [Drum Voice List] (S. 40).

1" anstelle des Voice-Na-

1-2. Volume, Pan

Diese Funktion stellt die Lautstérke ) und das Panorama @) (die Position
im Stereobild) jeder Schlagzeug-Voice ein, die von jeder Ebene (2) der
Eingangssignalquelle O geliefert wird.

@ IN (Eingangssignalquelle)
@ Layer-Nummer

Geben die Eingangssignalquelle und die Ebene zur Einstellung an. (Lesen
Siedazu auf S. 17)

(3 Vol (Lautstarke)
[Bereich] 0-127

@ Panorama
[Bereich] L64 Uber C (Mitte) bis R63

1-3. Tuning

Diese Funktion bestimmt die Tonhthe jeder Schlagzeug-Voice, die von
jeder Ebene (2 der Eingangssignalquelle D geliefert wird.

@ IN (Eingangssignalquelle)
@ Layer-Nummer

Geben die Eingangssignalquelle und die Ebene zur Einstellung an. (Lesen
Siedazu auf S. 17)
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(3 Tune C (Grobstimmung)
[Bereich] —24 Uber 0 bis +24
Die Stimmung kann hier in Halbtonschritten eingestellt werden.

@ Tune F (Feinstimmung)

[Bereich] —64 Uber 0 bis +63
Die Stimmung kann hier in Schritten von etwa 1,17 Cents eingestel It wer-
den (1 Cent = 1/100 Halbton).

1-4. Layer Balance

Wenn eine Schlagzeug-Voice aus 2 Ebenen besteht (d. h. aus einer Voice
mit 2 Wellenform-Elementen), kdnnen Sie mit dieser Funktion die
L autstérkebal ance zwischen diesen beiden Ebenen (2 der Eingangssignal-
quelle @ einstellen.
* Wenn eine Voice mit nur einer Ebene gewahlt ist, wird der hier einge-
stellte Wert ignoriert.

@ IN (Eingangssignalquelle)

@ Layer-Nummer

Geben die Eingangssignalquelle und die Ebene zur Einstellung an. (Lesen
Siedazu auf S. 17)

(3 LayerBalance (Lautstarkebalance)
[Bereich] —64 Uber 0 bis +63, ===
Stellt die Lautstérkebal ance zwischen den beiden Ebenen ein.
* Wenn die Schlagzeug-Voice nur eine Ebene besitzt, erscheint “~—="im
Display, und es kann nichts eingestellt werden.

1-5. Decay, Cutoff Frequency

Diese Funktion bestimmt das Decay (Ausklingzeit) und die Grenzfrequenz
des Filters der Schlagzeug-Voice ein und bestimmt so den Klang der Voice,
die von jeder Ebene (2) der Eingangssignalquelle (D geliefert wird.

@ IN (Eingangssignalquelle)

@ Layer-Nummer

Geben die Eingangssignalquelle und die Ebene zur Einstellung an. (Lesen
Siedazu auf S. 17)

(3 Decay
[Bereich] —64 Uber 0 bis +63
Positive Werte erzeugen ein langeres Ausklingen.

@ Fc (Grenzfrequenz)

[Bereich] —64 Uber 0 bis +63
Positive Werte erzeugen einen helleren Klang, negative Werte erzeugen
einen dumpferen (warmeren) Klang.

1-6. Note Number

Diese Funktion bestimmt die MIDI-Notennummer fiir jede Ebene 2, die
gesendet wird, wenn ein Signal von der Eingangssignalquelle D empfan-
genwird.

@ IN (Eingangssignalquelle)

@ Layer-Nummer

Geben die Eingangssignal quelle und die Ebene zur Einstellung an. (Lesen
Siedazu auf S. 17)

(3 Note# (MIDI Note Number)
[Bereich] 0-127 (C-2 bis G8)
Wahit die MIDI-Notennummer. Die Notennummer und der Name der Voice
werden angezeigt.
* Wenn die gewahlte MIDI-Notennummer bereits einer anderen Eingangs-
signalquelle zugewiesen wurde, erscheint neben “Hot.ed#=" der Eintrag

o
#",

1-7. Channel, Gate Time

Diese Funktion wahlt den MIDI-Sendekanal und die “ Gate Time” (die
Dauer der Note vom Note-On bis zum Note-Off) fur die MIDI-Note und
weitere Daten, die von jeder Ebene (2 gesendet wird, wenn ein Signal von
der Eingangssignalquelle 1 empfangen wird.

@ IN (Eingangssignalquelle)

@ Layer-Nummer

Geben die Eingangssignal quelle und die Ebene zur Einstellung an. (Lesen
Siedazu auf S. 17)

3 Ch (MIDI-Kanal)
[Bereich] 1-16

@ GateT (Notenlange)
[Bereich] 0,0s-9,9s
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2. Gemeinsame Parameter der Eingénge

Diese Untergruppe bestimmt die gemeinsamen Einstellungen der Eingén-
ge beider Ebenen der Voice-Parameter der EingangssignalquellejedesPad’s.
In diesem Modus finden Sie folgende 8 Pages.

2-1. CrosS Fade .....ccoocuveeiiiiieiiiiee e 20
2-2. ReVEerb SENd .......ccoeiieiiiiiiee e 20
2-3. Alternate Group, Key Assign Mode ..........cccccoeueeennns 20
2-4, HOId MOGE .....ovviiiiiieeiieiee et 21
2-5. Key Off Enable ........cccovveiiiiiiiiie e 21
2-6. FUNCHON ..coiiiie e e e 21
2-7. Pad SONQ ..ccivviieiiiee it eie e se e sea e e eeeee e 21
2-8. RIMIOPAd ...t 22

Eingangssignalquelle fiir die Bearbeitung auswahlen |

In der Edit-Anzeige der “Input Common Parameters’ miissen Sie zunéachst
die Eingangssignalquelle (D fiir die Bearbeitung auswéahlen. (Lesen Sie
auf Seite 16 zur Auswahl der Eingangssignalquelle.)

Es gilt der gleiche Satz, der bereits bei “\Voice-Parameter” zu lesen war:
“Wenn innerhalb des Schlagzeug-Sets mehr als einem Pad die gleiche
MIDI-Notennummer zugewiesen ist, hat die Trigger-Eingangsbuchse mit
der niedrigeren Nummer Vorrang. Egal, welches Pad angeschlagen wird,
eswird die gleiche Voice (Einstellung) ausgegeben.” Wenn also die Ein-
stellung in den Edit-Anzeigen [2-1. Cross Fade] - [2-5. Key Off Enable]
ungliltig ist, erscheint die folgende Anzeige, und Sie kénnen keine Ande-
rungen vornehmen.

2-1. Cross Fade

Diese Funktion bestimmt die Velocity- (Lautstérke-) Uberblendung zwi-
schen den beiden Ebenen von 2-Layer-Voices der Eingangssignalquelle

®.

— 1

@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle fir die Einstellung an. (Beachten Sie auch
die obige Abbildung.)

@ j (Art der Uberblendung)

[Bereich] 0-9
Wahit die Art der Uberblendung (Cross Fade Type; “1” bis“%”). Rechts
von der Nummer erscheint eine graphische Darstellung der Kurvenform.
Wenn dieser Parameter auf “£” eingestellt ist, findet keine Uberblendung
Statt.

2-2. Reverb Send

Mit dieser Funktion bestimmen Sie den Hallanteil (2) der Voice (Layer 1,
2), die von der Eingangssignalquelle (D geliefert wird.
* Der tatsachliche Hallanteil wird durch Multiplikation des hier angegebe-
nen Pegels mit dem Pegel erreicht, der bei [5-2. Drum Reverb Send] (S.
24) eingestellt ist.

—1 0

@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle fur die Einstellung an. (Lesen Sieauf S. 17)

(@ Reverb send (Hallanteil)
[Bereich] 0-127

2-3. Alternate Group, Key Assign Mode

Diese Funktion stellt die “Alternate Group” und den “Key Assign Mode” fir

dieVoiceein (Layer 1, 2), dievon der Eingangssignalquelle (D geliefert wird.

Alternate Group: Diesist eine Gruppe vonVoicesmit der gleichen Gruppen-
nummer. Die Sounds dieser Gruppe sollen niemals gleichzeitig er-
klingen. Wenn Sie z. B. eine offene Hi-Hat und eine geschlossene Hi-
Hat der gleichen Gruppennummer zuweisen, wird die offene Hi-Hat
ausgeschaltet, sobald die geschlossene Hi-Hat gespielt wird.

Key Assign Mode: Dieser bestimmt die “Regeln der Sound-Ausgabe” fiir
den Fall, dal3 mehrere Voices gleicher MIDI-Notennummer gleich-
zeitig ausgegeben werden sollen.

" :
@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle firr die Einstellung an. (Lesen Sieauf S. 17)

@ Alt (Alternate Group)
[Bereich] off, pdl, HH, 1-15
Voices, die der gleichen MIDI-Notennummer zugewiesen sind, und die
niemals gleichzeitig erklingen sollen.
Fir die Voice (“footCl” oder “splash” usw.), die beim Betétigen des Hi-
Hat-Pedals erzeugt wird, wahlen Sie “ril”.
Fur dieVoice (“open”, openR”, “close”, closeR”, usw.), die beim Anschla-
gen des Hi-Hat-Pads erzeugt wird, wahlen Sie “HiH".
Wenn dieser Parameter auf “:# " gestellt wird, klingen beide Sounds zur
Zeit.
* Einige der Voices (z. B. die Hi-Hat u. a.) sind bereits als Alternate-Group-
Voices voreingestellt.

(3 Key (Key Assign Mode)
Dieser bestimmt die “Regeln der Sound-Ausgabe” fiir den Fall, dal3 mehrere
Voices gleicher MIDI-Notennummer gleichzeitig ausgegeben werden sollen.

Es gibt keine Begrenzung der Voices, die gleichzeitig ausgegeben
werden kdnnen.

Bis zu 2 Voices dieser Notennummer diirfen gleichzeitig erklin-
gen. Wenn eine 3. Voice angefordert wird, wird eine der beiden
klingenden Voices abgeschaltet.
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Es kann nur eine Voice zur Zeit erklingen, evtl. klingende Voices
werden abgeschaltet.

Es kann nur eine Voice zur Zeit erklingen, evtl. klingende Voices
werden abgeschaltet. Auch wenn jedoch die maximale Anzahl
von 32 Noten Uberschritten wird, wird die hier gewéahlte Noten-
nummer nicht abgeschaltet.

2-4. Hold Mode

Bestimmt den “Hold Mode” der Voice (layer 1, 2) die von der Eingangs-
signalquelle O geliefert wird.

@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle fir die Einstellung an. (Lesen Sieauf S. 17)

@ Hold Mode

o Jedesmal dann, wenn ein Pad angeschlagen wird, werden MIDI-
Note-On- oder M1DI-Note-Off-Events aufeinanderfolgend gesen-
det.

o ¥ Normaler Betrieb. Wenn ein Pad angeschlagen wird, wird nur ein
MIDI-Note-On-Event gesendet (nachdem die Decay-Zeit vergan-
gen ist, wird automatisch das Note-Off-Event gesendet).

* Wenn diese Funktion auf “ci” gestellt ist, empfehlen wir, den Parameter

" unter [2-3. Alternate Group, Key Assign Mode] (S. 20) ein-

“kea=t

zustellen.

2-5. Key Off Enable

Diese Funktion bestimmt, ob M1DI-Note-Off-Events fir die Voice (Layer
1, 2) erkannt werden sollen, die von der Eingangssignalquelle D geliefert
werden.

—

@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle fur die Einstellung an. (Lesen Sieauf S. 17)
@ Key Off

Note-Off-Befehle werden erkannt.

& Note-Off-Befehle werden nicht erkannt.

* Wenn diese Funktion auf “:ii " gestellt ist, kann es passieren, dafy
einige Voices “hangenbleiben”. Driicken Sie die Tasten [SHIFT] plus
[VOICE], um die Voices auszuschalten.

2-6. Function

In Verbindung mit der Voice konnen Sie entsprechend dem Trigger der
Eingangssignalquelle (D mit dieser Funktion andere Funktionen (2 steu-
ern.

—®
@

@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle fir die Einstellung an. (Lesen Sieauf S. 16)

@ Func (Funktion)

Wahlt die Funktion, die von dem Trigger-Eingang gesteuert werden soll.
I Normaler Betrieb.

Steuert die Wiedergabe des Pad-Song*.

Schaltet den Click-Sound ein/aus.

Erhoht die Nummer des Schlagzeug-Sets um 1
(Increment).

Verringert die Nummer des Schlagzeug-Sets um 1
(Decrement).

Schaltet die Trigger-Bypass-Funktion ein/aus (S. 29).
Steuert die Wiedergabe des Haupt-Songs*.

main Song: Der Haupt-Song ist derjenige, der Im Drum-Kit-Play-Modus
als solcher gewahlt wurde und vom Panel aus gesteuert wird.

pad Song: Je nach der hier gewahlten Einstellung wird die Wiedergabe
des Pad-Songs vom Triggereingang gesteuert. Der Pad-Song kann un-
abhangig vom Haupt-Song abgespielt werden. Es kdnnen auch alle 3
der Pad-Songs gleichzeitig mit dem Haupt-Song angespielt werden.
* Lesen Sie den Abschnitt [2 -7. Pad Song] fir weitere Informationen zu
Einstellungen des Pad-Songs.
* Wenn fur andere Eingangssignalquellen bereits 3 Pad-Songs gewahlt
wurden, wird “Fa: 13" nicht angezeigt ( es erscheint “~—-==="),

2-7. Pad Song

Diese Funktion enthalt die Einstellungen fiir den Pad-Song.

Diese Einstellungen sind wirksam, wenn ein Trigger der Eingangssignal-
quelle @, die unter [2-6. Function] gewahlt wurde, die Wiedergabe des
Pad-Songs steuert.

@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle fir die Einstellung an. (Lesen Sie auf S.
17).

(2 song-Nummer
Bestimmt die Song-Nummer (1

, die dem Pad-Song zugewiesen wird.

(® Wiederholte Wiedergabe

i~#: Der Song wird wiederholt abgespielt (jedesmal, wenn der Song das
Ende erreicht, wird der Song von Anfang an wiederholt).

-=: Normale Wiedergabe.

@ Wiedergabemodus

Flaw Wenn ein Pad gespielt wird, startet/stoppt die Wiedergabe des zu-
gewiesenen Pad-Songs.

© Wenn das Pad gespielt wird, wird genau ein Takt des zugewiese-
nen Pad-Songs wiedergegeben.

": Wenn das Pad gespielt wird, startet/stoppt die Wiedergabe des
zugewiesenen Pad-Songs genau wie bei “play”; der Pad-Song
stoppt jedoch, wenn ein anderer Pad-Song gestartet wird, der eben-
falsauf “ctof” gestelltist. Mit dieser Funktion wird immer nur

+F” -Pad-Song zur Zeit wiedergegeben.
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* Der Pad-Song spielt nur die Daten der MIDI-Kanale 7, 8, 9, 10 ab.
* Wenn das Tempo oder die Voices des Pad-Songs nicht richtig sind, wah-
len Sie das Schlagzeug-Set erneut aus.
* Die folgenden Regeln verhindern eine Uberschneidung der Songs und
MIDI-Kanéle.
« Der erste Pad-Song des Schlagzeug-Sets wird auf der MIDI-Kanal-
nummer ausgegeben, die sich durch Subtraktion des Wertes “4” von
der ursprunglichen MIDI-Kanalnummer ergibt.

« Der zweite Pad-Song des Schlagzeug-Sets wird auf der MIDI-Kanal-
nummer ausgegeben, die sich durch Addition des Wertes “4” von
der ursprunglichen MIDI-Kanalnummer ergibt.

« Beim dritten Pad-Song des Schlagzeug-Sets werden die MIDI-Ka-
nale wie folgt konvertiert.
Urspriinglicher MIDI-Kana m MIDI-Sendekanal
7—158—16,9— 1,10 — 2.

2-8. Rim To Pad

Diese Funktion ist nur dann wirksam, wenn die Eingangssignalquelle 4
ein Rim-Switch ist.

Indem der Rim (Rahmen der Trommel) angeschlagen wird, kénnen Pad-
Events des gleichen Pads (der gleichen Trigger-Eingangsbuchse) zusam-
men mit Events fir die Rim-Umschaltung gesendet werden.

Je nach Einstellung kann das Pad gleichzeitig mit dem Rim-Shot der Snare
ausgel 6st werden.

@ IN (Eingangssignalquelle)
Gibt die Eingangssignalquelle fir die Einstellung an. (Lesen Sieauf S. 17)
* Wahlt die Signalquelle firr die Rim-Umschaltung.

(@ RimToPad (Rim zu Pad)
Stel It das Event ein, das gesendet wird, wenn der Rim gespielt wird.
1#: Sendet nur das Event fur die Rim-Umschaltung.
Sendet das Event fir die Rim-Umschaltung und ein Pad-
Event.
* Wenn fur die Eingangssignalquelle ein anderer Eingang als die Rim-
Umschaltung gewahlt wird, erscheint “~--=---"und es kdnnen keine
Einstellungen vorgenommen werden.

3. Nachhall-Parameter (Reverh)

Mit dieser Funktion wird der interne Halleffekt des DTXPRESS |11 einge-
stellt.
Die Reverb-Parameter sind auf den folgenden 2 Pages zu finden.

3-1. Reverb TYpe, TiME ..ccccvieiieee e 22
3-2. Reverb Master RetUrn ........ccccccvveeveeeiiciiiiicee e 22

3-1. Reverb Type, Time

Stellt den Halltyp des Reverb-Effekts und die Hallzeit fur jedes Schlag-
zeug-Set ein.

@ Type (Halltyp)

Stellt den Halltyp ein.

& Kem Hall-Effekt.

1 Simuliert den Nachhall in einer groRRen Halle.
Simuliert den Nachhall in einer kleinen Halle.
Simuliert den Nachhall in einem kleinen Raum.
Simuliert den Nachhall in einem grof3en Raum.
Simuliert den Nachhall in einem hohen Raum.
Simuliert das Spiel auf einer groRen Bihne.
Simuliert das Spiel auf einer kleinen Bihne.
Simuliert den Klang einer Hallplatte.
Spezieller, kurzer Halleffekt.

Simuliert den Nachhall eines Tunnels.
Simuliert den Nachhall eines Kellers.

EVERETTL

@T (Reverb Time)
[Bereich] 0-69
Stellt die Hallzeit ein.
Mit dieser Funktion stellen Sie den Charakter des Hall-Sounds ein.

3-2. Reverh Master Return

Mit dieser Funktion stellen Sie den Gesamtanteil des Nachhall-Effekts fir
jedes Schlagzeug-Set ein. Mit diesem Pegel bestimmten Sie die Lautstér-
ke des gesamten DTXPRESS I11-Systems ein.

o

(D MasterReturn (Gesamtanteil)
[Bereich] 0-127
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Wenn ein Schlagzeug-Set ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit dieser Funktion
die Einstellung der MIDI-Sendedaten und die Voice-Einstellungen des
Schlagzeug-Sets kopieren.

Die Untergruppe Setup ist in die folgenden 3 Pages unterteilt.

4-1. Programmwechsel, Bank Select...........cccccoevveennnnnne 23
4-2.  Lautstarke, Panorama ...........ccccoceeiiiiiieiieiiienien, 23
4-3. Schlagzeug-Voice Kopieren ...........cccceevveeiiiieenineenne 23

4-1. Programmwechsel, Bank Select

Wenn ein Schlagzeug-Set ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit dieser Funktion
die Kanalnummer fiir M1DI-Programmwechsel (3 sowie MSB @) und LSB
® fir Bank Select einstellen, die gesendet werden sollen.

Dieses kann () firr jeden MIDI-Kanal (D eingestelIt werden.

Durch Unschaltung des Schlagzeug-Sets kénnen Sie die Voice eines exter-
nen MIDI-Gerétes umschalten.

@ MIDI-Kanal
[Bereich] Ch1-Ch16

@ Programmwechsel senden Ein/Aus
Wird gesendet.
: Wird nicht gesendet.

3 PC (Programmwechselnummer)
[Bereich] 1-128

@ M (Bank Select MSB)

® L (Bank Select LSB)
[Bereich] 0-127

Stellt die Bank fir den Programmwechsel bei Umschaltung des Schlag-

zeug-Sets ein. Die Bank wird mittels der 2 Bank-Select-Werte MSB und

L SB angegeben.

* Fur weitere Informationen zu Bank Select MSB und LSB beachten Sie

bitte die Voice- Liste, das MIDI-Datenformat etc. des verwendeten exter-
nen MIDI-Gerétes.

4-2. Lautstdrke, Panorama

Wenn ein Schlagzeug-Set ausgewahlt ist, kénnen Sie mit dieser Funktion
die MIDI-Controllernummern fiir Volume 3 und Pan @) festlegen, die
gesendet werden sollen.

Dieses kann () firr jeden MIDI-Kanal (O eingestellt werden.

Durch Unschaltung des Schlagzeug-Sets kdnnen Sie die Lautstérke und
die Stereoposition einer Voice des externen MIDI-Gerédtes umschalten.

9 ¢
I 1

@ MIDI-Kanal
[Bereich] Ch1-Ch16

(2 Controller senden Ein/Aus
i Wird gesendet
o ¥ Wird nicht gesendet
(3 Vol (Volume)
[Bereich] 1-128
Stellt die Nummer ein, die als Volume-Controller gesendet werden soll.
@ Pan

[Bereich] 0-127
Stellt die Nummer ein, die als Pan-Controller gesendet werden soll.

4-3. Schlagzeug-Voice kopieren

Mit dieser Funktion kopieren Sie alle Einstellungen der Parameter von [1-
1. Voice] bis[2-7. Pad Song] von der Eingangssignalquelle D auf eine
andere Eingangssignalquelle 2.

S
@

0 Wenn dieser Kopiervorgang durchgefihrt wird, werden
die Voice-Daten des Schlagzeug-Sets der Ziel-Eingangs-
buchse durch die kopierten Daten er setzt.

@ IN (Kopierquelle)
Wahit die Eingangsbuchse, die als Kopierquelle dient. (Lesen Sie auf S.
17)

(@ CopyTo IN (Kopierziel)
Wahlt die Eingangsbuchse, die als Kopierziel dient. (Lesen Sieauf S. 17)

Bedienung
1. Wahlen Sie im oben abgebildeten Display die Eingangsbuchse,

von der Sie kopieren méchten und die Eingangsbuchse, auf die
Sie kopieren mochten, und driicken Sie dann die Taste [SAVE/
ENT].

Es erscheint das folgende Display, auf dem Sie die Ausfiihrung
des Kopiervorgangs bestétigen mussen.

2. Wenn Sie die Taste [SAVE/ENT] oder [VALUE+] driicken, wird
der Kopiervorgang ausgefuhrt.
* Driicken Sie die Taste [VALUE-], um den Vorgang abzubrechen
Wenn der Kopiervorgang beendet ist, erscheint der Hinweis“
im Display.
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5. Gemeinsame Parameter der Schlagzeug-Sets

Mit dieser Funktion stellen Sie die Parameter ein, die fur ale Schlagzeug-
Sets gelten. Die gemeinsamen Parameter der Schlagzeug-Sets befinden
sich auf den folgenden 5 Pages.

5-1. VOIUME ..ottt 24

5-2. Drum Reverb Send ........ccccceeeiiiiiiiiiii e, 24

5-3.  Hi-Hat Sensitivity ........ccccviiiiiieiieieeiiee e 24

5-4.  SONQ SEIECE ...t 24

5-5. Drum Kit NamME ...ccoovieeiiiiie et 24
5-1. Volume

Wahlt die Gesamtlautstérke des Schlagzeug-Sets.

@ Volume
[Bereich] 0-127

5-2. Drum Reverb Send
Wahlt den Hallanteil (Send) fur alle Schlagzeug-Voices.

(@ DrumRevSend (Drum Reverb Send Level)

[Bereich] 0-127
Der tatsachliche Hallanteil wird durch Multiplikation des hier angegebe-
nen Pegels mit dem Pegel erreicht, der bei [2-2. Reverb Send] (S. 20) ein-
gestellt ist.

5-3. Hi-Hat Sensitivity

Stellt die Empfindlichkeit des Ful3pedals ein, das an der Buchse HI-HAT
CONTROL an der Riickseite angeschlossen ist.

(D HH Sensitivty
[Bereich] 0-63
Hohere Werte bewirken eine hohere Empfindlichkeit.

5-4. Song Select

Mit diesem Parameter kdnnen Sie festlegen, ob zusammen mit dem Schlag-
zeug-Set auch der Haupt-Song (1D umgeschaltet wird. Auch das Tempo @
kann umgeschaltet werden.

(D Song Select (Song-Nummer)

[Bereich] —, 1-127
Bestimmt die Song-Nummer des Haupt-Songs, die fur dieses Schlagzeug-
Set gewahit werden soll. Der Song wird nicht umgeschaltet, wenn “ ==~ "
gewdhlt ist.

@ J (Tempo)

[Bereich] —, 30-300
Bestimmt das Tempo des neuen Songs. Wenn === " gewdhlt ist, wird das
Tempo nicht gedndert.

5-5. Drum Kit Name

Andert den Namen des Schlagzeug-Sets, das momentan zur Bearbeitung
ausgewahlt ist.

@ Kit (Name des Schlagzeug-Sets)

Bedienung
1. Benutzen Sie im oben abgebildeten Display die Tasten [SEL 4]/

[SELM»], um den Cursor auf das Zeichen zu bewegen, das Sie
andern moéchten.

2. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-]/[VALUE+], um Buchstaben,
Zahlen oder Symbole zu wahlen.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 und geben Sie so einen
Namen mit maximal 12 Zeichen fur das Schlagzeug-Set ein.

e Dieverflighare Zeichen sind (in dieser Reihenfolge):
Leerzeichen
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Mit dieser Funktion wird der momentan ausgewéahlte User-Song
(einer der Songs Nr. 96-127) bearbeitet.

m Song-Edit-Modus aufrufen

Betétigen Sie bei gedriickt gehaltener [SHIFT]-Taste die [SONG]-Taste
auf dem Bedienfeld.

Sobald Sie im Song-Edit-Modus sind, wird die unten dargestellte Haupt-
seite der Parameter Tempo, Repeat Playback angezeigt.

DRUMKIT VOICE >/l

O O

SONG UTIL

2 O

G CLICK

OO0 @

SAVE/ENT

m Welche Funktionen im Song-Edit-Modus zu fin-
den sind
Der Song-Edit-Modus ist in folgende 9 Untergruppen unterteilt.

P

Tempo, Wiederholte Wiedergabe ..........ccccceevvveviveeenen. 25
Programmwechsel, Bank Select ..........ccccccveeviiveeiinnenns 25
Lautstarke, Panorama .........cccccoeeveeiieenieiec i 26
Song kopieren . .
QUANLISIEIUNG ..ttt e
SPUF IBSCREN ...
SPUrEN MISCREN ..o 27
SONG IOSCEN ...
Song benennen

© 0N ORWDN

Bedienung
1. Dricken Sie die [SONG]-Taste, um das Display Song & Tempo

aufzurufen, und wéhlen Sie dann den User-Song (Nr. 96-127),
den Sie bearbeiten mochten.

2. Betatigen Sie die [SONG]-Taste dann bei gedriickt gehaltener
[SHIFT]-Taste, um in den Song-Edit-Modus zu schalten.

* Wenn die Tasten [SHIFT]+[SONG] gedriickt werden, wéahrend ei

Song ausgewahlt ist, erscheint der Hinweis

%0HE" und der Song-Edit-Modus kann nicht aufgerufen werden.

P

3. Benutzen Sie die Tasten [PAGEA]/[PAGEV], um die Page aus-
zuwabhlen, die Sie bearbeiten méchten.
* Wenn der Parameter [2-4. Jump to Recent Page] (S. 30) im Utility-
Modus auf “ziv” gestellt ist, zeigt das DTXPRESS 111 die zuletzt bear-
beitete Page, wenn Sie den Song-Edit-Modus aufrufen.

4. Benutzen Sie die Tasten [SELJ/[SELP], um den Cursor auf
den Parameter zu bewegen, den Sie bearbeiten mdchten. Der
Parameter blinkt.

* Wenn nur ein Parameter angezeigt wird, muf} der Cursor nicht be-
wegt werden.

5. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-] und [VALUE+], um den
Parameterwert einzustellen oder ein-/auszuschalten.

Alle Anderungen, die Sie mit den Song-Edit durchfiihren, wer-
den direkt im Speicher desDTXPRESSI |1 geéndert. Esmul3 nicht
zusétzlich die Store-Funktion durchgefiihrt wer den.

1. Tempo, Wiederholte Wiedergabe

Dieser Job andert das Tempo (andert die Tempoinformation im Song-
Header) und stellt die wiederholte Wiedergabe des User-Songs ein.

@® J (Tempo)
[Bereich] 30-300

(2) Repeat (Wiederholte Wiedergabe)

[Bereich] off, on
Wenn hier “:i7" eingestellt ist, wird die Song-Wiedergabe wiederholt.
Wenn hier “o#+” eingestellt ist, wird der Song normal bis zum Ende wie-
dergegeben und stoppt.

2. Programmwechsel, Bank Select

Dieser Job bestimmt die Voices, die fir jeden MIDI-Kanal des User-Songs
verwendet werden (andert die Voice-Informationen im Song-Header). Die-
ser Programmwechsel wird gesendet, wenn bei gestoppter Wiedergabe ein
anderer Song gewahlt wird.

@ MIDI-Kanal
[Bereich] Ch1-Ch16

(@ Programmwechsel senden Ein/Aus
o Wird gesendet.
: Wird nicht gesendet.

(3 PCNo (Programmwechselnummer)
[Bereich] 1-128

@V (Bank Select)
[Bereich] meldy, drumV
Wahlt die Bank, auf die umgeschaltet wird.
1w Sendet den Programmwechsel fiir die Melodie-Voice (M SB=0).
!» Sendet den Programmwechsel fur die Schlagzeug-Voice
(MSB=127).
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3. Lautstdrke, Panorama

Dieser Job éndert die Einstellungen fir Lautstérke und Panorama fur je-
den MIDI-Kanal desUser-Songs (andert die Voice-Informationen im Song-
Header). Dieser Controller wird gesendet, wenn bel gestoppter Wiederga-
be ein anderer Song gewahlt wird.

© @

@ MIDI-Kanal
[Bereich] Ch1-Ch16

(@ Controller senden On/Off
] Wird gesendet.
of ¥ Wird nicht gesendet.

(® Vol (Lautstarke)
[Bereich] 0-127

@ Pan (Panorama)
[Bereich] 0-127

4. Song kopieren

Dieser Job kopiert den al's Quelle ausgewéhlten Song (O auf den momen-
tan ausgewahlten User-Song.

Wenn dieser Kopiervorgang durchgefihrt wird, werden
die Song-Daten des Ziel-Songs dur ch die kopierten Daten
ersetzt.

@ from (Kopierquelle)

[Bereich] 1-127
Wahlt den Song, der kopiert werden soll. Song-Nummer und -Name wer-
den angezeigt. Als Quelle kann auch ein Preset-Song gewahlt werden.

Bedienung

1. Wahlen Sie im oben abgebildeten Display den zu kopierenden
Song, und driicken Sie dann die Taste [SAVE/ENT]. Es erscheint
das folgende Display, auf dem Sie die Ausfiihrung des Kopier-
vorgangs bestatigen missen.

2. Wenn Sie die Taste [SAVE/ENT] oder [VALUE+] driicken, wird
der Kopiervorgang ausgefthrt.

* Dricken Sie die Taste [VALUE-], um den Vorgang abzubrechen.

* Wahrend der Song-Wiedergabe kann dieser Job nicht durchgefihrt wer-
den. Es erscheint der Hinweis ! i 111", Stoppen Sie
den Song und wiederholen Sie den Job

* Wenn bei dem Kopiervorgang ein Speichermangel erkannt wird, erscheint
‘E « Ful1”im Display. Loschen Sie nicht benétigte User-
Songs und wiederholen Sie den Job.

Wenn der Kopiervorgang beendet ist, erscheint der Hinweis*

im Display.

5. Quantisierung

Dieser Job quantisiert alle Spuren (D des User-Songs auf den hier angege-
benen Wert 2.

quantize: Dieser Job wird benutzt, um das Timing aufgenommener Spu-

ren zu korrigieren. Der Quantisierungswert wird al's Notenwert an-
gegeben.

Bei der Quantisierung werden alle Daten der angegebe-
nen Spur des gewahlten User-Songs bleibend ver andert.

@ TR (Spur)
Gibt die Spur an (“ 1" oder “£"), die quantisiert werden soll.

@ Value (Quantisierungswert)
[Bereich] . Viertelnote, 4 % Vierteltriole,
(In Tripeltakten: . . punktierte Viertelnote, 4 Viertelnote)
£ Achtelnote, % Achteltriole,
& Sechzehntelnote, % Sechzehnteltriole

Bedienung
1. Wabhlen Sie im oben abgebildeten Display die Spur und den

Quantisierungswert, und driicken Sie die Taste [SAVE/ENT].
Es erscheint das folgende Display, auf der Sie die Ausflihrung
des Vorgangs bestatigen missen.

2. Wenn Sie die Taste [SAVE/ENT] oder [VALUE+] driicken, wird
die Quantisierung ausgefiihrt.

* Drucken Sie die Taste [VALUE-], um den Vorgang abzubrechen.

* Wahrend der Song-Wiedergabe kann dieser Job nicht durchgefuhrt
werden. Es erscheint der Hinweis “E 5 i
pen Sie den Song und wiederholen Sie den Job.

* Wenn bei dem Quantisierungsvorgang ein Speichermangel erkannt
wird, erscheint “E Mamors Full” im Display. Loschen Sie nicht
bendtigte User- Songs und wiederholen Sie den Job.

Wenn der Kopiervorgang beendet ist, erscheint der Hinwels “ Ciiir 1 ¢

im Display.
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6. Spur ldschen

Dieser Job |6scht alle Daten der angegebenen Spur (D des gewéhlten User-
Songs.

@O TR (Spur)
Wahlt die Spur (“1” oder “Z"), deren Daten gel6scht werden sollen.

Bedienung

1. Geben Sie im oben abgebildeten Display die Spur an, die Sie
I6schen mdchten, und driicken Sie dann die Taste [SAVE/ENT].
Es erscheint das folgende Display, auf der Sie die Ausfuhrung
des Vorgangs bestétigen mussen.

2. Wenn Sie die Taste [SAVE/ENT] oder [VALUE+] drticken, wird
die Spur geléscht.
* Drucken Sie die Taste [VALUE-], um den Léschvorgang abzubrechen.
* Wahrend der Song-Wiedergabe kann dleser Job mcht durchgefuhrt
werden. Es erscheint der Hinweis “} i
pen Sie den Song und wiederholen Sie den Job
Wenn der Kopiervorgang beendet ist, erscheint der Hinweis "t

im Display.

7. Spuren mischen

Dieser Job mischt die Sequenz-Daten der Spuren 1 und 2 des User-Songs
zusammen auf Spur 1.

Bedienung

1. Wenn Sie die Taste [SAVE/ENT] oder [VALUE+] driicken, wer-
den die Daten der Spuren gemischt.
Wenn der Mischvorgang beendet ist, erscheint der Hinweis

i " im Display.

* Wenn bei dem Mischvorgang ein Speichermangel erkannt wird, er-
scheint “EREOR M Fuill”im Display. Loschen Sie nicht beno-
tigte User-Songs und wiederholen Sie den Job.

* Wahrend der Song-Wiedergabe kann dieser Job nicht durchgefiihrt
werden. Es erscheint der Hinweis “} 4 is Bunmin®”. Stop-
pen Sie den Song und wiederholen Sie den Job.

8. Song léschen

Dieser Job l6scht die Sequenz-Daten der Spuren 1 und 2 des gewéhlten
User-Songs.

Bedienung
1. Wenn Sie die Taste [SAVE/ENT] oder [VALUE+] driicken, wird
der Song geléscht.
Wenn der Loschvorgang beendet ist, erscheint der Hinweis
o I”im Display.
* Wahrend der Song-Wiedergabe kann dieser Job nicht durchgefuhrt
werden. Es erscheint der Hinweis “EREL I :
pen Sie den Song und wiederholen Sie den Job.

-1

9. Song benennen

Dieser Job andert den Namen des momentan gewahlten User-Songs.

@ sngName (Name des Songs)

Bedienung
1. Benutzen Sie im oben abgebildeten Display die Tasten [SEL ]/

[SELP], um den Cursor auf das Zeichen zu bewegen, das Sie
andern mochten.

2. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-]/[VALUE+], um Buchstaben,
Zahlen oder Symbole zu wahlen.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 und geben Sie so einen
Namen mit maximal 8 Zeichen fiir den Namen des User-Songs
ein.

e Dieverfugbare Zeichen sind (in dieser Reihenfolge):
Leerzeichen
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In diesem Modus stellen Sie allgemeine Parameter des
DTXPRESS |11-Systems und MIDI-Parameter ein.

m Utility-Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste [UTIL] auf dem Bedienfeld.

Sobald Sie im Utility-Modus sind, erscheint die unten abgebildete Haupt-
Page der Gruppe TG (Equalizer).

UTIL

R

m Welche Funktionen es im Utility-Modus gibt
Der Utility-Modus ist in folgende 6 Untergruppen aufgeteilt.

1. Gruppe TG (Tongenerator) ......ccccoevvveervnnn. (—S. 29)
Enthalt verschiedene Einstellungen, die den Tongene-
rator des DTXPRESS 1 betreffen.

2. Gruppe SYSTEM ...ccvoiiiiiiiiiiieieeeieeee (—S. 30)
Enthalt verschiedene Einstellungen, die das gesamte
DTXPRESS Il1-System betreffen.

3. Gruppe MIDI oot (—S.31)
Enthalt verschiedene Einstellungen fiir die MIDI- und
TO-HOST-Funktionen des DTXPRESS III.

4. Gruppe CLK (Click) cueeeiiiiiiiiieiieeeieeee (—S. 34)
Enthélt verschiedene Einstellungen fur die Click-Voice-
Funktionen des DTXPRESS III.

5. Gruppe SEQ (Sequenzer) ......ccccceveevvvreannns (—S. 36)
Enthalt verschiedene Einstellungen, die den Sequenzer
(die Songs) des DTXPRESS III betreffen.

6. Gruppe MAP (Drum Map) .....ccoocvveeeieeennnne. (—S.37)
Hier wird die “User Drum Map” bearbeitet.

Bedienung...
1. Schalten Sie mit der Taste [UTIL] in den Utility-Modus.

2. Wabhlen Sie die gewiinschte Untergruppe.
* Bewegen Sie sich mit der Taste [UTIL] zur Haupt-Page der nachsten
Untergruppe.

* Benutzen Sie die Tasten [PAGE A] und [PAGE ¥], um sich innerhalb
der gewahlten Untergruppe von Page zu Page zu bewegen. Mit die-
sen Tasten kdnnen Sie durch alle Pages schalten (von der ersten Page
der Gruppe System bis zur letzten Page der Gruppe MAP).

3. Benutzen Sie die Tasten [SEL«] und [SELP], um den Cursor
auf den Parameter zu bewegen, den Sie andern mochten. Der
Wert blinkt.

* Wenn es nur einen Parameter gibt, muf3 der Cursor nicht bewegt
werden.

4. Benutzen Sie die Tasten [VALUE-] und [VALUE+], um den
Parameterwert zu andern bzw. ein-/auszuschalten.

Alle Einstellungen im Utility-Modus andern direkt die im
DTXPRESS |11 gespeicherten Einstellungen. In diessm Modus
gibt es keine Store-Funktion.

Liste der Funktionen im Utility-Modus

Seite
1. Gruppe TG (TONQGENErAtOr) .ovveveeeieiiieeeiieeeiieeesieeeeeieeeennees 29
1-1. Klangregelung (EQ) ...ccccvevvveeeriiireeiiieeesiieeesiiee s 29
1-20 MU oo 29
1-3. SHMIMUNG ceoiiiiiiiiie e 29
1-4. LAUESTAIKE ..ooieiiiiiieie e 29
1-5. Reverb BYPass ......ccccoviieiiiiiiiiee e 29
2. Gruppe SYSTEM ..ottt 30
2-1. Learn-ModUS .......ccccoiviiiiiiiiieiiieee e 30
2-2. TriQger BYPAsS .....ccoiiuuiiiiiiieiiiie e 30
2-3. VOIUME-MOAUS .....ccouiiiiiiiiieiiiie e 30
2-4.  Zur letzten Page SPringen .......ccocceeeeieeeniiieesiieeeeenes 30
2-5.  Werkseinstellungen .........ccoccveeiieeeeiiiee e 31
3. GrUPPE MIDI oo
3-1. Bulk Dump
3-2. Empfang von Programmwechseln/
Events auf Kanal 10 ........c.ccoeeiiiiiiiiciiee e 32
3-3. Empfang von Programmwechseln/
System-Exclusive-Meldungen ..........cccccevvvveeiieennnnns 32
3-4. Programmwechseltabelle ...........cccccoviiieiiiniiiieeen, 33
3-5.  MIDI-ModUS ......cceevuieriiannene ...33
3-6. Geratenummer, Local-Modus ..........ccoceeviiieeniiieennnn. 33
3-7. MIDIMEIQE ..eviiiiiiiiiie et 33
3-8.  DUMP-INtErVall ....cccvvveeiiiee e 34
3-9.  Send Hi-Hat Control ..........ccccocveiiiiiiiciiieieceee 34
3-10. Host Thru Port
4. Gruppe CLK (CHCK) ..veeeiiiieeiiiieeieee et 34
4-1.  CliCK-VOICE-SEL .....eviiiiiiiiiiiieeie e 34
4-2.  Voice flr den CHEK ........ccoooiiiiiiiiiniiiieeeeeee 34
4-3. Click-Lautstarke, -Stimmung ... .35
4-4.  Notennummer des CliCkS ........cccccovviiiieiiiiciiciiee, 35
4-5. ClCK-MOUUS ....ooiiiiiiiiiiieiiiee e 35
4-6. Ausgabe des Click SoUNdS .........cccccveeiieieiiieeiiiiieenns 35
5. Gruppe SEQ (Sequenzer)
5-1. MIDI-STEUEIUNG ...ovvviiiieeeeeeiiiiiiet et
5-2. CouNt SWItCH ...cuviiiiiiii e
5-3. SYNC MOE ..ot
5-4. USE TEMPO ..eoviiiiieiiiiiiiieee ettt
6. Gruppe MAP (Drum Map) .ueeeeeieeeiiiieesieeeeiieeesieeesnieeesnnees 37
B-1.  VOICE ..ottt 37
6-2. Lautstérke, Panorama ..........cccoccevverieenienieiieeneens 37
6-3.  SHMMUNG ..eeeiiiiiieeiie e 37
6-4. Layer Balance. ...38
6-5. Decay, Cutoff-Frequenz ...........cccocceiiiiiieiiiie s 38
6-6. Reverb Send..........cccooiiiiiiiii 38
6-7. Alternate Group, Key Assign Mode ..........ccccccvveenee. 38
6-8. Key Off Enable .......ccoceiiiveeiie e 39
6-9. Map KOPIErEN ......oeiiiiiiiiiie s 39
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1. Gruppe TG (Tongenerator)

Diese Untergruppe enthalt Einstellungen fir den Tongenerator des
DTXPRESS 1. Diese Gruppeist in folgende 5 Pages unterteilt.

1-1. Klangregelung (EQ) ...ccooveviieeeiiiieesieeesee e 29
1-2.0 MU oo 29
1-3. SHMMUNG .eeeiiiiieiie e 29
1-4.  LAUESEAIKE ...ooieiiieiiiie e 29
1-5. ReVerb BYPass .......ccccoviiieiiiiieiiie e 29

1-1. Klangregelung (EQ)
Stellt die Gesamtklangregelung ein (2-Band, Kuhschwanz).

M EQ Lo (Low Gain)
[Bereich] +0 bis +12 (dB)

(@ EQ Hi (High Gain)
[Bereich] +0 bis+12 (dB)

1-2. Mute (Stummschaltung)

Mit dieser Einstellung kénnen Sie vier Arten von Instrumenten
stummschalten: K (Kick), S (Snare), C (Becken) und M (andere).

® Drum Mute
[Bereich] # (mute; stummgeschaltet), I (erklingt)
* Schlagzeug-Voice-Typen
Schlagzeug-Voices sind je nach der Art des Instruments (Kick, Snare,
Hih-Hat etc. in verschiedene Gruppen (Kategorien) eingeteilt. Fir weite-
re Informationen zu den Kategorien der Schlagzeug-Voices beachten
Sie bitte die [Drum Voice List] (S. 40).

Drum-Voice-Kategorie ~ Mute-Gruppe

K, k K (Kick)
S's S (Snare)
C,H C (Becken)
Tt REeL m M (Andere)

R DadieVoicesnicht fiir das Spiel auf den Pads (Trigger-Sensoren)
stummgeschaltet werden, kdnnen Sie z. B. die Snare-Voice eines
Songs stummschalten und den Snare-Part wahrend der Song-Wie-
dergabe dazuspielen (die Snare erklingt, wenn Sie das Pad spie-
len).

1-3. Stimmung

Diese Funktion stellt die Gesamtstimmung des Tongenerators ein.

@ Tune C (Grobstimmung)
[Bereich] —24 Uber 0 bis +24
Hier wird die Stimmung in Halbtonschritten eingestellt.

@ Tune F (Feinstimmung)
[Bereich] —64 Uber O bis +63
Hier wird die Stimmung in Schritten von etwa 1,17 Cents eingestellt.

1-4. Lautstérke

Diese Funktion stellt die Gesamtlautstérke des Tongenerators ein.

@ Volume
[Bereich] 0-127

1-5. Reverb Bypass
Diese Funktion schaltet den Halleffekt des DTXPRESS |11 auf Bypass.

o ¥ Kein Bypass (der Effekt ist hérbar). Normalbetrieb.
o Bypass eingeschaltet. Die Voices erklingen ohne Effekt.

29



Modus: Utility

2. Gruppe SYSTEM

Diese Untergruppe enthdlt Einstellungen fur das ganze DTXPRESS I11-
System. Die Gruppe ist in folgende 5 Pages unterteilt.

2-1. Learn-Modus .... ....30
2-2. TriQQer BYPASS ...cuuveeevireiiiieesiieeesiieeesieaeestenessseeennns 30
2-3. VOIUME-MOAUS .....cooiiiiiiiiiiiieiiiee et 30
2-4.  Zur letzten Page Springen ........ccocceeeiieieeiiieesiieeennns 30
2-5. WerkseinstelluNgen ..........ccocueieiiieiiiiiee e 31

2-1. Learn-Modus

Mit dieser Funktion kénnen Sie einstellen, ob im Modus Trigger Setup
Edit oder Drum Kit Edit das Pad (der Trigger-Eingang) durch Anschlagen
fir die Bearbeitung ausgewahit wird. Auch M1DI-Note-On-Befehle von
den Buchsen MIDI IN und/oder TO HOST konnen benutzt werden, um
die MIDI-Notennummer fiir die Einstellung der User Map im Utility-Mo-
dus zur Bearbeitung auszuwéahlen.

@ LearnMode

= Das Pad bzw. die MIDI-Notennummer wird immer ausgewahit.
Das Pad bzw. die MIDI-Notennummer wird bei gehaltener
[SHIFT]-Taste ausgewahlt.

Das Anschlagen eines Pads oder Note-On-Events bewirkt kei-
ne Auswahl.

2-2. Trigger Bypass

Diese Funktion verhindert den Empfang von Triggersignalen von den Pads
(auch vom Hi-Hat-Controller), dieam DTXPRESS |11 angeschlossen sind.
Sie kdnnen keine Voices spielen oder MIDI-Daten senden. Der Sequenzer
und der Tongenerator funktionieren normal.

Benutzen Sie diese Funktion, wenn Sie Ihr Schlagzeug-Set mit
Trigger-Sensoren ausgeristet haben, oder wenn Sie wahrend der
Song-Wiedergabe nicht versehentlich Sounds spielen machten.

F: Umgeht die Trigger (kein Signaempfang).
Die Trigger funktionieren normal (Signale werden empfangen).

2-3. Volume-Modus

Stellt die Funktion der Regler ACCOMP. VOL und CLICK VOL auf dem
Bedienfeld ein.

(D VolMode (Volume-Modus)
o rractics : Bei der Einstellung “Practice™
[ACCOMP. VOL]
Mit dem Regler [ACCOMP. VOL] wird die Lautstérke der Song-Beglei-
tung geregelt.
Wenn Sie beim Drehen des Reglers die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
wird die Lautstarke der Snare geregelt.
[CLICK VOL]
Mit dem Regler [CLICK VOL] wird die Lautstarke des Metronom-Clicks
geregelt.
Wenn Sie beim Drehen des Reglers die [SHIFT]-Taste gedruckt halten,
wird die Lautstarke der Bassdrum geregelt.

e liwsi Beider Einstellung “Live”™:

[ACCOMP. VOL]
Mit dem Regler [ACCOMP. VOL] wird die Lautstérke der Snare geregelt.
Wenn Sie beim Drehen des Reglers die [SHIFT]-Taste gedruckt halten,
wird die Lautstarke der Becken geregelt.

[CLICK VOL]
Mit dem Regler [CLICK VOL] wird die Lautstérke der Bassdrum gere-
gelt.
Wenn Sie beim Drehen des Reglers die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
wird die Lautstarke der anderen Schlaginstrumente des Schlagzeugs
geregelt.

2-4. Zur letzten Page springen

Mit dieser Funktion wird immer die Page dargestellt, die bei der Bearbei-
tung im Trigger-Setup-Edit-Modus und im Drum-Kit-Edit-Modus zul etzt
ausgewahit war.

(D JumpRecentPg (Zur letzten Page springen)

Bel Aufruf der Modi Trigger Setup Edit, Drum Kit Edit, Utility und
Song Edit erscheint die jewells zuletzt gewahlte Display-Page.
o ¥ Eserscheint die jeweilige Haupt-Page jedes Modus'.
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2-5. Werkseinstellungen

Diese Funktion setzt alle internen Einstellungen des DTXPRESS 11 auf
die werksseitig eingestellten Werte.

Die Funktion Factory setzt alleinternen Einstellungen des
DTXPRESS |11 auf die werksseitig eingestellten Werte.
Achten Siedar auf, daf? dadurch keinewichtigen Daten ver-
loren gehen. Vergewissern Sie sich, daf alle Einstellungen
und User-Songs, die Sie behalten méchten, in einem exter-
nen Geréat wie dem MIDI Data Filer MDF3 von Yamaha
oder anderen Geréaten gespeichert wurden. (—[3-1. Bulk
Dump] (S. 31)

Bedienung
1. Rufen Sie das oben abgebildete Display auf und driicken Sie

die Taste [SAVE/ENT]. Es erscheint die folgende Anzeige, auf
der Sie die Durchfiihrung der Factory-Set-Funktion bestatigen
mussen.

2. Dricken Sie nochmals die Taste [SAVE/ENT], um die Funktion
auszufuhren.

3. Gruppe MIDI

Diese Gruppe enthalt Funktionen und Einstellungen fiir die Buchsen MIDI
und TO HOST des DTXPRESS I1. Die Gruppe ist in die folgenden 10
Pages unterteilt.

3-1. BUIKDUMP ceiiieiiee e 31
3-2.  Empfang von Programmwechseln/

Events auf Kanal 10 .........ccccooiiiiiiiiieiiiiceeee e 32
3-3. Empfang von Programmwechseln/

System-Exclusive-Meldungen ..........cccccoevvveeiiireennnen. 32
3-4. Programmwechseltabelle ...........c.cccceevviviiiiieciiineenn, 33
3-5. MIDI-MOAUS ...oviiniiiiiiieiieeee e 33
3-6. Geratenummer, Local-Modus ...........cccceeeiiiieininnenns 33
3-7. MIDIMEIGE ...t 33
3-8.  Dump-Intervall .........ccooiiiiiiiii e 34
3-9.  Send Hi-Hat Control .........ccovvviiiiiiiiiecie e 34

3-10. Host Thru Port

* Bitte lesen Sie den Abschnitt tiber das [MIDI-Datenformat] (S. 52) fur wei-
tere Informationen tber MIDI-Daten.

3-1. Bulk Dump

Mit der Bulk-Dump-Funktion kénnen die Daten des DTXPRESS |11 Uber
die Buchsen MIDI OUT oder TO HOST gesendet werden.

@ Fmt (Bulk-Dump-Format)
Wahlt den Datentyp, der mit dem Bulk Dump gesendet werden soll.

: Alle Daten des DTXPRESS 11

: Die Daten, dieim Utility-Modus eingestellt wer-
den (auffer der User Map).

: User-Map-Daten.

: Die Daten des momentan ausgewahlten Schlag-
zeug-Sets.

: Alle Daten der User-Schlagzeug-Sets.

: Die Daten der momentan aktiven Trigger-Einstel-
lungen.

: Alle User-Trigger-Einstellungen

: Die Daten des momentan ausgewahlten User-
Songs.

: Die Daten aler User-Songs.

Bedienung
1. Lesen Sie zunachst die Abschnitte [Anschliel3en eines MIDI-

Gerates] (Basishandbuch : S. 14) oder [AnschlieRen eines Com-
puters] (Basishandbuch : S. 28). Schlie3en Sie dann ein exter-
nes MIDI-Gerét oder einen Computer an der Buchse MIDI OUT
bzw. der Buchse TO HOST am DTXPRESS Il an. Stellen Sie
den Schalter HOST SELECT richtig ein.

31




Modus: Utility

2. Wahlen Sie im oben abgebildeten Display den Bulk-Datentyp
(der gesendet werden soll) und driicken Sie die Taste [SAVE/
ENT].

Es erscheint das unten abgebildete Display.

3. Wenn Sie eine der Tasten [SAVE/ENT] oder [VALUE+] drik-
ken, wird der Bulk Dump ausgefiihrt.
* Dricken Sie [VALUE-], um den Bulk Dump abzubrechen.
Wenn der Vorgang beendet ist, erscheint der Hinweis *
Display.

* Bei Bulk Dumps muR die Geratenummer eingestellt werden [3-6.
Geratenummer, Local-Modus] (S. 33)

* Bitte lesen Sie den Abschnitt Uber das [MIDI-Datenformat] (S. 52) fir
weitere Informationen tber Bulk Dumps.

Empfang von Bulk-Daten

Diein einem externen Gerét gespeicherten Daten des DTXPRESS
I11 kdnnen mit einem Bulk-Datenempfang zu einer der Buchsen
MIDI IN oder TO HOST des DTXPRESS I11 gesendet werden.

1. Lesen Sie zunéachst die Abschnitte [AnschlieRen eines
MIDI-Gerates] (Basishandbuch : S. 14) oder [Anschlie-
Ben eines Computers] (Basishandbuch : S. 28). Schlie-
3en Sie dann ein externes MIDI-Geréat oder einen Com-
puter an der Buchse MIDI IN bzw. der Buchse TO HOST
am DTXPRESS Ill an. Stellen Sie den Schalter HOST
SELECT richtig ein.

2. Senden Sie bei gestopptem Sequenzer (Song, Metronom)
die Bulk-Daten vom externen Gerat.

3. Sobald das DTXPRESS Ill die Daten empfangt, erscheint
folgende Anzeige im Display.

4. Wenn das DTXPRESS Il alle Daten empfangen hat, er-
scheint fur einige Sekunden die folgende Anzeige im Dis-
play. Das Display schaltet danach zurtick auf die Anzei-
ge, die vor dem Empfang der Bulk-Daten gewahlt war.

* Vor dem Empfang von Bulk-Daten missen die Geratenummern
(S. 33 [3-6]) des DTXPRESS Il und des externen Gerates auf
den gleichen Wert gestellt werden. Zusatzlich muf3 das
DTXPRESS Il auf den Empfang systemexklusiver Nachrichten
vorbereitet werden (S. 32 [3-3]).

3-2. Empfang von Programmwechseln/Events auf Kanal 10

Hier wird eingestellt, ob das DTXPRESS 111 Programmwechsel oder Events
auf Kanal 10 empfangen soll oder nicht. Programmwechsel befehle, die
auf Kanal 10 empfangen oder gesendet werden, bewirken die Umschal -
tung von Schlagzeug-Sets am DTXPRESS 1.

Um Schlagzeug-Sets am DTXPRESS |11 durch einen Song oder von einem
externen M| DI-Gerét aus umschalten zu kdnnen, ist es notwendig, den Para-
meter “Receive” (Empfang) in diesem Display auf “on” zu schalten.

@ 10PC (Empfang von Programmwechseln)
Dies aktiviert oder deaktiviert den Empfang von Programmwechseln beim
DTXPRESS Il auf MIDI-Kana 10.
of ¥ Kein Empfang.
Empfang.

* Auch dann, wenn der Parameter ) 10PC auf “c” gestellt ist, werden
Programmwechsel auf MIDI-Kanal 10 unter folgenden Umstanden nicht
empfangen.

« Wenn der Parameter (2 10 (Empfang von Channel-Events) auf “:z
gestellt ist.

» Wenn der Parameter 1) PC (Programmwechsel) bei [3-3. Empfang von
Programmwechseln/System-Exclusive-Meldungen] auf “«:¥+” gestellt
ist.

(2 10 (Empfang von Channel-Events)

Dies aktiviert oder deaktiviert den Empfang von MIDI-Kanalmeldungen
beim DTXPRESS |1 auf MIDI-Kanal 10.

of ¥ Kein Empfang.

o Empfang.

3-3. Empfang von Programmwechseln/
System-Exclusive-Meldungen

Hier wird eingestellt, ob das DTXPRESS Il Programmwechsel oder
systemexklusive Meldungen auf allen MIDI-Kanéen empfangen soll oder
nicht.

: Kein Empfang von Programmwechseln.
Empfang von Programmwechseln.

(2) SySEx (Empfang von System-Exclusive-Meldungen)
: Kein Empfang von SySEx-Meldungen.
Empfang von SySEx-Meldungen.
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3-4. Programmwechseltabelle

Mit dieser Funktion erzeugen Sie eine Programmwechseltabelle (eine Li-
ste von Programmwechselnummern, die den Nummern der Schlagzeug-
Sets zugeordnet sind).

Ein Programmwechsel, der intern vom DTXPRESS |1l oder auf MIDI-
Kanal 10 von einem externen MIDI-Gerét empfangen wurde, wahit ent-
sprechend der Programmwechseltabelle das Schlagzeug-Set der Nummer,
die dem Programmwechsel zugeordnet wurde.

(D No (Nummer des Programmwechsels)
Wahlt die Nummer des Programmwechsels (i -
Wenn ein Programmwechsel der hier eingestellten Nummer empfangen
wird, schaltet das DTXPRESS |1l auf das Schlagzeug-Set der Nummer
um, die bei “k ii” eingestellt ist.

@ kit (Nummer des Schlagzeug-Set)

Wahlt die Nummer des Schlagzeug-Sets (1-EE).

Wenn dieser Parameter auf “rizii” gestellt wird, reagiert das DTXPRESS
111 Uberhaupt nicht (auch dann nicht, wenn ein Programmwechsel emp-
fangen wurde).

* Wenn das Schlagzeug-Set im DTXPRESS Ill umgeschaltet wird, wird
der hier eingestellte Programmwechsel auf MIDI-Kanal 10 gesendet.
Wenn jedoch keine Programmwechselnummer zugewiesen wurde, wird
nichts gesendet.

* Wenn der folgende Parameter [3-5. MIDI-Modus] auf “GM” gestellt wird,
ist der Empfang von Programmwechseln eingeschrankt.

3-5. MIDI-Modus

Diese Untergruppe enthélt Einstellungen, die die MIDI-IN-Buchse und
den TO-HOST-Eingang und somit die Events fur den Tongenerator betref-
fen.

(@ MIDI Mode
L.iwve:  Alle Programmwechsel fur die Schlagzeug-Voice werden er-
kannt.

RN Das Panorama der Voices wird umgedreht, so dai3 Sie das Set
so hdren, als ob Sieim Publikum sitzen, die Hi-Hat ist rechts
zu horen. Die folgenden Programmwechsel fur Schlagzeug-
Sets werden erkannt: 1, 2, 9, 17, 25, 26, 33, 41, 50.

3-6. Geratenummer, Local-Modus

Stellt dieMIDI-Gerétenummer (Device Number) und schaltet Local Control
ein oder aus.

(D DevNo (Geratenummer)

Stellt die MIDI-Gerdtenummer ein (i-1&).

Bulk Dumps werden mit dieser Geratenummer Ubertragen.

Beim Empfang werden nur Daten von dieser Gerdtenummer erkannt.
Wenn hier “Hi.” eingestellt wird, ist die Gerdtenummer “1” fiir das Senden
von Daten, und Bulk-Daten werden von allen Gerédtenummern empfan-
gen.

@ Locl (Local Control)
Schaltet “Local Control” ein oder aus.

: MIDI-Signale, die von den angeschlossenen Pads getriggert wur-
den, werden nicht zum Tongenerator des DTXPRESS |11 gesendet;
vom Tongenerator des DTXPRESS |11 werden keine Voices gespielt.
Das DTXPRESS |11 sendet MIDI-Signale an der MIDI-OUT-Buch-
se und an der TO-HOST-Buchse.

Normalbetrieb. MIDI-Signale werden zum Tongenerator des
DTXPRESS Il und zu den Buchsen MIDI OUT und TO HOST
gesendet.

3-7. MIDI Merge

Schaltet die MIDI-Merge-Funktion ein oder aus. Wenn diese Funktion ein-
geschaltet ist, werden Daten von externen MIDI-Geréten, die an der Buch-
seMIDI IN angeschlossen sind, mit internen MIDI-Daten vom DTXPRESS
111 gemischt und an der Buchse MIDI OUT des DTXPRESS |11 gesendet.

(@ Merge Output (Gemischte Ausgabe)

Leitet Signale vom MIDI-Eingang zur MIDI-OUT-Buchse weiter.

- Normalbetrieb. Leitet keine Signale vom MIDI-Eingang zur MIDI-
OUT-Buchse weiter (nur interner Betrieb).

Wenn Sie die Buchsen MIDI IN und MIDI OUT eines
Geratesmiteinander verbinden und MI1DI Mergeauf “on”
stellen, entsteht eine MIDI-Signalschleife, bei der einmal
gespielte Noten dauernd wieder holt werden (M1DI-Ruck-
kopplung).
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3-8. Dump-Intervall

Hier wird die Dauer der Pausen zwischen MIDI-Datenpaketen der Bulk-
Out-Funktion des DTXPRESS |11 eingestellt. Diese Intervalle kbnnen je
nach der Leistungsfahigkeit externer MIDI-Geréte eingestellt werden, um
einen Overflow der Daten zu vermeiden.

@ Dumplnterval (Dump-Intervall)
[Bereich] 50, 100, 150, 200, 250, 300 (in msec.)

3-9. Send Hi-Hat Control

Hier stellen Sie ein, ob Hi-Hat-Controller-Events an den Buchsen MIDI
OUT oder TO HOST gesendet werden oder nicht.

(@ Send HH Ctrl (Hi-Hat-Control senden)

Sendet Daten an die Buchsen MIDI OUT und TO HOST.

. Sendet keine Daten an die Buchsen MIDI OUT und TO HOST.

* Diese Einstellung betrifft nicht die internen Daten fiir den Betrieb des Hi-
Hat-Controller.

3-10. Host Thru Port

Hier kann das DTXPRESS Il Multi-Port-Messages von der TO-HOST-
Buchse Uiber MIDI senden. Nur die Meldungen des hier eingestellten Ports
werden via MIDI gesendet.
* Diese Einstellung ist nur dann wirksam, wenn der Schalter TO HOST auf
einer anderen Position als “MIDI” steht.

(@ Host Thru Port
Weist die Port-Nummer zu (1-%).

4. Gruppe CLK (Click)

Enthélt verschiedene Einstellungen fur die MIDI- und TO-HOST-Funk-
tionen des DTXPRESS 1.
Diese Gruppeist in folgende 6 Pages unterteilt.

4-1.  CliCK-VOICE-SEL .....evveeiiiiieciiee e 34
4-2.  Voice flr den ClicK ........coovveiiiieiiiiiiie e 34
4-3. Click-Lautstarke, -Stimmung .........cccceeieeeriiiennieeens 35
4-4.  Notennummer des CliCKS .......ccoeviiiiieeeeeiiiiiiieee e 35
4-5. ClCK-MOUUS ....oeeiiiieeiiie e 35
4-6. Ausgabe des Click SouNds .........ccccveeviieeiiieeciiieens 35

4-1. Click-Voice-Set

Click-Voice-Setsenthalten drel Preset-Voices, die zur Erzeugung des Click-
Sounds dienen und al's Gruppe gewahlt werden. Bei Auswahl von “1
.&" konnen Sie auf den darauf folgenden Seiten ein eigenes Click-
Voice-Set zusammenstellen.

@ Click-Voice-Set
Waéhlen Sie das Click-Voice-Set, mit dem Sie arbeiten mochten.

4-2. Voice fiir den Click

Diese Funktion stellt die 3 Click-Voices fir den Metronom-Click ein. Es
werden Schlagzeug-Voices zugewiesen.
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@ Click (Click-Voice)

Wahlt die Voice fur den Click-Sound aus, die eingestellt werden soll.
hi:  Diesist der Click-Sound fiir den Anfang jedes Taktes.

d: Diesist der Click-Sound fiir Viertelschlage.

Diesist der Click-Sound fir Noten kleinerer Quantisierung.

(@ Voice-Kategorie
[Bereichl K, k, S, s, T,t,C,H,PRE, e L,m
Wahlt die gewtinschte K ategorie der Schlagzeug-Voicesfir die Click-Voice,
die Sie bei Schritt D Click gewahlt haben.
Lesen Sie dazu [1-1. Voice] im Drum-Kit-Voice-Edit-Modus (S. 18).

(3 Voice-Nummer Voice-Name

[Bereich] 0, 1-127
Wahlt die Nummer der Voice, die dem Click zugewiesen wird. Die Voice-
Nummer (1-127) und der Voice-Name werden angezeigt.
Wenn dieser Parameter auf “&" gestellt ist, erscheint “H
Display, und das Metronom erklingt nicht.
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* Since sustained sounds cannot be used as a click voice, they are not
displayed.

* Da ausgehaltene Klange nicht als Click-Voice dienen kdnnen, werden
solche Sounds nicht angezeigt.

* Beachten Sie auch die [Liste der Schlagzeug-Voices] (S. 40).

4-3. Click-Lautstéarke, -Stimmung

Hier kdnnen Sie die Lautstérke und Tonhéhe der 3 Click-Voices einstel-
len.

@ Click (Click-Voice)
Wahlt die Click-Voice aus (entspricht der Funktion 4-2).

(@ Vol (Click-Lautstarke)
[Bereich] 0-127
Bestimmt die Lautstérke der in Schritt 1) gewéahiten Click-Voice.

3 Tu (Click-Stimmung)

[Bereich] —24 Uber 0 bis +24.
Erlaubt Einstellen der Tonhohe der in Schritt D gewahliten Click-Voicein
10-Cent-Schritten.

4-4. Notennummer des Clicks

Stellt die MIDI-Notennummer fir jede der 3 Click-Voices ein.

i

@ Click (Click-Voice)
Wahlt die Click-Voice aus (entspricht der Funktion 4-2).

(@ Note # (MIDI-Notennummer)
[Bereich] aus (off), 1-127 (—, C#-2 bis G8)

Wéhlt die MIDI-Notennummer. Die Notennummer und der Name der Note
werden angezeigt.
Wenn hier “c:# " eingestellt ist, spielt das DTXPRESS |11 die Voicein-
tern; es werden jedoch keine Note-On-Befehl e ausgegeben.

* Beachten Sie dazu die [Liste der Schlagzeug-Voices] (S. 40) der Preset-

Schlagzeug-Sets fir die Zuordnung der Voices zu MIDI-Notennummern.

4-5. Click-Modus

Hier wird eingestellt, ob die Click-Voice auch wéhrend der Song-Wieder-
gabe automatisch gespielt wird.

@ ClickMode (Click-Modus)
T 11 Nur die Taste [CLICK] steuert den Ein-/Ausschaltzustand des
Metronom-Clicks.

EHF Der Metronom-Click erklingt nur wahrend der Wiedergabe,
nicht aber, wenn der Song gestoppt ist. Auch dann kann der
Metronom-Click mit der Taste [CLICK] ein- und ausgeschal-
tet werden.

4-6. Ausgabe des Click Sounds

Gibt den Ausgang (links, rechts oder beide) vor, an dem der Click-Sound
ausgegeben wird.
* Das Signal liegt unabhangig von der hier vorgenommenen Einstellung
an der PHONES-Buchse der Frontplatte und an den OUTPUT-Buchsen
der Ruckwand an.

(@ OutSel (Ausgabe)

fid Normale Einstellung. Der Click-Sound wird an sowohl der
L- als auch der R-Ausgangsbuchse ausgegeben.

Der Click-Sound wird nur an der L-Ausgangsbuchse ausge-
geben. Alle Schlagzeugsounds, Sequenzer-Soundsu. dgl. lie-
gen mono an der R-Ausgangsbuchse an.

Der Click-Sound wird nur an der R-Ausgangsbuchse ausge-
geben. Alle Schlagzeugsounds, Sequenzer-Soundsu. dgl. lie-
gen mono an der L-Ausgangsbuchse an.
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5. Gruppe SEQ (Sequenzer)

Diese Untergruppe enthélt Einstellungen, die den Sequenzer (die Songs)
betreffen. Diese Gruppeist in folgende 4 Pages unterteilt.

5-1. MIDI-StEUEIUNG ..cooiiiiiiieee et 36
5-2. CoUNt SWILCH ..vveiiiiiiiiee e 36
5-3. SYNC MOUE ..oveeiiiiieiiiee et 36
5-4. USE TEMPO oooiiiiiiiiiee ettt e s 36

5-1. MIDI-Steuerung

Hier wird der Empfang oder die Ubertragung von Echtzeit-Meldungen
(Start/Continue/Stop) beim DTXPRESS |11 ein- oder ausgeschaltet.
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, kdnnen Sie einen externen Sequenzer
oder eine Rhythmusmaschine vom DTXPRESS |11 aus steuern, bzw. das
DTXPRESS |1l von einem externen Sequenzer oder einer Rhythmus-
maschine aus steuern.

@ MIDI Control
o Sendet und empfangt die folgenden Echtzeit-Meldungen.

» Sendet die MIDI-Clock (F8) (nur Senden)

 Sendet und empfangt Start, Stop und Continue (FA, FB, FC)
: Sendet und empfangt keine Echtzeit-Meldungen.

5-2. Count Switch

Diese Funktion schaltet den 2-taktigen Vorzahler vor dem Song-Anfang
ein oder aus.

(D Count Switch
Der Song wird nach einem 2-taktigen Vorzahler abgespielt.
: KeinVorzéhler; der Song startet sofort.

5-3. Sync Mode

Diese Funktion synchronisiert die Sequenzer-Clock des DTXPRESS 111
zu der Clock eines externen Gerétes.

@ Sync Mode

irit:  Die Wiedergabe wird von der internen Clock des DTXPRESS 11
gesteuert.

Die Wiedergabe wird von der Clock eines externen Gerétes ge-
steuert, die an den Buchsen MIDI IN oder TO HOST empfangen
wird.

1. Wird ein MIDI-Clock-Signal (F8) an den Buchsen MIDI IN/TO
HOST empfangen, wird die externe Clock verwendet. Wird kein
MIDI-Clock-Signal (F8) empfangen, wird die interne Clock ver-
wendet.

5-4. Use Tempo

Diese Funktion legt fest, ob ein Song beim Umschalten auf diesen Song
mit dem im Song voreingestellten Tempo oder mit dem momentan einge-
stellten Tempo abgespielt wird.

(D Use Tempo
S0P Andert das Tempo beim Umschalten auf den im neuen Song
voreingestellten Wert.

Der Song wird mit dem momentan eingestellten Tempo abge-
spielt.

36



Modus: Utility

6. Gruppe MAP (Drum Map)

In dieser Gruppe wird die “User Drum Map” eingestellt. Diese Untergrup-
peistin 9 Pages unterteilt.

6-1. VOICE ..oooiiiiiiieeiiee . 37
6-2. Lautstarke, Panorama 37
6-3.  SHMMUNG ...oeiiiiiiiieie e 37
6-4. Layer BalanCe ........cccccveiieiiiiiie e 38
6-5. Decay, Cutoff-Frequenz ..........cccceveveviieeeiiieecieeens 38

6-6. ReverbSend......cccccooooveiviiieiiiieiiinenn ...38

6-7. Alternate Group, Key Assign Mode ..........cccceeeiveennne 38
6-8. Key Off Enable .........ccoooiiiiiiiiiiiiiiccceiec e 39
6-9.  Map KOPIEIEN ...ttt 39

* Wenn ein User-Schlagzeug-Set (Nr. 49-80) ausgewahlt wird, bestimmt die
User Drum Map, welche Notennummern usw. die Voices erhalten, die nicht
Uiber die Pad-Eingénge des Schlagzeug-Sets gespielt werden. Wenn ein
Preset-Schlagzeug-Set gewahlt wird, ist die User Drum Map nicht aktiv
(stattdessen wird die Preset Drum Map verwendet). Die Einstellungen der
Funktionen [6-1] bis [6-8] kbnnen daher fur die Presets nicht verwendet
werden.

Die Einstellungen der folgenden Funktionen [6-1] bis [6-8] kénnen auch
dann nicht vorgenommen werden, wenn die Notennummern des gewahl -
ten Schlagzeug-Sets bereits vergeben bzw. eingestellt sind.

6-1. Voice

Hiermit wird eine Liste erzeugt, die jeweils eine Voice jeder MIDI-Noten-
nummer zuordnet, d. h. welche Schlagzeug-Voice (@ bei welcher empfan-
genen MIDI-Notennummer (D erklingen soll.

1 1
@ N (MIDI-Notennummer)
[Bereich] 0-127 (C-2 bis G8)
Stellt die MIDI-Notennummer ein. Nummer und Name der Note werden
angezeigt.
* Entsprechend der Einstellung bei [2-1. Learn-Modus] im Utility-Modus

(S. 30) kénnen Sie die MIDI-Notennummern festlegen, fiir die Note-On-
Events an den Buchsen MIDI IN/TO HOST empfangen werden sollen.

(@ Voice-Kategorie
[Bereich] K, k, S, s, T,t,C,H,PRE, e L, m
Wahlt die Kategorie der Schlagzeug-Voices.
Lesen Sie dazu den Abschnitt [1-1. Voice] im Drum-Kit-Voice-Edit-Mo-
dus (S. 18).

(® Voice-Nummer Voice-Name
[Bereich] 0, 1-127
Wahlt die zugewiesene Voice. Die Voice-Nummer (1
Name werden angezeigt.
Wenn dieser Parameter auf “£" gestellt ist, erscheint “Hii
Display, und die Voice erklingt nicht.
* Beachten Sie auch die [Liste der Schlagzeug-Voices] (S. 40).

) und der Voice-

6-2. Lautstdrke, Panorama

Diese Funktion stellt die Lautstérke @ und das Panorama ) (die Stereo-
position) fiir jede Schlagzeug-Voice jeder MIDI-Notennummer (D ein.

@ N (MIDI-Notennummer)
Wahlt die MIDI-Notennummer (entspricht [6-1. Voice]).

@ Vol (Lautstarke)
[Bereich] 0-127

(3 Pan (Panorama)
[Bereich] L64 tber C (Mitte) bis R63

6-3. Stimmung

Diese Funktion stellt die Tonhohe fur jede Schlagzeug-Voice jeder MIDI-
Notennummer (D ein.

(D)

@ N (MIDI-Notennummer)
Wahlt die MIDI-Notennummer (entspricht [6-1. Voice]).

(2 TuneC (Grobstimmung)
[Bereich] —24 Uber 0 bis +24
Hier wird die Stimmung in Halbtonschritten eingestellt.

(3 TuneF (Feinstimmung)
[Bereich] —64 Uber O bis +63
Hier wird die Stimmung in Schritten von etwa 1,17 Cents eingestellt.
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6-4. Layer-Balance

Wenn einer M1DI-Notennummer (1) eine Schlagzeug-Voice zugeordnet
wird, die 2 Layers enthélt (eine einzelne Voice bestehend aus 2 Wellen-
formen), bestimmt diese Funktion das Lautstérkeverhaltnis zwischen die-
sen beiden Layers (Ebenen).
* Wenn die ausgewahlte Voice nur eine Ebene besitzt, kann hier nichts
eingestellt werden.

@ N (MIDI-Notennummer)
Waéhlt die MIDI-Notennummer (entspricht [6-1. Voice]).

(@ LayerBalance (Layer Balance)
[Bereich] —64 Uber 0 bis +63, ——-
Stellt die Lautstarkebalance zwischen den 2 Layers ein.
* Wenn die ausgewahlte Schlagzeug-Voice nur eine Ebene besitzt, er-
scheint “~--"im Display, und es konnen keine Einstellungen vorgenom-
men werden.

6-5. Decay, Cutoff-Frequenz

Diese Funktion stellt das Decay der Schlagzeug-Voice, die Grenzfrequenz
des Filters und damit den Klangcharakter fur jede Schlagzeug-Voice jeder
MIDI-Notennummer (D ein.

@ N (MIDI-Notennummer)
Wahlt die MIDI-Notennummer (entspricht [6-1. Voice]).

(2 Decay
[Bereich] —64 Uber O bis +63.
Negative Werte lassen den Sound schneller ausklingen.

3 Fc (Cutoff-Frequenz)

[Bereich] —64 Uber O bis +63
Positive Werte erzeugen einen helleren Klang, negative Werte erzeugen
einen dumpferen, warmeren Klang.

6-6. Reverb Send

Hier wird der “Reverb Send Level” (Hallanteil) @ fir jede Schlagzeug-
Voice jeder MIDI-Notennummer (D eingestellt.
* Der tatsachliche Hallanteil wird durch Multiplikation des hier angegebe-
nen Pegels mit dem Pegel erreicht, der bei [5-2. Drum Reverb Send] im
Drum-Kit-Voice-Edit-Modus (S. 24) eingestellt ist.

1w
e

@ N (MIDI-Notennummer)
Wahlt die MIDI-Notennummer (entspricht [6-1. Voice]).

@ Reverb send (Hallanteil)
[Bereich] 0-127

6-7. Alternate Group, Key Assign Mode

Hier stellen Sie die Alternate Group und den Key Assign Mode fur jede
Schlagzeug-Voice (2 jeder MIDI-Notennummer (D ein.
Die Funktion und die Einstellungen fir Alternate Group und Key Assign
Mode entsprechen denen des Abschnitts [2-3. Alternate Group, Key
Assign Mode] im Drum-Kit-Voice-Edit-Modus (S. 20).

@ N (MIDI-Notennummer)
Wahlt die MIDI-Notennummer (entspricht [6-1. Voice]).

@ Alt (Alternate Group)
[Bereich] 0-15

(3 Key (Key Assign Mode)
[Bereich] poly, semi, mono, high
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6-8. Key Off Enable

Diese Funktion bestimmit fiir jede Schlagzeug-Voice @ jeder MIDI-Noten-
nummer (D, ob Note-Off-Events erkannt werden sollen oder nicht.

@ N (MIDI-Notennummer)
Waéhlt die MIDI-Notennummer (entspricht [6-1. Voice]).

@ Key Off

Note-Offs werden erkannt.
dizabler Note-Offswerden nicht erkannt.
* Wenn diese Funktion auf “disable” gestellt ist, kann es passieren, dal
einige Voices “hangenbleiben”. Driicken Sie die Tasten [SHIFT] plus
[VOICE], um die Voices auszuschalten.

6-9. Map kopieren

Diese Funktion kopiert ale Einstellungen der Preset Drum Map auf eine
User Drum Map.

Wenn die Funktion Map Copy ausgefiihrt wird, werden
dieinternen Einstellungen der User Drum Map geldscht
und durch die Einstellungen der kopierten Map ersetzt.
Wenn Sie wichtige Einstellungen Ihrer User Drum Map
behalten mochten, benutzen Sie die Bulk-Dump-Funkti-
on, um lhre Einstellungen auf einem externen Gerat zu
speichern, bevor Siedie Preset Drum Map kopieren.

@ from (Preset Drum Map)

Wahlt die Nummer des Preset-Schlagzeug-Sets (Nr. deren Drum
Map Sie kopieren mochten. Die Nummer und der Name des Schlagzeug-
Sets werden angezeigt.

Bedienung
1. Im oben abgebildeten Display, “assign the copy source” Schlag-

zeug-Set (drum map)das Sie kopieren mdchten angeben und
die [SAVE/ENT] button dricken.

Es erscheint die folgende Anzeige zur Bestétigung des Kopier-
vorgangs.

2. Wenn Sie eine der Tasten [SAVE/ENT] oder [VALUE+] driik-
ken, wird der Kopiervorgang ausgefuhrt.

* Driicken Sie die Taste [VALUE-], um den Kopiervorgang abzubre-
chen.

Wenn der Vorgang beendet ist, erscheint der Hinweis
"im Display.
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Como utilizar este manual |

El manual de instrucciones del DTXPRESS Il se divide en los
dos libros siguientes.

e Guia bésica

Lea este libro antes de utilizar el DTXPRESS 1.

Este libro contiene precauciones que deben observarse para
utilizar el DTXPRESS |1l de forma segura y apropiada.
Asimismo, en este libro se describen los nombres de los
mandos y funciones, la conexién de los pads y como tocar
el DTXPRESS Ill, como grabar y reproducir canciones, cémo
crear configuraciones de bateria originales.

Al final de este libro encontrara un anexo con las especifica-
ciones y los mensajes de error.

e Guia de referencia (este libro)

En este libro se describe detalladamente cada una de las
funciones del DTXPRESS III.

Al final de este libro encontrara un anexo con sonidos de
bateria, canciones, formatos de datos MIDI, etc.

Acerca de las descripciones

En este manual se describen los botones y las explicaciones
con las reglas siguientes.

[DRUMKIT], [»>/m], etc.

El botén situado en el panel frontal se indica entre corche-
tes[ ].

[SHIFT]+[»>/m], etc.

Significa mantener pulsado el boton [SHIFT] y pulsar el bo-
ton [p/m].

[PAGEA]/[PAGEY], etc.

Significa utilizar el boton [PAGEA] o el botén [PAGEV].

“ =17 etc.

Las palabras entre comillas “ ” indican el mensaje que apa-
rece en la pantalla.

— P. 10, etc.

Indica la pagina de referencia en la que se puede encontrar
mas informacion.

NOTA

En este manual las ilustraciones y pantallas LCD se mues-
tran sélo como instrucciones y pueden ser diferentes a lo
que muestra el instrumento.
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Composicion interna del DTXPRESS |||

m Flujo de sefiales internas del DTXPRESS I

Datos de
secuenciador
procedentes de
un ordenador o
un dispositivo
MIDI externo.

9CRASH2 8 HIHAT 7 Cf

Datos de cancién

Entrada de sefiales de Trigger al golpear el pad

0000000000
AN EERENE

Buffer de datos de
configuracion del trigger

e

PC2 PC-1
MIDLa 1 1 eMac

HOST SELECT

Predefinido
N° 1-95

-
-

Datos de configuracién del Trigger

¢ Predefinido
Ne 1-7 |

_——

- Usuario
N° 8-11 | -

\ /

Usuario
N° 96-127

‘ Grabar ‘eproducir

Grabar

Buffer de datos de configuracion de bateria

__ Copiar

Datos de configuracion de
bateria

e I

'_I—

Copiar Predefinido J

— N° 1-48 | -

'_I—

- Usuario

L 2

MiDla § 1 etac  AAER\
(6,

HOST SELECT TO HOST

Generador de tonos

R

Transmite datos MIDI de acti-

vacion/desactivacion de tecla, PHONES
cambio de programa, nimero
de nota, etc. a un ordenador o

un dispositivo MIDO externo.
Salida de sefial audio

e Flujo de sefales de datos de pad

Para que el DTXPRESS |11 pueda controlar eficazmente las sefiales de
trigger transmitidas desde |os pads conectados a los jacks de entrada del
Trigger (L KICK, 2 SNARE, ... 9/10) y el jack HI HAT CONTROL, las
sefiales del trigger se ajustan de forma adecuada en el buffer de configura-
cién del trigger mediante Configuracién del trigger.

L as sefiales transmitidas desde el buffer de configuracion del trigger en-
tran en el buffer de configuracion de bateria.

En el buffer de configuracion de bateria, se definen los sonidos de la
configuracion de bateriay laforma en que los sonidos se suministraran a
cada unadelas fuentes de entrada del trigger. Los Sonidos del generador
de tonos se produciran de acuerdo con estos parametros y su sefial audio
seratransmitidaalosjacks OUTPUT y a jack PHONES.

e Datos de configuracién del trigger

Este modo se utiliza para gjustar la entrada del trigger, desde los pads y
sensores del trigger conectados a los jacks de entrada del trigger, a una
sefial adecuada a curvas de pardmetros de sensibilidad y velocidad. (Las
caracteristicas de |l as sefial es variaran de acuerdo con lafuerzadel golpe.)
Asimismo, ladiafoniay el trigger doble pueden eliminarse eficazmente
con los parametros aqui disponibles.

Junto con las 7 configuraciones de trigger predefinidas (N° 1-7), hay otras
4 configuraciones de trigger del usuario (N° 8-11) disponibles para guar-
dar configuraciones originales.

> Noggso | T

Guardar

El generador de tonos suena de acuerdo con los mapas de

bateria correspondientes a cada configuracion de bateria

« Cada configuracion de bateria predefinida tiene su propio
mapa de bateria

« Las configuraciones de bateria N° 49-80 emplean un mapa
de bateria comin (uno).

Después de seleccionar una configuracién de trigger para utilizarla, los
datos se copian a buffer de configuracion de datos del trigger donde los
datos copiados se utilizaran en la gjecucion (ver lailustracion més arriba).
L os datos de configuracién puede modificarse libremente en el modo Edi-
cién de configuracion del trigger y guardarse, si es preciso, en lamemoria
de Configuracién de trigger del usuario (N° 8-11).

e Datos de configuracién de bateria

Este modo se utiliza para definir sonidos para configuraciones de bateria,
por gjemplo asignar un sonido a cada pad (fuente de entrada del trigger)
empleado en la configuracion de bateriay seleccionar €l sonido, afinacion,
nivel de reverberacién, etc.

El DTXPRESS |11 dispone de 48 configuraciones de bateria predefinidas
(N° 1-48) y otras 32 configuraciones de bateria del usuario 32 (N° 49-80)
gue se utilizan para guardar configuraciones de bateria originales creadas
por el usuario.

Al igual que en configuracion del trigger, los datos de configuracion de
bateria seleccionados se copiaran a buffer de datos de configuracion de
bateria donde se utilizaran en la gjecucién (ver lailustracion mas arriba).
Estos datos de configuracion de bateria pueden modificarse libremente en
el modo de Edicion de sonidos de la configuracion de bateriay guardarse,
S es preciso, en lamemoria de configuraciones de bateria del usuario (N°©
49-80).




Composicion interna del DTXPRESS ||

e Generador de tonos

El generador de tonos de DTXPRESS 11 contiene un total de 990 sonidos
de bateriay percusion.

L as configuraciones de bateria predefinidas emplean un mapa de configu-
racion de bateria exclusivo para cada configuracion ala que los sonidos
parala configuracion se asignan a nimeros de nota MIDI individuales.
La configuracién de bateriadel usuario emplea un mapa de bateria (mapa
de bateriadel usuario) que es comdn atodos |os nimeros de configuracién
de bateria 49-80. El grupo de modos de utilidad [5. Mapas (Mapa de bate-
ria)] puede utilizarse para asignar sonidos a cada niimero de notaMIDI (0-
127) y editar la configuracién de bateria.

Ademés de los sonidos de bateriay percusion, DTXPRESS |11 dispone de
una serie de sonidos de teclado (128 sonidos) que se basan en €l nivel 1 del
sistema GM. Se pueden obtener sonidos de piano e instrumentos de metal
golpeando el pad y reproducir canciones con el secuenciador interno o a
partir de datos de secuenciador externo. Puede suministrarse simultanea-
mente un maximo de 32 sonidos.

e Canciones

DTXPRESS 11 contiene 95 canciones predefinidas (N° 1-95) formadas no
s6lo por partes de bateria, sino también de teclado, instrumentos de metal
y acompafiamiento, etc.

Puede disfrutar de las canciones tal cua o silenciar la bateria o un sonido
concreto de bateria (caja, etc.) y tocar al mismo tiempo la bateria.
Asimismo, puede grabar su jecucion en lamemoriade canciones del usua-
rio (N° 96-127). Cada cancién esta formada por dos pistas y cada pista
puede incluir datos para canales MIDI 1-16.

e Jacks de conexién MIDI/ORDENADOR

Todas las configuraciones de bateriay de secuenciador se gestionan con
datos MIDI.

Conectando losjacks MIDI OUT/IN del DTXPRESS 111 alosjacks MIDI

IN/OUT de un dispositivo MIDI externo, pueden intercambiarse datos
MIDI. El jack de conexién a ordenador se utiliza para transmitir y recibir
datos MIDI de un ordenador.

Segln los datos MIDI transmitidos desde un dispositivo MIDI externo o
un ordenador conectado al DTXPRESS 11, puede cambiarse de una confi-
guracién de bateria a otra, puede controlarse la cancion y puede hacerse
sonar libremente el generador de tonos.

Por ejemplo, pueden utilizarse datos de canciones (datos de secuenciador)
transmitidos desde un secuenciador externo al jack MIDI IN del

DTXPRESS |11 parareproducir |os sonidos producidos por el generador
detonosinterno de DTXPRESS 1. Puede utilizar el DTXPRESS |11 para
tocar simulténeamente con estas cancionesy grabar partes del secuenciador
externoy del DTXPRESS 1.

Asimismo, los datos MIDI producidos con el DTXPRESS |11 pueden
transmitirse aun dispositivo MIDI externo y/o un ordenador. El DTXPRESS
111 en esta configuracion le permite activar los sonidos del generador de
tonos externoy, cuando esta activada una configuracion de bateria, cambiar
también y en consecuencia el sonido del teclado MIDI externo. Los datos
del DTXPRESS |11 pueden guardarse en un dispositivo MIDI externo, as
como recuperarse de éste.

m Operaciones basicas de configuraciéon de datos
e Activar los modos
Pulse el botén de cada modo o pulselo mientras mantiene pulsado el botén

[SHIFT].

+ Modo Ejecucién de configuracion de bateria ........ccccocevvrnes [DRUMKIT]

+ Modo Edicién de configuracion de trigger .....ccoovvevrnienns [SHIFT]+[TRIG]

o MOAO ULIlIdAAES w.voovvvvvririceririerieenie et sssnsnes [UTIL]

+ Modo Edicion de sonidos de configuracién de bateria ......... [VOICE]

» Modo de Edicién de canCion ... [SHIFT]+[SONG]
DRUMKIT VOICE »/m  OPAGEQ

O O

SONG UTIL

O O

TRIG CLICK Q@VALUEQ

oo 0OQO

e Desplazamiento por las paginas

Pulse el botén [PAGEA] para desplazarse a la pagina anterior, el botén
[PAGEY] para desplazarse a |la pagina siguiente. Mantenga pulsado €l
botén para desplazarse a través de |as paginas.

QO
e Seleccion de parametro
El parametro que parpadea en la pantalla esta especificado para configu-
rarlo.
o Utilicelos botones [SEL «] y [SEL W] para desplazar el cursor (el ca-
récter o simbolo que parpadead).
Con el bot6n [SEL ] se desplaza el cursor hacialaizquierda, mientras
que con €l boton [SEL D] se desplaza el cursor haciala derecha

e Cuando sblo hay un parametro en la pantalla, los botones [SEL «]/
[SEL ] no funcionan.

O0QO0

SAVE/ENT Q SEL O

OSELOEEM

e Modificacién de parametros

El valor del parametro que parpadea en |a pantalla se puede modificar.

e Losbotones[VALUE-] y [VALUE+] se utilizan paramodificar el valor
de los parametros.
Para gjustar los valores, pulse €l botén [VALUE-] parareducir el valor
y €l botén [VALUE+] paraaumentar €l valor. Si mantiene el bot6n pul-
sado el valor continuara disminuyendo/aumentando.
Manteniendo pulsado [VALUE-] y pulsando €l boton [VALUE+] € va
lor disminuiraen 10. Si sigue manteniendo pulsados ambos botones el
valor seguiré disminuyendo.
Manteniendo pulsado [VALUE+] y pulsando €l botén [VALUE-] € va
lor aumentaré en 10. Si sigue manteniendo pulsados ambos botones €l
valor seguira aumentando.

@VALUEQ




Modo Ejecucion de configuracion de bateria

Este modo le permite reproducir los sonidos de bateria del
DTXPRESS |11 golpeando los pads (o tambores con sensores
de trigger) conectados al DTXPRESS I11.

El DTXPRESS Il se activa automaticamente en este modo al
encender el aparato.

Puede seleccionar y reproducir 48 configuraciones de bateria
predefinidas y 32 configuraciones del usuario.

Asimismo, la configuracién de bateria, la configuracién de
trigger y la cancion especificada en este modo se seleccionaran
y quedaran listas para editarlas cuando se activen los modos
de Edicion de sonido de configuracion de bateria, de Edicion
de configuracién de trigger y de Edicion de cancién.

m Activacion del modo Ejecucion de configuracion
de bateria

Pulse el botén [DRUMKIT] del panel frontal.

Una vez activado el modo Ejecucién de configuracién de bateria, se

visualizarala pantalla de cancion y tempo que se muestra a continuacion.

DRUMKIT

R

m En qué consiste el modo Ejecucién de configu-
racion de bateria

El modo de gjecucion de configuracién de bateria contiene las tres panta-

Ilas de configuracién que se muestran a continuacion.

1. Configuracién de bateria .......cccccoeevveeivveeinns (P. 6)
Esta pantalla se utiliza para seleccionar la configuracion
de bateria. Pulse el botén [DRUMKIT] para visualizar
esta pantalla.

2. Configuracion de la cancién y el tempo........ (P. 6)
Esta pantalla se utiliza para seleccionar la cancion y la
configuracion del tempo de reproduccion de la cancion.
Pulse el botén [SONG] para visualizar esta pantalla.

3. Configuracion del trigger ......ccceeveeiieiinnnnen. P.7)
Esta pantalla se utiliza para seleccionar configuracion
de trigger. Pulse el botén [TRIG] para visualizar esta
pantalla.

E2T) Fulselos botones [SHIFT]+[PAGE V], en cualquier pantalla del
modo de gjecucion de configuracién de bateria, para pasar ala
pantalla de la cancion y del tempo con el cursor desplazado al
valor del tempo.

1. Configuracion de bateria

Esta pantalla se utiliza para seleccionar la configuracion de bateria.

G

(D Medidor de velocidad
Lavelocidad introducida para las entradas de trigger 1-10 se visualizaen
la pantalla empleando un medidor de barras.

@ KIT (Configuracion de bateria)

[Rango] 1-80
Seleccionala configuracion de bateria. Se visualizan €l nimero y el nom-
bre de la configuracion de bateria. Las configuraciones predefinidas estan
numeradas de 1-48 y las configuraciones del usuario estan numeradas de
49-80.
Cuando se golpea un pad se suministrael sonido de configuracion de bate-
ria seleccionado. Asimismo, esta configuracion de bateria queda especifi-
cada paralaedicion cuando se active el modo Edicién de sonido de confi-
guracion de bateria.

* Cuando se ha modificado un valor en el modo Edicién de sonido de
configuracion de bateria, aparece “#" entre “¢.I 7"y “=” hasta que se guar-
dan los datos.

* Consultar el [Preset Drum Kit List] (P. 44)

2. Configuracién de cancién y tempo

Esta pantalla se utiliza para seleccionar la cancion y parala configuracion

del tempo de reproduccién de la cancion.

Pulse los botones [SHIFT]+[PAGEY], en cualquier pantalla del
modo Reproduccién de configuracion de bateria, para pasar ala
siguiente pantalla con el cursor desplazado a valor del tempo.

? ¢ 9

@ J (Tempo)
[Rango] 30-300, ext
Establece el tempo para la reproduccion de la cancidn.
Cuando el DTXPRESS |11 esta controlado mediante un sincronizador ex-
terno, aparece “ &
* La configuracion del sincronizador externo se encuentra en [5-3. Modelo
sincronizado] (P. 36).

(@ Compas
[Rango] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Establece el compés de la cancién (metrénomo).

@ Valor de las notas en el metrénomo
[Rango] Cuando el compés (2 se establece en 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, 15/
8, el tempo del metrénomo se establecera en:
4 negra, 4" corchea, . semicorchea.

Cuando el compés (2) se establece en cualquier valor salvo
los arribaindicados, el tempo del metrénomo ser&
4 negra, 4 = tresillo de negras,




Modo Ejecucion de configuracion de bateria

4 corchea, 4% tresillo de corcheas,
4 semicorchea, 47 tresillo de semicorcheas
Utilice los valores de nota parafijar el tempo del metrénomo.

@ CANCION
[Rango] 1-127
Seleccionalacancion. Sevisualizan el nimeroy el nombre de lacancién.
Las canciones predefinidas estan numeradas de 1-95 y las canciones del
usuario estan numeradas de 96-127.
La cancioén seleccionada se reproduce cuando se pulsa el boton [p/m].
* Cuando esté aplicado el silenciador de ritmo ([SHIFT]+[PAGEA], la Glti-
ma letra del nombre de la cancién serd “[i".
* Ver [Acerca de la cancién] (P. 8).
* Ver el [Preset Song List] (P. 51).

(B Repeticion de la reproduccion

[Rango] ~+,
Establece |a repeticion de la reproduccion de la cancion (repeticidn conti-
nua desde €l principio hasta el final de la cancién).

Cuando este pardmetro se encuentraen “ <" lareproduccion de la can-
cion serepetira.

Cuando este parametro se encuentraen “ ", lareproduccion serealizara
normal mente.

3. Configuracion de trigger

Esta pantalla se utiliza para seleccionar la configuracion del trigger.

{
®

(D Medidor de velocidad
Lavelocidad introducida para las entradas de trigger 1-10 se visualizaen
|a pantalla empleando un medidor de barras.

@ TRIG (Configuracion de trigger)
[Rango] 1-11

Seleccionala configuracion de trigger que se va a utilizar. Se visualizan €l
nimero y el nombre de trigger. Las configuraciones predefinidas estan nu-
meradas de 1-7'y las configuraciones del usuario estan numeradas de 8-11.

* Ver en el [Trigger Setup List] (P. 51) méas informacién acerca de la confi-

guracién de trigger predefinida.
* Cuando se ha modificado un valor en el modo Edicion de trigger, apare-

o

ce “#" entre “TR I

(3 Numero de entrada de trigger

[Rango] 1-10
Este nimero indica el nimero de entrada de trigger del Gltimo pad que se
toco.

Funcion de comprobacién de ritmo

Funcion

Cuando toca los pads mientras se reproduce una cancion, el
DTXPRESS 1l comparasu gjecucion con €l reloj delacanciony le
indicael grado de exactitud de su tiempo de gjecucion.

Pantalla
En el modo Reproduccion de configuracion de bateria (desde cual-
quier pantalla) pulse los botones [SHIFT]+[SEL»] (GRV).
* La funcién de comprobacién de ritmo se desactivara cuando se
detenga la reproduccion de la cancién.

@ Groov (Ritmo)

[Rango] -48 a0 a+48
Se visualizaladiferencia de tiempo de cada golpe en el pad.
Si el tiempo del golpe estaretardado con respecto a tiempo correc-
to, sevisualizara un valor negativo. Si su tiempo esta adelantado, se
visualizardun valor positivo. Si su tiempo es perfecto, sevisualizara

i

@ Avg (Promedio)
[Rango] -48 a0 a+48
Esta funcién visualiza el valor medio de la precision de su tiempo
una vez activada la funcion de comprobacién de ritmo.
Esta funcién comprueba su gjecucion en todo el conjunto de bateria
y puede comprobar su gjecucioén en una cancién. La informacion
que se muestra en lapantallaes lamismaque en D Groov.
* Para poner a cero los datos, pulse los botones [SHIFT]+[SELM]
dos veces.

(3 Gréfico
Indicael ritmo mediante un gréfico.




Acerca de la cancion

El DTXPRESS |1l puede guardar internamente datos de un maximo de
127 canciones que pueden reproducirse libremente.

L os nimeros de cancion 1-95 son canciones predefinidas y sus datos no
pueden modificarse ni reescribirse.

L os nimeros de cancién 96-127 son canciones del usuario que se pueden
utilizar para grabar nuevos datos de ejecucion, asi como editar sus datos.

m Composicién de una cancion

La cancion estd compuesta por dos pistas de secuenciador y datos del en-
cabezamiento.

L os datos del encabezamiento estén escritos al principio de lacancion y
contienen informacion relacionada con €l tempo de la canciédn, € compas,
los nimeros de programa (sonido) para cada canal MIDI y volumen, etc.
Los datos del encabezamiento son leidos cada vez que se reproduce la
cancion desde €l principio.

Ambas pistas contienen datos de los canales MIDI 1-16 (salvo los datos
exclusivos del sistema).

Durante la reproduccion de la cancidn, los datos del secuenciador que es-
tan escritosen lacancion setransmiten a generador detonosde DTXPRESS
I1l paraproducir la cancion.

m Cancién principal y cancion de pad

Se pueden reproducir simultaneamente hasta cuatro canciones.

La cancion que esta seleccionada en € modo Reproduccion de configura
cion de bateria (P. 6) se denomina cancién principal. Pulsando el boton
[»/m] seinicialareproduccién de esta cancién.

Las tres canciones restantes se denominan canciones pad. Estas canciones
se reproducen seglin la entrada del trigger (golpeando un pad).

m Metré6nomo

El secuenciador produce el efecto de metréonomo.

El metrénomo puede utilizarse sdlo o con la cancion.

Pulse el botén [CLICK], desde cualquier modo, parainiciar el metréno-
mo. El tempo del metrénomo, el sonido, etc. se establecen en el modo
Utilidades [4. Grupo CLK (Metrénomo)] (P. 34).

Reproduccion de cancion

m Reproduccién de la cancién principal

« Seleccione una cancién

1. Pulse el boton [SONG] para visualizar la pantalla de la cancién
y el tempo.

Numerodecancion  Nombre de la cancién

2. Utilice los botones [VALUE-]/[VALUE+] para especificar el na-
mero de la cancién que desea reproducir.

« Especifique el tempo, repeticion de reproduccion, compéas y
metrénomo
1. En la pantalla de la cancién y el tempo previamente
seleccionada, utilice los botones [SEL«]J/[SELM] para mover el
cursor al parametro que desee editar, y emplee entonces los
botones [VALUE-]/[VALUE+] para ajustar el valor.

tempo compas metrénomo

— repeticion de
reproduccion

» Reproduccion de cancién (Start/Stop)

Pulse el botén [»>/m], desde cualquier pantalla, parainiciar lareproduc-
cién de lacancion (cancion principal).

Durante lareproduccion, pulse el boton [»>/m] para detener |a reproduc-
cion delacancion. Pulse de nuevo el boton [»/m] parainiciar de nuevo la
reproduccion de la cancién desde el principio.

* Sila funcién del pad se ha especificado previamente en la funcién “Con-
trol de la cancién principal” (— modo Edicién de sonido de configuracion
de bateria [2-6. Funcion] P. 21), puede iniciar/detener la cancién princi-
pal golpeando el pad asignado.

* Durante la reproduccioén de la cancion, el LED del boton [SONG] parpa-
deard momentaneamente al principio de cada medida.

* Durante la reproduccion de la cancion , ésta no puede modificarse.

* Sj el tempo o los sonidos de la cancién son irregulares, seleccione de
nuevo la cancion.




Acerca de la cancion

m Reproduccién de cancién de pad (Inicio/paro)
Para reproducir una cancién de pad, golpee €l pad que esta asignado ala
cancién de pad que desea reproducir. Si golpea el mismo pad durante la
reproduccién, la cancién se detendra. Golpee de nuevo el pad parainiciar
lacancién desde €l principio.

* Antes de empezar, seleccione la funcion del pad “Control de cancién de
pad” y asigne una cancién al pad (— modo Edicién de sonido de confi-
guracion de bateria [2-6. Funcién], [2-7. Canci6n de pad] P. 21).

* La cancion puede reproducirse una medida cada vez y cada medida se
ejecuta con un golpe en el pad (— modo Edicién de sonido de configu-
racion de bateria [2-7. Cancién de pad] P. 21).

* Si el tempo o los sonidos de la cancion de pad son irregulares, seleccio-
ne de nuevo la configuracién de bateria.

m Funciones de reproduccién de cancién
Durante la reproduccién de una cancién, ésta puede repetirse y se puede
modificar el volumen de cada instrumento.

» Control de volumen
Con los mandos situados en el panel frontal pueden controlarse los
siguientes niveles de volumen.
¢ [ACCOMP VOL]: Volumen del acompafiamiento (voces distintas a
las de bateria).
e [SHIFT]+[ACCOMP VOL]: Volumen de la caja de la bateria.
e [CLICK VOL]: Volumen del metrénomo.
e [SHIFT]+[CLICK VOL]: Volumen del bombo de la bateria.

Si lafuncién [2-3. Modo volumen] (P. 30) del modo Utilidades esta
en“] " (directo), pueden controlarse |os niveles de volumen si-
guientes.

e [ACCOMPVOL]: Volumen de la cajade la bateria.

e [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: Volumen del plato de la bateria.

e [CLICK VOL]: Volumen del bombo de la bateria.

e [SHIFT]+[CLICK VOL]: Volumen del resto de los instrumentos de
la bateria.

* Ajuste del metrénomo

Lavoz del sonido de click, €l tono, el nimero de nota MIDI, etc., son
todos seleccionables. (Modo de utilidad [4. Grupo CLK (Metrénomo)] P.
34)

» Funcién de contador

Si lafuncién [5-2. Interruptor contador] (P. 36) del modo Utilidades esta
activada cuando se reproduce la cancién principal, laprimeramedidade la
cancion ira precedida por un recuento de dos medidas.

» Control MIDI con un dispositivo externo

» Silafuncién [5-1. Control MIDI] (P. 36) del modo Utilidades esta
activada, la reproduccion de la cancion principal puede controlarse
con mensajes del sistema en tiempo real (inicio/continuaci6n/paro)
desde el jack MIDI IN/TO HOST.

* Si lafuncién [5-3. Modo sincronizado] (P. 36) del modo Utilidades
estaen “ o “&ut.a”, lareproduccion de la cancidn puede
sincronizarse con el reloj de un dispositivo MIDI externo.

* Funcién silenciador de ritmo

Cuando se pulsan los botones [SHIFT]+[PAGEA], los canales MIDI (ha-

bitualmente el canal 10) asignadosalapistal delacanciény el sonido de

labateria se silenciaran (no se producira sonido).

* Cuando se aplica el silenciador de ritmo, las modificaciones de programa
seran ignoradas, por lo que la configuracién de bateria no se puede modi-
ficar.

« Otras funciones

» Con esta funcion se puede especificar si la cancion se reproducira
conforme alos datos de tempo de la cancién o conforme al tempo que
esté especificado cuando se active la cancién. (— P. 36 [5-4. Uso de
tempo])

¢ Con esta funcion se puede especificar si €l sonido del metréonomo se
debe oir automaticamente o no cuando se reproduzca la cancion. (—
P. 35 [4-5. Modo metrénomo])

« El sonido del metrénomo puede activarse/desactivarse golpeando el
pad. (— P. 21[2-6. Funcién])
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Grabacion de cancion

Lagrabacién de cancioén le permite grabar datos en tiempo real, produci-
dos mientras se reproduce la configuracion de bateria, en el secuenciador
(1 pistacada vez). Todos los canales MIDI (1-16) se graban simultanea-
mente. Asimismo, los datos producidos con un teclado MIDI conectado a
jack MIDI IN pueden grabarse al igual que los datos del secuenciador
recibidos através de los jacks MIDI IN/TO HOST.

Con los datos del secuenciador grabados, (datos de g ecucion), las confi-
guraciones de bateria y |os sonidos pueden modificarse durante la repro-
duccion de la cancion.

L as canciones que se graben pueden reproducirse y editarse del mismo
modo que las canciones predefinidas (N° 1-48) en el modo de Edicion de
cancion.

m Parametros de grabacion de cancién
* Seleccione la cancién
1. Pulse el boton [SONG] para visualizar la pantalla de la cancién
y el tempo, y especifique el nimero de cancién del usuario (N.°
96-127) en la que desea grabar.
* So6lo pueden utilizarse las canciones del usuario (N.° 96-127) para
grabar. Las canciones predefinidas (N.° 1-95) no pueden utilizarse
para grabar.

* Especifique las condiciones de grabacion (Espera de
grabacion)
2. Pulse los botones [SHIFT]+[»>/m], la grabacion quedara en
espera. Aparece la pantalla siguiente.

| |
3. Utilice esta pantalla para especificar las siguientes condiciones
de grabacion.
(D M (nimero de medidas que se grabaran)
[Rango] 1-999
Asigna el nimero de medidas que se grabaran. Cuando hay datos en

laotrapista, el nimero de medidas en esa pista gobernaralalongitud
delacancion y estalongitud no puede modificarse.

(@ Modo de grabacion

Seleccione el método de grabacion entre los siguientes.

Sobreescribir (fivi): La operacion de grabacion sera en modo de
repeticion. Cuando se llegaal final de la dltima medida de la can-
cién, seiniciara de nuevo autométicamente desde el principioy los
nuevos datos se afladiran alos anteriores datos de la pista.

Reemplazar (F#1): Cuando sellegaal final del nimero de medida
asignado en “I1" o se pulsa el boton [p>/m ], la grabacion se detiene
(lacancion no se repite).

(® TR (Especificar la pista para grabar)
Seleccionaqué pista (“1” 0“Z") se grabara

@ J (Tempo del metronomo) [Rango] 30-300
Especificael tempo del metrénomo para la grabacion.

(® B (Compas) [Rango] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Especificael compas de la cancion (metronomo) parala grabacion.

® Q (Precision de cuantizacion)
[Rango] 4 negra, 4 7 tresillo de negras
(En medidores detresillos: . . negracon puntillo, 4 negra)
£ corchea, % tresillo de corcheas
& semicorchea, &% tresillo de semicorcheas, no
Lafuncién Cuantizar * puede utilizarse a grabar.
Cuando se encuentraen “ri”, lafuncion Cuantizar no funciona.
Cuantizar: Estafuncion se utiliza para corregir el tiempo de los datos
de notaMIDI grabados. La precision de la cuantizacion es asigna-
dapor el valor delanota
* Puede utilizar también la funcién Cuantizar cuando la grabacion haya
terminado. (Modo de Edicién de cancién [5. Cuantizar] P. 26)

» Grabar
4. Pulse el boton [»/m] para iniciar la grabacion.

* Sila funcion [5-1. Control MIDI] (P. 36) del modo Utilidades esta acti-
vada, la grabacion puede iniciarse con un mensaje de sistema en
tiempo real (inicio) recibido a través de los jacks MIDI IN/TO HOST.

* Cuando la pista asignada para la grabacion contiene datos y se pulsa
el boton [»/m], aparece el mensaje de error “f:
grabacion no se realiza.

Mientras se esta grabando la cancion, aparece la pantalla siguiente

(s6lo visualizacion, no puede modificarse).

b Empluyla

* Método de grabaciéon = Reemplazar

« Después de “I{=" se visualiza el nimero de medida que se esta gra-
bando en ese momento.
« Cuando el método de grabacién especificado es “[i.++", pulse el bo-

tén [SAVE/ENT] para “deshacer” (hacer de nuevo) la operacion de
grabacion. Pulse el boton [SAVE/ENT] para iniciar la grabacion desde
el principio de la cancién. Los datos previamente grabados desde el
principio de la cancién, hasta el momento en que se ha pulsado el
botén [SAVE/ENT], seran sustituidos por los datos originalmente exis-
tentes.

 Parar la grabacion
5. Cuando la cancion llega al final del nUmero de medida asignada,
la grabacién se detiene automaticamente y el DTXPRESS IlI
regresa a la pantalla de la cancién y el tempo.
* Asimismo, la grabacién puede detenerse en cualquier momento pul-
sando el boton [»/m].
* Si se desconecta la corriente durante la grabaciéon pueden perderse
todos los datos de la cancién del usuario. Tenga cuidado.

L osdatos grabados en las pistas no pueden sobreescribirse. Para
grabar nuevos datos, utilice las operaciones [6. Borrar pista] (P.
27) 0[8. Borrar cancion] (P. 27) del modo de Edicion de cancién
paraborrar losdatos de la pista.
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Modo Edicion de configuracion del trigger

Este modo contiene varios parametros relacionados con la
entrada al trigger procedente de los pads y los sensores co-
nectados a DTXPRESS I11.

Le permite ajustar la sensibilidad del pad y asignar sonidos de
bateria a cada entrada de trigger. Los datos de configuracion
del trigger consisten en siete tipos predefinidos (N.° 1-7) y cua-
tro tipos originales (N.° 8-11) para guardar datos de configura-
cién del usuario.

m Qué se puede hacer con el modo Edicién de
configuracién del trigger
El modo Edicion de configuracion del trigger le permite modificar una
serie de parémetros para cada uno de | os jacks de entrada del trigger (1-10)
de la configuracion del trigger.
Puede editar |as configuraciones de trigger predefinidas (N° 1-7) y las del
usuario (N° 8-11).
La configuracion de trigger editada puede guardarse en una configuracién
detrigger de usuario (N° 8-11) mediante |a operacién Guardar.
* Si selecciona otra configuracion de trigger antes de guardar los cambios
realizados, permaneceran los parametros originales.
* No se pueden guardar datos para las configuraciones de trigger
predefinidas (N° 1- 7).

m Activaciéon del modo Edicion de configuracion
del trigger

Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el boton [TRIG] del panel

frontal. Unavez activado el modo Edicion de configuracion del trigger, se

visualizala pagina principal de parametros de ENTRADA (tipo de pad)

gue se muestra a continuacion.

DRUMKIT VOICE >/

O O

SONG UTIL SAVE/EN1

O O

TRIG CLICK

m De qué se compone el modo Edicién de confi-
guracion del trigger
El modo Edicién de configuracion del trigger se divide en dos subgrupos.

1. Parametros de ENTRADA .......ccccccviiieninennnn. —P. 12
Contiene parametros especificos para cada (1-10).
2. Parametros COMUNES .........cccooceiiieniinninnne —P. 14

Contiene parametros comunes para todos los pads.

Procedimiento

1. Pulse el botén [TRIG] para visualizar la pantalla de configuracion
del trigger, y seleccione la configuracién de trigger que desee
editar.

2. Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el botén [TRIG]
para activar el modo Edicion de configuracion de trigger.

3. Utilice los botones [PAGEA], [PAGEY] para visualizar la lista
gue desea editar.
* Si el pardmetro [2-4. Pasar a pagina reciente] del modo Utilidades (P.
30) esta activado, el DTXPRESS |1l visualizara la ultima pagina edi-
tada al activar el modo Edicion de configuracion del trigger.

4. Utilice los botones [SEL 4], [SELW] para desplazar el cursor a
la lista que desea editar. La lista parpadeara.
* Si sélo hay una lista no es necesario desplazar el cursor.

5. Utilice los botones [VALUE-], [VALUE+] para especificar el va-
lor del parametro o ACTIVAR/DESACTIVAR.
* Cuando se ha modificado un parametro, aparece “+” en la pantalla,
juntoa* i". Cuando se guardan los datos la marca desaparece.

6. Paraguardar los cambios en la configuracion de trigger del usua-
rio observe el procedimiento siguiente.
* Los cambios que ha efectuado se perderan si selecciona otra confi-
guracion de trigger antes de guardar los cambios.

6-1. Pulse el boton [SAVE/ENT]. Aparece la pantallasiguiente.

6-2. Utilicelos botones [VALUE-], [VALUE+] para asignar €l nd-
mero de configuracion detrigger del usuario (6-9) (juntoa* Tiz=")
paraguardar los cambios. Aparecen €l nimeroy el nombredela
configuracion.

6-3. Pulse el boton [SAVE/ENT]; aparece la pantalla siguiente, don-
de se |e solicita confirmacion antes de proceder a guardar los
cambios.

6-4. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+]; los cambios se guar-
dan.
* Pulse el boton [VALUE-] para cancelar |a operacion.
Aparece la pantalla siguiente una vez se han guardado los cam-
bios.

1. Parametros de ENTRADA
S T o To N0 [ o = Vo USSP

1-2. Ganancia, velocidad minima .........cccccceeeiiieeiiineennnnn. 12
1-3. Curvade velocidad ..........cccccoeviviiiieieeiiiiiiiiee e 13
1-4. Autorechazo, rechazo .........ccccccoevciiiieeeiiiiiieeee e 13
1-5. Rechazo eSpeCifiCo .......cccevvuieiiiiiiiiie e 13
1-6. Copia de configuracion de trigger ........c.ccceevveeernnnen. 14
2. Parametros COMUNES ........ccccociiiiiieeiiee e see e 14
2-1. Desfase delcharles .........ccccceoeiiiiiiiiicciiiiiieeee e, 14
2-2.  Incremento/DeCremMENtO ......ccceuvvveeeeeeieiiiiieeeeee s 14
2-3. Intercambio de entradas ..........ccccvvveeeiiiiiiiiie e 15
2-4.  Nombre de configuracion de trigger .........ccccvevvveeenns 15
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Modo Edicion de configuracion del trigger

1. Parametros de ENTRADA

Contiene parametros especificos para cada uno de los pads (1-10).
Esta funcion se divide en las siguientes 6 paginas.

i N T To l [ o - Vo [ USSP 12
1-2. Ganancia, velocidad minima .........ccccceeveieeiinne e, 12
1-3. Curvade velocidad ...........ccoovvvviieeeeiiiiieiee e 13
1-4. Autorechazo, rechazo .........cccccoccvvvieieeiiiiiiee e, 13
1-5. Rechazo eSpecifiCo .......cccoveeiiiiiiiiiiiieeeeecee 13
1-6. Copia de configuracion de trigger ..........ccccevvveeernnnen. 14

1-1. Tipo de pad

Especifica el tipo de pad o sensor de trigger que esta conectado a jack de
entrada del trigger 1. Seleccionando € tipo apropiado de pad, puede uti-
lizarse todo el potencial de las funciones de los pads.

1— 1

@ TRIG IN (Nimero de entrada de trigger)
[Rango] 1-10
Asigna el nimero de jack de entrada de trigger parael pad que desea editar.
* Segun a los datos especificados en la funcién [2-1. Modo de aprendiza-
je] del modo Utilidades (P. 30) los nimeros de jack de entrada de trigger
pueden asignarse golpeando el pad.

@ Type (Tipo de pad)
Especifica el tipo de pad que esta conectado al jack de entrada de trigger
asignado en O TRIG IN.

* Los valores especificados en [1-2. Ganancia, velocidad minima] (P. 12) y
[1-4. Autorechazo] (P. 13) se seleccionaran automaticamente con el va-
lor apropiado para el tipo de pad que especifique aqui.

* ElHH oo i~ s6lo se puede asignar al jack de entrada 1. Conecte
el controlador de charles HH65, HH60, HH80 o HH80A al Jack de entra-
da 1y especifique “HH 1L 1er” para utilizarlo en lugar de un pedal.
Utilice un cable con enchufe estereofénico para conectar el controlador
de charles.

Los tipos de pad se definen del modo siguiente.

KP80S/80/65/60

TP65S/65 (utilizado principa mente como un pad
decaa) *1

TP65S/65 (utilizado principal mente como un pad
decaga) *1, *2

TP65S/65 (utilizado principa mente como un pad
detom) *1

TP80S/80/65/60 *3

TP80S/80/65/60 *3

PCY 150S

PCY 130S/130

PCY 80S/80/655/65/60/10

RHH130

RHP120SD/120/100/80 (lado del pad) *4
RHP120SD/120/100/80 (lado del aro) *4

KP120

BP80 *5

DT series drum trigger (para unacaja)

DT series drum trigger (paratoms pequefios)

DT series drum trigger (paratoms grandes)

DT series drum trigger (para un bombo)

Pad 1 - 6 de otra marca.

El controlador charles HH65/60 puede conectarse
alaentradaTrigger Input 1y emplearse como pedal
de bombo.

*1 Cuando se conecta el TP65S a la .
entrada 2/6/7, su funcion de 3 zonas esta |
disponible (pad x 1, sonido de aro x 2).
Si el pad se conecta a cualquier otra
entrada, el aro producira sélo un sonido.
Para repiques de aro cerrados, la 4,2 Aro 1
sensibilidad se ajusta a alta en TFi-
SrwHrim 1y TRI<%SmrE rim 2. Los ajustes de la sensibilidad
para los aros derecho e izquierdo son idénticos en

*2 Los sonidos del aro 1y del aro 2 de TF 1% se invierten de
los de TF 1M, De este modo se ofrece un ajuste adecuado
a los intérpretes zurdos cuando utilizan un ajuste para la mano
izquierda.

*3 Cuando se conecta el TP80S a la entrada 2/6/7, la voz asignada
al aro 1 se producira con (Input 2: Input 6:¢~3cd

:iE), y la voz asignada al aro 2 se producira con

2 (Input 2 , Input6: ., Input 7:: )).

(Consulte la pagina 17.)

*4 Para emplear un pad de la serie RHP como pad estéreo,
conéctelo a la entrada o/1p y asigne la voz del pad a la entrada
9y lavoz del aro ala entrada 10. Si el pad se conecta a cualquier
otra entrada, el sonido del aro no se producira.

*5 Para emplear el BP80 como pad estéreo, conecte el pad a la
entrada 9/10.

1-2. Ganancia, velocidad minima

Esta funcién agjustala sensibilidad de entrada (Ganancia) y la velocidad
(velocidad minima) para cadajack de entrada (1.

14— Pantallade niveles

@D TRIG IN (Namero de entrada de trigger)
Asignael nimero de jack de entrada de trigger (mismo procedimiento que
en [1-1. Tipo de pad]).

(@ GAIN (Ganancia de entrada)
[Rango] 0-99

Ajusta el nivel de ganancia de entrada (sensibilidad minima) para el jack

de entrada de trigger asignado en el paso (D TRIG IN.

Introducir aqui un valor mayor permite niveles de entrada menores para el

sonido.

* Este valor se ajusta automéaticamente después de especificar el tipo

apropiado de pad en [1-1. Tipo de pad]. Sera necesario realizar un ajus-
te fino del valor.

(3 MVel (Velocidad minima)

[Rango] 1-127
Especificalavelocidad MIDI (volumen) que se transmite cuando se gol-
peael pad con la minima fuerza. Los valores mayores producen un volu-
men alto incluso s el pad se gol pea suavemente. No obstante, esto produ-
ciraun margen de volumen estrecho, dificultando la produccion adecuada
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Modo Edicion de configuracion del trigger

de niveles dinamicos méas amplios. Si el tipo de pad especificado es “HH
", €l valor aqui especificado se transmitira como velocidad. El
nivel de entrada del trigger se visualiza como porcentaje en la esquina
superior derecha de la pantalla. La velocidad maxima (nivel de entrada
99%) sera 127. El nivel es bajo cuando el pad se golpea con la minima
fuerza, por lo que se puede obtener una gama dinamica amplia.
* Este valor se ajusta automaticamente después de especificar el tipo
apropiado de pad en [1-1. Tipo de pad]. Sera necesario realizar un ajus-
te fino del valor.

1-3. Curva de velocidad

Esta funcién especificala curva de velocidad MIDI de lasensibilidad para
cadajack de entrada (.

1— 1

@ TRIG IN (Namero de entrada de trigger)
Asigna el nimero de jack de entrada de trigger (mismo procedimiento que
en [1-1. Tipo de pad]).

@ VelCurve (Curva de velocidad)
Especificalacurvade velocidad de entrada parael jack de entrada de trigger
asignado en TRIG IN (D.

pepopA —

Fuerza del
golpe—

1-4. Autorechazo, rechazo

Esta funcién se utiliza para evitar triggers dobles* y diafonia (mezcla de
sefial es de entrada entre los jacks) para cadajack de entrada (D.
*trigger doble: cuando 2 sonidos se reproducen al mismo tiempo.

4 —_®

@ TRIG IN (Namero de entrada de trigger)
Asignael nimero dejack de entrada de trigger (mismo procedimiento que
en [1-1. Tipo de pad]).

(@ SelfRej (Autorechazo)

[Rango] 0-9
Evita que se produzcan triggers dobles en €l jack de entrada asignado en
TRIG IN (. Cuando se haya detectado una incidencia, el resto de las
incidencias se silenciaran automéaticamente durante un cierto periodo de
tiempo. Los valores mas elevados producen tiempos més largos.

3 Rej (Rechazo)

[Rango] 0-9
Evita que se produzca diafoniaen el jack de entrada asignado en TRIG IN
(. Lasincidencias producidas por otros pads (jacks de entrada) que tie-

nen un valor de entrada menor que el especificado aqui no se produciran
durante un periodo de tiempo definido.

1-5. Rechazo especifico

Evita que se produzca diafonia entre dos jacks de entrada especificados 1

y®.

E —_®

@... H

@ TRIG IN (Namero de entrada de trigger)
Asigna el nimero de jack de entrada de trigger (mismo procedimiento que
en [1-1. Tipo de pad)]).

(2) SPCRej (Rechazo especifico)

[Bereich] 0-9
Después de que se produzca unaincidencia desde el pad del jack de entra-
daasignado a®), el pad del jack asignado en TRIG IN (D no sonar& duran-
te un cierto periodo de tiempo salvo que €l nivel seasuperior al valor asig-
nado aqui.

(® frm (Namero de entrada de trigger de destino asignado)
[Rango] 1-10, 6&7

Especifica el nimero de jack de entrada de trigger de destino que sera

rechazado. Cuando se ha seleccionado “6& 7", se asignaran las entradas de

trigger 6y 7.
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Modo Edicion de configuracion del trigger

1-6. Copia de configuracién de trigger

Estafuncion copiatodos los valores de datos de [1-1. Tipo de pad] a[1-5.
Rechazo especifico] desde el jack de entrada(D aotro jack de entrada (2.

j————@
)

Cuando serealiza la copia de configuracion detrigger, los
datos de configuracion detrigger seran sustituidos por los
valores del origen dela copia.

@ TRIG IN (Namero de entrada de trigger)
Especifica el nimero de jack de entrada de trigger (1-10) del origen de la
copiadel pad.

(2 Copiar a entrada (Destino de copia de nimero de entrada
de trigger)

Especificael nimero de jack de entrada de trigger (1-10) del destino dela

copia

Procedimiento

1. Enla pantalla que se muestra mas arriba, asigne el origen de la
copia y el destino de la copia y pulse el botén [SAVE/ENT].
Aparece la pantalla siguiente, en la que se solicita confirma-
cién antes de que se realice la copia.

2. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+]; la copia se realiza.
* Pulse el botén [VALUE-] para cancelar la copia.
Cuando se harealizado la copia, aparece “!

2. Parametros COMUNES

Contiene pardmetros comunes a todas las entradas de pads (1-10).
Este grupo se divide en las 4 paginas siguientes.

2-1. Desfase del charles .......cccccocoeeiiieeiiiee e 14
2-2.  Incremento/DEeCreMENTO .......uveeeveeeeeiireeeiieeeeieeennees 14
2-3. Intercambio de entrada..........ccccveeveeeiiiiiiiiiee e 15
2-4.  Nombre de configuracién de trigger ...........cccceeeeenene 15

2-1. Desfase del charles

Especifica el valor de los datos enviados por un controlador de pedal co-
nectado a jack HI HAT CONTROL del panel posterior. Especifique un
nivel + (més) o — (menos).

(D HH OFFS (Hi-Hat Offset)

Cuando se recibe un valor bajo de datos desde el controlador de pedal, €l
sonido de lavoz sonaré antes. Asi, pisando ligeramente el controlador de
pedal se producira el sonido de lavoz. En el caso del controlador de char-
les, se puede efectuar un gjuste delicado del punto de “cierre” del contro-
lador.

@T (Tiempo de deteccién de repique de pedal)
Especifica el tiempo de deteccién del repique de pie. Con valores méas
altos el tiempo de deteccion es menor.
* Con valores demasiado altos se produciran repiques con el uso normal
del charles.

2-2. Incremento/Decremento

Especificalafuncién de pad que permite incrementar o reducir el nimero
de configuracion de bateria actual mente seleccionado en pasos de 1 gol-
peando el pad especificado.

@ IncIn (Pad para Incremento)

[Rango] —, 1-10
Asigna el nimero de jack de entrada de trigger especificado paralafun-
cién deincremento (+1). Aparece “~-" cuando esta funcion no estaasig-
nada al pad.

(@ Decln (Pad para decremento)

[Rango] —, 1-10
Asigna el nimero de jack de entrada de trigger especificado paralafun-
cion de decremento (-1). Aparece “~—" cuando esta funcion no esta asig-
nada al pad.

* Incluso si se modifica la configuracién de bateria, los pads conectados a
los jacks de entrada de trigger asignados conservaran sus funciones de
incremento/decremento. Para asignar esta funcion a cada configuracion
de bateria, consulte el modo Edicién de sonido de configuracién de
bateria [2-6. Funcion] (P. 21).
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Modo Edicion de configuracion del trigger

2-3. Intercambio de entrada

Conmutalasefial detrigger delos pads entre los jacks de entrada de trigger
1y 9/10.

@ In Excg (Intercambio de entrada)

1: Operacion normal

Reenruta las sefiales de las entradas 9 y 10 (9—10/10—9).
Reenrutalas sefialesde lasentradas 1y 9 (1—+9/9—1).

Puesto que la voz de la copa del plato se asigna normamente a jack de
entrada 10 cuando se conectaun PCY 10 a jack de entrada 9/10, se reco-
miendael gjuste de %+ 1. S se afiade un pad através del jack deentrada
del KPB5, conecte el KPB5 d jack de entrada9/10y emplee e gjuste 1 4%,
* Podra conecta el TP65S al jack de entrada 1, aunque entonces el aro
izquierdo, cuando el fijador se pone en la parte superior, no producira
sonido. El pad principal (central) y la seccion del aro derecho produciran
sonidos distintos.

2-4. Nombre de configuracion de trigger

Cambia el nombre de la configuracion de trigger actual mente selecciona-
da (que se esta editando actual mente).

i1 ——D

(@ TrgName (Nombre de configuracién de trigger)

Procedimiento

1. En la pantalla que se muestra mas arriba, utilice los botones
[SEL J/[SELM] para desplazar el cursor al caracter que desea
cambiar.

2. Utilice los botones [VALUE-]/[VALUE+] para seleccionar la le-
tra, nimero o simbolo.

3. Repita los pasos 1y 2 anteriores para crear el nombre de la
configuracién de trigger con un maximo de 8 caracteres.

e | os caracteres disponibles que se pueden escoger son (por orden):
Espacio
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Modo Edicion de sonido de configuracion de bateria

Este modo le permite especificar qué sonido y como se activa-
ré para cada pad (fuente de entrada de trigger) en la configura-
cién de bateria actualmente seleccionada.

m Qué se puede hacer con el modo Edicion de
sonido de configuraciéon de bateria
Este modo contiene varios parametros relacionados con la configuracion
de bateria actual mente seleccionada (datos en el buffer de edicién de con-
figuracién de bateria).
Puede editar configuraciones de bateria predefinidas (N° 1-48) y configu-
raciones de bateria del usuario (N° 49-80).
La configuracion de bateria editada puede guardarse en una configuracion
de bateria de usuario (N° 49-80) con la operacion Guardar.
* Si selecciona otra configuracién de bateria antes de guardar los cam-
bios, permaneceran los parametros originales.
* Los datos no pueden guardarse en configuraciones de bateria
predefinidas (N° 1- 48).

m Activacion del modo Edicién de sonido de con-
figuracion de bateria

Pulse el boton [VOICE] del panel frontal.

Una vez activado el modo Edicién de sonido de configuracion de bateria,

aparecelapéginaprincipal de parametros de sonido (Sonido) que se muestra

acontinuacion.

VOICE

Q

m De qué se compone el modo Edicion de sonido
de configuracién de bateria

El modo Edicién de sonido de configuracion de bateria se divide en los

cinco subgrupos siguientes.

1. Parametros de sonido .......ccccccveevieeennnnnnn (— P.17)
Especifica el sonido para cada fuente de entrada del pad.
2. Parametros de entrada comunes ............. (— P.20)

Pardmetros comunes relacionados con las 2 capas para
cada parametro de sonido de la fuente de entrada del

pad.

3. Parametros de reverberacion ................... (— P.22)
Especifica el efecto de reverberacién interna.

4. Configuracion .......cccccoeeeivieiieiiieiie e (— P.23)

Cuando se selecciona la configuracion de bateria, esta

funcién copia los parametros de sonido de la configu-

racion de bateria y los parametros de transmision MIDI.
5. Parametros comunes de configuracion

de bateria ....cccooeeeieeiiieie e (— P.24)
Parametros comunes para toda la configuracion de
bateria.

Procedimiento

1. Pulse el boton [DRUMKIT] para visualizar la pantalla de
seleccién configuracion de bateria, y seleccione entonces la
configuracién de bateria que desee editar.

2. Pulse el boton [VOICE] para activar el modo Edicion de sonido
de configuracion de bateria.

3. Utilice los botones [PAGEA], [PAGE VY] para visualizar la pagi-
na que desea editar.

* Si el pardmetro [2- 4. Pasar a pagina reciente] (P. 30) del modo Utili-
dades est& activado, el DTXPRESS |Il mostrara la Gltima pagina que
se edit6 al activar el modo Edicién de sonido de configuraciéon de
bateria.

4. Utilice los botones [SEL«J/[SELM] para desplazar el cursor has-
ta el parametro que desee editar. El parametro parpadeara.
* Si sélo hay un pardmetro, no es necesario desplazar el cursor.

5. Utilice los botones [VALUE-]/[VALUE+] para ajustar el valor del
parametro o especificar ACTIVACION/DESACTIVACION. Si
pulsa el boton [VOICE] podra escuchar el sonido de la configu-
racion de bateria mientras la edita.

* Cuando haya cambiado un parametro, aparecera “+” en la pantalla
junto a “K.IT". Una vez haya guardado los datos, la marca desapare-
cera.

6. Para guardar los cambios en una configuracién de bateria del
usuario, utilice la operacion Guardar que se describe a conti-
nuacion.

* Los cambios realizados se perderan si selecciona otra configuracion
de bateria antes de guardar los cambios que ha realizado.

6-1. Pulse el bot6n [SAVE/ENT]. Aparece la pantalla siguiente.

Aparecen € nimero y el nombre de la configuracion de bateria.

6-3. Pulse el botdn [SAVE/ENT]; aparece la pantalla siguiente, soli-
citéndol e confirmacion antes de proceder a guardar los cambios
realizados.

6-4. Pulse d botén [SAVE/ENT] o [VALUE+]; los cambios se guar-
dan.
* Pulse el botén [VALUE-] para cancelar la operacion.

Una vez completada la operacion, aparece la pantalla siguiente.

16



Modo Edicion de sonido de configuracion de hateria

Listado de funciones del modo Edicion de sonido de configuracion de bateria

Pagina

1. Parametros de SONIAO ...cccceevvieeeiiieeeiiee e 17
1 I Yo 1o [o USSR 18
1-2.  Volumen, PanOramiCO ........cccuveeeiueeeeiiieesieeesieeeeeeeas 18
1-3. AfINACION c..eiiiiiiicee e 18

1-4. Balance de capas ..
1-5. Caida, frecuencia de corte .

1-6. NUmerode nota.................. ... 19
1-7. Canal, tiempo de captacion .........ccccceeeveveeeriveeeernnnnnn 19
2. Parametros de entrada COMUNES ........cccocceeiieiiiieiieainenns 20
2-1.  Atenuacion Cruzada...........ccoceeeeeenieenieesiieiee e 20
2-2.  Envio de reverberacion..........ccccccoviiiiiiiiiii i 20
2-3.  Grupo alternativo, modo de asignacion de tecla ....... 20
2-4. MOdO SOSLENIAO ....ouvviiiiiniiiiiieeieeee e 21
2-5. Habilitacion de desactivacion de tecla..............co....... 21
2-6. FUNCION ..ottt 21
2-7.  Cancion de Pad ........cccceeiiiiiiiiieeieeee e 21
2-8. Aro apad
3. Parametros de reverberacion ...........ccccooviiiiniiinicniens 22
3-1. Tipo de reverberacion, iempo .........ccceveevvveeniiieeninnns 22
3-2.  Retorno de reverberacion principal ...........ccccoceeeien. 22
4. CoNfiIQUIaCION ..oceiiiiiiiiiii et 23
4-1. Cambio de programa, seleccion de banco ... .23
4-2.  Volumen, PaNOramMICO .......cueeervreeeiereeaiereasieeesneeeans 23
4-3. Copia de sonido de configuracién de bateria ............ 23
5. Parametros comunes de configuracion de bateria ........ 24
5-1. VOIUMEN ..ottt 24
5-2.  Envio de reverberacion de bateria ............c.cccocvennnne 24
5-3. Sensibilidad del charles..........ccccoooiiiiiiiiiniiiccn 24
5-4. Seleccion de CanCion .........cccoeveriienieiiieeneeieenen 24
5-5.  Nombre de configuracién de bateria ...........c.cccoce... 24

1. Parametros de sonido

Especifica el sonido de cada fuente de entrada del pad.

Lafuente de entrada son datos de trigger que son transmitidos por |os pads
0 los sensores de trigger conectados a los jacks de entrada 1-10 del
DTXPRESSIII.

Cuando se utilizan los pads monoaural es TP60/65/80, K P60/65/80, PCY 60/
65/80/130, DT10/20, €tc., se asignara una fuente de entrada a un jack de
entrada.

Cuando se utilizan los pads estereof énicos TP65S/80S, PCY 655/805/130S,
etc., se asignaran dos fuentes de entrada (entrada de pad y entrada de inte-
rruptor de aro o 2 clases de entrada de pad, etc.) a un jack de entrada.
Cuando se emplee un pad de 3 zonas, como el TS65S/PCY 150S, €tc., se
asignaran tres fuentes de entrada (dos entradas de pads y un interruptor de
aro, etc.) aun jack de entrada. Los parametros de sonido se dividen en las
7 péginas siguientes.

Yo o T [o T OSSR 18
1-2.  Volumen, PanoramiCo ........ccccuuveeiireesiiireeiiieesieeeennees 18
1-3. AfINACION ....viiiciiiecctiee et 18
1-4. Balance de Capas ........cccceeriuereriiiieeiiieeesiee e 19
1-5. Caida, frecuencia de COrMe .........ccccoevvveeeiveeeeiveeeenns 19
1-6. NUMEIr0 de NOA ....cvvveeeiiieeiiieeeciiee e riie e ee e 19
1-7. Canal, tiempo de captacion .........ccccccveeviveeesiereennnn. 19

Seleccione la fuente de entrada que desea editar

En la pantalla de edicion de parametros de sonido, primero es necesario
seleccionar lafuente de entrada () que se va a editar.

Asimismo, pueden asignarse a una entrada de trigger 2 sonidos/aciones de
activacion de tecla/incidencias (2 sonidos producidos por un golpe en €l
pad). Esto se denomina“2 capas’. Cuando utilice 2 capas, asigne el nime-
ro de capa (2) que se utiliza.

@ IN (Fuente de entrada)

Cada fuente de entrada se define del modo siguiente.

ki Entrada de pad parajack de entrada de trigger 1.

Entrada de interruptor de aro parajack de entrada de trigger 1.
Entrada de pad parajack de entrada de trigger 2.

Entrada 1 deinterruptor de aro parajack de entrada de trigger 2.
Entrada 2 de interruptor de aro parajack de entrada de trigger 2.
Entrada de pad parajack de entrada de trigger 3.

Entrada de interruptor de aro parajack de entrada detrigger 3.
Entrada de pad parajack de entrada de trigger 4.

Entrada de interruptor de aro parajack de entrada de trigger 4.
Entrada de pad parajack de entrada de trigger 5.

Entrada de interruptor de aro parajack de entrada detrigger 5.
Entrada de pad parajack de entrada de trigger 6.

Entrada de interruptor de aro de reborde parajack de entrada
detrigger 6.

i icdel Entrada de interruptor de copa del plato parajack de entrada
detrigger 6.

Entrada de pad parajack de entrada de trigger 7.

Entrada de interruptor de aro de reborde parajack de entrada
detrigger 7.
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Entrada de interruptor de copa del plato parajack de entrada

detrigger 7.

Entrada de pad (cuando el controlador de charles no esta to-

talmente cerrado) parajack de entrada de trigger 8.

Entrada de interruptor de aro (cuando €l controlador de charles

no esta totalmente cerrado) parajack de entrada de trigger 8.

Entrada de pad (cuando el controlador de charles esta total-

mente cerrado) parajack de entrada de trigger 8.

Entrada de interruptor de aro (cuando €l controlador de char-

les esta totalmente cerrado) parajack de entrada de trigger 8.

Incidencia cuando se pisa el controlador del charles parajack

de entrada de trigger 8.

Incidencia de repique parael controlador del charles parajack

de entrada de trigger 8.

Entrada de pad parajack de entrada de trigger 9.

Entrada de pad parajack de entrada de trigger 10.

* Segun los parametros especificados en la funcién [2-1. Modo de
aprendizaje] (P. 30) del modo Utilidades, la fuente de entrada puede
asignarse golpeando el pad.

* Los pads monoaurales no disponen de la funcion de interruptor de aro.

(@ Namero de capa

[Rango] 1, 2, -
Cuando utilice 2 capas, utilice estafuncion para seleccionar qué capa (“ 1”
0“:") se especificard

Cuando sdlo esté especificado un sonido, aparecera“ "y no podra con-
mutar.
* Utilice la pantalla [1-1. sonido] para especificar el uso de 2 capas o 1
sonido.

Si se especifica el mismo nimero de nota M1DI para mas de un
pad en la misma configuracion de bateria, tendréa prioridad el
jack deentradadetrigger con €l nimero mas bajo. I ndependien-
tementedel pad que se golpee, se produciré el mismo sonido (con-
figuracion).

1-1. Sonido

Estafuncién asignael sonido (sonido de bateria) (3) a cada fuente de entrada
. Pueden asignarse dos sonidos (@) parael suministrossimulténeo a1 fuente
de entrada (cuando €l pad se golpea unavez).

@ IN (Fuente de entrada)

(@ Namero de capa

Asignalafuente de entraday la capa parala configuracion. (Ver P. 17)
Especificasi sevan a utilizar 2 capas o 1 sonido en esta pantalla. En el
nimero de capa sblo se puede seleccionar “1” 0 “&".

(3 Categoria de sonido

Selecciona la categoria de sonido de bateria que producirala capa2 dela
fuente de entrada (.

Cada uno de los caracteres siguientes indica una categoria de sonido de
bateria.

k. Bombo aclstico
k1 Bombo eléctrico
: Cgaactstica

=: Caja€léctrica

T: Tom aclstico

1.: Tom eléctrico

: Plato

H: Charles

F: Percusion

: Efecto 1

& Efecto 2

L.: Rizo de bateria
r1: Sonidos variados

@ Namero de sonido nombre de sonido

Selecciona el sonido asignado. Se visualizan el nimero de sonido (1

y el nombre de sonido. Cuando se han seleccionado 2 capas, aparece “#

junto a nombre del sonido.

Cuando se ha seleccionado “£", aparece “H:

bre del sonido y no se produce ninglin sonido.
*Ver el [Listado de sonidos de bateria] (P. 40).

4" en lugar del nom-

1-2. Volumen, panoramico

Esta funcion ajusta el volumen @)y el efecto panoramico @ (la posicion
del campo estereofénico) para cada sonido de bateria producido por cada
capa (2 de lafuente de entrada (D.

@
|

@ IN (Fuente de entrada)

(@ Namero de capa
Asignalafuente de entraday la capa para su configuracion. (Ver P. 17)

(3 Vol (Volumen)
[Rango] 0-127

@ Panoramico
[Rango] L64 aC aR63

1-3. Afinacion

Esta funcién gjusta el tono de cada sonido de bateria producido por cada
capa (2) de lafuente de entrada (D.

@ IN (Fuente de entrada)

(@ Namero de capa
Asignalafuente de entraday la capa para su configuracion. (Ver P. 17)
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(3 Tune C (Afinacién aproximada)
[Rango] -24 a0 a+24
La afinacion puede definirse en incrementos de medio paso.

@ Tune F (Afinacién fina)

[Rango] -64 a0 a+63
La afinacién puede definirse en incrementos de aproximadamente 1,17
centésimos de semitono.

1-4. Balance de capas

Cuando un sonido de bateria se compone de 2 capas (un solo sonido for-

mado por 2 ondas sonoras), esta funcién agjusta el balance de volumen

entre las 2 capas producidas por cada capa (2 de lafuente de entrada (D.
* Cuando solo se ha especificado 1 capa, esta funcién es ignorada.

@ IN (Fuente de entrada)

(@ Numero de capa
Asignalafuente de entraday la capa para su configuracion. (Ver P. 17)

(3 LayerBalance (Balance de capas)
[Rango] -64a0a+63, ——-
Ajuste el balance de volumen entre 2 capas.
* Cuando el sonido de bateria sélo tiene 1 capa, aparece “~-="en la pan-
talla 'y no se puede realizar el ajuste.

1-5. Caida, frecuencia de corte

Esta funcion especifica la caida del sonido de bateria, la frecuencia de
corte del filtroy ajusta el tono de cada sonido producido por cada capa (@
de lafuente de entrada (D.

@ IN (Fuente de entrada)

(@ Numero de capa
Asignalafuente de entraday la capa para su configuracion. (Ver P. 17)

(3 Caida
[Rango] -64 a0 a+63
L os valores negativos producen un sonido més claro.

@ Fc (Frecuencia de corte)

[Rango] -64 a0 a+63
Un valor positivo produce un sonido mas brillante, los valores negativos
producen un sonido més redondo.

1-6. Nimero de nota

Esta funcion especifica el ndmero de nota MIDI para cadacapa® quees
transmitido cuando se recibe una sefial de la fuente de entrada (D.

@ IN (Fuente de entrada)

(@ Numero de capa
Asignalafuente de entraday la capa para su configuracion. (Ver P. 17)

(3 Note# (Nimero de nota MIDI)
[Rango] 0-127 (C-2 aG8)
Especifica el nimero de notaMIDI. Se visualizan €l nimero de notay el
nombre del sonido.
* Cuando el nimero de nota MIDI ya ha sido asignado a otra fuente de
entrada, aparece “#” junto a *

1-7. Canal, tiempo de captacion

Estafuncién especificael canal detransmision MIDI y el tiempo de capta-
cién (el espacio de tiempo de activacion a desactivacion de tecla) parala
notaMIDI en los datos de cada capa (2) que se transmite cuando se recibe
una sefial de lafuente de entrada (D.

° 9
|

@ IN (Fuente de entrada)
(2 Namero de capa
Asignalafuente de entraday la capa para su configuracion. (Ver P. 17)
3 Ch (Canal MIDI)
[Rango] 1-16

(@ GateT (Tiempo de captacién)
[Rango] 0,0s-9,9s
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2. Parametros de entrada comunes

Este submodo especifica los valores comunes entre 2 capas para |0s
parédmetros de sonido de cada fuente de entrada del pad.

El subgrupo de parametros de entrada comunes se divide en las 8 paginas
siguientes.

2-1.  Atenuacion Cruzada..........cccoveeeeirieeecirieeecieeeeceeee s 20
2-2.  Enviar reverberacion ............ccoceeeeeveeeeiieeeciieeesiee s 20
2-3.  Grupo alternativo, modo de asignacion de tecla ....... 20
2-4.  MO0dO SOSEENIO ..eeevviveeiiiiie e 21
2-5. Habilitacion desactivacion de tecla............cccveevvveennns 21
2-6. FUNCION ..ooeiiiie et 21
2-7. Cancion de Pad ........cccceeeuiiiiiiiieiie e 21
2-8. Ar0 @ Pad ....oooiiiiiiiiiiiie e 22

Seleccione la fuente de entrada para su edicion |

En la pantalla de edicién de pardmetros de entrada comunes, primero es
necesario seleccionar la fuente de entrada (1) para su edicion. (Ver en la
pagina 16 como se selecciona la fuente de entrada.)

No obstante, al igual que en Pardmetros de sonido, “Si se especifica el
mismo nimero de nota MIDI para més de un pad en la misma configura-
cion de bateria, tendra prioridad el jack de entrada de trigger con el nime-
ro més bajo. Independientemente del pad que se golpee, se producira el
mismo sonido (configuracion).” Asi pues, cuando la configuracién no es
vélidaen las pantallas de edicion [2-1. Atenuacion cruzada] — [2-5. Habi-
litacion desactivacion de tecla), aparecerala siguiente pantallay no se po-
dré editar.

2-1. Atenuacion cruzada

Esta funcion especifica la atenuacion cruzada de la velocidad (volumen)
entre |os sonidos de 2 capas suministrados por la fuente de entrada (D.

@ IN (Fuente de entrada)
Asigna la fuente de entrada para su configuracion (ver la pantalla que se
muestra mas arriba).

@ j (Tipo de atenuacién cruzada)

[Rango] 0-9
Selecciona el tipo de atenuacién cruzada (“1” a“%"). Aparece el gréfico
de conversion ala derechadel nimero de tipo.
Si este pardmetro esta en “£”, lafuncién de atenuacion cruzada no sera
véida

2-2. Enviar reverberacion

Estafuncion ajusta el nivel de transmision de reverberacion 2) del sonido
(capa 1, 2) suministrado por lafuente de entrada (D.
* El nivel real de transmision de reverberacion se determina multiplicando
el nivel especificado aqui por el nivel especificado en [5-2. Envio de
reverberacion de bateria] (P. 24).

@ IN (Fuente de entrada)
Asignalafuente de entrada parala configuracion. (Ver P. 17)

(@ Envio de reverberacion (Nivel de transmision de la reverbe-
racion)
[Rango] 0-127

2-3. Grupo alternativo, modo de asignacion de tecla

Esta funcion especificael grupo dternativo y el modo de asignacion detecla

parael sonido (capa 1, 2) suministrado por lafuente de entrada (D .

Grupo alternativo: Esun grupo de sonidos asignados al mismo nimero de
grupo y que no debe ser suministrado a mismo tiempo. Por g emplo,
asignando un charles abierto @ mismo nimero de grupo, € sonido de
charles abierto quedara cancelado en cuanto se suministre el sonido
del charles cerrado.

M odo de asignacion de tecla: Define las reglas de salida de |os sonidos
cuando se suministran simultaneamente varios sonidos asignados al
mismo nuimero de nota MIDI.

@ IN (Fuente de entrada)
Asignalafuente de entrada parala configuracion. (Ver P. 17)

@ Alt (Grupo alternativo)
[Rango] off, pdl, HH, 1-15
Sonidos que estan asignados a mismo nimero de nota MIDI y no desea
gue se suministren simultaneamente.
Paralavoz (“footCl” o “splash”, etc.) que se reproduce cuando se pisa el
pedal del charles, seleccione “Fil”.
Paralavoz (“open”, openR”, “close”, closeR”, etc.) que se reproduce cuan-
do se golpea el pad del charles, seleccione “HH".
Si este pardmetro esta en “i+# " no tendra efecto la supresion.
* Algunos sonidos de grupo alternativo, como el charles, etc. estan
predefinidos en los sonidos.

(3 Key (Modo de asignacién de tecla)
Define las reglas de salida de | os sonidos cuando se suministran smultanea
mente varios sonidos asignados a mismo nimero de nota MIDI.

No hay limites en el nimero de sonidos suministrados a mismo
tiempo.

z&ri:  Pueden producirse hasta 2 sonidos para este nimero de nota al
mismo tiempo. Cuando se activa un tercer sonido, uno de los 2
primeros se suprime.
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Puede suministrarse un sonido al mismo tiempo y €l sonido ante-
rior se suprime.

Puede suministrarse un sonido al mismo tiempo 'y el sonido ante-
rior se suprime. No obstante, incluso si se supera el niimero méxi-
mo de 32 sonidos, el nimero de nota seleccionado aqui no se
suprimira.

2-4. Modo sostenido

Especifica el modo sostenido para el sonido (capa 1, 2) suministrado por
lafuente de entrada (.

PO B

@ IN (Fuente de entrada)
Asignalafuente de entrada parala configuracion. (Ver P. 17)

@ Modo sostenido

i Cadavez que se golpea el pad se transmite en sucesion una sefial de

activacion o de desactivacion de teclaMIDI.

Funcionamiento normal. Cuando se golpea un pad, sblo se trans-

mite una sefial de activacion de tecla MIDI (una vez agotado el

tiempo de caida, |la sefial de desactivacion de tecla se transmite

automati camente).

*  Sjesta funcion esté activada, se recomienda utilizar el parametro “k:
en [2-3. Grupo alternativo, modo de asignacion de tecla] (P. 20).

2-5. Habilitacion de desactivacion de tecla

Estafuncion decide si se reconoceran o no |os mensagjes de desactivacion
de tecla MIDI para el sonido (capa 1, 2) suministrado por la fuente de
entrada (.

——@

@ IN (Fuente de entrada)
Asignalafuente de entrada parala configuracion. (Ver P. 17)

(2 Desactivacion de tecla
£ Reconoce |a desactivacion de tecla
; No reconoce la desactivacion de tecla.
* Cuando esta funcion esté inhabilitada, algunos sonidos pueden sonar
de forma continua. Pulse los botones [SHIFT] y [VOICE] que dejen de
sonar.

2-6. Funcion

Junto con el sonido, esta funcion puede utilizarse para controlar otras fun-
ciones (2) segiin el trigger procedente de la fuente de entrada (.

@ IN (Fuente de entrada)
Asignalafuente de entrada parala configuracion. (Ver P. 17)

@ Func (Funcion)

Selecciona la funcién controlada por la entrada del trigger.

I Funcionamiento normal.

Controlalareproduccién de una cancién de pad*.
Activa/desactiva el sonido del metrénomo.
Incrementa en 1 el nimero de la configuracion de
bateria.

Reduce en 1 el nimero de la configuracion de bate-
ria

Activaldesactiva la funcién de bypass del trigger (P
29).

Controlalareproduccién de la cancion principal*.

main song: Lacancién principal es la cancién seleccionada en el modo
ejecucion de configuracion de bateriay se controla desde el panel (del
jack MIDI IN/TO HOST).

pad song: Seguin el valor de este parametro, lareproduccion de la cancion

de pad se controlard mediante la entrada del trigger. La cancién de pad

puede reproducirse independientemente de |a cancién principal . Asi-

mismo, pueden reproducirse hasta 3 canciones de pad simultaneamente
junto con lacancién principal.

* Ver en [2 -7. Cancion de pad] més informacién acerca de las canciones

de pad.
* Cuando ya se han seleccionado 3 canciones de pad en otra fuente de
entrada, no se visualizara “# 1

2-7. Cancion de pad

Esta funcién contiene parametros para las canciones de pad.

Estos parametros actUian cuando un trigger procedente de la fuente de en-
trada (D, que se ha especificado en [2-6. Funcion], controla la reproduc-
cién de la cancién de pad.

| |
@ IN (Fuente de entrada)
Asignalafuente de entrada parala configuracion. (Ver P. 17)

(@ Namero de cancion
Asigna el nimero de cancioén (1

) que se asigna ala cancién de pad.

(3 Repeticion de reproduccion

. Repitelareproduccidn delacancion (cuando lacancién terminavuel -
ve aempezar desde €l principio de forma continua).

- Reproduccion normal.

(@ Modo Reproduccion

4 Cuando se golpea un pad, se inicia/detiene lareproduccion de la
cancion de pad asignada.

Cuando se golpea el pad, seinicialareproduccién de unamedida
de la cancion de pad asignaday seguidamente entra en pausa.
Cuando se golpea €l pad, se inicia/detiene la reproduccion de la
cancion de pad asignada. No obstante, si la cancién de pad tiene
especificado el parametro “«t.c+” | se detendra cuando seinicie
otra cancion de pad con el pardmetro “it.oif” especificado. Esta
funcién sélo permite reproducir una cancion de pad con el
parametro “i L.
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* Con la cancion de pad sélo se reproducen los datos para los canales
MIDI 7, 8, 9, 10.

* Si el tempo o los sonidos de la cancion de pad son irregulares, seleccio-
ne de nuevo la configuracion de bateria.

* Las siguientes restricciones impiden el solapamiento de la cancién prin-
cipal y los canales MIDI.

 La primera cancién de pad de la configuracién de bateria se trans-
mitird al nimero de canal MIDI resultado de restar “4” del nimero
del canal MIDI original.

« La segunda cancién de pad de la configuracién de bateria se trans-
mitird al nimero de canal MIDI resultado de sumar “4” al nimero
del canal MIDI original.

« La tercera cancién de pad de la configuracién de bateria se trans-
mitird cuando se haya efectuado la conversion siguiente del canal
MIDI.

El canal MIDI original m canal de transmisiéon MIDI
7—158—16,9— 1,10 — 2.

2-8. Aro apad

Esta funcién solo tiene efecto cuando la fuente de entrada (D procede de
un interruptor de aro.

Cuando se golpeael aro, las sefiales de pad activadas desde el mismo pad
(jack de entrada de trigger) pueden transmitirse simultaneamente a sefidles
dearo.

Seglin este pardmetro, €l pad puede activarse al mismo tiempo que se acti-
vael aro delacaja

@ IN (Fuente de entrada)
Asignalafuente de entrada parala configuracion. (Ver P. 17)
* Selecciona la fuente del interruptor de aro.

(@ RimToPad (Aro a pad)
Especmca lasefial que es transmitida cuando se golpeael aro.
= SOlo transmite la sefial del interruptor de aro.
2 2 Transmite la sefial de interruptor de aro y la sefial de pad.
* Cuando se ha seleccionado otra entrada aparte de la del interruptor de
aro para la fuente de entrada, aparecerd "-------="y los parametros no
tendran efecto.

3. Parametros de reverberacion

Esta funcién especifica el efecto de reverberacion interna del DTXPRESS
1.
L os parametros de reverberacion se dividen en las 2 paginas siguientes.

3-1. Tipo de reverberacion, tiempo .......cccccvveeevereeiveeennne. 22
3-2.  Retorno de reverberacion principal ..........cccccoeeeeiine 22

3-1. Tipo de reverberacion, tiempo

Especifica el tipo de efecto y el tiempo de reverberacion para cada confi-
guracion de bateria.

(D Type (Tipo de reverberacion)
Especifica el tipo de reverberacion.

Sin reverberacion (o mismo que omitiendo).
Simula reverberacién en una sala pequefia.
Simula reverberacién en una sala grande.
Simula reverberacién en una sala pequefia.
Simula reverberacién en una sala grande.
Simulareverberacién en una sala con techo alto.
Simula gjecucion en un escenario grande.
Simula gjecucion en un escenario pequefio.
Simula reverberacién de plato de acero.

Un efecto de reverberacion especial breve.
Simulalareverberacion de un tanel.
Simulalareverberacion de un sétano.

L
L

@T (Tiempo de reverberacion)
[Rango] 0-69
Especificael tiempo de reverberacion.
Esta funcién puede utilizarse para modificar la caracteristicadel sonido de
reverberacion.

3-2. Retorno de reverberacion principal

Esta funcién especifica el nivel de retorno de la sefial a partir del efecto de
reverberacion de cada configuracion de bateria. Especificando €l nivel,
puede gjustar el efecto de reverberacion de todo el sistema DTXPRESS
1.

(D MasterReturn (Retorno principal)
[Rango] 0-127
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4. Configuracion

Cuando se ha seleccionado una configuraciéon de bateria, esta funcién co-
pialos pardmetros de transmision MIDI y de sonido de configuracién de
bateria.

El subgrupo Configuracion se divide en las 3 paginas siguientes.

4-1. Cambio de programa, seleccion de banco ................ 23
4-2.  Volumen, PANOTAMICO ........c.eereeiiieiieaieeaiieeniee e 23
4-3. Copia de sonido de configuracién de bateria ............ 23

4-1. Cambio de programa, seleccién de banco

Cuando se ha seleccionado una configuracion de bateria, estafuncion es-
pecifica el nimero de canal de programa MIDI (3, la seleccién de banco
MSB @y LSB ® que se transmitiran.

Puede especificarse (2) para cada canal MIDI (.

Cambiando la configuracion de bateria puede cambiar el sonido en un dis-
positivo MIDI externo.

@ MIDI Canal
[Rango] Ch1-Ch16

(@ Activacion/desactivacion de transmision de cambio de pro-
grama

Transmite.

of ¥ No transmite.

3 PC (Nimero de cambio de programa)
[Rango] 1-128

@ M (Seleccién de banco MSB)

® L (Seleccién de banco LSB)
[Rango] 0-127

Especificael banco para cuando se cambie la configuracion de bateria. Al

banco se le asignaran los 2 valores especificados en Seleccién de banco

MSB y LSB.

* Ver en el Listado de sonidos y Formato de datos MIDI, etc. del dispositi-

vo MIDI externo que esté utilizando mas informacién acerca de Selec-
cion de banco MSB, LSB.

4-2. Volumen, panoramico

Cuando se ha seleccionado una configuracion de bateria, estafuncion es-
pecificael volumen del cambio de control MIDI 3y el efecto panoramico
@ que se transmitiran.

Puede especificarse (2) para cada canal MIDI (.

Cambiando la configuracién de bateria se cambia el volumeny el efecto
panoramico de un dispositivo MIDI externo.

®

@ Canal MIDI
[Rango] Ch1-Ch16

(@ Activacion/desactivacion de transmisién de cambio de con-
trol

o Transmite

of ¥ No transmite

(3 Vol (Volumen)

[Rango] 1-128
Especificael valor de los datos del cambio de control de volumen que se
transmitira.

@ Panoramico

[Rango] 0-127
Especificael valor delos datos del cambio de control de efecto panorami-
€O que se transmitira.

4-3. Copia de sonido de configuracion de bateria

Esta funcién copia todos los parametros especificados en [1-1. Sonido] —
[2-7. Cancion de pad] de la fuente de entrada (D a otra fuente de entrada
@.

Cuando serealiza la copia de sonido de configuracién de
bateria, los datos de sonido de configur acién de bater ia en
el jack de entrada de destino seran sustituidos por los da-
tosdel origen de la copia.

@ IN (Fuente de entrada del origen de la copia)
Especificalafuente de entrada del origen de lacopia. (Ver P. 17)

(2 CopyTo IN (Destino de la copia de la fuente de entrada)
Especificalafuente de entrada del destino de la copia. (Ver P. 17)

Procedimiento

1. En la pantalla que se muestra mas arriba, asigne la fuente de
entrada para el origen de la copia y el destino de la copia; pulse
el boton [SAVE/ENT].
Aparece la siguiente pantalla solicitando confirmacion antes de
proceder a realizar la copia.

2. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+]; la copia se realiza.
* Pulse el boton [VALUE-] para cancelar la realizaciéon de la copia.
Cuando la copia ha finalizado, aparece “
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5. Parametros comunes de configuracion de bateria

Esta funcién especificalos pardmetros comunes de toda la configuracion
de bateria. Los parametros comunes de configuracion de bateria se divi-
den en las 5 péginas siguientes.

5-1. VOIUMEN ..ooiiiiii ettt 24

5-2. Envio de reverberacion de bateria ............cccccceveen. 24

5-3. Sensibilidad del charles..........ccccovvvieeiiiiiiiiiieee e, 24

5-4. Seleccion de cancCion .........cccceeevieeeeiiieeeciiee e 24

5-5.  Nombre de configuracién de bateria ...............cceene. 24
5-1. Volumen

Especificael volumen general del sonido de la bateria.

@ Volume (Volumen)
[Rango] 0-127

5-2. Envio de reverberacion de hateria

Especificael nivel de transmision de reverberacion general del sonido de
labateria

@ DrumRevSend (Nivel de transmisién de reverberacion de
bateria)

[Rango] 0-127
El nivel real de transmisién de reverberacion se determina multiplicando
el nivel de transmisién de reverberacién especificado en [2-2. Envio de
reverberacién] (P. 20) por el valor especificado aqui.

5-3. Sensibilidad del charles

Especificala sensibilidad del controlador de pedal conectado a jack HI-
HAT CONTROL del panel posterior.

(D HH Sensitivty (HH Sensibilidad)
[Rango] 0-63
L os valores mayores producen una sensibilidad més elevada.

5-4. Seleccion de cancion

Este parametro |e permite cambiar la cancién principal (D a mismo tiem-
po que cambialaconfiguracion de bateria. También puede cambiar el tempo

@.

v o

(D Song Select (Namero de cancion)
[Rango] —, 1-127

Asigne el nimero de cancion para seleccionar la cancion para reproducir-

la. Lacancién no se cambiard si el parametro es -~ .

@ J (Tempo)

[Rango] —, 30-300
Asigne el tempo que vaya a utilizar. Si especifica“ - ", €l tempo no
cambiara.

5-5. Nombre de configuracion de bateria

Cambia el nombre de la configuracion de bateria actual mente sel ecciona
do paraedicion.

(D Kit (Nombre de la configuracién de bateria)

Procedimiento

1. En la pantalla que se muestra mas arriba, utilice los botones
[SELJ/[SELW>] para desplazar el cursor hasta el caracter que
desea cambiar.

2. Utilice los botones [VALUE-]/[VALUE+] para seleccionar la le-
tra, nimero o simbolo.

3. Repita los pasos 1y 2 anteriores para crear el nombre de la
configuracion de bateria con un maximo de 12 caracteres.

e Los caracteres disponibles entre los que se puede escoger son (por
orden):
Espacio
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Modo de Edicion de cancion

Con esta funcion se edita la cancién del usuario (N° 96-127)
gue esta seleccionada actualmente.

m Activacion del modo de Edicion de cancién
Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el boton [SONG] del panel
frontal. Cuando se ha activado el modo de Edicion de cancion, aparece la
pégina principal (Tempo, repeticion de reproduccidn) que se muestra a
continuacion.

DRUMKIT VOICE >/

O O

SONG UTIL SAVE/ENT

5 O

G CLICK

OO0 @

m De qué se compone el modo de Edicién de
cancion
El modo de Edicién de cancién se divide en las 9 péginas siguientes.

1. Tempo, repeticion de reproducCion ...........cccveevvveeeriennnn 25
2. Cambio de programa, seleccién de banco ...........c......... 25
3. Volumen, PaNOraAMICO .......c.ceveiiiieniieaieeniie e 26
4. Copia de CANCION ....cc.veeiiieiiiieiiie et 26
5. CUANLZACION ...eiiiieiii ettt 26
6. BOITAr PISTA ..vveivveeeiiiieeiiieeesiee e eee e se e sireeeenieee e 27
7. FUSIONAT PISTA 1.vvveeiiiiieeciiiee e eiiee e siee e nieee e aeee e 27
8. BOIrar CanCiON .........cccocuveiviiiiiiiciieeee e 27
9. Nombre de CanCiON .........ccceouieiiiiiieiie e 27

Procedimiento

1. Pulse el boton [SONG] para visualizar la pantalla de la cancién
y el tempo, y especifique entonces la cancion del usuario (N.°
96-127) que desee editar.

2. Mantenga pulsado el boton [SHIFT] y pulse el botén [SONG]
para entrar en el modo de Edicién de cancion.
* Si se pulsan los botones [SHIFT]+[SONG] cuando ya se ha
seleccionado una cancion predefinida, aparece [ ED ET
M5 "y no se podra activar el modo de Edicién de cancion.

3. Utilice los botones [PAGEA]/[PAGE V] para visualizar la pagina
gue desea editar.
* Si el parametro [2-4. Pasar a pagina reciente] (P. 30) del modo Utilida-
des esta activado, el DTXPRESS Il visualizara la pagina que se edi-
t6 la dltima vez cuando se active el modo de Edicién de cancion.

4. Utilice los botones [SEL«J/[SELM] para desplazar el cursor
hasta el parametro que desee editar. El parametro parpadeara.
* Si s6lo hay un pardmetro, no es necesario desplazar el cursor.

5. Utilice los botones [VALUE-]/[VALUE+] para ajustar el valor del
parametro o especificar ACTIVADO/DESCATIVADO.

Todo ajuste efectuado en el modo de Edicién de cancién modifica-
ra directamente los parametros de la memoria de DTXPRESS
I11. No es necesario guardarlos.

1. Tempo, repeticion de reproduccion

Esta funcién cambia el tempo (reescribe los datos del tempo en el encabe-
zamiento de la cancién) y especifica la repeticion de reproduccion de la
cancion del usuario.

@ J (Tempo)
[Rango] 30-300

(2) Repeticion (Repeticion de la reproduccion)
[Rango] desactivado, activado
Si este parametro esta activado, lareproduccién de la cancion del usuario
serepetira.
Si esta desactivado, la cancidn del usuario se reproducira normalmente.

2. Cambio de programa, seleccion de banco

Estafuncién cambialos sonidos que se utilizaran para cada canal MIDI en
lacancion del usuario (reescribe los datos de sonido en el encabezamiento
delacancién). Este cambio de control se transmitira cuando se seleccione
una cancion y cuando se detenga la reproduccién de la cancién.

@ Canal MIDI
[Rango] Ch1-Ch16

(2 Activacion/desactivacion de transmision de cambio de pro-
grama

or Transmite.

. No transmite.

b
P

(3 PCNo (Namero de cambio de programa)
[Rango] 1-128

@V (Seleccién de banco)
[Rango] meldy, drumV
Especifica el banco que se seleccionara.
Transmite €l cambio de programa de sonido de melodia (M SB=0).
!z Transmite el cambio de programa de sonido de bateria
(MSB=127).

25




Modo de Edicion de cancion

3. Volumen, panoramico

Esta funcién cambia los valores de volumen y efecto panorédmico para
cada canal MIDI de la cancién del usuario (reescribe los datos de sonido
en el encabezamiento de la cancién). Este cambio de control se transmitira
cuando se seleccione una cancion y cuando se detenga la reproduccion de
lacancion.

© @

@ Canal MIDI
[Rango] Ch1-Ch16

(@ Activacion/desactivacion de transmision de cambio de con-
trol

Transmite.
. No transmite.

® Vol (Volumen)
[Rango] 0-127

@ Pan (Panoramico)
[Rango] 0-127

4. Copia de cancion

Esta funcion copialacancion asignada (@ en lacancion del usuario actual-
mente sel eccionada.

Cuando serealiza la copia, todos los datos de la cancion
del usuario actualmente seleccionada ser an sustituidos por
los datos del origen dela copia.

@ from (Origen de la copia)

[Rango] 1-127
Especificalacancion que es el origen delacopia. Aparecen €l nUmeroy el
nombre de la cancién. Puede asignarse una cancion predefinida o una can-
cién del usuario.

Procedimiento

1. Asigne la cancion del origen de la copia en la pantalla que se
muestra mas arriba y pulse el boton [SAVE/ENT]. Aparece la
pantalla siguiente, solicitando confirmacion antes de realizar la
copia.

2. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+]; se realiza la copia.

* Pulse el boton [VALUE-] para cancelar la realizacion de la copia.

* Durante la reproduccmn de Ia cancién no se puede realizar la copia.
Aparecera * ”. Pare la cancion e intente reali-
zar la copia de nuevo.

* Si la memoria es insuficiente para la operacién de copia, aparecera
= 1”. Borre las canciones del usuario innecesarias e
intente reallzar Ia copia de nuevo.
Cuando la copia se harealizado, aparece *

5. Cuantizacion

Esta funcion cuantiza cada pista 1 de la cancién del usuario segun la
precision (2) que se defina agui.
cuantizacion: Cuando el tiempo de los datos de secuencia que se gra-
baron es inexacto, esta funcién se utiliza para corregirlo. La preci-
sion de la correccion puede asignarse con longitudes de nota.

Cuando se realiza la cuantizacion, todos los datos de la
pista asignada de la cancion del usuario actualmente se-
leccionada seran sustituidos.

@ TR (Pista especificada)
Asignalapista(“1” 0“&") que se debe cuantizar.

@ Value (Precision de la cuantizacion)
[Rango] 4 negra, J = tresillo de negras,
(En medi dores detresillos 4« negracon puntillo, 4 negra)

Procedimiento

1. Especifique la pista y la precisién en la pantalla que se muestra
mas arriba y pulse el boton [SAVE/ENT].
Aparece la pantalla siguiente, solicitando confirmacion antes
de realizar la cuantizacion.

2. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+]; se realiza la
cuantizacion.

* Pulse el botén [VALUE-] para cancelar la cuantizacion.

* Durante la reproduccion de la cancién no se puede realizar la
cuantizacion. Aparece * Pare la cancion e
intente realizar la cuantizacién de nuevo.

* Sila memoria es insuficiente para la cuantizacioén, aparece

". Borre las canciones del usuario innecesarias e in-
tente reallzar Ia cuantizacién de nuevo.
Cuando la cuantizacion hafinaizado aparece “ G L sta!”
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6. Borrar pista

Esta funcién borratodos los datos de |a pista asignada (D de la cancion del
usuario.

@ TR (Pista especificada)
Asignalapista(“1” 0“#") que se debe borrar.

Procedimiento

1. Asigne la pista que desea borrar en la pantalla que se muestra
mas arriba y pulse el botén [SAVE/ENT].
Aparece la siguiente pantalla solicitando confirmacién antes de
borrar.

2. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+]; la pista se borra.

* Pulse el boton [VALUE-] para cancelar la operacion.

* Durante la reproducmon de la cancién no se puede borrar una pista.
Aparece “ERROE Pare la cancién e intente borrar
de nuevo la pista.

Cuando |a pista se ha borrado aparece “.

7. Fusionar pista

Esta funcion fusiona (mezcla) los datos de secuenciade las pistas 1y 2 de
la cancién del usuario con lapista 1.

Procedimiento
1. Pulse el botén [SAVE/ENT] en la pantalla que se muestra méas
arriba; se realiza la fusion.
Cuando la fusién se ha realizado aparece “
* Sila memoria es insuficiente para la fusién aparece
~1411". Borre las canciones del usuario innecesarias e intente reallzar
la fusién de nuevo.
* Durante la reproduccion de la cancién no se puede realizar una fu-
sién. Aparece r1&”, Pare la cancion e intente
realizar la fusiéon de nuevo.

8. Borrar cancion

Esta funcién borra los datos de secuenciade las pistas 1 y 2 de la cancién
del usuario.

Procedimiento
1. Pulse el botén [SAVE/ENT] en la pantalla que se muestra mas
arriba; la cancion se borra.
Cuando la cancién se ha borrado aparece “i:
* Durante la reproduccion de la cancién no se puede realizar Ia opera-
cién de borrado. Aparece 4", Pare la can-
cion e intente borrarla de nuevo.

9. Nombre de cancion

Esta funcién cambia el nombre de la cancion del usuario que esta actual -
mente seleccionada (para editar).

@ sngName (Nombre de cancion)

Procedimiento

1. Utilice los botones [SEL €])/[SELM>] para desplazar el cursor
hasta el caracter que desea cambiar en la pantalla que se mues-
tra mas arriba.

2, Utilice los botones [VALUE-]/[VALUE+] para seleccionar la le-
tra, nimero o simbolo.

3. Repita los pasos 1y 2 anteriores para crear el nombre de la
cancion del usuario con un maximo de 8 caracteres.

e L os caracteres disponibles entre los que se puede escoger son (por
orden):

Espacio
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Modo Utilidades

En este modo se configuran los parametros generales del sis-
tema DTXPRESS |11 y MIDI.

m Active el modo Utilidades
Unavez activado el modo Utilidades, aparece lapaginaprincipal del grupo
TG (ecualizador) que se muestra a continuacion.

UTIL

R

m En qué consiste el modo Utilidades
El modo Utilidades se divide en los 6 subgrupos que se enumeran a conti-
nuacion.

1. Grupo TG (Generador de tonos) ................ (—P.29)
Contiene varios pardmetros que se aplican al genera-
dor de tonos de DTXPRESS III.

2. Grupo SISTEMA ... (—P. 30)
Contienes varios parametros que afectan a todo el sis-
tema DTXPRESS III.

3. Grupo MIDI ...ooiiiiiiiiiiiiiieeeee e (—P.31)
Contiene varios parametros de las funciones MIDI y
TO HOST de DTXPRESS III.

4. Grupo CLK (Metronomo) ......ccccevvvveerivneannns (—P. 34)
Contiene varios ajustes para las funciones de las vo-
ces de metronomo del DTXPRESS IlI.

5. Grupo SEQ (Secuenciador) .......ccccoceeeeeanns (—P. 36)
Contiene varios parametros que se aplican al
secuenciador de DTXPRESS Il (cancién).

6. Grupo MAPA (Mapa de bateria) ................. (—P.37)
Se utiliza para editar el mapa de bateria del usuario.

Cémo configurar...
1. Pulse el boton [UTIL] para activar el modo Utilidades.

2. Seleccione el submodo.
* Pulse el botén [UTIL] para abrir la pagina principal del siguiente
subgrupo.

 Utilice los botones [PAGE A], [PAGE v] para desplazarse entre las
paginas del subgrupo seleccionado. Puede utilizar estos botones para
navegar por todas las paginas (desde la primera pagina principal del
grupo Sistema hasta la pagina del grupo MAPA).

3. Utilice los botones [SEL ], [SELP] para desplazar el cursor
hasta el parametro que desee cambiar. El valor parpadea.
* Si sélo hay un pardmetro, no es necesario desplazar el cursor.

4. Utilice los botones [VALUE-] y [VALUE+] para ajustar el valor
del parametro o especificar Activado/Desactivado.

Todos los parametros configurados en el modo Utilidades modi-
ficaran directamente los parametros de la memoria del
DTXPRESS11. En este modo no hay funcién de guardar.

Listado de funciones del modo Utilidades

Pagina
1. Grupo TG (Generador de tON0S) ..ccvveeeeeeeriireesiieeeeieee s 29
1-1. Ecualizador (EQ) .ueveevveeeiiieeeiiieeeiiie e sieee e ieee e 29
1-2.  Silenciami€nto ........ccoceoviiiieiiiiie e 29
1-3. AfINACION ..ot 29
1-4. VOIUMEN ... 29
1-5. Bypass de reverberacion ............cccceeveeiieiiiieiiieiinanns 29
2. Grupo SISTEMA ..o 30
2-1. Modo de aprendizaje ........ccccvveeiueeeeiiiee e 30
2-2. Bypass del trigger ......coouvieiiiieiiiieeeiee e 30
2-3. MOdO VOIUMEN ....eiiiiiiiiiiiieeieee e 30
2-4. Pasar a pagina reCiente .........ccocceeeveenieesiieeiie e 30
2-5.  Parametros de fabrica ...........ccoeviviiiiiiiiiiciee 31
3. GrUPO MIDI ceviiieiiiee et
3-1. Volcado
3-2. Cambio de programa canal 10/
Recepcion de sefial de canal ..........cccceeeeviieiiniinne 32
3-3. Recepcidon mensajes de cambio de programa/
exclusivos del SiStema ........ccccvevieeniciiieec e 32
3-4. Tabla de cambios de programa .........ccccceevveeiveeennnnn. 33
3-5. Modo MIDI .....cvvvviiiiiiiiiiiiiee e, ...33
3-6. Numero de dispositivo, control local ..............ccccueeee 33
3-7. FUSION MIDI .ccoviiiiiiiieecee e 33
3-8. Intervalo de voICado ..........ccccevviiiiiiiiiiiienieeeee 34
3-9. Envio de control de charles ............ccoceviieiieiniennnne 34

3-10. Puerto de conexion

4. Grupo CLK (MEtréN0mMO) ..eeiveeeiieiiiieiieeiieesiee s 34
4-1. Juego de voces de metrénomo ..........ccceceeeieeineennnn. 34
4-2.  Sonido del MetrénomO .........cccceevvveeeiiieeeiiieeesiieeenns 34
4-3.  Volumen y afinacion del metrénomo ... ...35
4-4.  Namero de nota del metrénomo .........ccceevveveeiveeens 35
4-5. Modo de MEetrdNOMO ........ccceeuveeeviiiieeiiie e 35
4-6. Seleccién de salida de metrénomo ...........cccccceveeeee. 35

5. Grupo SEQ (Secuenciador)..
5-1. Control MIDI ...ccoviiiiiiiiieiieeieee e
5-2.  INterruptor CONtAAON ....c..evveeiiee e e
5-3.  MO0dO SINCrONIZAAO .....cccvveeiiiiieiiiieeeiiee e
5-4. USO d€ tEMPO ...evviiiiiieiiiii et

6. Grupo MAPA (Mapa de bateria) ........cccocceeeriieesiiireniieeenns 37
[ I Yo oo [o TSRS 37
6-2.  Volumen, PanOramiCoO........cccvvveeiuireeiieeeiieeesieee e 37
6-3.  AfINACION ....oveiiiiiee et 37
6-4. Balance de capas.... ...38
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1. Grupo TG (Generador de tonos)

Este submodo contiene pardmetros del generador de tonos del DTXPRESS
111. Este grupo se divide en las 5 paginas siguientes.

1-1. Ecualizador (EQ) ..vevveevereiiiieeeiieeesiieeeseeeesee e 29
1-2.  SIlenciami€nto .........ccceeiiiiiienieiiiie e 29
1-3. AfINACION ..ot 29
1-4. VOIUMEN ..t 29
1-5. Bypass de reverberacion ...........ccccccoeveeiiiaiiiiiniinenns 29

1-1. Ecualizador (EQ)
Configura el ecualizador principal (tipo pendiente 2 bandas).

@ EQ Lo (Ganancia baja)
[Rango] +0 a+12 (dB)

(2 EQ Hi (Ganancia alta)
[Rango] +0 a+12 (dB)

1-2. Silenciamiento

Este ajuste puede utilizarse parasilenciar cuatro tipos de instrumentos: K
(pedal de bombo), S (caja), C (plato), y M (otros).

LT ]
®

(O Silenciador de bateria
[Rango] i (silenciado; no produce sonido), ! (produce sonido)

* Tipos de sonido de bateria
Los sonidos de bateria se dividen en numerosos grupos (categorias)
segun el tipo de sonido, como bombo, caja, etc. Ver mas informacién en
el [Drum Voice List] (P. 40).

Categoria de sonido de bateria Clasificacion de silenciador

K, k K (bombo)
Ss S(cgja)
C,H C (plato)
T,t,REelL,m M (otros)

m Puesto que los sonidos de bateria paralos pads (triggers) no estan
silenciados, puede, por ejemplo, silenciar €l sonido de lacajade
unacancion y practicar la parte de caja mientras se reproduce la
cancion (el sonido de la caja se gjecuta cuando se golpea el pad).

1-3. Afinacion

Con esta funcién se especificala afinacion general del generador de tonos.

(@ Tune C (Afinacion aproximada)
[Rango] -24 a0 a+24
La afinacion se realiza en incrementos de medio paso.

(@ Tune F (Afinacion fina)

[Rango] 64 a0 a+63
Laafinacion se realiza en incrementos de aproximadamente 1.17 centési-
mos de semitono.

1-4. Volumen

Con esta funcién se gjusta el volumen general del generador de tonos.

(@ Volume (Volumen)
[Rango] 0-127

1-5. Bypass de reverberacion

Con estafuncién se especificasi se omitirao no el efecto de reverberacion
del sistema.

(D ReverbBypass (Bypass de reverberacion)
o ¥ No laomite (funciona). Funcionamiento normal.
; Laomite. No se aplicarareverberacion a sonido.
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2. Grupo SISTEMA

Este submodo contiene parametros relacionados con el sistema general
DTXPRESS 1. El grupo se divide en las 5 péginas siguientes.

2-1. Modo de aprendizaje .... ....30
2-2. Bypass del trigger......ccocuuveeiiireeiiieeeiieeesiieeesieee s 30
2-3. MOdO VOIUMEN ....eoiiiiiiiiiiiie ittt 30
2-4. Pasar a pagina reCiente .........cccoeeeveeiiiieiiesieesee e 30
2-5.  Parametros de fabrica ........cc.cccooiiiiiiiiiiiiiiiieen 31

2-1. Modo de aprendizaje

Esta funcién permite seleccionar el pad (entrada de trigger) que desea edi-
tar golpeando €l pad cuando esta editando en € modo Edicién de configu-
racion de trigger o en el modo Edicién de configuracion de bateria. Asi-
mismo, puede utilizarse la entrada de activacion de teclaMIDI desde el
jack MIDI IN/TO HOST para asignar €l nimero de nota MIDI en Confi-
guracion del mapa del usuario del modo Utilidades.

@ LearnMode

& Asigna siempre seglin entrada de pad/activacion de tecla.
Golpeando un pad o entrada de activacion de tecla mientras se
mantiene pulsado €l botén [SHIFT] seseleccionae pad o lanota.
No puede asignar seguin pad/entrada de activacion de tecla.

2-2. Bypass del trigger

Estafuncién impide larecepcion de sefia es de pad desde pads (también el
controlador de charles) conectados a DTXPRESS I11. No podra producir
sonidos ni transmitir datos MIDI. El secuenciador y €l generador de tonos
funcionarén normal mente.

23 utilice estafuncion para preparar la configuracion de bateria con
dispositivos fonocaptores de trigger o cuando no desee producir un
sonido accidentalmente durante la reproduccion de una cancién.

of . Omite el trigger (no recibe).
; El trigger funciona normalmente (recibe trigger).

2-3. Modo volumen

Ajustael mando ACCOMPVOL y el mando CLICK VOL del panel fron-
tal.

(D VolMode (Modo volumen)
o rractics  Cuando estd especificado el modo de practica.
[ACCOMP VOL]
Con el mando [ACCOMP VOL] se ajusta el volumen del acompafiamien-
to de la cancion.
Manteniendo pulsado el botén [SHIFT] mientras gira el mando se ajusta
el volumen de la caja.
[CLICK VOL]
Con [CLICK VOL] se ajusta el volumen del metrénomo.
Manteniendo pulsado el botén [SHIFT] mientras gira el mando se ajusta
el volumen del bombo.

e liwe: Cuando estd en modo Directo.

[ACCOMP VOL]
Con el mando [ACCOMP VOL] se ajusta el volumen de la caja.
Manteniendo pulsado el botén [SHIFT] mientras gira el mando se ajusta
el volumen de los platos.

[CLICK VOL]
Con el mando CLICK VOL se ajusta el volumen del bombo.
Manteniendo pulsado el botén [SHIFT] mientras gira el mando se ajusta
el volumen de los otros instrumentos de la bateria.

2-4. Pasar a pagina reciente

Esta funcion le permite visualizar 1a Ultima pagina que seleccioné en la
anterior sesién de edicion del modo Edicién de configuracion de trigger y
el modo Edicién de configuracion de bateria.

(D JumpRecentPg (Pasar a pagina reciente)

Se visualiza la Ultima péagina seleccionada en la sesién anterior de

edicion al activar los modos Edicion de configuracion de trigger,

Edicion de configuracion de bateria, Utilidadesy Edicion de cancion.
o ¥ Sevisualizala pagina principal de cada modo.
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2-5. Parametros de fabrica

Esta funcion sustituye todos los parametros internos del DTXPRESS 111
por |los pardmetros especificados en fébrica

La funcién Parametros de fabrica sustituye todos los
parametros internos del DTXPRESS Il por los
par ametr os especificados en fabrica. Tenga cuidado de no
perder datosimportantes. Debe guar dar en un dispositivo
externo, como el Yamaha MIDI Data Filer MDF3, etc.
(—[3-1. Volcado] (P. 31) todas las configuraciones y can-
ciones del usuario que desee conservar.

Procedimiento

1. Abra la pantalla que se muestra mas arriba, pulse el bot6n
[SAVE/ENT]. Aparece la pantalla siguiente, solicitando confir-
macién antes de realizar la operacion de parametros de fabri-
ca.

2. Pulse de nuevo el boton [SAVE/ENT] para realizar la opera-
cion.

Este submodo contiene funciones y parametros de los jacks MIDI y TO
HOST del DTXPRESSI 1. Este grupo se divide en las 10 péaginas siguien-
tes.

3-1. VOICAAOD ... 31
3-2.  Recepcion cambio de programa canal 10 /

sefial de Programa.........ccceeveeieeiieeniiieeeiee e 32
3-3. Cambio de programa de recepcién /

Mensajes exclusivos del sistema ..........cccccveevierenns 32
3-4. Tabla de cambios de programa ..........ccceevvveeeiiveeannns 33
3-5. MO0 MIDI ....oviiiiiiiiiicie e 33
3-6. Numero de dispositivo, control local ..............cccccc...... 33
3-7. FUSION MIDI ..o 33
3-8. Intervalo de volcado ..........cccocceeeiiiiiiiiiiieecc e 34
3-9. Envio de control de charles .........c.ccccoeiiiiiiiiicnnnn. 34

3-10. Puerto de conexién

* Para mas informacién relacionada con MIDI, consulte el apartado [MIDI
Data Format] (P. 52).

3-1. Volcado

Con la operacion de volcado, los datos guardados en el ETXPRESS |11
pueden transmitirse através de los jacks MIDI OUT o TO HOST.

@ Fmt (Formato de volcado)
Selecciona el tipo de datos que se van a transmitir con la operacion de
volcado.

: Todos los datos del DTXPRESS 111

: Datos especificados en el modo Utilidades (salvo
el mapadel usuario).

: Datos del mapa del usuario.

: Datos de la configuracion de bateria actualmente
seleccionada.

: Los datos de todas las configuraciones de bateria
del usuario.

: Datos de la configuracién de trigger actualmente
seleccionado.

: Datos de todas las configuraciones de trigger del
usuario.

: Datos de la cancién del usuario actualmente se-
leccionada.

: Datos de todas las canciones del usuario.

Procedimiento

1. Después de leer el apartado [Conexién a un dispositivo MIDI]
(Guia bésica : P. 14) o [Conexi6n a un ordenador] (Guia basica
: P. 28), conecte el dispositivo MIDI externo o el ordenador al
jack MIDI OUT o TO HOST del DTXPRESS III. Active el inte-
rruptor HOST SELECT.
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2. Seleccione el tipo de datos generales (que seran enviados) en
la pantalla que se muestra més arriba y pulse el botén [SAVE/
ENT].

Aparece la pantalla que se muestra a continuacion.

3. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+], se realiza el volcado.
* Pulse [VALUE-] para cancelar el volcado.
Cuando la operacion ha terminado, el LCD indica “Cix
se muestra a continuacion.

.7 como

* Para los volcados debe especificarse el nimero de dispositivo [3-6.
NUmero de dispositivo, control local] (P. 33)

* Para mas informacién acerca de las operaciones de volcado, consulte
el apartado [MIDI Data Format] (P. 52) Manteniendo pulsado el boton
[SHIFT] mientras gira el mando se ajusta el volumen.

Recepcion de datos volcados

Los datos del DTXPRESS |11 guardados en un dispositivo externo
pueden enviarse de nuevo al jack MIDI IN/TO HOST del
DTXPRESS |11 con lafuncién Recepcion de datos volcados.

1. Después de leer el apartado [Conexion a un dispositivo
MIDI] (P. 14) o [Conexién a un ordenador] (P. 28), conecte
el dispositivo MIDI externo o el ordenador al jack MIDI
OUT o TO HOST del DTXPRESS lll. Active el interruptor
HOST SELECT.

2. Con el secuenciador (cancién, metrénomo) parado, en-
vie los datos desde el dispositivo externo.

3. Cuando el DTXPRESS Il empieza a recibir datos, apa-
rece la siguiente pantalla en el LCD.

4. Cuando el DTXPRESS Ill ha terminado de recibir los da-
tos, aparece la siguiente pantalla en el LCD durante unos
segundos y seguidamente se muestra la pantalla original
(la de antes de recibir los datos).

* Antes de recibir datos, es necesario que los nimeros de disposi-
tivo (P. 33 [3-6]) del DTXPRESS Il y del dispositivo externo coin-
cidan. También es necesario habilitar el DTXPRESS |1l para reci-
bir mensajes exclusivos (P. 32 [3-3]).

3-2. Recepcion cambio de programa canal 10/sefial de canal

Con esta funcién se habilita o inhabilita el DTXPRESS |11 para recibir
mensajes de cambio de programa/sefiales de canal atravésdel canal MIDO
10. Los mensgjes de cambio de programa recibidos o transmitidos por el
canal 10 pueden utilizarse para conmutar configuraciones de bateria de
DTXPRESSIII.

Es necesario activar €l parametro de recepcion en esta pantalla para con-
mutar configuraciones de bateriadel DTXPRESS |11 desde una cancién o
un dispositivo MIDI externo.

(@ 10PC (Recepcion de cambio de programa)

Se habilitao inhabilitael DTXPRESS |1 pararecibir mensgjes de cambio

de programa por el canal MIDI 10.

s No recibe.

» Recibe.

* Aunque el parametro (D 10PC esté activado, los mensajes de cambio de
programa del canal MIDO 10 no se recibiran en los casos siguientes.
« Si el parametro (2) 10 (recibir sefial de canal) esta desactivado.
« Si el parametro [3-3. Recibir mensajes de cambio de programa/exclu-
sivos del sistema] (D PC (cambio de programa) esta desactivado.

(2) 10 (Recepcion de sefial de canal)

Se habilitao inhabilitael DTXPRESS 11 para recibir mensajes del canal
MIDI por €l canal MIDI 10.

o+ Norecibe.

Recibe.

3-3. Recepcion de mensajes de cambio de programa/
exclusivos del sistema

Habilitao inhabilitael DTXPRESS |11 pararecibir mensajes de cambio de
programa/mensajes exclusivos del sistema desde todos los canales MIDI.

1 No recibe mensajes de cambio de programa.
Recibe mensagjes de cambio de programa.

(2) SySex (Recepcion de mensajes exclusivos del sistema)
s No recibe mensajes exclusivos del sistema.
Recibe mensagjes exclusivos del sistema.
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3-4. Tabla de cambios de programa

Utilice esta funcién para crear unatabla de cambios de programa (unalista
de nimeros de cambio de programa que corresponden a configuraciones
de bateria).

Un mensaje de cambio de programa recibido internamente desde el
DTXPRESS |11 o por €l canal 10 desde un dispositivo MIDO externo se-
leccionard, segun la tabla de cambios de programa, la configuracién de
bateria correspondiente al nimero de configuracién de bateria del
DTXPRESSIII.

(@ No (Namero de cambio de programa)

Especificael nimero de cambio de programa (1-12).
Cuando se recibe el nimero de cambio de programa especificado en este
parametro, se selecciona el nimero de configuracién de bateria correspon-
diente que esta especificado en el siguiente parametro “t

(@ kit (Numero de configuracion de bateria)

Especifica el nimero de configuracion de bateria (1-&£).

Si este parametro estaen “iiiiE” el DTXPRESS 111 no responderd, inclu-
S0 cuando reciba un mensaje de cambio de programa.

* Cuando se cambia la configuracién de bateria con el DTXPRESS Ill, el
cambio de programa especificado en esta funcién se transmite por el
canal MIDI 10. No obstante, cuando no hay un nimero de cambio de
programa signado, no se transmitira.

* Cuando el pardmetro siguiente [3-5. Modo MIDI] esta en GM, la recep-
cion de cambios de programa sera limitada.

3-5. Modo MIDI

Este subgrupo contiene pardmetros relacionados con €l jack MIDI IN y €l
jack de entrada TO HOST que afectan a las sefiales del generador de to-
nos.

(1 Modo MIDI

; Reconoce todos |os cambios de programa para el sonido de la

bateria.

RN El efecto panordmico del sonido de bateria seinvierte, defor-
ma que oira la bateria como si estuviera sentado entre el puU-
blico; el charles se oira en el lado derecho. Los siguientes
cambios de programa de sonido de bateria son reconocidos:
1,2,9, 17,25, 26, 33, 41, 50.

3-6. Nimero de dispositivo, control local

Especifica el nimero de dispositivo MIDI y €l control local.

b

(@ DevNo (Namero de dispositivo)

Especificael nimero de dispositivo MIDI (1-1&).

L os volcados se transmitiran con este nimero de dispositivo.

S6l0 se reconoceran, cuando se reciban, los datos correspondientes a este
ndmero de dispositivo.

Si el parédmetro estaen “#i.”, € ndimero de dispositivo serd“1” paratrans-
mitir datos y se recibirén datos procedentes de todos |os nimeros de dis-
positivo.

@ Locl (Control local)
Activa o desactiva el control local.

. Lassefialles MIDI generadas por €l pad conectado estén desconecta
das del generador de tonos del DTXPRESS 111 y éste no producira
ningun sonido. EI DTXPRESS Il transmitira sefiales MIDI por €l

jack MIDI OUT y el jack TO HOST.

Funcionamiento normal. Las sefiales MIDI serén transmitidas al

generador de tonos del DTXPRESS 111 y alosjacks MIDI OUT y

TO HOST.

3-7. Fusion MIDI

Activa o desactiva lafuncion de fusion MIDI. Cuando esta funcion esta
activada, |os datos recibidos desde un dispositivo MIDI externo conectado
a jack MIDI IN se mezclaran con losdatos MIDI internos del DTXPRESS
I11'y setransmitiran por el jack MIDI OUT del DTXPRESS 1.

(D Merge Output (Salida de fusion)

ot Enviasefiadesal jack MIDI OUT.

: No enviasefidesal jack MIDI OUT (s6lo funcionamiento interno).
Funcionamiento normal.

Si conectan losjacksM DI IN/OUT aun solo dispositivoy
se activa la fusion MIDI, se producira un bucle de sefial
que puede provocar que las notas suenen de forma conti-
nua.
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3-8. Intervalo de volcado

Con esta funcion se especifican los interval os entre |os paguetes de datos
MIDI enviados con lafuncion de volcado del DTXPRESS 1. Losinterva-
los pueden gjustarse ala capacidad del dispositivo MIDI externo receptor
paraevitar €l desbordamiento.

(@ Dumplnterval (Intervalo de volcado)
[Rango] 50, 100, 150, 200, 250, 300 (en ms)

3-9. Envio de control de charles

Especificasi las sefiales del controlador de charles seran transmitidas por
el jack MIDI OUT o e jack TO HOST.

@ Send HH Ctrl (Envio de control de charles)

Envialos datos a jack MIDI OUT y a jack TO HOST.

: No envialosdatos a jack MIDI OUT y a jack TO HOST.

* Este parametro no afecta a los datos de funcionamiento interno del con-
trolador de charles.

3-10. Puerto de conexion

Permite al DTXPRESS |11 transmitir mensajes de puertos mdltiples reci-
bidos por el jack TO HOST. Sdlo seran enviados via MIDI |os mensajes
correspondientes a niimero de puerto especificado.
* Este parametro soélo tiene efecto cuando el interruptor TO HOST no esta
en posiciéon “MIDI".

@ Host Thru Port (Puerto de conexion)
Asigna el nimero de puerto (1-2).

4. Grupo CLK (Metrénomo)

Contiene varios ajustes para las funciones de las voces de metrénomo del
DTXPRESSIII.
Este grupo se divide en las 6 paginas siguientes.

4-1. Juego de voces de metrinomo ..........ccceeevevvveeriinneenns 34
4-2.  Sonido del Metrénomo .........cccccceevveeeiiieecciiie e 34
4-3.  Volumen y afinaciéon del metrénomo .............cccceeneee. 35
4-4. Namero de nota del metrénomo .........ccccccevveeeeiiveeenns 35
4-5. Modo de MetrdNOMO .....cc.eeevivveeeriiieesiieeesieeeesieeee e 35
4-6. Seleccion de salida de metrénomo ...........ccceevveeenns 35

4-1. Juego de voces de metronomo

Los juegos de voces de metrénomo contienen cada uno tres voces
preajustadas que se emplean para el sonido de metronomo y se seleccio-
nan como un grupo. Cuando se selecciona “Liz&r+ Limice”, pueden utili-
zarse |as paginas siguientes para crear un juego de voces de metrénomo
personalizadas.

)

(D Juego de voces de click
Seleccione el juego de voces de click que desee utilizar.

4-2. Sonido del metrénomo

Con esta funcién se especifica cada uno de los 3 sonidos de metrénomo
utilizados. Se asignan sonidos de bateria.

b4

(@ Click (Sonido del metronomo)

Seleccione y especifique el sonido del metrénomo.

ki Utilizado a principio de lamedida

icd: Utilizado para compases de negras.

Utilizado para otros sonidos de metrénomo para notas de menor
cuantizacion.

(2 Categoria de sonido

[Rango] K, k, S,s,T,t,C,H,RE, e L,m
Especifica el sonido que se utilizaré para el sonido de metrénomo selec-
cionado en el paso (1, selecciona una categoria de sonido de bateria.
Consulte[1-1. Voice] (P. 18) en e modo Edicién de configuracion de bate-
ria
3 Numero de sonido nombre de sonido

[Rango] 0, 1-127
Selecciona el sonido que se asignard. Se visualizan el nimero de sonido
(1-1%E7) y e nombre de sonido.
Si este pardmetro estaen “ &, aparece “ M
producira sonido.

)
=

enlapantalay no se
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* Puesto que los sonidos sostenidos no pueden utilizarse como una voz
de metrénomo, no se visualizan.
* Consulte el [Listado de sonidos de bateria] (P. 40).

4-3. Volumen y afinacion del metrénomo

Ajustael volumen y tono de cada una de las 3 voces de metrénomo.

@ Click (Sonido del metrénomo)
Selecciona el sonido del metrénomo. (ElI mismo sonido de metrénomo
seleccionado en lafuncién 4-2.)

@ Vol (volumen del metrénomo)

[Rango] 0-127
Ajusta el volumen de la voz de metrénomo seleccionada en el paso (D
Click.

3 Tu (afinacion del metrénomo)

[Rango] —24 a0 a+24.
Ajusta el tono en incrementos de 10 centésimas de |a voz de metrénomo
seleccionada en e paso (D Click.

4-4. Numero de nota del metronomo

Especificael nimero de notaMIDI de cada uno delos 3 sonidos de metré-
nomo.

G
e

@ Click (Sonido del metrénomo)
Selecciona el sonido del metrénomo. (El mismo sonido de metrénomo
seleccionado en lafuncién 4-2.)

(@ Note # (Namero de nota MIDI)
[Rango] desactivado, 1-127 (—, C#-2 aG8)
Especificael nimero de notaMIDI. Se visualizan €l nimeroy el nombre
delanota
Si este parametro estaen “ o+, el DTXPRESS |11 produciraigualmente
sonido; |os mensajes de activacion de tecla no se transmitiran.
* Consulte en el [Listado de sonidos de bateria] (P. 40) de configuraciones
de bateria predefinidas la asignacién de sonido de cada niimero de nota
MIDI.

4-5. Modo de metronomo

Especificasi €l metrénomo producira o no sonido automaticamente du-
rante la reproduccion de la cancién.

@ ClickMode (Modo de metrénomo)

11 El botén [CLICK] controla la activacién/desactivacion del so-
nido del metrénomo.
El metrénomo suena durante la reproduccion de la cancién,
pero no suena cuando se detiene la reproduccion de lacancion.
El botén [CLICK] puede también utilizarse para controlar la
activacion/desactivacion del sonido del metrénomo.

4-6. Seleccion de salida de metronomo

Ajustalasalida (izquierda, derecha, 0 ambas) por laque saldra el sonido
de metrénomo.
* La salida del jack PHONES del panel frontal es la misma que la salida
de los jacks OUTPUT del panel posterior, independientemente del ajus-
te de salida de metrénomo.

@ OutSel (seleccion de salida)

: Ajuste normal. El sonido de metrénomo sale por losjacks de
sdidaizquierdo (L) y derecho (R).
El sonido de metrénomo sale solo por €l jack de salidaiz-
quierdo (L). Todos los sonidos de bateria, sonidos de
secuenciador, etc. se producen con sonido monofénicoy sa-
len por €l jack de salida derecho (R).
El sonido de metrénomo sale sélo por €l jack de salida dere-
cho (R). Todos | os sonidos de bateria, sonidos de secuenciador,
etc. se producen con sonido monofénico y salen por el jack
de sdidaizquierdo (L).
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5. Grupo SEQ (Secuenciador)

Este submodo contiene parametros rel acionados con el secuenciador (can-
cién). Este grupo se divide en las 4 péginas siguientes.

5-1. Control MIDI ....ccoiiiiiiiiieieeeec e 36
5-2.  Interruptor CONtAdOr ......c.vveeiiiee e e 36
5-3. Mo0dO SINCrONIZAAO ....ccvvevviiiiiiiieeieeee e 36
5-4. USO d€ tEMPO ...eeeiiiiiiiiiiieee ettt 36

5-1. Control MIDI

Habilitao inhabilitael DTXPRESS 11 paratransmitir o recibir mensagjes
del sistema en tiempo real (inicio/continuacién/paro).

Cuando esta funcion esté activada, puede controlar un secuenciador externo
o unacajaderitmos desde e DTXPRESS 11. También se puede controlar el
DTXPRESS 11 desde controlar un secuenciador externo o unacaja derit-
mos.

(@ MIDI Control
o Transmite y recibe los siguientes mensajes del sistema en tiempo
real.
« Transmite sefiales del reloj (F8) (soblo transmision).
 Transmite y recibe sefiales deinicio, paro y continuacion (FA,
FB, FC).
o No transmite ni recibe mensgjes del sistemaen tiempo real.

5-2. Interruptor contador

Esta funcion activa o desactiva el contador de 2 barras antes de que se
inicie lareproduccion de la cancion.

@ Interruptor contador

Después de un recuento de 2 barras, seinicialareproduccion dela

cancion.
. No hay recuento, lareproduccion delacancion seiniciainmediata-
mente.

5-3. Modo sincronizado

Esta funcién sincroniza el reloj del secuenciador del DTXPRESS 11 con
el reloj de un dispositivo externo.

(D Modo sincronizado

irik:  El movimiento serige por € reloj interno del DTXPRESSIII.
El movimiento se rige por €l reloj de un dispositivo externo cuya
sefal se recibe por losjacks MIDI IN/TO HOST.

1. Si recibe lasefial de un reloj (F8) por €l jack MIDI IN/TO HOST,
utilizard el reloj externo. Si no recibe la sefial de un reloj (F8),
utilizara el reloj interno.

5-4. Uso de tempo

Esta funcion especifica si el tempo de una cancién cambia cada vez al
tempo predeterminado o permanece sin cambios respecto al tempo actual-
mente especificado al activar la cancion.

(D Uso de tempo

EOFE Cambiaal tempo predeterminado de la cancién cuando se cam-
bialacancion.

El tempo actual mente especificado permanece sin cambios
cuando se cambiala cancion.
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6. Grupo MAPA (Mapa de bateria)

Este submodo se utiliza para editar el mapa de bateria del usuario. Este
modo se divide en las 9 péginas siguientes.

6-1. SOoNido .....ccovvveeiiirens .37
6-2. Volumen, panoramico 37
6-3.  AfINACION .....vviiiiiie et 37
6-4. Balance de Capas ......cccocueieiiiiieiiiie e 38
6-5. Caida, frecuencia de Corte .........ccccceevvveeeviieeeiineeeens 38
6-6. Envio de reverberacion..........cccccccveiiiieiiiie e 38
6-7. Grupo alternativo, modo de asignacion de tecla ....... 38
6-8. Habilitacion de desactivacion de tecla.............ccueennee. 39
6-9.  COpIa d€ MAPA ...ociiuirieiiiiieeiiie et 39

* Cuando esta seleccionada una configuracion de bateria del usuario (N°
49-80), el mapa de bateria del usuario son los datos que se utilizan para
especificar el sonido del nimero de nota, etc., no asignado a la entrada de
pad de la configuracién de bateria. Por lo tanto, cuando se selecciona una
configuracion de bateria predefinida no se utilizara el mapa de bateria del
usuario (se utilizara el mapa de bateria predefinido) por lo que no se po-
dran configurar los parametros de las funciones [6-1] a [6-8] que aparecen
en la pantalla.

Tampoco se podran configurar los parametros de | as funciones siguientes
[6-1] a[6-8] cuando los nimeros de nota para la configuracion de bateria
actualmente seleccionada ya estén asignados/especificados.

6-1. Sonido

Con esta funcion se crea unalista que asigna un sonido de bateria a cada
nuimero de nota MIDI. Qué nimero de nota MIDI (D se recibirday qué
sonido de bateria (2) se producira.

G

» o

@ N (Namero de nota MIDI)
[Rango] 0-127 (C-2 aG8)
Especificael nUmero de notaMIDI. Muestrael nimero y el nombre dela
nota.
* Segun la configuracién de [2-1. Modo de aprendizaje] (P. 30) en el modo
Utilidades, puede designar el nimero de nota MIDI con la entrada de
activacion de tecla desde los jacks MIDI IN/TO HOST.

(2 Categoria de sonido
[Rango] K, k, S5, T,t,C,H,PRE, e, L,m
Seleccionala categoria de sonido de bateria.
Consulte [1-1. Sonido] (P. 18) en el modo Edicion de sonido de configura-
cion de bateria.

(3® Namero de sonido nombre de sonido
[Rango] 0, 1-127
Selecciona el sonido asignado. Muestra el niimero de sonido (1
nombre del sonido.
Si este pardmetro estden “£”, aparece “Hiiz: 191" enlapantalay no se
produce sonido.
* Consulte el [Listado de sonidos de bateria] (P. 40).

= yel

6-2. Volumen, panoramico

Con esta funcion se especifica el volumen @ y el efecto panordmico 3
(posicion en el campo estereofénico) de cada sonido de bateria asignado a
cada nimero de notaMIDI (D.

@ N (Namero de nota MIDI)
Selecciona el nimero de nota MIDI (Mismo procedimiento que en [6-1.
Sonido]).

@ Vol (Volumen)
[Rango] 0-127

(® Pan (Panoramico)
[Rango] L64 aC aR63

6-3. Afinacion

Con esta funcién se especifica el tono de cada sonido de bateria asignado
acada nimero de notaMIDI (.

-] &

@ N (Numero de nota MIDI)
Selecciona el nimero de nota MIDI (Mismo procedimiento que en [6-1.
Sonido]).

(@ TuneC (Afinacion aproximada)
[Rango] —24 a0 a+24
La afinacion puede realizarse en incrementes de medio paso.

(3 TuneF (Afinacion fina)

[Rango] 64 a0 a+63
La afinacion puede realizarse en incrementos de 1,17 centésimos de
semitono.
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6-4. Balance de capas

Cuando un sonido de bateria asignado a un nimero de nota MIDI (D se
compone de 2 capas (un Unico sonido formado por 2 ondas sonoras), con
esta funcion se gjusta el balance de volumen entre estas 2 capas.
* Cuando el sonido seleccionado sélo tiene 1 capa, este pardmetro no
tiene ningun efecto.

(@ N (Numero de nota MIDI)
Selecciona el nimero de nota MIDI (Mismo procedimiento que en [6-1.
Sonido]).

(@ LayerBalance (Balance de capas)
[Rango] 64 a0 a+63, ~—-
Ajustael balance del volumen entre las 2 capas.
* Cuando el sonido seleccionado sélo tiene 1 capa, aparece “~~-"en la
pantalla y no se puede configurar el parametro.

6-5. Caida, frecuencia de corte

Con estafuncion se especificala caidadel sonido de bateria, lafrecuencia
de corte del filtroy se gjustael tono de cada sonido asignado a cada niime-
ro de notaMIDI (D.

(@ N (Numero de nota MIDI)
Selecciona el nimero de nota MIDI (Mismo procedimiento que en [6-1.
Sonido]).

@ Caida
[Rango] —64 a0 a +63.
L os valores negativos producen un sonido més claro.

3 Fc (Frecuencia de corte)

[Rango] —-64 a0 a+63
Un valor positivo produce un sonido mas brillante, un valor negativo pro-
duce un sonido mas redondo.

6-6. Envio de reverberacion

Con estafuncion se especifica el nivel de transmision de reverberacion 2)
para cada sonido de bateria asignado a cada niimero de nota MIDI (D.

* El nivel de transmision de reverberacion real se determina multiplicando
el nivel de transmision de reverberacion especificado en [5-2. Envio de
reverberacion de bateria] (P. 24), en el modo Edicién de sonido de con-
figuracion de bateria.

D N (Namero de nota MIDI)
Especifica el nimero de nota MIDI (Mismo procedimiento que en [6-1.
Sonido]).

(@ Reverb send (Nivel de transmision de reverberacion)
[Rango] 0-127

6-7. Grupo alternativo, modo de asignacion de tecla

Con estafuncién se especifica el grupo alternativo y el modo de asigna-
cion de tecla para cada sonido de bateria (2 asignado a cada nimero de
notaMIDI .
Las funciones y la configuracién de grupo alternativo y modo de asigna-
cién de tecla son las mismas funciones y configuraciones que se en-
cuentran en [2-3. Grupo alternativo, modo de asignacion de tecla] (P. 20)
del modo Edicion de sonido de configuracion de bateria.

D N (Namero de nota MIDI)
Selecciona el nimero de nota MIDI (Mismo procedimiento que en 6-1.
Sonido]).

@ Alt (Grupo alternativo)
[Rango] 0-15

(3 Key (Modo de asignacién de tecla)
[Rango] polifénico, semi, monoaural, alto
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6-8. Habilitacion de desactivacion de tecla

Con estafuncion se especificasi se deben reconocer o no los mensgjes de
desactivacion de tecla para cada sonido de bateria (@) asignado a cada ni-
mero de notaMIDI (D.

)

(@ N (Numero de nota MIDI)
Selecciona el nimero de nota MIDI (Mismo procedimiento que en [6-1.
Sonido]).

@ Key Off
: Reconoce desactivacion de tecla.
No reconoce desactivacion de tecla.
* Cuando esta seleccionado “disable”, algunos sonidos pueden sonar de
forma continua. Pulse los botones [SHIFT] y [VOICE] para detener estos
sonidos.

6-9. Copia de mapa

Con esta funcién se copian los pardmetros internos del mapa de bateria
predefinido a un mapa de bateria de usuario.

0 Cuando se utiliza la funcién de copia de mapa, los
parametros internos del mapa de bateria del usuario se
borran y sustituyen por los parametros del origen dela
copia. Si deseaconservar par ametrosimportantesdel mapa
de bateria del usuario, utilice la operacién de volcado y
guarde los parametros en un dispositivo externo antes de

g ecutar la copia de mapa.

@ from (Mapa de bateria predefinido)

Selecciona el nimero de configuracion de bateria predefinida (1-4) que
serd el origen de la copia. Se visualizan el nimero y el nombre de lacon-
figuracién de bateria.

Procedimiento

1. Enla pantalla que se muestra mas arriba, asigne la configura-
cion de bateria origen de la copia (mapa de bateria) y pulse el
botén [SAVE/ENT].
Aparece la pantalla siguiente, solicitando confirmacién antes
de que se realice la operacién de copia.

2. Pulse el boton [SAVE/ENT] o [VALUE+] para realizar la copia.

* Pulse el botdn [VALUE-] para cancelar la operacion de copia.

Cuando la operacién de copia ha finalizado, aparece “Ciir1
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Come utilizzare il Manuale |

Il manuale del DTXPRESS IlI & suddiviso nelle due se-
guenti sezioni.

e Guida Base

Leggere attentamente prima di usare il DTXPRESS II1.
Questa sezione contiene le precauzioni da seguire per
I'uso corretto del DTXPRESS IlI. Contiene inoltre utili
informazioni circa nomi di controlli e funzioni, collega-
mento di pad e uso del DTXPRESS Ill: come registrare
e riprodurre song, creare drum kit originali, etc. Al termi-
ne di questa sezione troverete un’appendice che riporta
le specifiche tecniche del DTXPRESS Il ed i possibili
messaggi di errore.

e Guida di Riferimento

Questa sezione descrive dettliatamente ognuna delle fun-
zioni del DTXPRESS III.

Al termine di questa sezione € presente un’appendice
che riporta le voci drum, le song, il formato dati MIDI,
etc.

Circa le descrizioni

Il presente manuale descrive i pulsanti e le varie operazioni, usan-
do i seguenti criteri:

[DRUMKIT], [»/m], etc.

Il pulsante sul pannello frontale viene indicato con le
parentesi quadre [ .

[SHIFT]+[»/m], etc.

Significa, premere il pulsante [SHIFT] e il pulsante [»/m].
[PAGEA]/[PAGEY], etc.

Significa usate il pulsante [PAGEA] o il pulsante
[PAGEYV].

display.

— P. 10, etc.

Indica la pagina a cui fare riferimento per ulte-riori infor-
mazioni.

NOTA

Le illustrazioni e le videate LCD riportate nel presente
manuale hanno solo scopo didattico e possono diffe-
rire rispetto a quanto realmente visualizzato sul vostro
strumento.
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Struttura Interna del DTXPRESS |11

m Flusso interno del seghale del DTXPRESS Il

Dati sequencer
provenienti da
un computer o
da un’unita MIDI
esterna.

9CRASH2 8 HIHAT 7 CRA!

Song Data

Ingresso per i segnali trigger prodotti quando viene colpito il pad.
000000
I EREERN

Trigger Setup Data

00QQ

PC2 PC-1
MIDLa 1 1 eMac

HOST SELECT

ToHOST

Trigger Setup Data Buffer

< Preset
No. 1-7 | -

_——

< User
No. 8-11 | -

\ /

User
No. 96-127

‘Playback

Record

‘ Record

Drum Kit Data Buffer

_ Copy

Drum Kit Data
o P

Copy Preset .
No. 1-48 | -

- ]
- -
-

«

User
> -7

L 2

Tone Generator

®

Ll HOST SELECT TO HOST

— DI

Trasmette dati MIDI di key on/
off, program change, note
number etc. ad un computer ‘

PHONES

0 unita esterna MIDI.

Audio Signal Output

e Flusso del segnale dei dati di Pad

Per consentire al DTXPRESS |11 di gestire efficacemente i segnali
trigger trasmessi dai pad collegati agli ingressi Trigger (1 KICK, 2
SNARE, .... 9/10) e allapresa HI HAT CONTROL, i segnali trigger
vengono regolati su un segnale appropriato nel Buffer Trigger Setup,
utilizzando la funzione Trigger Setup.

| segnali trasmessi dal Buffer Trigger Setup entreranno nel Buffer
Drum Kit.

Nel Buffer Drum Kit, il Drum Kit & impostato in modo che, per
ogni Sorgente di Ingresso Trigger (Trigger |nput Source), venga-
no trasmesse leinformazioni relative alle voci che saranno usate e
acome saranno usate.

Le Tone Generator Voices, ovvero levoci del generatore sonoro,
saranno prodotte in base a queste impostazioni ei relativi segnali
audio saranno trasmessi alle prese OUTPUT e PHONES.

e Dati Trigger Setup

Questo modo e usato per regolarel’ingresso trigger dai pad edai sensori
trigger collegati agli ingressi Trigger, su un segnale adatto per le
impostazioni di sensitivity e velocity curve (sensibilita e curva dina-
mica). Le caratteristiche del segnale variano in base allaforza con cui
viene suonato il pad. Cross-talk e double-trigger possono essere effi-

Store No. 49-80 | |~

Il generatore sonoro viene suonato in base alle Drum Map (mappe
drum) di ogni Drum Kit.

* Ogni Drum Kit preset dispone della sua Drum Map (mappa drum).
* | Drum Kit user da 49 a 90 usano una Drum Map comune.

cacemente eliminati grazie alle impostazioni disponibili.

Oltreal 7 setup trigger preset (da 1 a7), sono disponibili atri 4 setup
trigger user (da8 a 11) per memorizzarei propri setup personali.
Dopo aver selezionato il setup da utilizzare, i dati vengono copiati sul
Buffer dati Trigger Setup e utilizzati per I’ esecuzione (vedi figura so-
pra).

| dati di setup possono essere modificati liberamente nel modo Trigger
Setup Edit e salvati, se necessario, nellamemoria User Trigger Setup
(da8all).

e Dati Drum Kit

Questo modo & utilizzato per impostare le voci del drum kit, ad esem-
pio per assegnare una voce ad ogni pad (sorgente trigger input) usato
nel drum kit e per eseguire impostazioni come selezione della voce,
accordatura, regolazione del livello di riverbero, etc.

Il DTXPRESS |1 dispone di 48 drum kit preset (1-48) e di altri 32
user (49-80) utilizzabili per salvare i drum kit originali davoi creati.

Come nel Trigger Setup, i dati del drum kit selezionato verranno co-
piati nel Buffer dati Drum Kit e usati per I’ esecuzione (vedi figura
sopra). Questi dati di Drum Kit possono essere liberamente modificati
nel modo Drum Kit VVoice Edit e salvati, se necessario, nellamemoria
User Drum Kit (49-80).
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e Tone Generator (Generatore Sonoro)

|| generatore sonoro del DTXPRESS 11 contiene un totale di 990 voci
di batteria e percussioni.

| Drum Kit preset utilizzano per ogni kit un’ esclusiva mappa Drum
Kit (drum kit map) in cui le voci del kit sono assegnate a singoli nu-
meri di notaMIDI.

| Drum Kit user utilizzano un’ unica mappa drum (user drum map)
comune per tutti i numeri di drum kit da49 a 80.

Il gruppo del modo Utility [5. Gruppo MAP (Drum Map)] puo essere
usato per assegnare voci ad ogni numero di notaMIDI e per editareil
drum Kkit.

Oltre ale voci di batteria e percussioni del DTXPRESS |11, questo
modulo dispone di varie voci di tastiera (128 voci) basate sul Sistema
GM Level 1. E' possibile disporre di voci di piano efiati colpendo il
pad nonche riprodurre song usando il sequencer interno o i dati prove-
nienti daun sequencer esterno. E' possibile disporre di un massimo di
32 voci simultanee.

e Dati Song

I DTXPRESS 11 contiene 95 song preset (1-95) che consistono siadi
parti drum che di parti di accompagnamento di tastiere, fiati, etc.
Potrete utilizzare le song cosi come sono o escludere le parti di batte-
ria 0 una singola voce drum (snare drum, etc.) della song e suonarla
personamente. E’ inoltre possibileregistrare lapropriaesecuzionenella
memoria User Song (96-127).

Ogni song consiste di due tracce ed ogni traccia pud includere dati per
i canali MIDI da1a16.

e Prese MIDI/TO HOST

Tutti i dati di impostazione di drum kit ed i dati sequencer vengono
gestiti dai dati MIDI.

Collegando le prese MIDI OUT/ IN del DTXPRESS |11 alle prese
MIDI IN/ OUT di un’unitaMIDI esterna, € possibile scambiarei dati
MIDI. LapresaTO/ HOST e usata per trasmettere ericevere dati M1DI
daun computer.

A secondadei dati MIDI trasmessi daun’unita MIDI o daun compu-
ter esterni collegati a DTXPRESS 11, & possibile selezionare i drum
kit, controllare le song e suonare il generatore sonoro.

Ad esempio, i dati di song (dati sequencer) trasmessi alapresaMIDI
IN del DTXPRESS |11 da un sequencer esterno, possono essere usati
per suonare le voci prodotte dal generatore sonoro interno del
DTXPRESS I11. Potrete usare il DTXPRESS |11 per accompagnare
gueste song e registrare le parti sia del sequencer esterno sia del
DTXPRESSIII.

Inoltre, i dati MIDI prodotti con il DTXPRESS Il possono essere
trasmessi ad un’unitaMIDI o ad un computer esterni.

Suonando il DTXPRESS Il con questa configurazione, potrete
triggerare le voci del generatore sonoro esterno e, quando selezione-
rete un drum kit, cambiare anche lavoce dellatastieraMIDI esterna |
dati del DTXPRESS |1l possono essere memorizzati e recuperati da
un’unitaMIDI esterna.

m Operazioni Base per I'impostazione dei Dati
e Accedere ai Modi
Premete ogni pulsante Mode o premerlo mentre si tiene premuto il

pulsante [SHIFT].

e Modo Drum Kit Play .......ccccocuveeeiiiineennns [DRUMKIT]

e Modo Trigger Setup Edit..........cccvvveenne [SHIFT]+[TRIG]

e MOdOo ULIItY .eveveeiiieeeiieee e [UTIL]

e Modo Drum Kit VOICe ......ccovvvveeiiiiinees [VOICE]

e Modo Song Edit .....ccoeeveeeeiiiieeeiiiiee e [SHIFT]+[SONG]
DRUMKIT VOICE »/B  OPAGEQ

000

SAVE/ENT Q SEL Ol

O O

SONG UTIL

O O

TRIG CLICK @VALUE®

0o 0OQO

e Navigare nella Pagina

Premete il pulsante [PAGEA] per spostarvi sulla pagina precedente
ed il pulsante [PAGEV] per spostarvi sulla pagina successiva. Tenete
premuto il pulsante per scorrere trale pagine.

OPAGEQ

QO

e Selezione del Parametro

Il parametro lampeggiante sul display € quello specificato per

I"impostazione.

* Usatei pulsanti [SEL «] e[SEL W] per spostareil cursore (il carat-
tere o il ssimbolo lampeggiante).
Il pulsante [SEL «] spostail cursore verso sinistramentreil pulsan-
te [SEL D] lo sposta verso destra.

» Quando adisplay & disponibile solo un parametro, i pulsanti [SEL «]/
[SEL»] non saranno operativi.

OSELOEEM

e Modifica dell'impostazione

L’'impostazione (valore) del parametro lampeggiante sul display puo

essere liberamente modificata.

e | pulsanti [VALUE-] e [VALUE+] possono essere usati per impo-
starei valori di parametro.
Quando impostate i valori, premeteil pulsante [VALUE-] per dimi-
nuire (meno) il valore ed il pulsante [VALUE+] per aumentarlo (piu).
Tenendo premuto il pulsante il valore varierain modo continuo.
Tenendo premuto il pulsante [VALUE-] e premendo [VALUE+], il
valore diminuiradi 10. Tenendo ancora premuti entrambi i pulsanti,
il valore continueraadiminuire.
Tenendo premuto il pulsante [VALUE+] e premendo [VALUE-], il
valore aumentera di 10. Tenendo ancora premuti entrambi i pulsan-
ti, il valore continuera ad aumentare.

@VALUE®




Modo Drum Kit Play

Questo modo vi consente di suonare le voci drum del
DTXPRESS |11 colpendo i pad (o una batteria a cui siano
collegati dei sensori trigger) collegati al DTXPRESS I11.
All'attivazione, il DTXPRESS Il accede automaticamente a
questo modo.

E’ possibile selezionare e suonare uno qualsiasi dei 48 drum
kit preset e dei 32 kit user.

Inoltre, il drum kit, il setup di trigger e la song specificati in
questo modo verranno selezionati e saranno
immediatamente disponibili per I'’editing quando accederete
ai modi Drum Kit Voice Edit, Trigger Setup Edit e Song Edit.

m Accedere al Modo Drum Kit Play

Premereil pulsante[DRUMKIT] del pannello frontale.

Unavolta che il modo Drim Play Kit ¢ attivato, apparirail display
Song & Tempo visualizzato di seguito.

DRUMKIT

R

m Cosa contiene il Modo Drum Kit Play
I modo Drum Kit Play contienei tre seguenti display di impostazione.

1. Drum Kit oo (pag. 6)
Questo display viene usato per selezionare il drum kit.
Premere il pulsante [DRUMKIT] per far comparire
guesta schermata.

2. .S0NQ & TEMPO evvieviiiiee e (pag. 6)
Questo display viene usato per scegliere la song ed
il suo tempo di riproduzione. Per fare conparire
guesta schermata, premere il pulsante [SONG].

3. Trigger SetUp ...ovevveeeeeiiiieeeieee e (pag. 7)
Questo display viene usato per selezionare le
impostazioni di setup trigger. Per fare conparire
guesta schermata, premere il pulsante [TRIG].

CTi3 Premerei pulsanti [SHIFT]+[PAGEVY] in qualsiasi display
dellamodalita Drum Kit Play per passare a display Song &
Tempo col cursore gia nella posizione del valore del tempo.

Questo display viene usato per scegliere il drum Kit.

@ Indicatore velocita
La velocita di ingresso degli ingressi di trigger da 1 a 10 viene
visualizzata in questo display attraverso unabarra.

@ KIT (Drum Kit)

[Valori] 1-80
Seleziona il drum kit. Il numero ed il nome del drum kit saranno
visualizzati adisplay. | kit preset sono numerati da 1 a48 mentrei kit
user da49 a 80.
Quando viene colpito un pad, suonalavoce del drum kit selezionato.
Questo drum kit verrainoltre specificato per |’ editing quando
entrerete nel modo Drum Kit Voice Edit.

* Una volta modificata un'impostazione nel modo Drum Kit Voice
Edit, tra “kIT” e “=" apparira un simbolo “+” finché i dati non
saranno memorizzati.

* Fate riferimento all’elenco dei drum kit preset (pag. 44).

2. Song & Tempo

Questo display viene usato per scegliere lasong ed il tempo della sua

riproduzione.

Premete i pulsanti [SHIFT]+[PAGEV], in uno qualsiasi dei
display del modo Drum Kit Play, per passare al seguente
display e spostareil cursore sul valore tempo.

S

® J (Tempo)
[Valori] 30-300, ext
Impostail tempo di riproduzione per la song.
Quando il DTXPRESS 111 & controllato da un sync esterno, a display
apparirail messaggio “&:t.”.
* Limpostazione di sync esterno € disponibile in [5-3. Sync Mode]
a pag.36.

@ Beat
[Valori] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Imposta la battuta della song (metronomo).

(3 Metronome Note Value
[Valori] Quando Beat (@ &impostato su 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, 15/8,
il tempo del click verraimpostato su:
4 notada /4, & enotada 1/8, & anotada 1/16.

Quando Beat (2) & impostato su un qualsiasi altro valore
diverso da quelli sopraindicati, il tempo del click sara
impostato su:




Modo Drum Kit Play

4 notada1/4, d % note da 1/4 (terzina),
4 notada 1/8, % note da 1/8 (terzina),
£ notada 1/16, % note da 1/16 (terzina).
Usate i vaori di nota per impostare il tempo di click del metronomo.

@ SONG

[Valori] 1-127
Selezionalasong. II numero ed il nome della song saranno visualizzati
adisplay. Le song preset sono numerate da 1 a 95 mentre le song user
da 96 a 127. La song selezionata verra riprodotta quando premereiil
pulsante [p>/m].

* Quando viene escluso il ritmo (mute) ([SHIFT] +[PAGEA]), I'ul-
tima lettera del nome della song corrispondera ad un quadratino
nero con lettera “id".

* Fate riferimento a [Circa la Song] (pag.8).

* Fate riferimento all’'elenco delle song preset (pag. 51).

(® Repeat Playback

[Valori] =,
Imposta lafunzione di repeat playback (ripetizione continua dall’ini-
zio dlafine della song) per lasong.

Quando questo parametro € impostato su “«&”, la song verraripro-
dotta in continuazione.
Quando € impostato su “ ", la song verra riprodotta normalmente.

3. Trigger Setup

Questo display viene usato per scegliereil trigger.

TREIG e =1

@ Indicatore velocita
La velocita di ingresso degli ingressi di trigger da 1 a 10 viene
visualizzatain questo display attraverso unabarra.

@ TRIG (Trigger Setup)

[Valori] 1-11
Selezionaiil setup trigger da utilizzare. 11 numero ed il nome appari-
ranno sul display. | setup preset sono numerati da 1 a 7 mentre quelli
user da8all.
* Per maggiori informazioni circa il setup trigger preset, fate
rierimento a [Trigger Setup List] (pag. 51).
* Una volta modificata un'impostazione nel modo Trigger Edit, tra
“TRIE" e “=" apparira un simbolo “#" finche i dati non saranno
memorizzati.
(® Trigger Input Number

[Valori] 1-10
Questo numero indica il numero di ingresso di trigger del pad che e
stato colpito per ultimo.

Funzione Groove Check

Funzione

Mentre suonate i pad accompagnando la song, il DTXPRESS
I1I confrontera la vostra esecuzione con il clock dellasong e vi
diraseil vostro tempo € preciso.

Display
Nel modo Drum Kit Play (da qualsiasi display) premetei pul-
santi [SHIFT]+[SELP»] (GRV).
* La funzione Groove Check terminera al termine della ri-
produzione della song.

@ Groov (Groove)

[Valori] da-48 a0 a+48
Viene visualizzata la differenza nel tempo di ogni battuta sul
pad. Seil tempo della battuta € in ritardo rispetto a tempo esat-
to, verra visualizzato un valore positivo. Seil vostro tempo &
anticipato, verravisualizzato un valore negativo. Seil vostro tem-
po & perfetto, verra visualizzato “&".

@ Avg (Average)
[Valori] da-48 a0 a+48

Questafunzione visualizzail valore medio di precisione del vo-
stro tempo dopo che é stata attivata la funzione Groove Check.
Questa funzione controlla la vostra esecuzione su tutto il set
percussivo ed ein grado di controllarlasu unasong. Leinforma-
zioni visualizzate adisplay corrispondono a quelleillustrate per
@ Groov.

* Per resettare i dati, premete due volte i pulsanti [SHIFT] +

[SELD].

3 Graph
Un grafico che mostra visualmente il tempo.




Circa la Song

Il DTXPRESS |11 pud memorizzare internamente dati per un massi-
mo di 127 song, riproducibili liberamente.

| numeri di song da 1 a 95 corrispondono ale song preset e contengo-
no dati non modificabili o riprogrammabili.

| numeri di song da 96 a 127 corrispondono ale song user, utilizzabili
per registare nuovi dati di performance e per editarei dati di songin
esse contenuti.

m Costruzione di una Song

Lasong consiste di due tracce sequencer pitl una traccia header.

| dati header sono programmati all’inizio della song e contengono le
informazioni relative atempo, beat, numeri di program (voci) per ogni
canale MIDI, volume, etc. per lasong. | dati header sono disponibili
ogni volta che la song viene riprodotta dall’inizio.
Entrambe |e tracce dispongono di dati per i canali MIDI 1-16 (tranne
i dati di sistema esclusivo).

In base alla riproduzione della song, i dati programmati nella song
verranno trasmessi a generatore sonoro del DTXPRESS |1 per pro-
durre lasong.

® Main Song e Pad Song

E’ possibile riprodurre fino a quattro song simultaneamente.

Lasong selezionata nel modo Drum Kit Play (pag.6) viene dettaMain
Song. Premendo il pulsante [»>/m] si avvieralariproduzione di questa
song.

Lerestanti tre song sono dette Pad Song. Queste song vengono ripro-
dottein base al’ingresso trigger (quando viene colpito un pad).

m Metronomo

Il sequencer produce il metronomo.

I metronomo puo essere usato sia da solo sia con la Song.
Premeteil pulsante [CLICK], in uno qualsiasi dei modi, per avviareil
metronomo. |1 tempo, lavoce, etc. del metronomo sono impostati nel
modo Utility [4. Gruppo CLK (Clic)], descritto a pag.34.

Riproduzione della Song

m Riproduzione della Main Song

 Selezionate una Song

1. Premere il pulsante [SONG] per passare al display Song &
Tempo.

Numero dellacanzone  Nome dellacanzone

2. Usate i pulsanti [VALUE-]/ VALUE+] per impostare il nume-
ro di song della song che desiderate riprodurre.

* Impostate Tempo, Repeat Playback, Beat e Metronome

1. Nel display Song & Tempo precedentemente scelto, usare i
pulsanti [SEL «J/[SELM>] per portare il cursore sul parametro
desiderato e quindi usare i pulsanti [VALUE-]/[VALUE+] per
impostare il valore desiderato.

Tempo Beat Metronome NoteVaue

—— Repeat Playback

* Riproduzione della Song (Start/ Stop)
Premeteil pulsante [>/m], in uno qualsiasi dei display, per avviarela
riproduzione della song (main song).
Durante la riproduzione, premete il pulsante [»>/m] per fermare la
riproduzione della song. Premete di nuovo il pulsante [p>/m] e lasong
riprendera a suonare dall’inizio.
* Se la funzione del pad é stata precedentemente impostata su
“Main Song Control” (— Modo Drum Kit Voice Edit [2-6. Function]
a pag.21), potrete comandare lo start/ stop della main song
colpendo il pad assegnato.
* Durante la riproduzione della song, il LED del tasto [SONG]
lampeggia per qualche istante all'inizio di ciascuna misura.
* Durante la riproduzione della song, non & possibile cambiare
song.
* Se tempo/voci della song sono irregolari, riselezionate la song.
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m Riproduzione della Pad Song

Per riprodurre una Pad Song, colpite il pad assegnato alla Pad Song
che desiderate riprodurre. Colpite lo stesso pad durante la riproduzio-
ne per interromperla e colpitelo nuovamente per riavviare la song dal -
I"inizio.

* Prima di iniziare, impostate la funzione del pad su “Pad Song
Control” e assegnate una song al pad (— Modo Drum Kit Voice
Edit [2-6. Function], [2-7. Pad Song] a pag.21).

* |Lasong puod essere suonata una misura per volta ed ogni misu-
ra triggerata con un colpo sul pad (— Modo Drum Kit Voice Edit
[2-7. Pad Song] a pag.21).

* Se il tempo o le voci della Pad Song sono irregolari, riselezionate
il Drum Kit.

m Funzioni di Song Playback (riproduzione di song)
Durante lariproduzione della song, & possibile ripetere la song e va-
riarei livelli di volume di ogni strumento.

» Controllo del volume
Con ciascuna delle manopole del pannello frontale si pud controllareiil
volume del seguenti parametri.
*« [ACCOMP VOL]: il volume dell’ accompagnamento (voci che non
siano quelle della batteria).
¢ [SHIFT]+[ACCOMPVOLY]: il volume dello snare drum (rullante).
¢ [CLICK VOL]: il volume del clic prodotto dal metronomo.
¢ [SHIFT]+[CLICK VOL]: il volume della grancassa (bass drum).
Se [2.3. Volume Mode] (pag. 30) della modalita Utility si trova su
“Iiwe”, s possono controllarei seguenti volumi.
* [ACCOMPVOL]: il volume dello snare drum (rullante)
* [SHIFT]+[ACCOMPVOL]: il volume dei cymbal (piatti).
¢ [CLICK VOLY]: il volume del bass drum (grancassa).
¢ [SHIFT]+[CLICK VOL]: il volume degli altri tamburi dellabatteria.

e Impostazione del Metronomo

Lavoce, I'atezza, il numero di nota MIDI, ecc. del clic prodotto dal
metronomo sono tutti selezionabili a piacere (modo Utility [4. Grup-
po CLK (Clic)], pag. 34].

* Funzione Count

Se [5-2. Count Switch] (pag.36) del modo Utility € regolato su “c”,
quando viene riprodottalamain song, la primamisura della song sara
preceduta da un count di due misure.

* Controllo MIDI da un’unita esterna

e Se[5-1. MIDI Control] (pag.36) del modo Utility & regolato su
“oy”, lariproduzione della main song potra essere controllata at-
traverso messaggi di sistemain tempo reale (start/ continue/ stop)

inarrivo alapresaMIDI IN/TO HOST.
. Se [5 -3. Sync Mode] (pag.36) del modo Utility & impostato su
" 0“a4ta”, lariproduzione della song puo essere sincro-
nlzzataal clock di un’unita MIDI esterna.

e Funzione Rhythm Mute

Quando sono premuti i pulsanti [SHIFT]+[PAGEA], verranno esclusi

(non suoneranno) i canali MIDI (normalmente il canale 10) assegnati

dlatraccia 1l della song e lavoce drum.

* Quando e applicata la funzione Rhythm Mute, i messaggi di
program change verranno ignorati e non sara possibile cambiare
drum Kkit.

* Altre Funzioni

¢ Questafunzione puo impostare se la song verrariprodottain base
aleinformazioni di tempo contenute nellasong o in base a tem-
po impostato nel momento in cui & stata selezionatalasong (pag.36
[5-4. Use Tempa]).

* Questafunzione pud impostare selavoce del click suonerao meno
automaticamente quando verra riprodotta la song. (pag.35 [4-5.
Click Mode]).

» Lavoce del click del metronomo puod essere attivata/disattivata
(ON/OFF) colpendo il pad. (pag.21 [2-6. Function])
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Registrazione della Song

Grazie aquestafunzione, i dati prodotti quando viene suonato il drum
kit vengono registrati in tempo reale sul sequencer (1 traccia per vol-
ta). Tutti i canali MIDI (1-16) vengono registrati simultaneamente.
Inoltre, i dati prodotti da unatastiera MIDI collegata allapresaMIDI
IN possono anch’ essi essere registrati come i dati sequencer ricevuti
dalle prese MIDI IN/TO HOST.

A secondadei dati sequencer registrati (informazioni di performance),
€ possibile modificare durante lariproduzione della song sia drum kit
chevoci.

L e song registrate possono essere riprodotte ed editate come le song
preset (1-48) usando il modo Song Edit.

m Impostazioni per laregistrazione della Song
(song record)

» Selezione della Song
1. Premete il pulsante [SONG]per far comparire il display Song
& Tempo, quindi scegliete il numero User Song (96-127) in
cui registrare.
* Per la registrazione si possono usare solo i numeri User Songs
(96-127). Non si possono invece usare quelli Preset Songs
(1-95).

e Impostazione delle condizioni di registrazione
(Record Standby)
2, Premete i pulsanti [SHIF]+[»>/m]: il modo di regi-strazione
entrera in standby. Apparira il display:

B

R

3. Usate il display sopra illustrato per impostare le seguenti
condizioni di registrazione.
@ M (il numero di misure da registrare) [Valori] 1-999
Assegnail numero di misure che verranno registrate. Quando nel-
|"atratraccia sono presenti dei dati, il numero di misurein quella
traccia determineralalunghezza della song (non modificabile).

(@ Modo di registrazione (Record Mode)

Selezionate il metodo di registrazione:

Overwrite (Hu+): Quando la song arriva all’ ultima misura, rico-
minciadall’inizio eai dati dellatracciavengono aggiunti i nuo-
vi dati.

Replace (F1): Quando la song arriva all’ ultimo numero di mi-
suraassegnato in “I1” o viene premuto [»>/m ], laregistrazione
si ferma (la song non viene ripetuta).

(® TR (Specifica la traccia per la registrazione)
Selezionaquale traccia (“1” 0 “Z") verraregistrata.

® ] (Metronome Tempo) [Valori] 30-300
Impostail tempo del metronomo per laregistrazione.

(® B (Beat) [Valori] 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16
Imposta la battuta della song (metronomo) per |aregistrazione.

(® Q (Quantize Accuracy)
[Valori] d notadal/4, .7 note da /4 (terzina)
(In metro triplo: quartina puntata, 4 quartina)
J notada 1/8, % note da 1/8 (terzina)
£ notada 1/16 note da 1/16 (terzina), no

La funzione Quantize* puo essere usata in fase di registrazione.

Quando é regolata su “i:”, non € abilitata.

Quantize: Questafunzione & usata per correggere il tempo dei dati
di notaMIDI registrati. Laprecisione dellaquantizzazione vie-
ne assegnata con il valore di nota.

* La funzione Quantize puo essere usata anche dopo la regi-

strazione (Modo Song Edit [5. Quantize], pag.26).

» Registrazione
4. Premete il pulsante [»>/m] per avviare la registrazione.

* Se [5-1. MIDI Control] (pag.36) del modo Utility & impostato
su “ow”, la registrazione pud essere avviata con un messag-
gio di sistema in tempo reale (start) ricevuto dalle prese MIDI
IN/ TO HOST.

* Quando la traccia assegnata per la registrazione contiene
dati e viene premuto il pulsante [»/m], apparira un messag-
gio di errore 10 w" e non sara possibile ese-
guire la registrazione.

Durante la registrazione della song, apparirail seguente display

(non modificabile).

* Modo di registrazione = Replace (

* Modo di registrazione = Overwrite (“{i")

¢ Accantoa* appare il numero di misura attualmente regi-
strato.
¢ Quando il modo di registrazione & regolato su “C.#+", preme-

te il pulsante [SAVE/ENT] per annullare (Undo) la registra-
zione. Premete il pulsante [SAVE/ENT] durante la registra-
zione per avviare la registrazione dall'inizio della song. | dati
precedentemente registrati dall'inizio della song, fino a quan-
do e stato premuto il pulsante [SAVE/ENT] torneranno ai dati
originali.

e Termine della Registrazione
5. Quando la song arriva al termine del numero di misure
assegnato, la registrazione si ferma automaticamente e il
DTXPRESS Il ritorna al display Song & Tempo.
* La registrazione puod essere fermata in qualsiasi momento
premendo il pulsante [p>/m].
* Se durante la registrazione viene disattivato lo strumento, tutti
i dati della Song User vanno perduti.

| dati registrati nelletracce non possono essereriprogrammati.
Per registrare nuovi dati, usate le funzioni [6. Clear Track]
(pag. 27) 0 [8. Clear Song] (pag. 27) del modo Song Edit per
cancellarei dati delletracce.
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Modo Trigger Setup Edit

Questo modo contiene varie impostazioni relative all'ingres-
so trigger dai pad e dai sensori trigger collegati al
DTXPRESS 111.

Consente di regolare la sensibilita del pad ed assegnare
voci di percussioni a ciascun ingresso trigger. | dati Trigger
Setup consistono di sette tipi preset (1-7) e di quattro tipi
setup originali (8-11) per la memorizzazione di impostazioni
originali dell’utente.

m Possibilita del Modo Trigger Setup Edit
Questo modo vi consente di alterare varie impostazioni per ogni in-
gresso trigger (1-10) del Trigger Setup.
E’ possibile editare Trigger Setup sia preset (1-7) che user (8-11). Il
Trigger Setup editato pud essere memorizzato in un Trigger Setup User
(8-11) usando I’ operazione Store.
* Selezionando un altro Trigger Setup prima di memorizzare le
modifiche, i dati torneranno alle impostazioni di default.
* | dati non possono essere memorizzati nel Trigger Setup Preset
1-7).

m Accedere al modo Trigger Setup Edit

Tenete premutoil pulsante [SHIFT] equindi premeteil pulsante[ TRIG]
del pannello anteriore.

Unavoltaentrati nel modo Trigger Setup Edit, appariralapagina prin-
cipale del parametro INPUT (pad type - tipo di pad), qui di seguito
illustrata.

[ __REC__|
DRUMKIT VOICE »>/m

O O

SONG UTIL

O O

TRIGEI CLICK SHIFT

20

SAVE/ENT

m Contenuti del Modo Trigger Setup Edit
I modo Trigger Setup Edit & suddiviso in due sub-gruppi:

1. Parametri INPUT ..., (—pag.12)
Impostazioni specifiche per ogni pad (1-10).
2. Parametri COMMON ........cccccovvuiveennnnne (—pag.14)

Impostazioni comuni a tutti i pad.

Procedura
1. Premete il pulsante [TRIG] per passare al display Trigger
Setup, quindi scegliere I'impostazione di trigger da editare.

2. Tenete premuto il pulsante [SHIFT] e quindi premete quello
[TRIG] per passare alla modalita Trigger Setup Edit.

3. Usate i pulsanti [PAGE A], [PAGE v] per visualizzare I'elen-
co che desiderate editare.
* Sell parametro [2-4. Jump to Recent Page] (pag.30) del modo
Utility € su “cz#”, il DTXPRESS 11 visualizzera I'ultima pagina
editata nel modo Trigger Setup Edit.

4. Usate i pulsanti [SEL ], [SELM] per spostare il cursore
sull’elenco che desiderate editare. L'elenco lampeggera.

* Se e disponibile solo un elenco, non & necessario muovere il
cursore.
5. Usate i pulsanti [VALUE-]/ [VALUE+] per impostare il valore
del parametro o per regolare I'impostazione ON/OFF
* Una volta variata un'impostazione, accanto a “1 ]
display apparira un asterisco “+”. Quando i dati saranno stati
salvati I'asterisco sparira.

6. Per memorizzare le modifiche nel Trigger Setup User, usate
la procedura qui illustrata.
* Le modifiche eseguite andranno perdute se non salvate pri-
ma che venga selezionato un altro setup trigger.

6-1. Premeteil pulsante[SAVE/ ENT]. Apparirail seguente display.

6-2. Usatei pulsanti [VALUE], [VALUE+] per assegnare un nume-
ro di Trigger Setup User (6-9) (accanto a“Tix=") per memoriz-
zare le modifiche. Appariranno il numero ed il nome del setup.

6-3. Premeteil pulsante [SAVE/ENT] e apparirail seguente display
a chiedervi conferma prima di eseguire |’ operazione di
memorizzazione.

6-4. Premeteil pulsante [SAVE/ENT] o [VALUE+] per eseguire la
memorizzazione.
* Per annullare, premeteil pulsante [VALUE-].

Al termine dell'operazione, apparira il seguente display.

Elenco Funzioni Modo Trigger Setup Edit

Pag

1. Parametri INPUT ....oooeiiiie e 12
B O = - To B Y/ o 1= TSRS 12
1-2.  Gain, Minimum VeloCity ........ccccccevieereiiiireesiineenn 12
1-3. VeloCity CUINVE ......eeveeeciiie e 13
1-4. Self Rejection, ReJeCtion .........cccccveeviiveeeniiieennnns 13
1-5. Specific ReJeCtion ......c.ceevviiieiiiiiiieeice e 13
1-6. Trigger Setup COPY ...ccovvveeeererieeniiieeeaniieeesnieeeens 14

2. Parametri COMMON ........ccccoooiiiiiiiiiiiiiicccie e 14
2-1. Hi-Hat OffSet......cocviiiiiiiiiiciiccecc e 14
2-2. Increment/Decrement ........ccccuvevvierieeniieeiieenienn 14
2-3. INpUt EXChaNQe ......coccvviveiiiiiie e 15
2-4. Trigger Setup Name ......cccceevvvveeviieeeeeiiee e 15
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1. Parametri INPUT

Contiene impostazioni specifiche per ognuno dei pad (1-10).
Questa funzione € suddivisa nelle sei pagine seguenti:

1-1. Pad TYPE ettt 12
1-2.  Gain, Minimum VeloCity .........ccccoeuveeeiiiieeriiieeens 12
1-3. VeloCity CUINVE ......eveeiiiiie e 13
1-4. Self Rejection, REJECHON .......cccccvveveeiiiieeeeiiieeeanne 13

1-5. Specific Rejection
1-6. COPY INPUL ..ot

1-1. Pad Type

Impostail tipo di pad o sensore trigger collegato al’ ingresso trigger
(. Selezionando il tipo di pad appropriato, le funzioni dei pad posso-
no essere sfruttate a meglio.

o4

MTRIG IN (Trigger Input Number)
[Valori] 1-10
Assegnail numero di ingresso trigger per il pad che desiderate editare.
* A seconda dell'impostazione di [2-1. Learn Mode] (pag.30) del
modo Utility, i numeri di ingresso trigger possono essere asse-
gnati colpendo il pad.

@Type (Pad Type)
Impostail tipo di pad collegato all’ingresso trigger assegnato in M
TRIGIN.

* | valori impostati in [1-2. Gain, Minimum Velocity] (pag.12) e in

[1-4. Self Rejection] (pag.13) selezioneranno automaticamente

il valore appropriato per il tipo di pad qui impostato.

HH " puo essere assegnato solo all'ingresso 1. Col-
legate il Controller Hi-hat HH65, HH60, HH80 o HH80A alla
presa ingresso 1 e regolate I'impostazione “Hi " per
utilizzarlo al posto del pedale kick.
Quando collegate un controller Hi-hat utilizzate un cavo con
presa stereo.

| t|p| di pad sono i seguenti.

f KP80S/80/65/60

TP65S/65 usati principal mente come pad snare
(rullanti) *1

TP65S/65 usati principal mente come pad snare
(rullanti) *1, *2

TP65S/65 usati principalmente come pad tom
(muti) *1

TP80S/80/65/60 *3

TP80S/80/65/60 *3

PCY 150S

PCY 130S/130

PCY 80S/80/655/65/60/10

RHH130

RHP120SD/120/100/80 (bordo pad) *4
RHP120SD/120/100/80 (lato rim) *4

KP120

BP80 *5

Drumtrigger dellaserie DT collegati ad unrullante
Drum trigger dellaserie DT collegati amuti piccoli
Drum trigger dellaserie DT collegati amuti grandi
Drum trigger dellaserie DT collegati a grancasse
Per pad di altre marche 1-6
i~ |11 Hi-Hat-Controller HHE5/60 puo venire collegato
al’ingresso Trigger Input 1 ed usato come pedale
per Kick Drum.

*1 Quando il TP65S viene collegato
all'ingresso 2/6/7, la sua funzione a tre .
zone é disponibile (pad x 1, bordo x 2). Se
il pad viene collegato a qualsiasi altro
ingresso, il bordo produce solo un suono.

Per ottenere un closed rim shot, la

sensibilita deve venire impostata su valori

altiin TF1 i bordol e TF1
bordo2. Le |mposta2|on| di sensibilita pe
bordi destro e sinistro sono identiche a

*2 | suonibordol (rim1) e bordo2 (rim2) di Tt ik sono invertiti
rispetto a quelli di TF1 H. Cio da a batteristi mancini
impostazioni corrette durante I'impostazione per mancini.

Bordo 2 Bordo 1

*3 Se un TP80S viene collegato aII’ingresso 2/6/7, la voce

assegnata a bordol viene prodotta da TFz~H (Input 2:zrikE1,
Input 6:1~i e lavoce assegnata a bordo 2
viene prodotta da |

put 7:zzshil). (Vedi pag. 17).

*4 Per usare un pad della serie RHP come pad stereo, collegarlo
all'ingresso 9/10 ed assegnare la voce del pad ad Input 9 e
quella del bordo all'ingresso 10. Se il pad viene collegato a
qualsiasi altro ingresso, il suono del bordo non viene prodotto.

*5  Per usare il BP80 come pad stereo, collegarlo all'ingresso 9/10.

1-2. Gain, Minimum Velocity

Questafunzione impostala sensibilitadi ingresso (Gain) e I’ampiezza
dinamica (Minimum Velocity) per ogni ingresso jack (.

M TRIG IN (Trigger Input Number)
Assegnail numero di ingresso trigger per il pad. (Stessa procedura di
[1-1. Pad Type]).

@ GAIN (Input Gain)
[Valori] 0-99

Regolail livello di guadagno in ingresso (minimum sensitivity) per

I’ingresso trigger assegnato a punto D TRIG IN.

Inserendo un valore alto si consente anche ai livelli di ingresso infe-

riori di produrre lavoce.

* Questo valore verra impostato automaticamente dopo che sara

stato regolato il tipo di pad appropriato [1-1. Pad Type]. Potreb-
be essere necessario accordare leggermente il valore (fine tune).
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@ MVel (Minimum Velocity)
[Valori] 1-127
ImpostalaMIDI Velocity (volume - dinamica MIDI) trasmessa quan-
doil pad & colpito nel modo piti lieve. A valori superiori si ottiene un
livello di volume pit alto anche seil pad € stato colpito lievemente.
Tuttavia, un’impostazione simile produce una minore estensione di vo-
Ilume e rende difficile produrre adeguatamente ampi livelli dinamici.
Seil tipo di pad impostato & “HH ", il valore qui indicato
e trasmesso come dinamica (velocity). Il livello di uscita della dinami-
caeindicato in alto adestra sul display in %. Ladinamica massima
(livello di uscita99%) sara127. 11 livello & basso seil pad viene colpi-
toin modo lieve e si ottiene cosi una maggiore estensione dinamica.
* Questo valore verra impostato automaticamente dopo che sara
stato regolato il tipo di pad appropriato [1-1. Pad Type]. Potreb-
be essere necessario accordare leggermente il valore (fine tune).

1-3. Velocity Curve

Questa funzione impostala MIDI Velocity Curve (curvadi dinamica
MIDI) per lasensibilita di ogni ingresso (1.

E —_®

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Assegnail numero di ingresso trigger per il pad. (Stessa procedura di
[1-1. Pad Type]).

@ VelCurve (Velocity Curve)
Impostalalnput Vel ocity Curve (curvadinamicain ingresso) per I'in-
gresso trigger assegnato in TRIG IN (D.

AI00ojaA —

Forza del
colpo —

1-4. Self Rejection, Rejection

Questa funzione € usata per evitare doppi trigger* e cross talk (mix di

segnali in ingresso tra due prese) per ogni ingresso (.

* doppio trigger (double trigger): Quando due suoni vengono ri-
prodotti simultaneamente.

j— @

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Assegnail numero di ingresso trigger per il pad. (Stessa procedura di
[1-1. Pad Type]).

@ selfRej (Self Rejection)

[Valori] 0-9
Evitail verificarsi di doppi trigger all’ingresso assegnato in TRIG IN
(. Quando & stato colto un evento, gli eventi successivi vengono auito-
maticamente esclusi per un determinato tempo. Valori superiori impo-
stano tempi pit lunghi.

3 Rej (Rejection)

[Valori] 0-9
Evitail verificarsi di crosstalk al’ingresso assegnato in TRIG IN (D.
Gli eventi triggerati da altri pad (ingressi) e che sono ad un valore di
ingresso inferiore a quello qui impostato, non verranno trasmessi per
un determinato tempo.

1-5. Specific Rejection

Questa funzione previene cross talk tra due ingressi specifici D e 3.

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Assegnail numero di ingresso trigger per il pad. (Stessa proceduradi
[1-1. Pad Type]).

(@ SPCRej (Specific Rejection)

[Valori] 0-9
Dopo che dal pad si verifica un evento dall’ingresso assegnato in 3,
il pad dell’ingresso assegnato in TRIG IN (1) non suonera per un certo
tempo, ameno cheil livello sia superiore al valore qui assegnato.

(® frm (Assigned Destination Trigger Input Number)
[Valori] 1-10, 6&7

Imposta il numero di ingresso trigger destinazione del pad che verra

respinto. Selezionando “6& 7" si assegnano gli ingressi trigger 6 e 7.
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1-6. Trigger Setup Copy

Questa funzione copiatutte le impostazioni di dati da[1-1. Pad Type]
a[1-5. Specific Rejection], daun ingresso (D ad un altro ingresso 2.

o —_®
@

o Quando viene eseguita |’operazione Trigger Setup
Copy, i dati di setup trigger verranno sostituiti con le
impostazioni della copia sor gente.

@ TRIG IN (Trigger Input Number)
Imposta il numero di ingresso trigger (1-10) del pad sorgente della
copia.

@ Copy to Input (Trigger Input Number Copy Destination)
Impostail numero di ingresso trigger (1-10) della destinazione della
copia.

Procedura

1. Nel display sopra illustrato, assegnate la copia sorgente e
la copia destinazione e premete il pulsante [SAVE/ENT].
Apparira il seguente display che vi chiedera di confermare
prima di eseguire la copia.

2. Premete il pulsante [SAVE/ENT] o [VALUE+] per eseguire
la copia.
* Per annullare premete [VALUE-].
Al termine dell’'operazione apparira il messaggio “:

2. Parametri COMMON

Contiene impostazioni comuni per tutti gli ingressi pad (1-10).
Questa funzione é suddivisa nelle quattro pagine seguenti:

2-1. Hi-Hat OffSet.....ccocviiiiiiiiiiciieecccc 14
2-2. Increment/DeCcremMeNt ..........occvevrveeiveerieeiveenieeneenns 14
2-3. INPUt EXChange .......cccccviiiiiiiiiiiiieeeee e 15
2-4. Trigger Setup Name .....ccccceevviveeiiieeeeeiie e 15

2-1. Hi-Hat Offset

Impostail valore dei dati inviati dal controller a pedale collegato alla
presaHI HAT CONTROL del pannello posteriore.
Impostaun livello di + (pit) o - (meno).

(D HH OFFS (Hi-Hat Offset)

Quando viene ricevuto dal controller a pedale un valore di dati infe-
riore, lavoce suonera pit velocemente. Quindi, premendo leggermen-
teil controller a pedale si otterra che la voce suoni. Nel caso del
controller hi-hat, € possibile regolare leggermenteil punto di “ chiusu-
ra’ del controller.

@ T (Foot Splash Detect Time)
Impostail tempo di “individuazione” (detect) per |o splash del pedale.
A valori superiori risulta pit semplice produrre degli splash di pedale.
* Valori troppo alti produrrano splash durante il normale utilizzo
dell’hi-hat.

2-2. Increment/Decrement

Impostalafunzione del pad che consentiradi aumentare o diminuire
di 1 il numero del drum kit attual mente selezionato, semplicemente
colpendo il pad specificato.

@ Incln (Pad for Increment)

[Valori] —, 1-10
Assegna il numero di ingresso trigger impostato per la funzione
increment (+1). Quando al pad non € assegnata questa funzione, a

display apparira “~-".

@ DeclIn (Pad for Decrement)
[Valori] —, 1-10
Assegna il numero di ingresso trigger impostato per la funzione
decrement (-1). Quando a pad non & assegnata questa funzione, a
display apparira; “--".
* EAnche quando viene cambiato drum kit, i pad collegati agli
ingressi trigger assegnati conserveranno le loro funzioni di
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increment/ decrement. Per assegnare questa funzione ad ogni
drum kit, fate riferimento a [2-6. Function] del modo Drum Kit
Voice Edit, a pag.21.

2-3. Input Exchange

Alternatral’ingresso trigger 1 e 9/10 il segnale trigger proveniente
dai pad.

@ In Excg (Input Exchange)

11 Funzionamento normale

il segnale degli ingressi 9 e 10 viene deviato (9— 10/
10—9).

IR il segnale degli ingressi 1 e 9 viene deviato (1—9/9—1).

Dato che lavoce cymbal cup viene di solito assegnata alla presa | nput
10 quando un PCY 10 viene collegato ad Input 9/10, si raccomanda
I"impostazione
Se un pad viene aggiunto attraverso la presa di |ngr KP65 colle-
gareil KP65 al’ingresso 9/10 ed usare I'impostazione i %
* Potete collegare il TP65S all'ingresso 1, mail bordo sinistro,
guando il fermo si trova in cima, non produce alcun suono. Il
pad principale (centro) e la sezione del bordo sinistro produco-

no suoni separati.

2-4. Trigger Setup Name

Modificail nome del Setup Trigger attualmente selezionato (attual-
mente in fase di editing).

(D TrgName (Trigger Setup Name)

Procedura

1. Nel display sopra illustrato, usate i pulsanti [SEL <]/ [SELM>]
per spostare il cursore sul carattere che desiderate modifi-
care.

2. Usate i pulsanti [VALUE-]/ [VALUE+] per selezionare la let-
tera, il numero o il simbolo.

3. Ripetete i punti 1. e 2. per creare un nome per il Setup
Trigger, utilizzando un massimo di 8 caratteri.

e | caratteri disponibili sono:
spazio
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Questo modo vi consente di impostare lavoce e il modo in
cui verra triggerata per ogni pad (trigger input source-sor-
gente di ingresso trigger) del drum kit attualmente selezio-
nato.

m Cos’é possibile fare con il Modo Drum Kit
Voice Edit
Questo modo contiene varie impostazioni relative al drum kit attual -
mente selezionato (i dati nel buffer edit per il drum kit).
E’ possibile editare siadrum kit preset (1-48) che user (49-80). Il drum
kit editato pud essere memorizzato in un Drum Kit User (49-80) uti-
lizzando I’ operazione Store.
* Selezionando un altro drum kit prima di memorizzare le modifi-
che eseguite, i dati torneranno alle impostazioni di default.
* | dati non possono essere memorizzati nei drum kit preset (1-
48).

m Accedere al Modo Drum Kit Voice Edit
Premete il pulsante [VOICE] sul pannello frontale.

Unavoltaentrati nel modo Drum Kit Voice Edit, adisplay apparirala
pagina principale di Voice Parameter (Voice) qui di seguito illustrata.

VOICE

Q

m Contenuti del Modo Drum Kit Voice Edit
I modo Drum Kit Voice Edit & suddiviso nei cinque gruppi seguenti:

1. Parametri VOICE ..........ccocceveiiiieeennns (— pag. 17)
Imposta la voce per ogni sorgente di ingresso del
pad.

2. Parametri Input Common ............... (— pag. 20)

Impostazioni comuni relative ai 2 layer per ogni pa-
rametro Voice della sorgente di ingresso pad.

3. Parametri Reverb ......cccccoevvveevinnnnnn. (— pag. 22)
Imposta I'effetto di riverbero interno.
A, SELUP tooeeee et (— pag. 23)

Quando & selezionato il drum kit, questa funzione
copia le impostazioni voice del drum kit e le
impostazioni di trasmissione MIDI.

5. Parametri Drum Kit Common .......... (— pag. 24)
Impostazioni comuni per tutto il drum Kit.

Procedura
1. Premete il pulsante [DRUMKIT] per impostare il display Drum
Kit e quindi scegliere il drum kit desiderato.

2. Premete il pulsante [VOICE] per accedere al modo Drum
Kit Voice Edit.

3. Usate i pulsanti [PAGEA], [PAGEY] per visualizzare la pa-
gina che desiderate editare.
* Se il parametro [2-4. Jump to Recent Page] (pag.30) del modo

Utility & impostato su “c7”, il DTXPRESS |1 visualizzera I'ul-
tima pagina editata quando € stato selezionato il modo Drum
Kit Voice Edit.

4. Usate i pulsanti [SEL< ]/ [SELM] per spostare il cursore sul

parametro che desiderate editare. Il parametro lampeggera.

* Se e disponibile solo un parametro, non € necessario spo-
stare il cursore.

5. Usate i pulsanti [VALUE-]/ [VALUE+] per impostare il valore
del parametro o regolare I'impostazione ON/OFF.
Premendo il pulsante [VOICE] potrete ascoltare la voce del
Drum Kit durante I'editing.

* Una volta modificata un’'impostazione, a display accanto a
“.IT" apparira un asterisco “#". Quando i dati saranno stati
memorizzati, I'asterisco scomparira.

6. Per memorizzare le modifiche in un Drum Kit User, usate la
funzione Store qui di seguito descritta.
* Le modifiche eseguite andranno perdute se selezionate un
altro drum kit prima di salvare le modifiche.

6-1. Premete il pulsante [SAVE/ENT]. Apparira il seguente
display.

6-2. Usate i pulsanti [VALUE-]/ [VALUE+] per assegnare il nu-
mero di Drum Kit (49-80) (accanto a “T "), Appariranno
il numero ed il nome del drum kit.

6-3. Premete il pulsante [SAVE/ENT]. Apparira il seguente
display che vi chiedera conferma prima di eseguire I'ope-

razione di memorizzazione (store).

6-4. Premete il pulsante [SAVE/ENT] o [VALUE+] per eseguire
I'operazione di memorizzazione.
* Per annullare, premete il pulsante [VALUE-].

Al termine dell’operazione di memorizzazione (store), ap-
parira il seguente display.
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Elenco Funzioni Modo Drum Kit Voice Edit

Pag

1. Parametri VOICE .....ueeeiiiiiie e 17
L1-1. VOICE ittt 18
1-2. VolUME, PAN ..oovieiiiiiceeee e 18
1-3. TUNING ceeeeiiiiiee e enee e 18
1-4. Layer BalanCe ........ccccocveeriiiieeeiiiiiee e 19

1-5. Decay, Cutoff Frequency .........cccooceveiiiiieriiineeanns
1-6. Note Number ................
1-7. Channel, Gate Time

2. Parametri Input COMmMON ....covvieiiieiiieeiiee e 20
2-1. CrossFade ......ooocouviiiiiiieie e 20
2-2. ReverbSend.........ccooveeeiiiiiiiiiii e, 20
2-3. Alternate Group, Key Assign Mode ..................... 20
2-4. Hold MOdE .....ccuviiiiiiiiieeeeeeeecee e 21
2-5. Key Off ENable......cccoeviiiiiiiiiiie e 21
2-6. FUNCLON ... 21
2-7. Pad SONQ ...ccouvieeeiiiiie et 21
2-8. RIMtoPad.......cccoviiiiiiieiciicci e 22

3. Parametri Reverb. .......cccooiiiiiiiiiieee e, 22
3-1. Reverb Type, TIME ...coevviiiiiieiiieee e 22
3-2. Reverb Master Return ...........ccoocvvvvieeeeeeeiciiiiines 22

A, SEIUP teiiie ettt 23
4-1. Program Change, Bank Select ...........cccccccvveennnns 23
4-2. VoIUME, Pan .......ooviiiiiiieeieecceee e 23
4-3. Drum Kit VOICE COPY ..vvveeiiviiieeeiiiieeeiiee e eiaa e 23

5. Parametri Drum Kit Common ........cc.cccooeeeiiiiiiiiiieeeee.n. 24
5-1. VOIUME ..o 24
5-2. DrumReverb Send........ccocooiiiiiiiiiiiii 24
5-3.  Hi-Hat Sensitivity ........ccccccviieiieniiiee e, 24
5-4. SONQ SEIECE ...ooiiiiiiiieiiiee e 24
5-5. Drum Kit Name ......oocooeviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeies 24

1. Parametri Voice

Imposta la voce per ogni sorgente di ingresso del pad.

Lasorgente di ingresso, Input Source, € rappresentata dai dati trigger
trasmessi dai pad o dai sensori trigger collegati agli ingressi 1-10 del
DTXPRESSIII.

Quando vengono utilizzati pad monofonici come TP60/65/80/130,
KP60/65/80, PCY 60/65/80, DT10/20, etc. una sorgente di ingresso
verra assegnata ad una presa ingresso.

Quando vengono utilizzati pad stereo come TP655/80S, PCY 655805/
130S, etc. due sorgenti di ingresso (ingresso pad e ingresso rim switch
oduetipi di ingressi pad, etc.) verranno assegnati ad una presaingres-
s0. Se'si usa un pad atre zone come il TP65S/PCY 150S o un altro
simile, ad una presa di ingresso verranno assegnate tre sorgenti di se-
gnale diverse, ad esempio due di pad ed un interruttore sul bordo del
piatto. | Parametri Voice sono suddivisi nelle sette pagine seguenti:

T-1. VOICE oot
1-2. Volume Pan ......cccvveeeiiieeiiicciieee e
1-3. Tuning ......ccceeee..

1-4. Layer Balance
1-5. Decay, Cutoff Frequency ...
1-6. Note Number ..................
1-7. Channel, Gate TIME .....eevvveeeeiiiieieeeeeeeeeeeeeeeveaeiane

Selezione della sorgente di ingresso per I’editing

Nel display VVoice Parameter edit, & necessario innanzitutto seleziona-
rela sorgente di ingresso (D per I’ editing.

E’ inoltre possibile assegnare ad un ingresso trigger 2 voci/tonalita su
eventi/occorrenze (2 voci prodotte con un solo colpo sul pad). Questo
sistema e detto “2 layer”. Quando viene utilizzato un 2 layer, € neces-
sario assegnare il numero di layer @ utilizzato.

@ IN (Input Source)

Ogni sorgente di ingresso-Input Source-é cosi definita:

kick Ingresso pad per presadi ingresso trigger 1.

Ingresso rim switch per presadi ingresso trigger 1.
Ingresso pad per presadi ingresso trigger 2.

Ingresso rim switch 1 per presadi ingresso trigger 2.
Ingresso rim switch 2 per presadi ingresso trigger 2.
Ingresso pad per presadi ingresso trigger 3.

Ingresso rim switch per presadi ingresso trigger 3.
Ingresso pad per presadi ingresso trigger 4.

Ingresso rim switch per presadi ingresso trigger 4.
Ingresso pad per presadi ingresso trigger 5.

Ingresso rim switch per presadi ingresso trigger 5.
Ingresso pad per presadi ingresso trigger 6.

Ingresso edge rim switch per presa di ingresso trigger 6.
Ingresso cup switch per presadi ingresso trigger 6.
Ingresso pad per presadi ingresso trigger 7.

Ingresso edge rim switch per presa di ingresso trigger 7.
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Ingresso cup switch per presadi ingresso trigger 7.
Ingresso pad (quando il controller hi-hat non & completa-
mente chiuso) per presaingresso trigger 8.

Ingresso rim switch (quando il controller hi-hat non € com-
pletamente chiuso) per presaingresso trigger 8.

Ingresso pad (quando il controller hi-hat & completamente
chiuso) per presaingresso trigger 8.

Ingresso rim switch (quando il controller hi-hat € comple-
tamente chiuso) per presaingresso trigger 8.

Evento prodotto quando il controller hi-hat viene premuto
per lapresaingresso trigger 8.

Evento splash per il controller hi-hat per la presaingresso
trigger 8.

Ingresso pad per presaingresso trigger 9.

: Ingresso pad per presaingresso trigger 10.

* Aseconda dell'impostazione di [2-1. Learn Mode] (pag. 30) nel
modo Utility, la sorgente di ingresso puod essere assegnata col-
pendo il pad.

* | pad monofonici non incorporano la funzione rim switch.

@ Layer Number
[Valori] 1, 2, -
Quando sono usati 2 layer, utilizzate questaimpostazione per selezio-
nare quale layer (“1” 0 “%") verraimpostato.
Quando & impostata 1 voce soltanto, apparirail simbolo “~" e non
sara possibile eseguire la selezione.
* Usate il display [1-1. Voice] per impostare se sara usato un 2
layer o 1 voce.

Se lo stesso numero di nota MIDI € impostato su piu di un
pad all’interno dello stesso drum kit, avralaprioritala presa
ingresso trigger con il numero pit basso. | ndipendentemente
dal pad colpito, verra prodotta la stessa voce (impostazione).

1-1. Voice

Questa funzione assegnala voce (voce drum) 3 per ogni sorgente di
ingresso (. Due voci (2) possono essere assegnate per suonare simul-
taneamente da 1 sorgente di ingresso (quando il pad viene colpito una
volta).

| |
@ IN (Input Source)
@ Layer Number
Assegna la sorgente di ingresso (input source) e il layer per
I"impostazione. (Vedi pag.17) Imposta sein questo display sara usata
unavoce 2 layer o singola. Nel campo Layer Number € possibile sele-
zionaresolo “ 1" 0 “&".

(® Voice Category
Seleziona la categoria di voce drum che verra suonata dal Layer 2
della Input Source .
Ognuno dei seguenti caratteri indica una categoriadi voce drum :
k. Acoustic Kick

k: Electric Kick

~: Acoustic Snare
= Electric Snare
T: Acoustic Tom
1. Electric Tom

& Effect 2
L.: Drum Loop
r: Voci varie

@ Voice Number Voice Name
voce- e Voice Name -nome della voce-appariranno a display. Quando
e selezionato 2 Layer, accanto a Voice Name apparira un asterisco
wgn
Quando é selezionato “£", al posto di VVoice Name verra visualizzato
“H i 9r1" e non sara prodotto alcun suono.

* Fate riferimento alla [Drum Voice List] (pag. 40).

1-2. Volume, Pan

Questafunzioneimpostail Volume 3 eil Pan @ (posizione nel cam-
po stereofonico) per ogni voce drum suonata da ogni layer @ della
sorgente di ingresso (1.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number
Assegna la sorgente di ingresso e il layer per I’impostazione
(vedi pag.17).

® Vol (Volume)
[Valori] 0-127

@ Pan
[Valori] daL64 a0aR63

1-3. Tuning

Questafunzione imposta |’ intonazione per ogni voce drum suonatada
ogni layer 2) della sorgente di ingresso (.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number

Assegna la sorgente di ingresso e il layer per I'impostazione (vedi
pag.17).
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® Tune C (Tune Coarse)
[Valori] da-24 a0 a+24
L’ accordatura puo essere impostata con incrementi di 1/2 unita.

@ Tune F (Tune Fine)

[Valori] da-64 a0 a+63
L’ accordatura puo essere impostata con incrementi di circa 1.17 cen-
tesimi.

1-4. Layer Balance

Quando una voce drum & composta da 2 layer (unavoce singola for-
mata da 2 onde di voce), questa funzione impostail bilanciamento di
volumetrai 2 layer suonati da ogni layer 2) della sorgente di ingres-
so .
* Quando é selezionata una voce 1 layer, questa impostazione
viene ignorata.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number

Assegna la sorgente di ingresso e il layer per I'impostazione (vedi
pag.17).

(3 LayerBalance (Layer Balance)
[Valori] da-64 a0 at+63, ==
Impostail bilanciamento di volumetra 2 layer.
* Quando la voce drum ha un solo layer, a display apparira “---"
e le impostazioni non potranno essere eseguite.

1-5. Decay, Cutoff Frequency

Questa funzione imposta il decadimanto (decay) della voce drum, la
frequenza di cutoff del filtro e regolail tono di ogni voce suonata da
ogni ogni layer 2) della sorgente di ingresso (.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number

Assegna la sorgente di ingresso e il layer per |'impostazione (vedi
pag.17).

(3 Decay
[Valori] da-64 a0 a+63
Valori positivi produrranno un suono pit chiaro.

@ Fc (Cutoff Frequency)

[Valori] da-64 a0 a+63
Un valore positivo produrra un suono pitl brillante mentre valori nega-
tivi produrranno suoni pitl corposi.

1-6. Note Number

Questa funzione impostail numero di nota per ogni layer @ trasmes-
S0 quando viene ricevuto un segnale dalla sorgente di ingresso (D.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number
Assegna la sorgente di ingresso e il layer per |I'impostazione (vedi
pag.17).

3 Note# (MIDI Note Number)
[Valori] 0-127 (daDO2 a SOL8)
Imposta il numero di nota MIDI. || numero di notaed il nome della
voce appariranno sul display.
* Quando il numero di nota MIDI selezionato € gia stato asse-
gnato ad un’altra sorgente di ingresso, accanto a “H
parira un asterisco “#”.

1-7. Channel, Gate Time

Questafunzioneimpostail canale di trasmissione MIDI ed il tempo di
gate (lalunghezza di tempo dal key on a key off, ovvero daquando il
tasto viene suonato a quando viene rilasciato) per lanota MIDI dei
dati di ogni layer (2) trasmesso quando viene ricevuto un segnale dalla
sorgente di ingresso (.

@ IN (Input Source)

@ Layer Number

Assegna la sorgente di ingresso e il layer per |I'impostazione (vedi
pag.17).

(3 Ch (MIDI Channel)
[Valori] 1-16

@ GateT (Gate Time)
[Valori] 0.0s—9.9s
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2. Parametri Input Common

Questo submodo regolale impostazioni comuni tra 2 layer per i para-
metri di voce per lasorgente di ingresso di ogni pad. 11 subgruppo dei
Parametri Input Common e suddiviso nelle seguenti otto pagine.

2-1. Cross Fade .....
2-2. ReverbSend......ccccoceeviiiiiiiiiieeeen,
2-3. Alternate Group, Key Assign Mode ....
2-4. Hold Mode .......ccovvveeeeiiiiee e
2-5. Key Off Enable..........

2-6. Function...........c........

2-7. Pad Song.....
2-8. RIMIOPAd ....oiiiiiiiiiiiicie

Selezione della sorgente di ingresso per I’editing

Nel display di edit dei parametri Input Common, selezionate
innanzitutto la sorgente di ingresso (D per |’ editing (fate riferimento a
pag.16 per la procedura da seguire per selezionare la sorgente di in-
gresso).

Tuttavia, come nei Parametri Voice, “ Selo stesso numero di notaMIDI
eimpostato per pit di un pad all’interno dello stesso drum kit, laprio-
ritasaradell’ingresso trigger con il numero piu basso. Indipendente-
mente dal pad colpito, verra prodotta |a stessa voce (impostazione)”.
Quindi, quando I'impostazione non € valida nei display [2-1. Cross
Fade] - [2-5. Key Off Enable], apparirail seguente display e non sara
possibile eseguire I’ editing.

2-1. Cross Fade

Questa funzione imposta il cross fade di dinamica (volume) trale 2
voci layer prodotte dalla sorgente di ingresso (D.

p—®
S

@ IN (Input Source)
Assegnalasorgente di ingresso (Input Source) per I'impostazione (vedi
display sopra).

@j (Cross Fade Type)

[Valori] 0-9
Selezionail tipo di crossfade (da“i” a“="). Il grafico di conversione
saravisualizzato a destra del numero di tipo.
Se questo parametro € impostato su “£", lafunzione di cross fade non
sara abilitata.

2-2. Reverb Send

Questa funzione impostail livello di mandata del riverbero @ (reverb
send) per lavoce (layer 1, 2) prodotta dalla sorgente di ingresso (.
* |l reale livello di mandata del riverbero sara determinato molti-
plicando il livello qui impostato con il livello impostato in [5-2.
Drum Reverb Send] (pag.24).

—

@ IN (Input Source)
Assegnalasorgente di ingresso per I’impostazione (vedi pag.17).

@ Reverb send (Reverb Send Level)
[Valori] 0-127

2-3. Alternate Group, Key Assign Mode

Questa funzione imposta Alternate Group e Key Assign Mode per la

voce (layer 1, 2) prodotta dalla sorgente di ingresso (1.

Alternate Group: E' un gruppo di voci assegnato allo stesso numero
di gruppo e che quindi non viene prodotto simultaneamente. Ad
esempio, assegnando un hi-hat aperto e un hi-hat chiuso alo
stesso numero di gruppo, I’ hi-hat aperto verraannullato unavolta
prodotto I” hi-hat chiuso.

Key Assign Mode: Definisce le regole di trasmissione in uscita del
suono quando pitl voci assegnate allo stesso numero di notaMIDI
vengono prodotte simultaneamente.

@ IN (Input Source)
Assegnalasorgente di ingresso per I’impostazione (vedi pag.17).

@ Alt (Alternate Group)
[Valori] off, pdl, HH, 1-15
Levoci assegnate alo stesso numero di notaMIDI che non desiderate
produrre simultaneamente.
Per lavoce (“footCl” 0 “splash”, ecc.) suonataquando il pedale del hi-
hat viene premuto, scegliere
Per lavoce (“open”, “openR”, “close”, closeR”, ecc.) suonata quando
viene colpito il pad del hi-hat, scegliere “HH
Se questo parametro & impostato su “c+# ", non sara troncata alcuna
voce.
* Alcune voci del gruppo alternate come Hi-Hat, etc., sono
presettate nelle voci.

3 Key (Key Assign Mode)

Definisceleregole di trasmissionein uscita del suono quando piti voci
assegnate allo stesso numero di nota MIDI vengono prodotte simulta-
neamente.

1w Non ci sono limiti al numero di voci prodotte simul-
taneamente.
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i: E possibile produrre fino a2 voci simultanee per questo nu-
mero di nota. Quando viene triggerata una terza voce, una
delle due voci precedenti verratroncata.

mii: B possibile produrre unavoce per volta. Lavoce precedente
verratroncata.

1. Come i ma, anche se'si eccede il numero massimo di 32

note, il numero di nota qui selezionato non verratroncato.

2-4. Hold Mode

Impostail modo Hold per lavoce (layer 1, 2) prodotta dalla sorgente
di ingresso (.

@ IN (Input Source)
Assegnala sorgente di ingresso per I'impostazione (vedi pag.17).

@ Hold Mode
o Ogni voltache il pad viene colpito, viene trasmesso in succes-
sione un evento di key on MIDI o di key off MIDI.
of ¥ Operativita normale. Quando viene colpito un pad, viene tra-
smesso solo un evento di key on MIDI (al termine del tempo di
decadimento, verra trasmesso automaticamente un key off).
* Se guesta funzione € impostata su “c:#%”, € consigliabile usare
I'impostazione “ 3 in [2-3. Alternate Group, Key Assign
Mode] (pag.20).

2-5. Key Off Enable

Questa funzione decide se i messaggi di key off MIDI vengono rico-
nosciuti o0 meno per lavoce (layer 1, 2) prodotta dalla sorgente di
ingresso (.

h—@

@ IN (Input Source)
Assegnala sorgente di ingresso per I'impostazione (vedi pag.17).
@ Key Off
: . Riconosce il key off.
&: Non riconosceil key
* Quando guesta funzione € impostata su “:

potrebbero suonare in modo continuo. Per fermare le voci che
suonano, premete i pulsanti [SHIFT] + [VOICE].

2-6. Function

Insieme alla voce, questa funzione pud essere usata per controllare
altre funzioni ), a seconda del trigger in arrivo dalla sorgente di in-
gresso (.

1O

@ IN (Input Source)
Assegna la sorgente di ingresso per I"impostazione (vedi pag.16).

@ Func (Function)

Selezionalafunzione controllata dall’ ingresso trigger.
Operativitanormale.

Controllalariproduzione della pad song*.
Alternatraon/off del suono di click

Aumentadi 1 (increment) il valore del numero di
drum kit.

Diminuisce di 1 (decrement) il valore del numero
di drum kit.

Alterna tra on/off della funzione trigger bypass

(pag.29).
Controllalarimpoduzione dellamain song*.

main song: Lamain song € selezionata nel modo Drum Kit Play ed €
controllata dal pannello (presaMIDI/ TO HOST).

pad song: In base a questa impostazione, la riproduzione della pad
song verra controllata dall’ ingresso trigger.
Lapad song pud essere prodottaindi pendentemente dallamain song.
E’ possibile inoltre suonare fino a 3 pad song simultaneamente in-
sieme allamain song.
* Per informazioni circa I'impostazione della pad song, fate riferi-
mento a [2-7. Pad Song].
* Quando sono gia state selezionate 3 pad song in un un’altra
sorgente di ingresso, #” non verra visualizzato (appa-
rira invece - ).

2-7. Pad Song

Questa funzione contiene le impostazioni per la pad song.

Queste impostazioni hanno effetto quando un trigger dalla sorgente di
ingresso (D, impostato in [2-6.Function], controllalariproduzione della
pad song.

l'——®

®» o
@ IN (Input Source)

Assegna la sorgente di ingresso per I'impostazione (vedi pag.17).

@ Song Number
Assegnail numero di song (1-

“¥') assegnato alla pad song.
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(3 Repeat Playback

rF: Ripete lariproduzione della song (quando la song raggiunge la
fine, riparte dall’inizio, continuamente).

------- : Normale riproduzione.

@ Playback Mode

: Quando viene colpito un pad, lariproduzione della pad song
assegnatainiziao si ferma (start/stop).

: Quando il pad viene colpito, unamisura della pad song asse-
gnatainizieralariproduzione e poi si interrompera.

: Quando il pad viene colpito, si avralo start/stop dellariprodu-
zione della pad song assegnata. Se pero lapad song € imposta

tasu“ctod”, s fermeraquando iniziaun’atrapad song im-
postatasu “ . Questafunzione consente di produrre solo
una pad song “: o per volta

* Vengono riprodotti con la pad song solo i dati per i canali MIDI
7,8,9, 10.
* Se il tempo o le voci della Pad song sono irregolari, riselezionate
il Drum Kit.
* Le seguenti restrizioni evitano la sovrapposizione della main
song e dei canali MIDI.
¢ La prima pad song nel drum kit verra trasmessa sul numero
di canale MIDI determinato sottraendo “4” dal numero del
canale MIDI originale.

¢ The second pad song in the drum kit will be transmitted on
the MIDI channel number that is determined by adding “4”
from the original MIDI channel number.

* Laterza pad song nel drum kit verra trasmessa dopo che il
canale MIDI e stato convertito nel seguente modo:
Canale MIDI originale — Canale di trasmissione MIDI
7—158—16,9— 1,10 — 2.

2-8. Rim To Pad

Questa funzione ha effetto solo quando la sorgente di ingresso D &
relativa ad un rim switch.

Quando il rim viene colpito, gli eventi pad triggerati dallo stesso pad
(ingresso trigger) possono essere trasmess Simultaneamente agli eventi
rim switch.

In base a questaimpostazione, il pad puo essere triggerato contempo-
raneamente a rim shot dello snare.

[ W—

@ IN (Input Source)
Assegnala sorgente di ingresso per |’impostazione (vedi pag.17).
* Seleziona la sorgente rim switch.

(@ RimToPad (Rim to Pad)

Impostal’ evento trasmesso quando viene colpito il rim.

dizable Trasmette solo eventi rim switch.

=: Trasmette eventi rim switch e pad.

* Quando viene selezionato come sorgente di ingresso un ingres-
so diverso dal rim switch, a display apparira “~=-==---" & non
sara possibile eseguire le impostazioni.

3. Parametri Reverb

Questafunzione impostal’ effetto interno di riverbero del DTXPRESS
I11. | parametri di riverbero (Reverb) sono divisi nelle due seguenti

pagine.

3-1. Reverb Type, TIME ..ovviiiiee e
3-2. Reverb Master Return

3-1. Reverb Type, Time

Impostail tipo di effetto di riverbero eil tempo di riverbero per ogni
drum kit.

@ Type (Reverb Type)
Impostail tipo di riverbero.
2 Nessun riverbero (come thru)

Simulail riverbero di una sala da concerto piccola.
Simulail riverbero di una sala da concerto grande.
Simulail riverbero di una stanza piccola.
Simulail riverbero di una stanza grande.
Simulail riverbero di una stanza con soffitto alto.
1: Simulal’ esecuzione su un grande palco.
£ Simulal’ esecuzione su un palco piccolo.

Simula un riverbero steel plate.

Uno speciale effetto di riverbero breve.

Simulail riverbero di un tunne.

Simulail riverbero di una piattaforma.

@T (Reverb Time)
[Valori] 0-69
Impostail tempo del riverbero.
Questa funzione puo essere usata per modificare |e caratteristiche del
suono del riverbero.

3-2. Reverb Master Return

Questafunzioneimpostail livello di ritorno del segnale dall’ effetto di
riverbero di ogni drum kit. Impostando il livello, € possibile regolare
I" effetto di riverbero per tutto il sistemadel DTXPRESSIII.

®

(D MasterReturn (Master Return)
[Valori] 0-127
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Quando e selezionato un drum Kit, questa funzione copia le
impostazioni di dati di trasmissione MIDI e le impostazioni di voce
del drum kit.

4-1. Program Change, Bank Select ...........ccccccevvveevnns 23
4-2. VoIUME, Pan ......cooviiiiiiieeiieceeee e 23
4-3. Drum Kit VOICE COPY ..vvveeiiiiieeiiiiiee e 23

4-1. Program Change, Bank Select

Quando e selezionato un drum kit, questa funzione impostail MIDI
Program Channel Number 3, il Bank Select MSB @ e LSB ® che
verranno trasmessi.

L’ impostazione pud essere effettuata 2 per ogni canale MIDI (.
Selezionando il drum kit & possibile modificare la voce di un’unita
MIDI esterna.

(D MIDI Channel
[Valori] Ch1-Ch16

@ Program Change Transmit On/Off
Trasmesso.
: Non trasmesso.

(® PC (Program Change Number)
[Valori] 1-128

@ M (Bank Select MSB)

® L (Bank Select LSB)
[Valori] 0-127

Imposta il banco per quando viene selezionato il drum kit. Il banco

verra assegnato in base ai 2 valori impostati in Bank Select MSB e

LSB.

* Per maggiori informazioni circa Bank Select MSB, LSB, fate ri-

ferimento all’elenco voci (Voice List) e al formato dati MIDI (Data
Format), etc. dell'unita MIDI esterna che state utilizzato.

4-2. Volume, Pan

Quando e selezionato un drum kit, questa funzione impostail MIDI
Control Change Volume 3 eil Pan @) che verranno trasmessi.

L’ impostazione pud essere effettuata 2) per ogni canale MIDI (D. Se-
lezionando il drum kit € possibile modificareil volume dellavoce eil
pan di un’unitaMIDI esterna.

( MIDI Channel
[Valori] Ch1-Ch16

@ Control Change Transmit On/Off
o Trasmesso
Non trasmesso

3 Vol (Volume)

[Valori] 1-128
Impostail valore dei dati di Control Change del Volume che verra
trasmesso.

@ Pan

[Valori] 0-127
Impostail valore dei dati di Control Change del Pan che verratra-
SMESSOo.

4-3. Drum Kit Voice Copy

Questafunzione copiatutte leimpostazioni di dati in [1-1. Voice] - [2-
7. Pad Song] dalla sorgente di ingresso (D ad un’ altra sorgente di in-
gresso (@ (input source).

G
)

0 Quando viene eseguita I’ operazione Drum Kit Voice

Copy, i dati di Drum Kit Voice all’ingresso della desti-
nazione, verranno sostituiti con le impostazioni della
copia sorgente.

@ IN (Input Source Copy Source)
Imposta la sorgente di ingresso della copia sorgente (vedi pag.17).

(@ CopyTo IN (Input Source Copy Destination)
Imposta la sorgente di ingresso della destinazione della copia (vedi

pag.17).

Procedura

1. Nel display sopra illustrato, assegnate la sorgente di ingres-
so per la sorgente della copia e la destinazione della copia.
Premete il pulsante [SAVE/ENT].
Apparira il seguente display e vi chiedera conferma prima

di eseguire I'operazione di copia.

2. Premete il pulsante [SAVE/ENT] o [VALUE+] per eseguire
I'operazione di copia.
* Premete il pulsante [VALUE-] per annullare la copia

Al termine della copia, adisplay apparirail messaggio
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5. Parametri Drum Kit Common

Questa funzione regola le impostazioni comuni atutto il drum kit. |
parametri Drum Kit Common sono suddivisi nelle cinque pagine se-
guenti :

5-1. Volume.......ccccovvveenns
5-2. Drum Reverb Send ...
5-3. Hi-Hat Sensitivity ......
5-4. Song Select ..............
5-5. Drum Kit Name ......cooviiiiiiiiiiiee e

5-1. Volume

Impostail volume generale per lavoce drum.

®Volume
[Valori] 0-127

5-2. Drum Reverb Send

Impostail livello generale di mandata del riverbero per lavoce drum.

(D DrumRevSend (Drum Reverb Send Level)

[Valori] 0-127
Il redlelivello di mandatadel riverbero € determinato moltiplicando il
livello di mandata del riverbero impostato in [2-2. Reverb Send]
(pag.20) con il valore qui impostato.

5-3. Hi-Hat Sensitivity

Impostala sensibilita del controller a pedale collegato alla presa HI-
HAT CONTROL del pannello posteriore.

@ HH Sensitivty
[Valori] 0-63
Valori superiori determinano una maggiore sensibilita.

5-4. Song Select

Questo parametro vi consente di selezionare lamain song M
contemporaneamente a drum Kkit.

(@ Song Select (Song Number)

[Valori] —, 1-127
Assegnail numero di song per selezionare la song dariprodurre. La
song non verra selezionata se |’ impostazione € “ =~ i

@ J (Tempo)

[Valori] —, 30-300
Assegnail tempo che verra utilizzato. Se I’'impostazione & “ - i
il tempo non cambiera.

5-5. Drum Kit Name

Modificail nome del drum kit attualmente selezionato per I’ editing.

@ Kit (Drum Kit Name)

Procedura

1. Nel display sopra illustrato, usate i pulsanti [SEL «]/[SELM>]
per spostare il cursore sul carattere che desiderate modifi-
care.

2. Usate i pulsanti [VALUE-]/ [VALUE+] per selezionare la let-
tera, il numero o il simbolo.

3. Ripetete i punti 1. e 2. per creare un nome per il Drum Kit,
utilizzando un massimo di 12 caratteri.

e | caratteri disponibili sono:
spazio
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Questa funzione edita la song user (96-127) attualmente
selezionata.

m Accedere al modo Song Edit

Tenere premuto il pulsante [SHIFT] e quindi quello [SONG] del
pannello anteriore.

Unavolta avuto accesso al modo Song Edit, apparirala pagina princi-
pale (Tempo, Repeat Playback) qui di seguito illustrata.

DRUMKIT VOICE »/m
SONG =1 UTIL SAVE/ENT

5 O

G CLICK

OO0

m Cosa contiene il modo Song Edit
I modo Song Edit € suddiviso nelle nove pagine seguenti:

[

. Tempo, Repeat Playback ............cccccevviiiiiiiieniiin,
. Program Change, Bank Select ...
. Volume, Pan ........ccccceeveviicinnnne
. SONG COPY v
. Quantize ...,
. Clear Track .......cccceeviiiniicninnne
. Merge TracK ......ccccoevveeieiiiineeens
. Clear Song .....ccocceevvvveeeeviiieeene
. Song Name .....eeeveiiiiiiiiiiis

© 00 ~NO O wWwN

Procedura

1. Premere il pulsante [SONG] per passare al display Song &
Tempo, quindi scegliere il numero User Song (96-127) da
editare.

2. Tenere premuto il pulsante [SHIFT] e quindi quello [SONG]
per impostare il modo Song Edit.
* Se i pulsanti [SHIFT]+[SONG] vengono premuti quando una
song presele2|onata € gia stata scelta, il messaggio “CHi
ELIT F T %0HE" appare e il modo Song Edit non puo

=1 A0 0 I

venire impostato.

3. Usate i pulsanti [PAGEA]/ [PAGEY] per visualizzare la pa-
gina che desiderate editare.
* Se il parametro [2-4. Jump To Recent Page] (pag.30) del modo

Utility & impostato su “c7”, il DTXPRESS |11 visualizzera I'ul-
tima pagina editata quando si ha avuto accesso al modo Song
Edit.

4. Usate i pulsanti [SEL]/ [SELW>] per spostare il cursore sul
parametro che desiderate editare. Il parametro lampeggera.
* Se e presente un solo parametro non & necessario spostare

il cursore.

5. Usate i pulsanti [VALUE-]/ [VALUE+] per impostare il valore
del parametro o regolare I'impostazione ON/OFF.

Qualsiasi impostazione eseguita nel modo Song Edit modifichera
direttamente leimpostazioni nella memoria del DTXPRESSI 1.
Non e necessario usare |’ oper azione di copia (Store).

1. Tempo, Repeat Playback

Questafunzione cambiail tempo (riprogrammaleinformazioni di tem-
po nella parte iniziae della song) ed imposta la riproduzione ripetuta
della song user.

® J (Tempo)
[Valori] 30-300

@ Repeat (Repeat Playback)

[Valori] off, on
Se e impostato su “ it
Se e impostato su “

", lasong user verrariprodotta ripetutamente.
“" la'song user suonera normalmente.

2. Program Change, Bank Select

Questafunzione cambiale voci che saranno usate daogni canale MIDI
nella song user (riprogrammale informazioni di voce al’inizio della
song). Questo control change verra trasmesso quando viene selezio-
nata una song e quando viene fermata lariproduzione di una song.

(D MIDI Channel
[Valori] Ch1-Ch16

@ Program Change Transmit On/Off
o Trasmesso.
Non trasmesso.

(3 PCNo (Program Change Number)
[Valori] 1-128

@V (Bank Select)
[Valori] meldy, drumV
| mposta il banco che verra selezionato.
: Trasmette il program change della voce melodica (M SB=0)
: Trasmette il program change della voce drum (MSB=127)
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3. Volume, Pan

Questa funzione modifica le impostazioni di volume e pan per ogni
canale MIDI nella song user (riprogramma le informazioni Voice al-
I"inizio della song). Questo control change verra trasmesso quando
viene selezionata una song e quando viene interrotta la riproduzione
dellasong.

(D MIDI Channel
[Valori] Ch1-Ch16

@ Control Change transmit On/Off
Trasmesso.
‘2 Non trasmesso.

® Vol (Volume)
[Valori] 0-127

® Pan
[Valori] 0-127

4. Song Copy

Questa funzione copia la song assegnata D nella song user attual-
mente selezionata.

D

Quando viene eseguita |’ oper azione Song Copy, tutti i
dati contenuti nella song user attuale, verranno sosti-
tuiti con quelli della copia sorgente.

@ from (Copy Source)

[Valori] 1-127
Impostala song sorgente della copia. II numero ed il nome della song
saranno visualizzati adisplay. E' possibile assegnare una song preset
0 Una song User.

Procedura

1. Assegnate la Copy Source Song (song sorgente della co-
pia) sul display sopra illustrato e premete il pulsante [SAVE/
ENT]. Apparira il seguente display a chiedervi conferma
dell’operazione.

2. Premete il pulsante [SAVE/ENT] o [VALUE+] per eseguire
I'operazione di copia.

* Premete il pulsante [VALUE-] per annullare la copia.

* Durante la riproduzione della song, non € possibile eseguire la
copia. Apparira il messaggio = ". Fer-
mate la song e provate a ripetere la copia.

* Se la memoria non é sufficiente, durante I'operazione appare il
messaggio Fuill”. Cancellate le song user
non necessarie e riprovate |'operazione.

Al termine dell’ operazione di copia, a display appare il messaggio

5. Quantize

Questafunzione quantizza ogni traccia( dellasong user per ottenere
lacorrezione @ qui definita.
quantize: Quando il tempo dei dati sequence registrati non € preciso,
questa funzione consente di correggerlo. La precisione con cui av-
viene lacorrezione, puo essere assegnatain base ai valori di nota.

4

0 Quando viene eseguita |’operazione Quantize
(quantizzazione), tutti i dati nellatraccia assegnatadella
song user attualmente selezionata verranno sostituiti.

@ TR (Specified Track)
Assegnalatraccia (“1” 0“%") daquantizzare.

@ Vvalue (Quantize Accuracy)
[Valori] 4 notadal/4, . note da1/4 (terzind),
(Inmetro triplo: . . quartinapuntata, 4 quartina)
4 notada 1/8, % note da 1/8 (terzina),
£ notada 1/16, % note da 1/16 (terzina)

Procedura

1. Impostate la traccia e il valore di quantizzazione usando il
display sopra illustrato e premete il pulsante [SAVE/ENT].
Apparira il seguente display a chiedervi conferma prima di
eseguire la quantizzazione.

2. Premete il pulsante [SAVE/ENT] o [VALUE+] per eseguire
la quantizzazione.
* Premete il pulsante [VALUE-] per annullare I'operazione di
quantizzazione.
* Durante la riproduzione della song, non e pOSS|b|Ie esegulre
la copia. Apparira il messaggio * iE
Fermate la song e provate a ripetere la copia.
* Se la memoria non é sufficiente, durante I'operazione appa-
re il messaggio “E A
Cancellate le song user non necessarie e riprovate 'opera-
zione.
Al termine dell’ operazione di copia, a display appare il messaggio

ek
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6. Clear Track

Questa funzione cancella tutti i dati nella traccia assegnata (D della
song User.

@ TR (Specified Track)
Assegnalatraccia(“1” 0“2") dacancellare.

Procedura

1. Assegnate la traccia che desiderate cancellare sul display
sopra illustrato e premete il pulsante [SAVE/ENT]. Apparira
il seguente display a chiedervi conferma dell’operazione di
cancellazione della traccia.

2. Premete il pulsante [SAVE/ENT] o [VALUE+] per eseguire
I'operazione di cancellazione (clear).
* Premete il pulsante [VALUE-] per annullare.
* Durante la riproduzione della song, non & possibile eseguwe
Ia cancellazione. Apparira il messaggio “
4". Fermate la song e provate a ripetere |'operazione.
Al termlne deII operazione di cancellazione, adisplay appare il mes-

saggio bl

7. Merge Track

Questa funzione miscela (mixa) i dati di sequence delletracce 1 e 2
dellasong user nellatraccia 1.

Procedura

1. Premete il pulsante [SAVE/ENT] sul display sopra illustrato
per eseguire I'operazione merge. Al termine dell’operazio-
ne di Merge Track (mlscela2|one di traccia), a display appa-
re il messaggio * "

* Se la memoria non e suff|C|ente durante I'operazione appa-
re il messaggio “ERFECE
Cancellate le song user non necessarie e riprovate |'opera-
zione.

* Durante la riproduzione della song, non € possibile eseguire
I’operazione di Merge Track. Apparira il messaggio

- iz Furwiin®”. Fermate la song e provate a ripetere
I'operazione.

iy Byl T
=N LT I A S

8. Clear Song

Questa funzione cancellai dati sequence contenuti nelle tracce 1 e 2
della song user.

Procedura

1. Premete il pulsante [SAVE/ENT] sul display sopra illustrato
per eseguire I'operazione di cancellazione. Al termine del-
I‘operazione di Clear Song (cancellazione di song), a display

I‘opera2|one.

9. Song Name

Questa funzione cambia il nome della song user attual mente selezio-
nata (per I’ editing).

@ sSngName (Song Name)

Procedura

1. Nel display sopra illustrato, usate i pulsanti [SEL «J/[SEL»]
per spostare il cursore sul carattere che desiderate modifi-
care.

2. Usate i pulsanti [VALUE-]/ [VALUE+] per selezionare la let-
tera, il numero o il simbolo.

3. Ripetete i punti 1 e 2 per creare un nome per la song user,
utilizzando un massimo di 8 caratteri.

e | caratteri disponibili sono:
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Questo modo imposta i parametri generali per il sistema
del DTXPRESS |11 e per il MIDL.

m Accedere al Modo Utility

Premeteil pulsante [UTIL] sul pannello frontale.

Unavolta che il modo Utility & stato impostato, viene visuaizzatala
paginaprincipale di TG Group (equalizzatore) qui di seguito illustrata.

UTIL

Q

m Cosa contiene Modo Utility
I modo Utility & suddiviso nei sei sub gruppi qui di seguito elencati:

1. Gruppo TG (Tone Generator)............. (—pag. 29)
Contiene varie impostazioni relative al generatore
sonoro del DTXPRESS III.

2. Gruppo SYSTEM ...coovvvviiiiieeeiinn (—pag. 30)
Contiene varie impostazioni che influenzano tutto il
sistema del DTXPRESS III.

3. Gruppo MIDI....cuvviiiiiieeeie e (—pag. 31)
Contiene varie impostazioni per le funzioni MIDI e
TO HOST del DTXPRESS IIl.

4. Grupp0o CLK (CHC) wevveeviiieeeciiire e (—P.34)
Contiene varie impostazioni per la funzioni CLick
Voice del DTXPRESS IlI.

5. Gruppo SEQ (Sequencer) ........cee..... (—pag. 36)
Contiene varie impostazioni relative al sequencer
(song) del DTXPRESS III.

6. Gruppo MAP (Drum Map) ........ccceeenn. (—pag. 37)
Utilizzato per editare la Drum Map User.

Impostazione

1. Premete il pulsante [UTIL] per accedere al modo Utility.

2, Selezionate il submodo.
* Premete il pulsante [UTIL] per spostarvi sulla pagina princi-
pale del sub-gruppo successivo.

e Usate i pulsanti [PAGE A], [PAGE v] per spostarvi di pagina
in pagina all'interno del sub-gruppo selezionato. Potete usa-
re questi pulsanti per navigare tra tutte le pagine (dalla prima
pagina del gruppo System all’'ultima del gruppo MAP).

3. Usate i pulsanti [SEL 4], [SELW] per spostare il cursore
sull'impostazione che desiderate modificare. Il valore lam-
peggera.

* Se e presente un solo parametro, non € necessario spostare
il cursore.

4. Usate i pulsanti [VALUE-] e [VALUE+] per impostare il valo-
re del parametro o regolare I'impostazione ON/OFF.

Qualsiasi impostazione eseguita nel modo Utility modifiche-
radirettamente le impostazioni di memoria del DTXPRESS
I11. In questo modo non e disponibile alcuna funzione
“store” (memorizzazione).

Elenco Funzioni Modo Utility

pag

1. Gruppo TG (TONe GENErator) ......cceeeeeiiieeeeiiiieaesiieeeens 29
1-1. Equalizer (EQ) «vveeeeiiieeeeiiiireeeciiiee e eieee e eiea e 29
1-20 MULE oo 29

1-3.
1-4.
1-5.

2. Gruppo SYSTEM ...uiiiiiiiiiiiiiiiiiee e
2-1. Learn Mode .....c.oeveeiiiiiiieeieee e
2-2. Trigger BYPass .....ccccceeviieeieiiiiiee e
2-3. Volume Mode.............
2-4. Jump to Recent Page ..
2-5. FACLOry Set ....cccviiiiiiiiieiiie e

3. GrupPO MIDI .ot 31
3-1. BUIK DUMP coeeiieiiiiieeee e 31
3-2. Channel 10 Program Change/

Channel Event RECEIVE ........cccvvvevviiieeiiiieeeee 32
3-3. Receive Program Change/

System Exclusive Messages .........cccceevvvveeeennnen. 32
3-4. Program Change Table .........c.ccccoevviveeiiieeecinennn 33
3-5. MIDIMOAE .....cvviiiiiiiiicii e 33
3-6. Device Number, Local Control ...........cccceeevviennnene 33
3-7. MIDIMEIQE ..cuviiiiiiieieeiieeee e 33
3-8. Dump Interval ........ccoovvvieiiiiieiecee e 34
3-9. Send Hi-Hat Control ..........cccccevvviiniicniiceiiicen 34
3-10. HOSt THru POrt .....vvveieiiiiee e 34

4. Gruppo CLK (CHC) vieieeiieeeiiieee e eiee et 34
4-1. Click VOICE Sel ....cciiiiieieeiiiie e 34
4-2. ClICKVOICE ..ooeiiiiieeiiiiee et 34
4-3. Click Volume, TUNING .....ccoeviiieeiiiiee e 35
4-4, Click Note NUMDET ......ccvveveiiiiiie e 35

4-5. Click Mode.................
4-6. Click Out Select

5. Gruppo SEQ (SEQUENCET) ..ccvviiiieeiiiiieeeiiiiee e 36
5-1. MIDI Control
5-2.  Count Switch
5-3. SYNCMOUE ...ooiiiiiiiieiiiiiie et
5-4. USE TEMPO ..ooviiiiiiiiiiiiiiiaee e

6-1.
6-2.
6-3.
6-4.
6-5.
6-6.
6-7. Alternate Group, Key Assign Mode ..................... 38
6-8. Key Off Enable........cccooviiiiiiiiiiiee e 39
6-9. MaP COPY oviiieiiiiieiie e 39
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1. Gruppo TG (Tone Generator)

Questo sub-modo contiene le impostazioni per il generatore sonoro
del DTXPRESS I11. Questo gruppo & suddiviso nelle quattro pagine

seguenti:

1-1. Equalizer (EQ) «covvveeeriiieeeiiieee et 29
1-20 MULE oo 29
1-3. TUNING ceeeeeiiiiee et 29
1-4. VOIUME ..ot 29
1-5. Reverb BYpass ......cccccceieeiiiiieeeiieee e 29

1-1. Equalizer (EQ)

Imposta il Master Equalizer (equalizzatore master di tipo shelving a
due bande).

@ EQ Lo (Low Gain)
[Valori] da+0a12 (dB)

@ EQ Hi (High Gain)
[Valori] da+0 a+12 (dB)

1-2. Mute

Questafunzione puo venire usataper far tacere quattro tipi di strumento,
K (kick), S (rullante), C (piatti) ed M (altri).

@ Drum Mute
[Valori] r (mute, non produce suono), & (produce suono)

* Tipi di Voci Drum
Le voci drum sono divise in molti gruppi (categorie) in base al
tipo di suono: kick, snare, etc. Per informazioni circa le catego-
rie delle voci drum (Drum Voice), fate riferimento all'elenco [Drum
Voice List] (pag. 40).

CategoriaDrumVoice Classificazione Mute

K, k K (kick)
S s S (snare)
C,H C (cymbal)
T.t,PE eL,m M (altri)

m Poiche levoci drum per i pad (trigger) non vengono escluse, &
possibile ad esempio escludere la voce snare di una song ed
esercitarsi sulla parte snare seguendo la riproduzione della
song (la voce snare viene riprodotta quando € colpito il pad).

1-3. Tuning

Questa funzione imposta |’ accordatura master del generatore sonoro.

@ Tune C (Tune Coarse)
[Valori] da-24a0a+24
L’ accordatura puo essere impostata in incrementi di mezza unita.

@ Tune F (Tune Fine)

[Valori] da-64 a0 a+63
L’ accordatura puo essere impostatain incrementi di circa 1.17 cente-
simi.

1-4. Volume

Questa funzione impostail livello di volume generale del generatore
Sonoro.

@ Volume
[Valori] 0-127
1-5. Reverb Bypass

Questa funzione decide se bypassare o meno I’ effetto di riverbero di
sistema.

(D ReverbBypass (Reverb Bypass)
o+ Non bypassail riverbero (funziona). Operativita normale.
. Bypassail riverbero. Il riverbero non verra applicato allavoce.
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2. Gruppo SYSTEM

Questo sub-modo contiene impostazioni relative atutto il sistemadel
DTXPRESS 1. Il gruppo € suddiviso nelle quattro pagine seguenti:

2-1. Learn MOE ......coooiieiiiiiiieeiee e
2-2. Trigger Bypass..
2-3. Volume Mode...................
2-4. Jump to Recent Page
2-5. FACLONY St ...cooiiiiiiiiiiiiiiiieece e

2-1. Learn Mode

Questa funzione consente di selezionare il pad (ingresso trigger) che
s desideraeditare, colpendolo durante |’ editing nel modo Trigger Setup
Edit o Drum Kit Edit. Inoltre, & possibile utilizzare un messaggio MIDI
di key oniningresso dallapresaMIDI IN/ TO HOST per assegnareiil
numero di nota MIDI nell’impostazione User Map del modo Utility.

@ LearnMode

: Sempre assegnato in base a pad/tasto in ingresso
Colpendo un pad o un tasto, tenendo premuto il pulsante
[SHIFT], si selezionail pad o lanota

Non ¢ possihil