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DIGITAL KEYBOARD = DIGITALNA KLAVIATURA
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Hasznalati utmutaté = Navodila za uporabo
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Koszonjlik, hogy ezt a Yamaha Digital Keyboard szintetizatort valasztotta.

Ez egy hangszinek és funkcidk széles valasztékaval rendelkezé hordozhaté billenty(is hangszer.

Javasoljuk, hogy gondosan olvassa at ezt az Utmutatét, hogy a jovében teljes mértékben ki tudja haszndlni a hangszer
fejlett és praktikus funkcidit. Tovabba javasoljuk, hogy tartsa ezt az Gtmutatét biztonsagos és kénnyen elérhetd helyen,
hogy a késébbiekben is hasznalni tudja.

A hangszer hasznalata el6tt mindenképpen olvassa el a(z) 5-7. oldalon talalhaté ,,OVINTEZKEDESEK?” cim(i részt.

Zahvaljujemo se vam za nakup digitalne klaviature Yamaha.

Ta inStrument je prenosna klaviatura s stevilnimi zvoki in funkcijami.

Priporo¢amo, da pozorno preberete navodila za uporabo, ker boste tako lahko uporabljali vse napredne in
priro¢ne funkcije instrumenta. Priporoéamo tudi, da ta navodila hranite na varnem in priroénem mestu za pomo¢

v prihodnje.
Pred uporabo inStrumenta preberite poglavje »VARNOSTNI UKREPI« na straneh 5-7. H U
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OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten
har stangts av.

ADVARSEL: Netspzendingen til dette apparat er IKKE
afbrudt, saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er
teendt — ogséa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.
VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb
Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte
Batterien oder Akkumulatoren dirfen nicht in den Hausmdill. Sie
kénnen bei einer Sammelstelle fir Altbatterien bzw. Sondermdill
abgegeben werden. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

(battery)
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A modellszam, a sorozatszam, a tapellatasra vonatkozd

kovetelmények stb. a termék alsé részén lévé adattablan vagy
annak kozelében taldlhatok. Jegyezze fel a hangszer tipusat és
gyartasi szamat az alabbi sorokba, majd tartsa ezt az Utmutatét
biztos helyen, hogy a vasarlas bizonyitékaul szolgaljon, és egy
esetleges lopas esetén megkdnnyitse a hangszer azonositasat.

Tipusmegjelodlés:

Gyartasi szam:

(bottom_hu_02)

Informacié a felhasznalok szamara a régi késziilékek és hasznalt elemek/akkumulatorok begyijtésérdl és leselejtezésérdl

Ha ezen &brédk valamelyike lathaté a terméken, annak csomagoldsan és/vagy a mellékelt kiadvanyokon, akkor a hasznalt elektromos vagy
elektronikus termék(ek)et, illetve elemeket/akkumulatorokat nem szabad az altaldnos haztartasi hulladékkal egytitt kidobni.

Kérjiik, hogy a hatalyos jogszabalyok altal eléirt megfeleld ht & és és Ujrahasznositas érdekében a régi termékeket és elemeket/
akkumulatorokat adja le az erre a célra kijeldlt gydjtépontokon.

Ezen termékek és elemek/akkumulatorok megfeleld hulladékkezelésével On is hozzajarul értékes eréforrasok megkiméléséhez, valamint
ahhoz, hogy elkertilhet6k legyenek a helytelen hulladékkezelés altal az emberi egészségre és a kornyezetre gyakorolt kdros hatasok.
Kérjiik, hogy a régi termékek és elemek/akkumulatorok begytijtésével és Ujrahasznositasaval kapcsolatos tovabbi informaciokrol
érdeklédjon az illetékes 6nkormanyzatnal, a helyl hulladékkezel6 vallalatnal vagy annal a cégnél, amelynél a termék(ek)et vasarolta.

Az Eurépai Uniéban 6 zleti

Kérjiik, hogy az elektromos és elektronikus készulékek Ieadasaval kapcsolatban kérjen tovéabbi informéciét a szallité cégtél vagy

a nagykeresked6tél.

Informacié a hulladékkezelésrél az Eurépai Unidn kiviili orszagok szamara:

Ezek a jelzések csak az Eurépai Unidban érvényesek. Ha szeretné leselejtezni ezeket a termékeket, forduljon az illetékes Gnkormanyzathoz

ﬁﬁiﬁlﬁﬁ

vagy amar d6hoz, és ér 6djon a hulladé és megfelel6 modjarol.
azel & (als6 két abra):
Cd Ez az dbra vegyjellel egytitt is szerepe\het Ebben az esetben megfelel a benne talalhaté vegyi anyagokra vonatkozo, elemekkel/

akkumulatorokkal kapcsolatos EU-direktiva eléirdsainak.

(weee_battery_eu_hu_02)
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GONDOSAN OLVASSA EL, MIELOTT TOVABBLEP!

Tartsa ezt az utmutatét biztonsagos és kénnyen elérhetd helyen, hogy
a késébbiekben is hasznalni tudja.

Halézati adapterhez

A FIGYELEM

o A belizemeléskor gy6z6djon meg arrdl, hogy a halézati aljzat
konnyen elérhetd. Probléma vagy hibas mikddés esetén azonnal
kapcsolja ki a hangszert, és hizza ki a halézati adaptert az
aljzatbdl. Amikor a haldzati adapter a haldzati aljzathoz van
csatlakoztatva, vegye figyelembe, hogy lekapcsolt fékapcsold
mellett is folyik minimalis szint(i &ram a hangszer dramkdreiben.
Ha hosszabb ideig nem haszndlja a hangszert, htizza ki
a tapkabelt a fali aljzatbdl.

A VIGYAZAT

e Ezahalozati adapter csak Yamaha elektronikus hangszerekkel
hasznélhatd. Ne hasznalja semmilyen mas célra.

o (sak beltéri hasznalatra alkalmas. Soha ne haszndlja nyirkos
kornyezetben.

PSR-E463/PSR-EW410 modellhez

A VIGYAZAT

Mindig tartsa be az alabb felsorolt vintézkedéseket, hogy elkeriilje az aramiitéshdl,
rovidzarlatbol, karosodashaél, tiizbél és mas veszélyforrashol szarmazo silyos vagy akar
halélos sériilést. Ezek az dvintézkedések — tobbek kozitt — a kovetkezok:

Tapellatas/halézati adapter Vizzel kapcsolatos figyelmeztetések

¢ Ne tegye a tapkabelt héforrds, példaul fiitGtest vagy radiator o Ahangszert ne érje esd, ne haszndlja vizhez kizel, illetve paras

kézelébe. Tovabbd ne hajlitsa meg a kabelt tllzottan, és mas
mddon se okozzon benne sériilést, és ne helyezzen ré nehéz
targyat.

e A hangszert csak az eldirt halézati fesziiltségre szabad

vagy nyirkos kérnyezetben, tovabbd ne helyezzen rd olyan
taroléedényeket (példdul vzékat, livegeket vagy poharakat),
amelyekbdl folyadék juthat barmelyik nyildsba. Ha mégis
valamilyen folyadék keriil a hangszer belsejébe, azonnal

kapcsolja ki a hangszert, és htizza ki a tapkdbelt a fali aljzatbol.
Ezt kdvetben vizsgdltassa at a hangszert képesitett Yamaha
szervizszakemberrel.

csatlakoztatni, Az eldirt feszilitség a hangszer adattdbléjan szerepel.

e (Csak az el6irt hdlézati adaptert szabad haszndlni (lsd:
80. oldal). Nem megfeleld adapter hasznalata esetén a hangszer
kérosodhat és/vagy tilmelegedhet.

e (Csak a hangszerhez mellékelt tApkdbelt és csatlakozot szabad
haszndlni.

® Rendszeresen ellendrizze az elektromos csatlakozot, és tisztitsa
meg a rarakodott portdl, szennyez6déstdl.

A hangszert ne nyissa fel

® Ahangszer nem tartalmaz a felhaszndlg dltal javithato alkatrészt.
Semmilyen maédon ne kisérelje meg szétszerelni a hangszert,
vagy mddositani a belsd alkatrészeket. Hibds mikodésre utald
jel észlelése esetén a hangszer haszndlatdt azonnal fel kell
fliggeszteni, majd képesitett Yamaha szervizszakemberrel &t kell
vizsgaltatni.

® FElektromos csatlakozot soha ne csatlakoztasson vagy huzzon ki
nedves kézzel.

Tiizvédelmi figyelmeztetés

* Ne helyezzen ég6 targyat — példaul gyertydt — a hangszerre. Az
g0 tdrgy felborulhat és tiizet okozhat.

pMi-5 1/3
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o Tartsa be az alabbi dvintézkedéseket. Ellenkezé esetben robbands,
tliz, tiimelegedés, illetve elemszivargas kovetkezhet be.

- Az elemeket ne prébélja meg mddositani vagy szétszedni.
- Az elemeket ne tegye ki tiiznek.
Ne kisérelje meg tolteni az erre nem alkalmas elemeket.

Az elemeket térolja a fém targyaktdl, mint példdul

a nyaklancoktdl, haijt(iktél, pénzérmeéktdl és kulcsoktdl

elklonitve.

- Csak az eldirt tipusu elemet haszndlja (80. oldal).

- Csak Uj, azonos tipust és azonos gyartd altal készitett
elemeket haszndljon.

- Minden alkalommal gy6z6djén meg arrél, hogy az elemeket
a +/- jeloléseknek megfelel polaritdssal helyezte be.

- Ha az elemek lemertiltek, vagy ha a hangszert huzamosabb
ideig nem haszndlja senki, vegye ki az elemeket
a hangszerbdl.

- Ni-MH elemek haszndlatakor kdvesse az elemekhez mellékelt

utasitasokat. Toltéshez csak a megadott tipust télt6t hasznalja.

A FIGYELEM

o Az elemeket tartsa tdvol kisgyerekektdl, nehogy véletlendl
lenyeljék Sket.

® Ha az elemek szivarognak, ne érjen hozzé a szivdrgd
folyadékhoz. Ha az elembél szarmazd folyadék a szemébe,
a szajaba vagy a bérére keril, azonnal mossa le vizzel, és
forduljon orvoshoz. Az elemekben taldlhat6 folyadék mard
hatdsU, ezért vaksagot, illetve vegyszeres égési sériilést
okozhat.

Ha barmilyen rendellenességet észlel

* Az alabbiakban felsorolt barmely probléma észlelése esetén
azonnal kapcsolja ki a hangszert, és huzza ki az elektromos
csatlakozét a fali aljzatbdl. (Amennyiben elemekkel mikddteti
a hangszert, ilyenkor tavolitsa el az 6sszes elemet a
hangszerbdl.) Ezt kdvetden vizsgaltassa &t a készilléket
képesitett Yamaha szervizszakemberrel.

- A tdpkdbel vagy a tapcsatlakozd kopott vagy sériilt.
- A készllék flistot vagy szokatlan szagot bocsdt ki.
- Valamilyen térgy beesett a késziilékbe.

- A hangszer hasznalata kdzben hirtelen (ok nélkl) elhallgat
a hang.

Mindig tartsa be az alabb felsorolt évintézkedéseket, hogy elkeriilje a személyi sériilést,
illetve a hangszer vagy mas targyak karosodasat. Ezek az dvintézkedések - tobbek kozott —

a kovetkezik:

Tapellatas/halézati adapter

Ne csatlakoztassa a hangszert fali aljzatba eloszton keresztil. Ez
ugyanis a zavarjelek miatt alacsonyabb hangmindséget okozhat,
és akar az aljzat tilmelegedéséhez is vezethet.

Az elektromos csatlakoz6t mindig a csatlakozondl fogva hizza ki
a hangszerbdl és a fali aljzatbdl, ne a kabelnél fogva. Ha a kabelt
hiizza meg, az megsériilhet.

Huzza ki a csatlakoz6t az aljzatbdl, ha a hangszert hosszabb
ideig senki nem fogja hasznalni, illetve villamldssal jaré viharok
idején.

Ne tegye a hangszert olyan helyre, ahonnan az véletlenil leeshet
vagy felborulhat.

A hangszer elmozditésa el6tt hizzon ki minden csatlakoztatott
kébelt, megakadalyozva ezzel a kabelek esetleges karosoddsat,
illetve azt, hogy valaki megbotoljon bennik.

A termék belizemelésekor gy6z6djon meg arrdl, hogy a fali aljzat
kénnyen elérhetd. Probléma vagy hibds mikodés esetén azonnal
kapcsolja ki a hangszert, és htizza ki a csatlakozét a fali
aljzatbdl. Lekapcsolt fékapcsold esetén is folyik minimélis dram
a hangszer aramkoreiben. Ha hosszabb ideig nem haszndlja

a terméket, huzza ki a tapkabelt a fali aljzatbdl.

e (Csak a hangszer leirdsaban megadott dllvanyt/tartokeretet
szabad haszndlni. A rogzitéshez mindenképpen a mellékelt
csavarokat hasznalja. Ellenkez6 esetben kdrosithatja a belsd
alkatrészeket, €s a hangszer akdr le is eshet.

Csatlakoztatas

* Miel6tt més elektromos eszkdzhoz csatlakoztatja a hangszert,
kapcsolja ki az 8sszes érintett eszkdzt. Az eszkozok ki- vagy
bekapcsolasa el6tt mindenhol dllitsa minimumra a hanger6t.

® Gy6z6djon meg arrdl, hogy minden eszkoz hangereje minimélis
szintre van dllitva,
majd a hangszeren jatszva fokozatosan emelje a hangerdt
a kivant szintre.

Kezelési ovintézkedések

e Ne nyuljon a hangszer nyilasaiba.

¢ Soha ne tegyen vagy dobjon papirbél, fémbdl vagy mas anyaghdl
készillt téargyat a vezérlGpanel, illetve a billentydizet réseibe.
Ezéltal elkeriilheti a személyi sériilést, a hangszer vagy mas
targyak kdrosodasat, illetve a hibds mikodést.

¢ Ne tdmaszkodjon a hangszerre, illetve ne helyezzen rd nehéz
targyat, tovabbd ne fejtsen ki tulzott er6t a gombok, kapcsolok
és csatlakozok hasznalatakor.

DMI-5 2/3
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* Ne haszndlja a hangszert/készliléket és annak fejhallgatdjét
huzamosabb ideig nagy hangeré mellett, mivel az

visszafordithatatlan hallaskérosodast okozhat. Ha hallascstkkenést

vagy flilcsdngést tapasztal, forduljon orvoshoz.

A Yamaha nem tehetd felel6ssé a hangszer helytelen haszndlatabdl vagy barmilyen médositdsdbdl szarmazo kdrokért, illetve adatvesztésért.

Mindig kapcsolja ki a hangszert, ha nem haszndlja.

A h] (Készenlét/bekapcsolds) kapesold készenléti dlldsaban is (a képernyd kikapesolt dllapotban van) folyik minimalis szintd dram a hangszer

dramkdreiben.

Ha hosszabb ideig nem haszndlja a hangszert, hizza ki a tapkabelt a fali aljzatbdl.
Mindig a vonatkozd szabdlyozasoknak megfelel6en dobja ki a hasznalt elemeket.

DMI-5 3/3

ERTESITES

Mindig tartsa be az alabbi dvintézkedéseket,
hogy elkertilje a hangszer helytelen
mukodésének/karosodasanak, illetve és mas
targyak karosodasanak lehetéségét, tovabba
a hangszerben |évé adatok sérilését.

m Kezelés

¢ Ne hasznalja a hangszert televizid, radio,
szteredberendezés, mobiltelefon vagy mas elektromos
eszkoz kozvetlen kozelében. Kiilénben eldfordulhat,

hogy zaj keletkezik a hangszerben, a televizidban, illetve

a radiéban. Ha a hangszert az iPad, az iPhone vagy az
iPod touch eszkdzon 16v6 alkalmazdssal egyiitt
hasznalja, akkor azt javasoljuk, hogy a kommunikacio

okozta zajok kikiiszobdlése érdekében az adott eszkdzon

kapcsolja be (,0N”) az ,Airplane Mode” (Repiilégép
mad) lizemmadot.

* Ne tegye a hangszert olyan helyre, ahol nagy
mennyiség( por, erés razkodas, killdndsen alacsony
vagy magas hémérséklet (példaul kézvetlen napsiites,
kozeli fiit6test melege, illetve felmelegedd utastér)

érheti, igy megel6zheti a panel deformalédasat, a belsé

alkatrészek karosodasat, valamint a kiszamithatatlan

mUikddést. (Megengedett (izemi hémérséklet-tartomany:

5-40 °C)

¢ Ne tegyen PVC-h6l, mianyaghol vagy gumibdl készilt
targyat a hangszerre, mivel az elszinezheti a panelt és
a hillenty(izetet.

m Karbantartas

A hangszer tisztitdsahoz puha torlékenddt hasznaljon.
Ne hasznaljon higitét, olddszert, alkoholt,
tisztitofolyadékot, sem vegyszerrel dtitatott torlékenddt.

B Adatok mentése
o Néhany adatot ez a hangszer (49. oldal) a f6kapcsold
lekapcsoldsakor is megdriz. Azonban a mentett adatok

valamilyen hiba, miikddésbeli rendellenesség sth. miatt
elveszhetnek. Mentse el a fontos adatokat egy USB flash

memdridra vagy egy kiilsé eszkozre, példaul egy
szamitégépre (47., 72. oldal). USB flash memoria
haszndlata el6tt feltétlendl olvassa el a(z) 78. oldalon
talalhatd informdciokat.

o Az USB flash memdria esetleges kdrosoddsa miatti
adatvesztés elkeriilése érdekében javasoljuk, hogy
fontos adatait mindig két killénbdz6 USB flash
memoridra vagy egyéb kiils6 eszkozre, példaul
szamitogépre is mentse el biztonsagi masolatként.

Informaciok

A szerzébi jogokrol

A kereskedelmi forgalomban kaphatd zenei adatok, igy

tobbek kozott a MIDI- és/vagy audioadatok masoldsa

szigortan tilos, amennyiben az nem sajat személyes
haszndlat céljabol torténik.

Ebben a termékben olyan tartalmak hasznalhatok és

érhetdk el, amelyek szerz6i jogai a Yamaha tulajdondban

vannak, vagy rendelkezik a méasok tulajdondban allg
szerz6i jogok licencével. A szerz6i jogi és mas ide
vonatkozo torvények értelmében TILOS az olyan
médiatartalmak terjesztése, amelyekben ezek

a tartalmak régzitve vagy mentve vannak, illetve a

termék tartalmaival teliesen megegyeznek vagy azokkal

nagy hasonldsagot mutatnak.

* A fent emlitett tartalmak kozé sorolhatd
a szamitégépes program, a kiséret stilusanak adatai,
a MIDI-adatok, a WAVE-adatok, a hangfelvétel-
adatok, a kotta, a kottaadatok és igy tovabb.

* Az emlitett eszkozok felhaszndlasaval felvett
el6adasait, illetve zeneszerz6i munkdit terjesztheti, és
ilyen esetekben nincs szilkség a Yamaha Corporation
engedélyére.

A hangszerbe épitett funkciokrdl és
adatokrol

Néhany gydri, valamint a Yamaha webhelyérdl letélthetd
zenedarab terjedelmi okok, illetve az eléaddsmadd miatt
at van szerkesztve, ezért némileg eltérhet az eredetitdl.

Az utmutatorol

Az ebben a hasznalati itmutatéban szerepl6 LCD-
képernydképek és szemléltetd dbrak csupan tajékoztatd
jellegliek, és némileg eltérhetnek attdl, amit On lat

a hangszeren.

A Windows a Microsoft® Corparation bejegyzett
védjegye az Amerikai Egyesiilt Allamokban és mds
orszagokban.

Az iPhone, az iPad, az iPod touch és a macOS az Apple
Inc. bejegyzett védjegye az Amerikai Egyesiilt
Allamokban és mas orszagokban.

Az 10S a Cisco védjegye vagy bejegyzett védjegye az
Egyestilt Allamokban és més orszagokban, a hasznélata
pedig licenc alapjan torténik.

Az ebben a hasznalati itmutatéban szerepld véllalat- és
terméknevek a hozzajuk tartozd vallalatok védjegyei
vagy bejegyzett védjegyei.

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd

7



Tartalomjegyzék

Kilénleges funkciok 8

Kompatibilis formatumok és funkciok ..........ccccceeeueeiriincinnns 10

Mellekelt tartozékok 10

Az Gtmutatokrol 11
Belizemelés

Vezérl6elemek és aljzatok 12

Beilizemelés 14
Tépellatasi kévetelmények 14
A hangszer be- és kikapcsoldsa 16
A 6 (master) hangeré bedllitasa 16
Billenty(izetallvany haszndlata.... 17 Jat

Rovid utmutato

A zenedarab egy adott szakaszanak ismétlése
(A-B ismétlés)

Az egyes savok be- és kikapcsolésa ...

Jaték a Groove Creator (Luktetésszerkesztd)

funkciéval 30

Lejatszas gyors mir stellel 31
Mintak vi jatszasa
Felkészlilés a mintavételre
Mintavétel kilsé audiohangrol ...
Alapértelmezett mintak visszaallitas:
Mintavétel mentése USB flash memorir:
Mintavétel betoltése USB flash memoriardl
Mintavétel torlése USB flash memoriardl....

on tigy, mint egy DJ!

Alapmidivelet és a képernyé elemei 18
Alapmlvelet 18
A képernyé részei 19

Kiilonb6z6 hangszerek hangjanak kiprobalasa 20
A f6 hangszin kivélasztasa 20
Jaték a ,.koncertzongoran” 20
Dudl hangszin megszoélaltata 20
Osztas hangszinének lejatszasa a bal kéz terlletén............. 21
A metroném hasznalata 2

Kiegészités harmoniaval/Arpeggio inditasa...
A harménia- és az arpeggiotipusok médositas:
DSP-effektek hozzaadasa

Eredeti hangzas létrehozasa szabalyzégombok

segitségével 25

Funkciok hozzarendelése a szabalyzégombokhoz .............. 25

A cél modositasa 25

A szabalyzégombok hasznélata 25

Stilusok lejatszasa 26

Zenedarabok lejatszasa 27

Demo zenedarab meghallgatasa 28

Zenedarab kivélasztasa €s €jatszasa ........oevvveevvevrenieeeinns 28
Gyors elére- vagy visszatekerés a zenedarabban,

a lejatszas szur Iteté 28

Intro (Bevezetd) szélam Iétrehozasa a sav be-és
) () e

, kikapcsc 36
ErdeklG6dés felkeltése, felcsigazas szakaszok
megvaltoztatasaval 36
Effektek hozzdadasa a luktetéshez (groove) a Live Control
szabalyzégombok segitségével ; 36
Nagyobb feszlltség megteremtése az Ujrainditasi funkcid
egitségével 37
Valtas masik luktetésre (groove) zenei csucsponttal ........... 37

Az el6adas felvétele

Zenedarab savszerkezete
Gyors felvétel
Felvétel egy adott savra
Felhasznaloi zenedarab torlése..
Adott sav térlése felhasznaldi zel

Hanglejatszas és felvétel
Hangfdjl lejatszasa USB Flash memoriardl
Hangféjlok felvétele/mentése USB Flash memoriara
Hangféjlok térlése USB flash memoriardl

Kedvenc beallitasok tarolasa
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DSP Effect

Live Control
Knobs
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-

fKiiIiinIeges funkciok .......

Jatsszon a billentylizeten a szamos, rendkivil
gazdag 758 hangszinének egyikén!
(» 20. oldal)

Emelje el6adasat Uj szintre — barmilyen zenét
is jatszik — a 235 automatikus kiséret-
stilussal. (» 26. oldal)

A 10 DSP (Digital Signal Processor) (digitalis
jelfeldolgozé egyséq) effekt erételjesen
hozzajarul a hangzas tokéletesitéséhez és
telies megvaltoztatasahoz. (» 24. oldal)

A két Live Control (él6 vezérlés)
szabdlyzégomb segitségével dinamikus
hangvariaciokat adhat hozza - tobbek kozott
klasszikus szlir6effekteket, torzitast és
zengetést —, igy minden eszkoz a kezében
van, amellyel teljesen atalakithatja

a hangzast. (» 25. oldal)

Groove Creator > 30. oldal

A Groove Creator (lUktetésszerkeszt6) segitségével
erbteljes dance ritmusok teljes valasztékat érheti el —
emellett a leny(ig6z6 valds idejl vezérlés és a DSP
effektek segitik a hangzast, hogy profi DJ lehessen.
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Kiilsé audioeszk6z hangjanak megszdlaltatasa a beépitett
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9yg
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Hangszinszerkesztés 55
Arpeggio-beallitasok 56
Arpeggio szinkronizélasa a lejatszott zenedarabbal/
stilussal/luktetéssel — az arpeggio kvantélasa.................. 56
Az arpeggio lejatszasanak tartasa
a labkapcsold segitségével ... 56
A szabalyzégombokhoz rendelt paraméterek 57

Tartalomjegyzék
u

Stilus és Groove (Luktetés) beallitasok

Stilusvaltozatok — Szakaszok
Stilus Szinkronstop
Az egyes stilussavok be- és kikapcsoldsa
Groove (llktetés) valtozatok — Szakaszok
Groove (lliktetés) Ujrainditasi funkcio ..
A tempd médositésa........
Inditas tempdbelitéssel....
Stiluskiséret és luktetés hangerejének beadllitasa
Az osztaspont bedllitasa
Akkordok lejatszésa stiluskiséret lejatszasa nélkl
(Ledllitott kiséret) 62
Akkordtipusok stiluskiséret lejatszasaho: 63
Zenedarab-beallitasok

Hattérzene lejatszasa
Véletlenszer(i zenedarab-lejatszas....
A zenedarab tempdjanak beallitasa
Inditas tempdbeltéssel....
Zenedarab hangeréssége

Gyari zenedarabok dallamhangszinének bedllitésa.............. 65
Funkciok 66
Alapvet6 eljdras a funkciok kijelzésével kapcsolatban......... 66

Miiveletek USB flash memériaval

USB flash memdria csatlakoztatasa ....
USB flash meméria formézasa IR
Felhasznaldi adatok mentése USB flash memériara.
Felhasznaldi zenedarab mentése SMF formatumbar

flash memoriara
Felhasznaldi adatok betdltése USB flash memoriarol
Stilusfajl betoltése
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Mszaki adatok .
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N
Quick Sampling > 31.0ldal | USB-hanganyagok
felvétele > 41. oldal

A Gyors mintavétel funkcié lehetévé teszi, hogy
révid hangmintat vegyen kiilsé eszkdzrdl,

és a billentylizeten jatssza azokat —
ritmusismétlédések, dallamok vagy hangeffektek
formajaban -, igy még nagyszeribb kreativ
kifejez6eszkdzok alinak rendelkezésére.

Ez a kényelmi funkcié lehet6vé teszi, hogy felvegye
el6adasat USB flash memdriara. Mivel a felvett adat
hangfajlként van elmentve, kénnyedén lejatszhatja
szamitégépen vagy hordozhaté audiolejatszon.

J

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati Gtmutaté 9



Kompatibilis formatumok és funkcidk

L GM System Level 1

I A ,GM System Level 1” (GM rendszer, 1. szint) a MIDI-szabvany kiegészitése, amely
biztositja, hogy a GM-kompatibilis hanggeneratorok a gyartotdl fliggetlendl minden
GM-kompatibilis zenei adatot pontosan jatsszanak le. A GM jeldlés megtalalhaté minden
olyan szoftver- és hardverterméken, amely tdmogatja a GM System Level hasznalatat.

E XGlite

XGiite Amint a neve is sugallja, az ,XGlite” a Yamaha csticsmindségli XG hanggenerélasi
formatumanak egyszerUsitett verzidja. Természetesen barmilyen XG formatumu
zenedarab-adat lejatszhaté XGlite hanggeneratorral. Ne feledje azonban, hogy bizonyos
zenedarabok az eredetihez képest mashogyan szélalhatnak meg, a vezérlési
paraméterek és az effektek alacsonyabb szama miatt.

nengy, uUsB

Az ,USB” a Universal Serial Bus (Altalanos soros adatsin) angol kifejezés réviditése.
Az USB egy soros csatlakoztatasi szabvany, amelynek segitségével kiilsé eszkdzoket
lehet a szamitdgéphez csatlakoztatni. Lehetévé teszi a ,gyors cserét” (a kiilsé
eszkdzoket akkor is lehet csatlakoztatni, amikor a szamitégép be van kapcsolva).

Sivi)  STYLEFILE FORMAT (STILUSFAJLFORMATUM - SFF)

} A Style File Format a Yamaha eredeti stilusfajlformatuma, amely egyedi konverziés
rendszert alkalmaz, hogy a hangszer akkordfajtak széles kinalatan alapulva magas
minéségli automatikus kiséretet biztosithasson.

Mellékelt tartozékok

® Owner’s Manual (Hasznalati utmutato) (ez a kdnyv)
* Haldzati adapter”

¢ Tapkabel (PSR-EW410)

¢ Kottatartod

¢ Online tag termékregisztracioja

* Nem minden orszagban képezi a csomag részét. Erdekl6djon Yamaha-markakereskedjénél.

A kottatarto felszerelése

/ Helyezze a kottatartot
a nyildsokba az abran
/ lathaté maodon.

10 PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati Gtmutatd



Az utmutatokrol

A hangszerhez a kdvetkez6 kiadvanyok és oktatdanyagok tartoznak.

MEGJEGYZES |

® Az ebben a hasznalati utmutatdban szerepl6 képernydképek és szemléltetd abrak a(z) PSR-E463 hangszerrdl készliltek.
* Megjegyzés: a(z) PSR-E463 és a(z) PSR-EW410 hangszereken a billentylik szdma eltérd: a(z) PSR-E463 61 billentydis,
mig a(z) PSR-EW410 76 billentydis.

m Mellékelt kiadvanyok

Hasznalati utmutaté (ez a konyv)
* Belizemelés Keérjuk, elészor ezt olvassa el.
® Révid utmutato Ez a rész az alapvet6 funkciok hasznalatat mutatja be.
® Részletes informaciok Ez a fejezet részletes Utmutatast tartalmaz a hangszer kiildnféle
funkcidinak beallitasara vonatkozéan.

* Fliggelék Ez a rész hibaelharitasi és mliszaki adatokat tartalmaz.

B Online anyagok (PDF)
Adatlista (csak angol, francia, német és spanyol nyelven)
Itt taldlhatok a fontos gyari tartalmak, koztlik a hangszin-, stilus-, effekt- és luktetéslistak.

MIDI-kézikonyv
A hangszerre vonatkozé MIDI-vel kapcsolatos informacidkat tartalmazza.

MIDI Basics (A MIDI alapjai; csak angol, francia, német és spanyol nyelven)
Alapszinten ismerteti a MIDI-t.

Computer-related Operations (Szamitégéppel kapcsolatos mliveletek)
A hangszer szamitégéphez torténd csatlakoztatdsara vonatkozé utmutatasokat tartalmazza,
tovabba az adatok atvitelével/fogadasaval kapcsolatos miveleteket ismerteti.

iPhone/iPad Connection Manual (iPhone/iPad késziilék csatlakoztatasanak kézikonyve)
Azt mutatja be, hogyan tudja a hangszert okoskészullékekhez, példaul iPhone vagy iPad
készlilékhez csatlakoztatni.

5 oY [ oY ]

A fenti oktatéanyagokhoz a Yamaha webhelyen férhet hozza. Nyissa meg a kdvetkez6 webhelyet, irja be
a tipust, és keressen ra az anyagokra.

Letolthet6 Yamaha-anyagok: https://download.yamaha.com/

B Song Book (Kottafiizet)/Zenedarab-adatok
Ha szliksége van ezekre az anyagokra, a Yamaha webhelyen megtaldlja 6ket, a tipus alatt 1évé
,Download” (Letoltés) fulon.

A gyari zenedarabok (a demo zenedarabok kivételével) és az opciondlis zenedarabok kottajat

p Song Book (Kottaflizet; csak angol, francia, német, spanyol és japan nyelven)
tartalmazza.

Zenedarab-adatok
70 zenedarab adatait tartalmazza, amelyeket lejatszhat ezzel a hangszerrel.

* A let6ltott zenedarab-adatokat Ugy tudja lejatszani, hogy azokat a szamitégéprdl atviszi a hangszerre, vagy elmenti az USB flash
memdrigba (27. oldal).

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Vezérloelemek és aljzatok

]
El6lap

Az dbran a(z) PSR-E463 modell lathatd.

Tarcsa (18. oldal)

e

6 6

QbR
o DEMO  TRANSPOSE SUPSRESSOR
(yForTAsLE
D FUNCTION ‘SrAND
° = 5
TEMPO/ DI
REC_ METRONOME ' TAP . - =
T = OOl
Sanoey SiduATURE N s s
Q 6 0 © OO
7 o o
VOICE CONTROL
) ST oua RN = = — - -
oD e DD DO O
M mAx @St @DUAL  ©TvRE @ TvRE NO EXecuTE s
or S @ T TP eser
, (16}

|

LIVE CONTROL

REGISTRATION MEMORY

BANK 1 2 3 a voIce STYLE sona  GREATOR
CUToRE RESONACE
REVERE.
oS PAANETER Ao mmnm 5
e S— o T
KEYBOAS MEMORY © sonG
BACKNG. KNOB ASSIGN MELAPDIcE @ @ @

()

@@

Képerny6 (19. oldal)

¢ Voice List (Hangszinek listaja)
(Adatlista)

e Style List (Stiluslista) (Adatlista)

¢ Song List (Zenedarablista)
(Adatlista)

* Groove List (Liiktetéslista)
(Adatlista)

Amint az dbran is lathatd, a billenty(izet
minden hangjanak adott hangszama
és neve van (pl. 036/C1), amelyek

a klllonb6z6 beadllitasoknal, példaul az
osztaspont bedllitdsanal (62. oldal)
hasznalatosak.

PSR-E463: 036 (C1) - 096 (C6)
PSR-EW410: 028 (E0) - 103 (G6)

TRACK CONTROL
SECTION - A - v O EE 2 3 4 B .

P - [ wm | O sones vmewr  anerr 3 . B A oo
DDDDDlI AumllDDDDD
nowe wmo,  wAw  sme swe srn | O STie omMs  oass  GHomoi cromoz  pAD  PmASES
SR b afOML SHE SMG W
o 22} ®
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[ (') ] (Készenlét/Bekapcsolas) kapcsolé .....16. oldal
[MASTER VOLUME] (Fé hangerd)
SZabAlY0ZO0 ........ccuevveeiieiieeee e 16. oldal
[QUICK SAMPLING]
(Gyors mintavétel) gomb ............ccccccvenene 20. oldal
[DEMO] gomb........ccocovviiniriirienieeeees 28. oldal
[TRANSPOSE] (Transzponalas) gomb...... 51. oldal
[MELODY SUPPRESSOR] (Dallamszdélam
halkitasa) gomb . . oldal
[AUDIO] (Hang) gomb . oldal
[REC]gomb ................. . oldal
[METRONOME] (Metroném) gomb. ....21. oldal
[TEMPO/TAP] (Tempd/Tempobeiités)
GOMD ..o 61. oldal
HANGVEZERLES szakasz
[SPLIT] (Osztott méd) gomb............. 21. oldal
[DUAL] (Dual) gomb ..........ccoeerennee 20. oldal
[HARMONY/ARPEGGIO]
(Harmonia/Arpeggio) gomb.................. 22. oldal
[DSPI gomb........cccooooiimiiiiiiieiiees 24, oldal
LIVE CONTROL szakasz
[KNOB ASSIGN] (Hozzarendelés
gombokhoz) gomb...........c.cceceveninnnnn 25. oldal
[A] és [B] szabalyzégomb................. 25. oldal
[TARGET] (Cél) gomb............... . é . oldal
KATEGORIA gombok . oldal
[FUNKTION] (Funkcié) gomb ... . oldal

[PORTABLE GRAND]

(Koncertzongora) gomb .............ccccevveunnen 20. oldal
[1]1 - [9] szamgombok, [-/NO],

[0/EXECUTE] (Végrehajtas)

és [+/YES] gomb .... . oldal
REGISZTRACIOS M
[BANK/MEMORY]
(Bank/Meméria) gombok ..................... 44, oldal
[11-[41gomb.......cccoceiriiiiiiiees 44, oldal
[VOICE] (Hangszin) gomb . oldal
[STYLE] (Stilus) gomb . oldal
[SONG] (Zenedarab) gomb.... . oldal
[GROOVE CREATOR]
(Luktetésszerkesztd) gomb....................... 30. oldal
LUKTETESSZERKESZTO/ZENEDARAB/

STILUS szabalyozégombok
«Ha vilagit a [GROOVE CREATOR] jelzéfény:
........................................ 30. és 61. oldal

« Ha vildgit a [SONG/AUDIO] jelz&fény: ....28. oldal

«Ha vilagit a [STYLE] jelz6fény:
e 26, 59. és 60. oldal

SAVVEZERLO gombok

¢ Ha vilagit a [GROOVE CREATOR] jelz6fény:

.................................................... 30. oldal
¢ Ha vilagit a [SONG/AUDIO] jelz6fény:

..29. és 38. oldal
¢ Ha vilagit a [STYLE] jelz6fény: ...60. oldal
[PITCH BEND]

(Hangmagassag-hajlitas) kerék ...51. oldal

Dobillusztraciok a dobkészlethez ....20. oldal
A kiilénb6z6 billentylikhdz rendelt dobokat és
Utéhangszereket mutatjak be (a ,,Standard
dobfelszerelés 1” esetében, lasd az online anyag
adatlistajaban taldlhaté Dob-/SFX hangkészlet
listajaban).

VezérlGelemek és aljzatok
=

Hatlap
PSR-E463

/
00 @
=
/

SUSTAIN  PHONES/ AUX IN
OUTPUT

2 @ ®

=5 (&

- -

/TO DEVICE TO HOST 12v==—

USB o<~ =

5] D

PSR-EW410

00 o ol

R L/L+R SUSTAIN PHONES AUX IN

OUTPUT @ @ @

1=)

TO DEVICE TO HOST 16V===
— = +5—
USB o<+

0 1)

=

@ KIMENET [L/L+RV/[R] aljzatok (PSR-EW41 0)

[SUSTAIN] (Hangkltartas) aljzat
[PHONES/OUTPUT] (Fejhallgato- /Klmenetl)
aljzat (PSR-E463),

[PHONES] (Fejhallgaté-) aljzat
(PSR-EW410)
[AUX IN] aljzat ..
[USB TO DEVICE] aljzat
[USB TO HOST] aljzat
& DCIN aljzat

...45. oldal
...46. oldal
...70. oldal
. oldal
. oldal

Vezérl6panel-beallitas (Vezérl6panel-beallitasok)
A panel vezérl6inek segitségével az itt leirtaknak
megfeleléen kildnbozé bedllitasokat hajthat végre.

A hangszer e bedllitdsai az Utmutatéban egylttesen

a ,vezérlépanel-bedllitas” vagy a ,vezérlépanel-
bedllitdsok” elnevezéssel szerepelnek.

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Beiizemelés

Tapellatasi kdvetelmények

Habar a hangszer m(ikddtethet6 halozati adapterrdl
vagy elemekkel is, a Yamaha a halézati adapter
hasznalatat javasolja minden olyan esetben, amikor
erre lehet6ség van. A halézati adapter sokkal inkdbb
kornyezetbarat megoldas, mint az elemek
hasznélata, és nem termel hulladékot.
ERTESITES
* USB flash

esetén

t, mert az elemek élettartama
nem biztos, hogy elegendé, igy ne bizza arra magat ilyen
fontos miiveletek elvégzésekor.

Sriaval vég.

A halézati adapter hasznalata
Csatlakoztassa a halozati adaptert a szemléltetd
abran lathaté sorrendben.

PSR-E463
1
DC IN aljzat
(18. oldal) —
gjéﬁitr' L Halozati aljzat
PSR-EW410
2
DC IN aljzat
(13. oldal)

3

Haldzati aljzat

Prad
]
«EI:mm-eéS

Halozati
adapter
Téapkabel
A csatlakozo kialakitasa
teriiletenként eltérd lehet.
/\ VIGYAZAT
* Csak az el6irt halozati ptert (80. oldal) h Nem
gfelelé halozati adapter h. slata esetén a h.
kar dhat és/vagy tilmelegedh
/\ VIGYAZAT (PSR-E463)

* Ha eltavolithaté 5 lelkez6 halézati adaptert

h il, iigyeljen ra, hogy az mindvégig
aradjon a halozati hez. A 5 énalléan torténé
hasznalata aramiitést vagy tiizet okozhat.

* A csatlakozo csatlakoztatasa k6zben sose érintse annak
fémrészét. Az a tités, rovidzai vagy sériilés Glé
érdekében mindig bizony meg arrdl, hogy a halézati
adapter és a csatlakozé kézé nem keriilt por.

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

K szatIakozé

I
Cslsztassa be
a csatlakozét az abran
lathaté modon.

A csatlakoz6 kialakitasa
teriiletenként eltérd lehet.

FIGYELEM
* A termék belizemelésekor gy6z6djén meg arrol, hogy
a halozati aljzat kénnyen elérhet6. Problé vagy hibas
mliikédés esetén I k lja ki a fékap 5t,

és huzza ki a csatlakozot a fali aljzatbol.

MEGJEGYZES ||

* A hdldzati adapter szétcsatlakoztatdsahoz kévesse az eljarast
forditott sorrendben.

Elemek hasznalata

A hangszer miikddéséhez az alabbi tipusu elemek

szikségesek.

¢ PSR-E463: Hat ,AA” méret( tartés (LR6), mangan
(R6) vagy toltheté Ni-MH (HR6) elem.

¢ PSR-EW410: Hat ,D” méretd tartés (LR20),
mangan (R20) vagy toltheté Ni-MH (HR20) elem.

A hangszerhez tartés elemek vagy téltheté Ni-MH
elemek haszndlata javasolt, mert masfajta elemek
nem feltétlendil nydjtanak megfeleld teljesitményt.
ERTESITES
* Ni-MH elemek h ilatakor ko az elemekh
mellékelt utasitasokat.

1 Gondoskodjon arrdl, hogy a hangszer
fékapcsoldja ki legyen kapcsolva.

2 Nyissa ki a hangszer alsé panelén lévé elemtartd
fedelét.

PSR-E463

= S




PSR-EW410

3 Helyezze be a hat Uj elemet az dbran lathatéan,
megfeleld irdnyban.

PSR-E463

4 Tegye vissza a tart6 fedelét, és ellendrizze, hogy
jol bezarédott-e.

ERTESITES
« Ha olyank halézati adaptert a h hez,
vagy olyank Al ja le réla a halozati adaptert, amikor
a hang ben el P k, a tépellts

megszakadhat, ami az éppen felvett vagy tovabbitott
adatok elvesztését okozhatja.

« Ugyeljen arra, hogy megfeleléen legyen beéllitva az
elemtipus (15. oldal).

* Ha az el k kezde k lemertilni, a ény csbékken,
igy csékkenhet a hangerd, torzulhat a hang, és mas

pr is ly az osszes elemet
cserélje ki, tegyen be uj vagy felt6ltott allapotban Iévée
elemeket.

Belizemelés
u

MEGJEGYZES ||

* A hangszer nem tudja feltéiteni az elemeket. A téltéshez csak
a megadott tipusu téltéeszkozt hasznalja.

* Ha olyankor csatlakoztat halozati adaptert a hangszerhez,
amikor abban elemek vannak, a tdpelldtds automatikusan
a hdlozati tapegységre valt at.

B Az elem tipusanak beallitasa
A hasznalt elem tipusatdl figgéen eléfordulhat,
hogy meg kell véltoztatnia a hangszer
elemtipusanak bedllitasat. A bedllitas
megvaltoztatdsahoz el6szor kapcsolja be
a hangszert, majd vélassza ki a hasznalni kivant
elemtipust. Az alapértelmezett bedllitas a tartos
(és mangan) elemek haszndlata. Részletes
utmutatast a 69. oldal, Funkcié 064 (PSR-E463)/
Funkcié 065 (PSR-EW410) listaiban talal.
ERTESITES

* Ha nem éllitja be az elemtipust, lerévidiilhet az elemek

élettartama. Ugyeljen arra, hogy megfeleléen legyen
beallitva az elemtipus.

B Az aramellatas allapotanak ellenérzése
A tapellatast a képernyd bal oldali sarkdban
megjelend ikon mutatja.

Az ikonok koziil csak egy jelenik meg.

R T

-l : A tapellatast a halozati adapter biztositja.
[ : A tapellatast elemek biztositjak.

MEGJEGYZES ||

* Ha a haldzati adapter csatlakoztatva van a haldzati aljzathoz,
az elem ikonja nem jelenik meg még akkor sem, ha az elemek
be vannak helyezve. Ebben az esetben a tdpellatast a halozati
adapter biztositja.

Az elemek energiaszintjének kijelzése

Azt jelzi, hogy a hangszer azonnal ki fog
kapcsolddni. Tolthetd elemek hasznélata
esetén a hangszer kikapcsolédasa el6tt ez
az ikon villog.

[

Azt jelzi, hogy az elemek energiaszintje nem
elégséges a miikddéshez. A lemertilés eléitt
cserélje ki az 6sszes elemet Uj vagy
(t6lthetd elemek haszndlata esetén) teljesen
feltdltott elemre. Vegye figyelembe, hogy ha
alacsony az energiaszint, akkor
eléfordulhat, hogy a hangszer nem
megfeleléen miikddik (dltaldban halkan és
rossz hangminéséggel szol).

Azt jelzi, hogy az elemek energiaszintje
elegendd a muikddéshez.

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati Gtmutaté 19



Belizemelés
|

A hangszer be- és kikapcsolasa

1 A hangszer bekapcsolasa el6tt tekerje
a [MASTER VOLUME] (F6 hangeré) szabalyozot
»MIN” allasba.

MASTER VOLUME

1 2 °
D-©

2 Ahangszer bekapcsolasahoz nyomja meg
a[ (] (Készenlét/Bekapcsolas) kapcsoldt.

3 Ahangszer kikapcsolaséhoz nyomjamega[ ()]
(Készenlét/Bekapcsolas) kapcsolot, és tartsa
nyomva kérilbelll egy masodpercig.

/\ FIGYELEM

*Ah kikar It allapotban is fogyaszt
aramot. Ha h bb ideig nem h alja a h t,
huzza ki a halozati adaptert a fali konnektorbol.

ERTESITES

« A hangszer bekapcsolasakor csak a [ () ] (Készenlét/
Bekapcsolas) kapcsolét nyomja meg. Minden mas
miivelet, példaul a billentylik, gombok vagy a pedal
leny asa tilos. Ez ugyanis a h helytelen
miikédéséhez vezethet.

Az Automatikus kikapcsolas funkcio
beallitasa

A folésleges teljesitményfelvétel elkerlilése
érdekében a hangszer Automatikus kikapcsolas
funkcidval rendelkezik, amely automatikusan
kikapcsolja a hangszert, ha egy bizonyos ideig nem
hasznaljak. Alapértelmezés szerint 30 percnek kell
eltelnie az automatikus kikapcsolasig, de ez az
id6tartam megvaltoztathatd. Részletes Utmutatast
a 69. oldal, Funkcié 063 (PSR-E463)/Funkcio 064
(PSR-EW410) listaiban talal.

B Az Automatikus kikapcsolas letiltasa
(egyszerii médszer)

Tartsa lenyomva a billentytizet legalsé billentyijét,

és kdzben kapcsolja be a hangszert.

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

Ekkor a hangszer ugy indul, hogy az Automatikus
kikapcsolas funkcio le van tiltva.

PSR-E463

ity

A legalsé billenty(i +

wr

PSR-EW410
ERTESITES
*Haah rt ) ideig nem h.
az kiilsé eszkézhéz, példaul erésitéhéz, h 5réhoz
vagy éph lakozik, az eszkéz6k

karosodasanak elkeriilése érdekében a Hasznalati
utmutatoban leirt médon kapcsolja ki a hangszert és

a t Ha nem szeretné, hogy
a hang tikusan kik ljon, amikor eszkéz
van csatlakoztatva hozza, tiltsa le az Automatikus
kikapcsolast.

[ MEGJEGYZES ||

* Az adatokat és bedllitdsokat a hangszer éltaldban olyankor is
megdrzi, amikor a fékapcsold le van kapcsolva. Részletek:
49. oldal.

A f6 (master) hangerd beallitasa

A hangszeren valo jaték kdzben az egész
billenty(izet hangerejét a [MASTER VOLUME] (F&
hangerd) szabdlyozo segitségével dllithatja be.

MASTER VOLUME

FIGYELEM
*Ne 3lja a h. rt h

bb ideig nagy vagy

geré mivel az vi ordithatatl:

hallaskarosodast okozhat.



Billenty(zetallvany hasznalata

Az alabbi (kulén megvasarolhato)
billenty(izetallvanyok hasznalhatok.
¢ PSR-E463: L-2C

¢ PSR-EW410: L-6

L-6 billentylizetallvany hasznalata
esetén (PSR-EW410)

A(z) PSR-EW410 kiils6 mérete meghaladja az L-6
Osszeszerelési Utmutatdban szerepld
hatarértékeket. Vizsgalataink azonban igazoltak,
hogy az allvany biztonsagosan hasznalhat6 ezzel

a hangszerrel is. A bedllitaskor helyezze a hangszert
az dllvany kdzepére az aran lathaté modon.

Bizonyosodjon meg arrél, hogy a hangszer

biztosan all az tkéz6kon.
l

%\\U Ahangszert gy helyezze /{b\

el, hogy az allvany jobb és “

bal tdmasza illeszkedjen
a hangszer alsé panelén
talalhatd mélyedésekbe.

FIGYELEM
* Ne tegye a hangszert olyan helyre, ahonnan az véletleniil
lecsuszhat. Ezaltal elkeriilheti a személyi sériilést és
a hangszer vagy mas targyak karosodasat.

Belizemelés

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Alapmuvelet

Alapmuvelet és a képernyd elemei

A hangszer négy alapfunkciéval rendelkezik: Hangszin, Stilus, Zenedarabok és Groove Creator. A hangszer
hasznalatahoz el6szor valasszon egy alapfunkciét, majd allitsa be a kilénbdzé bedllitasokat.

(1 Egy alapiunkeis kivélasztdsa. )

(2 Egy elem vagy érték kivalasztasa. ) (3 Aktivéljon egy funkcict, vagy jétsszon a bil\entyﬁzeten)

A kijelolt elem értékének
noveléséhez forgassa

a tarcsat az 6ramutatéd
jarasaval megegyezé
irdnyban, az érték
csOkkentéséhez pedig
azzal ellentétesen.

72\

* A haszndlati Utmutatoban leirt legtobb eljaras esetén a tarcsat
ajanljuk az elemek kivalasztasara és az értékek
megvaltoztatasara. Ne feledje azonban, hogy a legtdbb
esetben, amikor a tarcsaval meg lehet valtoztatni az értékeket,
a [+/YES] és a [-/NO] gomb is ugyantgy hasznalhatd.

CATEGORY [<<], [>>] gombjal

Zenedarab, stilus, luktetés (groove) C] cATEGORY ]
vagy hangszin véalasztasakor /
ezekkel a gombokkal lehet a

kovetkez6, illetve az el6z6 Ugrasaz  Uards e

kategéria els6 elemére ugrani. klategona c">|k§tegc’>ria
A elso elso

A [FUNCTION] gomb megnyomasa olemére.  elemére.

utén ezek a gombok a funkcidk
elemeinek kivalasztasara is
hasznalhatok.

ml=l=j= 5
D D D
SECTION - A s c o 0 O Shoowe™ 2 m:c”om:m s s REGISTRATION MEMORY P
a=s  as " wm 1O g vmonr  enerr . s A @oen s voce  sae  sova  CREATOR
0000gof,- 000000 00000 0000
Tarcsa Szamgombok [0]-[9]
Csokkentés Novelés

Ezekkel a gombokkal
kozvetlenll megadhatja

a kivant stilus/hangszin
sorszamat stb. vagy egy
paraméterértéket.

Példaul:

A 003-as sorszamu hangszin
(Bright Piano/Fényes
zongorahangszin)
kivalasztasa.

Nyomja meg a kovetkez6
szamgombokat: [0], [0], [3].

[+/YES], [-/NO] gombok
A [+/YES] gomb révid - 2
megnyomasaval eggyel névelheti, C.] C] CS]
a [-/NO] gomb révid megnyomésaval () ()

eggyel csokkentheti az értéket. Ha 7
valamelyik gombot nyomva tartja, az
érték folyamatosan né, illetve
csokken.

Mindkét gomb egylttes

OO0

o ExecuTE
- ReseT

lenyomésaval visszadllithatja egy ~ Roviden Roviden
e megnyomva megnyomva
paraméter értékét az eggyel eggyel
csokkenti. noveli.

alapértelmezett értékre.

MUSIGAL
° Clmax ™"

DGDDD

ACMP INTRO/  MAIN/  SYNC svne
ON/OFF  ENDING/it. AUTO FILL ~ STOP  START

[e) GROOVE.
CREATOR

sonG/

AUDIG

povees
ey O

Az 1. Iépésben valasztott alapfunkciotl fuggben haszndlhatja

a vezérlépanelen feliratozott kiilénbdzé funkcidkat. A zenedarab
funkciok a gombok f6lé vannak irva, a Groove Creator
(LUktetésszerkesztd) funkcidk ezek folé vannak irva, és a stilus funkcidk
pedig a gomb ald vannak irva.

A ,Tartsa nyomva” jel

METRONOME

© TIME
SIGNATURE

aktivalédasaig.

Bizonyos gombok mellett ez a jel lathatd, ami arra utal, hogy a gombot legaldbb egy masodpercig
nyomva tartva egy masik funkcidt lehet el6hivni. Tartsa nyomva ezt a gombot az adott funkcié

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd



Alapmivelet és a képernyd elemei
e I

A képernyd részei

A képernyd a Song (zenedarab), Style (stilus), a Groove (liktetés) és a hangszin dsszes aktudlis bedllitasat,
valamint a kapcsol6dé funkcidkat jeleniti meg.

Az dbran a(z) PSR-E463 modell lathato.

Aramforras

A hangszer eréforrasat jel6li:
Halézati adapter vagy elemek
(15. oldal).

- [

USB-kapcsolat

Akkor jelenik meg, ha USB
flash meméria csatlakozik
a hangszerhez (71. oldal).

usBe

Kotta

Rendszerint ez a lejatszott
hangokat mutatja
lekottazva.

MEGJEGYZES |

* Az kottavonalak alatt vagy
felett Iévé hangok ,8va”
Jjelzéssel jelennek meg.

* Néhadny akkordnal
eléfordulhat, hogy nem fér
rd a képernydre az ésszes
hang.

Mod

Az Audié méd bekapcsolt
allapotat jelzi, amely lehetévé
teszi, hogy audié fajlokat
jatsszon le USB flash
memoriardl, vagy vegyen fel
ra (41., 42. oldal).

A Gyors mintavételi méd
bekapcsolt allapotat jelzi, amely
segitségével kiilsé
audioeszkdzrél hasznélhat

hangmintakat (31. oldal).

\

- [EE)uUsB 8va--

gf

:
SUPPRESSOR

Mintavételi zéna allapota

A Minta funkcié hozzarendelési allapotat
jeldli. Ha a minta tipusa ismétlédésre van
dllitva, akkor a (€5?) jelenik meg.

D HHDH
. . .- -

KNOB
ASSIGN

FUNCTION j=3y= ¢
measure LIS 1

Tl e
ad

[}

» S ppeoBBED
HHHH
. .

SAMPLING

]

[}
]
2 X33

II.II.I.II IIICSII.III 11 III\I 1)

Beat (Utésszam)

A lejatszas aktudlis Utésszamat mutatja
(28. oldal).

8va

(

Bekapcsolva/kikapcsolva

Ez a rész azt mutatja, hogy az egyes
funkciok be vagy ki vannak-e éppen

kapcsolva. Az egyes kijelzések akkor
valnak lathatéva, amikor bekapcsolja
a nekik megfeleld funkcidkat.

wPPPP

Szabalyzégomb-hozzarendelés
A szabalyzégombokhoz éppen hozzarendelt

KNOB
ASSIGN

paramétereket és célt jelzi (25. oldal). mo
21. oldal s
20. oldal

FUNCTION (funkcié) és MEASURE (litem)

22. oldal A[FUNCTION] gomb megnyomasa esetén afunkcio .~
sorszamat mutatja, zenedarab, stiluskiséret és veasure LILI 1
22. oldal groove (liiktetés) lejatszasa kozben pedig az
52. oldal aktudlis Utemszamot jeleniti meg.
[DsP | 24. oldal Akkord
A billenty(izeten az automatikus kiséret tartomanyaban
53. oldal (26. oldal) éppen lejatszott vagy a zenedarab F
46. oldal lejatszasaval meghatérozott akkordot jelzi.
SUPPRESSOR . .
26. oldal Savok dllapota
Az aktudli darab, stil
ETEEEE] s oldal z aktudlis zenedarab, stilus vagy 088068060

groove (luktetés) (29., 38., 60. oldal)
allapotat (bekapcsolva/kikapcsolva) jelzi.
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Kilonbdzd hangszerek hangjanak kiprébalasa

A hangszer szamos hangszer hangszinét tartalmazza, példaul a zongoraét is. Nemcsak
egy hangszinen (f6éhangszin) jatszhat, hanem a féhangszinhez hozzaadhat egy masik,
ettdl kiilonb6z6 hangszint (dual hangszin) is, vagy akar jatszhat a billentyi jobbkezes
tartomanyabol egy masik hangszinen (osztott hangszin) is a balkezes tartomanyban.

A fo hangszin kivalasztasa

] Nyomja meg a [VOICE] (Hangszin)
gombot.
Megijelenik a hangszin sorszama és neve.
Az elérhet6 hangszineket lasd a kiilonalld
Adatlista cim( dokumentumban lévé
hangszinlistaban.

Hangszin neve

VOICE
o

(X ]

@ SoNG
MELODY VOICE |

Hangszin sorszama

® A 001 sorszéamu hangszin a(z) PSR-EW410 modell esetén
a ,Live!l Grand Piano” (koncertzongora).

2 A tarcsa segitségével valassza ki
a kivant hangszint.

3 Jatsszon a billenty(izeten.

Mg\_}; li T

Gyari hangszintipusok

001-237 Hangszerhangok.
Kiilénb6zé dob-/utéhangszerhangok vagy SFX
hangok vannak hozzéarendelve az egyes
238-261 " N A
(Dobkészlet/SFX billentylikhdz. A hangszerek részletes
. billenty(ikiosztasat a Dobkészletek/SFX
hangkészlet) A e
hangkészlet listaja tartaimazza, amely
a kiilénallé Adatlistaban taldlhaté.
262-301 Arpeggio-el6éadédshoz hasznalatos (22. oldal).
302-758 XGlite hangszinek.
759 Hangminta.
Ennek kivalasztasa automatikusan
a legmegfelelébb hangszinnel és
000 panelbedllitdsokkal szdlaltatja meg az aktudlis
stilust, zenedarabot vagy liiktetést (groove). Ez
az OTS (egygombos bedllitas) (51. oldal) funkcio.

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

Jaték a ,,koncertzongoran”

Ha alaphelyzetbe szeretné dllitani a kilonféle
bedllitasokat, és egyszerlien zongorahangon kivan
jatszani, nyomja meg a [PORTABLE GRAND]
gombot.

[\ RORTABLE
GRAND

A hangszin az egész billentylzetre vonatkozéan 001
,Grand Piano 1” (PSR-E463 modell esetén)/vagy
4Live! Grand Piano” (PSR-EW410).

Dual hangszin
megszolaltatasa

A f6hangszin mellé kivalaszthat egy masodik, attol
kilénb6zé hangszint, amely az egész billenty(izeten
a féhangszinnel egyditt fog megszoélalni mint ,,dudl
hangszin”.

1 AIDUAL] gombot megnyomva kapcsolja
be a dual hangszin médot.

DUAL DUAL

Bekapcsolt dudl
funkci6 esetén
lathato.

@ DUAL
VOICE

A két hangszin
egyszerre fog
megszolalni.

2 A dual médbadl valé kilépéshez nyomja
meg ujra a [DUAL] gombot.
Bar a Dual funkcié bekapcsolasaval a hangszer
az aktudlis f6hangszinhez ill§ dudl hangszint
vélasztja ki, egyszertien kivalaszthaté egyéb dual
hangszin is (55. oldal).



Osztas hangszinének
lejatszasa a bhal kéz
teriiletén

Ha a billentytzetet két terlletre osztja szét, akkor
a bal és a jobb kéz tartomanyaban kiilénb6zé
hangszin szélaltathaté meg.

] A [SPLIT] gombot megnyomva kapcsolja
be az Osztott médot.

SPLIT SPLIT

Jelzi, hogy be van
kapcsolva az
Osztott méd

@ sPLIT
VOICE

A billentylizet a bal kéz és a jobb kéz
tartomanyadra vélaszthaté szét az osztasponton.
Az osztds hangszinét a bal kéz teriletén,

a féhangszint és a dudl hangszint pedig a jobb
kéz terlletén jatszhatja a billentylzeten.

Osztaspont ... alapértelmezett érték: 054 (F#2)

I [ I
036 048 060 072 084 096

1) (€2 (C3) (C4) (C5) (Ce)
Osztas Féhangszin (és dual hangszin)

hangszine

Az osztas hangszine (55. oldal) és az osztaspont
tetszés szerint valtoztathaté (62. oldal).

? Az osztott médbdl val6 kilépéshez
nyomja meg Ujra a [SPLIT] gombot.

Kulénb6z8 hangszerek hangjanak kiprébalasa

A metronom hasznalata

A hangszer beépitett metronémmal rendelkezik,
amelyet a gyakorlas soran lehet hasznalni.

1 A metroném elinditasahoz nyomja meg
a [METRONOME] gombot.

METRONOME
@ TIME
SIGNATURE

2 A metronom kikapcsolasahoz nyomja
meg ismét a [METRONOME] gombot.

A metronédm tempdjanak beallitasa

Ezzel a mlvelettel bedllithatja a metroném tempdjat,
vagy akar egy stilus, zenedarab vagy liktetés
(groove) tempojat is.

1 AITEMPO/TAP] (Tempé/Beiités) gomb
megnyomasaval jelenitse meg
a képerny6n a ,Tempo” (Tempo) értékét.
A képernyé az aktudlis tempét mutatja.

TEMPO/
TAP

i
o

2

[

—10

Aktudlis tempd

2 A tarcsa forgatasaval allitsa be a tempét.

Az litemmutato beallitasa

Ezzel a mivelettel médosithatja az Gtemmutatd
alapértelmezett értékét. Ebben a példaban 6/8-os
Utemmutatét fogunk bedllitani.

1 Tartsa nyomva a [METRONOME]
gombot legalabb egy masodpercig,
hogy megjelenjen a képernyén
a , TimeSigN” (Utemmutaté szamlaléja)
tizenet.

A képernyd az Utemenkénti (itésszamot mutatja.

METRONOME

© TIME
SIGNATURE

Tartsa nyomva
legalédbb egy
masodpercig.

Az Utemenkénti Utések
szama.

§ 2\ KOVETKEZD 0LDAL|
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Kuldnb6zd hangszerek hangjanak kiprébalasa

2 A tarcsaval dllitsa be az litemmutaté
szamlaléjat, vagyis az litemenkénti
litések szamat.

Az Utem elsé (hangsulyos) Utése haranggal, mig
a tobbi (hangsulytalan) tés kattanassal fog
megszdlalni. ,,0” valasztasa esetén minden Utés
csak kattanassal fog megszolalni, egyik sem fog
harangozni. Ebben a példaban vélassza a ,,6”
értéket.

kézben ez a paraméter nem modosithato.

3 A CATEGORY [>>] gombot egyszer
megnyomva jelenitse meg a ,,TimeSigD”
(Utemmutaté nevezdje) lizenetet.

A képernyén megjelenik egy-egy Utés hossza.

<< >>
D CATEGORY D 1o
1
[

Egy Utés hossza.

4 A tarcsaval valassza ki az Gtéshosszt;
a lehetséges értékek: félhang,
negyedhang, nyolcadhang és
tizenhatodhang.
Ebben a példaban vélassza a ,,08” (nyolcadhang)
értéket.

5 A metroném elinditasaval hagyja jéva
a beallitasokat.

A metroném hangerejének beallitasa

] Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

© FILE
GONTROL

? A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,MtrVol”
(Metroném hangereje) elemet (060-as
funkcid).

060

<< >>
Inly]
D CATEGORY D e

Metronédm hangeréssége

3 A tarcsaval allitsa be a hangeroét.

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

Kiegészités harmoéniaval/
Arpeggio inditasa

A f6hangszinhez effekteket adhat hozza, példaul
harménia-, tremolo- vagy visszhangeffektet. Az
effektek listdjat lasd az online Adatlistaban talalhato
harméniatipusok listdjaban.

1 A harménia vagy az arpeggio
bekapcsolasahoz nyomja meg
a [HARMONY/AGPEGGIO] gombot.
A képernyén megjelenik a HARMONY vagy az
ARPEGGIO ikon, és a rendszer bekapcsolja
a Harmonia effektet vagy az Arpeggio funkciét.

HARMONY/
ARPEGGIO

@ TYPE

Bekapcsolt harménia
HARMONY funkcid esetén lathato.
Bekapcsolt arpeggio
funkcid esetén lathaté.

ARPEGGIO

Bér a Harmoénia vagy az Arpeggio funkcioé
bekapcsoldsa az aktudlis féhangszinhez illé
harménia- vagy arpeggiotipust valaszt ki,
egyszer(en kivalaszthaté egyéb harmonia- vagy
arpeggiotipus is (23. oldal).

2 A harmonia- vagy arpeggio-lejatszas
aktivalasahoz jatsszon le egy vagy t6bb
hangot.

A mlveletek a harmoniatipustdl fliggéen
klldénbozéek. Probaljon meg jatszani

a billenty(izeten a kdvetkezé oldalon taldlhaté
A harmoniatipusok megszélaltatasa” szakasz
és az online Adatlistaban talalhato
harméniatipusok listaja alapjan.

Az arpeggio hangja aszerint valtozik, hogy hany
hangot jatszik le, és hogy a billenty(izet melyik
részén jatszik.

3 A harmoénia vagy arpeggio funkcié
kikapcsolasahoz nyomja meg ujbol
a [HARMONY/ARPEGGIO] gombot.



® Ha be van kapcsolva az osztott hangszin funkcid
(21. oldal), a hangszer csak az osztdsi hangszinre
alkalmazza az arpeggidt. Ha ki van kapcsolva az osztott
hangszin funkcid, az arpeggio funkciét a féhangszinre és
a dudl hangszinre alkalmazza a hangszer. Az arpeggio
nem alkalmazhato egyszerre az osztdsi hangszinére és
a f6-/dudl hangszinre is.

® Ha 292 és 301 kéz6tti sorszamu hangszint vélaszt, az
osztott mod és az arpeggio funkcio automatikusan
bekapcsolddik. Ha ezen hangszinek egyike van
kivdlasztva, az arpeggio funkcidt csak az osztott
hangszinre alkalmazza a hangszer, és csak egy,
a billentylizet osztdspontjatdl balra Iévé billentydi
lenyomasaval indul el.

® Ha hozzdrendeli az arpeggio tartdsa funkciot
a labkapcsolohoz, az arpeggio a billentyd felengedése
utdn is folytatddik (68. oldal).

A harmoéniatipusok megszolaltatasa
® 01-05. harméniatipus

M B

Bekapcsolt ACMP (automatikus kiséret) funkcié mellett
(26. oldal) nyomija le a jobb oldali billenty(ket,
mikdzben akkordokat jatszik a billenty(izetnek az
automatikus kisérethez tartozé tartomanyaban.

® 06-12. harméniatipus (trilla)

kil

Tartson lenyomva két billentyit.

® 13-19. harméniatipus (tremolo)

Tartsa lenyomva a billenty(i(ke)t.

e 20-26. harmoniatipus (visszhang)

Lilliifantilk il

Jatsszon a billenty(izeten.

Kulénb6z8 hangszerek hangjanak kiprébalasa
E—

A harmonia- és az

arpeggiotipusok

modositasa

1 Tartsa nyomva a [HARMONY/

ARPEGGIO] gombot legalabb egy
masodpercig.
Miutan a képernyén megijelenik a ,Harm/Arp”
(041-es funkcio) jeldlés, megjelenik az aktudlis
harménia- vagy arpeggiotipus.

HARMONY/
ARPEGGIO

=0

Tartsa nyomva
legalédbb egy
masodpercig.

[T ] o=k
L)y
Aktudlis harménia- vagy
arpeggiotipus

2 A tarcsaval valassza ki a kivant
harmonia- vagy arpeggiotipust.

* A 001-026-0s funkcidk harmdniatipusok. A 027-176-0s
funkcidk arpeggiotipusok. Tekintse &t az online
Adatlistaban taldlhaté harmdniatipusok listajat/
arpeggiotipusok listéjat.

® Ha 143-as vagy magasabb sorszdmu arpeggiotipusok
kézlil jatszik egyet, valasszon egy dobkészletet (238-261.
hangszin) f6hangszinnek.

A harmonia hangerejének beallitasa

A harmonia hangerejét a funkcidbeallitdsokban
(68. oldal, 042-es funkcid) allithatja be.

Az arpeggiosebesség bedllitasa

Az Arpeggio sebességét a Funkcidbedllitdsokban
adhatja meg (68. oldal, 043-as funkcid).
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Kuldnb6zd hangszerek hangjanak kiprébalasa
E—

DSP-effektek hozzaadasa

A DSP a Digital Signal Processor (digitalis
jelfeldolgozé egység [processzor]) roviditése,
és a hang javitasara szolgalo effekteket biztosit.
DSP effektek csak egy meghatarozott elemre
alkalmazhatok, a részleteket lasd alabb.

Azon elemek, amelyekre DSP-effektek alkalmazhatok

® A KEYBOARD" (Billenty(izet) elem kiva asa DSP effekt hozzdadasaho:

cél: BILLENTYUZET
* Féhangszin
* Dual Voice (dudl hangszin)

* Felhasznaldi zenedarab 1. sévja DSP (Digitdlis
+ ONOFF Bek) [ Kimenet
cél: BACKING * Tipus
* Style (Stilus)
* Motivum .
oF fg Asévia » Kimenet

A ,BACKING” elem kivalasztasa DSP effekt hozzaadasahoz

cél: BILLENTYUZET ——————— b Kimenet
* Féhangszin

* Dual Voice (dudl hangszin)

* Felhaszndl6i zenedarab 1. savja DSP (Digitalis
+ ON/OFF (Be/ki) — Kimenet
cél: BACKING * Tipus
* Style (Stilus)
* Motivum

* Felhaszndl6i zenedarab A sévja

* Ez a paraméter az 5. Iépésben kerlil bedllitasra.

] Nyomja meg a [DSP] gombot a DSP
funkcié bekapcsolasahoz.

Megijelenik, ha
em—— POSIl bevan
O vee kapcsolva az
DSP funkcié.
Bar a DSP funkcié bekapcsolasa az aktudlis
panelbeadllitadshoz ill6 DSP tipust valaszt ki,
egyszer(en kivalaszthat masik DSP tipust is, ha
koveti a az aldbbi Iépéseket.

2 Tartsa lenyomva a [DSP] gombot
legalabb egy masodpercig a ,,DSP Type”
(DSP tipusa) funkcio el6hivasahoz
(040-es funkcio).

Néhany masodperc mulva az aktudlisan
bedllitott DSP tipus jelenik meg.

DSP

=

Tartsa lenyomva
legaldbb egy 7
masodpercig.

!
'

3 A tarcsaval valassza ki a kivant DSP

tipust.

A vélaszthaté DSP tipusokrdl a kiilénallé
Adatlistaban talalhaté Effekttipusok listaja
szolgal bévebb informacidval.

4 A Hl kivalasztasahoz nyomja meg

a [KNOB ASSING] gombot.

5 Nyomja meg a [TARGET] gombot,

és valassza ki a célt.

Amikor a BILLENTYUZET van kivalasztva, akkor
a DSP hatassal van a felhasznaléi zenedarab
féhangszinére, dual hangszinére vagy 1. savjara.
Ha ki van valasztva a BACKING, akkor az
hatassal van a felhasznaldi zenedarab stilusara,
Groove Creator (liktetésszerkeszté) funkcidjara
vagy A savjara.

KEYBOARD/
BACKING

)

KEYBOARD
BACKING

Aktudlis cél

6 Nyomja meg ismét a [DSP] gombot

a DSP funkcié kikapcsolasahoz.

Korlatozasok egy zenedarab felvétele kozben:
¢ DSP effektek csak az 1. szamu és az A sévra

vehet6k fel.

¢ A DSP tipusa és a cél, amelyen a DSP-effektek

aktivak, nem valtoztathatok meg felvétel kdzben.

e Egy mar létezé felhasznaldi zenedarabra torténé

felvétel esetén, ha a cél, amelyen a DSP effektek
aktivak, eltér a felvételi savoktoél, a DSP
funkcidhoz tartozé bedllitdsok (DSP-cél, A/B
paraméter) nem lesznek régzitve vagy felulirva.

¢ El6fordulhat, hogy a DSP effektek nem ugy

jelennek meg, ahogy elére varta, ha egy
felhaszndloi zenedarabot jatszik le. Ennek oka,
hogy a DSP effekteket befolyasolja

a felhaszndléi zenedarabra felvett adat.

Aktudlis DSP tipus
24 PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati itmutatd




Eredeti hangzas Iétrehozasa szabalyzdgombok segitségével

Két szabalyzogomb segitségével variaciok adhaték hozza az épp lejatszott hanghoz,
az adott hangot szamos zenei médon megvaltoztatva. Valassza ki a kivant, el6re
programozott, a szabalyozégombok f6lé nyomtatott funkciokombinaciét, majd
forgassa el jaték kozben a szabalyozogombokat a kifejez6, dinamikus teljesitményért.

Funkciok hozzarendelése
a szabhalyzégomhokhoz

A [KNOB ASSIGN] gomb tdbbszdéri megnyomasaval
hozzarendelheti az elérheté funkcidkombinaciok
egyikét - H-H-HA-H-H .. stb.

Az aktudlis kombinacié a képerny6n olvashatoé.

LIVE CONTROL

[ 1) CUTOFF RESONANCE
[ 2 ]} REVERB CHORUS
[—3 ) DSP PARAMETER A__DSP PARAMETER B
4 ATTACK RELEASE
5 VOLUME BALANCE __ RETRIGGER RATE
KNOB ASSIGN S S
A B

KNOB
ASSIGN

Aktudlis funkcié

A cél a valasztott sorszamtdl fliggéen kiilénbdzé lehet.

Funkcié Cél
CUTOFF/RESONANCE
1 | (vagasi frekvencia/
Rezonancia) Féhangszin, dudl hangszin, stilus és

groove (liktetés)
REVERB/CHORUS
(Zengetés/Korus-effekt)

Féhangszin, dudl hangszin, stilus,
groove (llktetés) és felhasznaldi
zenedarab

3 | DSP (Digitalis
jelprocesszor)

ATTACK/RELEASE % P . "
4 (Felfutas/Lecsengés) Féhangszin és dudl hangszin
A" szabalyzégomb:
VOLUME BALANCE/ Kuls6 eszkézbdl szarmazé
5 RETRIGGER RATE hangbemenet és stilus/

(Hangeréegyensuly/
Ujrainditasi szabaly)

groove (liktetés)/zenedarab
B szabalyzégomb:
Groove (luktetés)

A funkciokkal kapcsolatos részletekért lasd: 57. oldal.

MEGJEGYZES |

® Egy szabalyzégombhoz rendelt funkciékombindcid kivalasztasa
dnmagaban még akkor sincs hatdssal a hangzésra, ha a
szabélyzégomb nyila nem kézépsd helyzetben all. A valasztott
funkcio csak akkor miikédik, ha elmozditja a szabalyzégombot.

* A panelbedllitdsoktdl vagy attdl fiiggden, hogy a szabalyozoét merre
mozditja, el6fordulhat, hogy a paraméterérték nem valtoznak, vagy
Zzajt hall, vagy a szabalyozé nem miikédik megfeleléen, akkor sem,
ha azt elforgatja.

A cél modositasa
A [TARGET] gomb megnyomasaval valthat

a szabalyozégombok dltal vezérelt célok kozott.
A képerny6 az aktudlis célt mutatja.

o KEYBOARD: Féhangszin, dudl hangszin, stilus és
groove (lUktetés) és felhasznaldi zenedarab
(csak a 3-as funkciénal)

e BACKING: Stilus, groove (liktetés) és felnasznaldi
zenedarab (csak a 3-as funkcional)

MEGJEGYZES |
® A cél a valasztott funkciotdl fliggéen kiilénbdzé lehet.
® A célt funkcidnként menti a rendszer.

A szahalyzégomhok hasznalata

ime egy példa a szabalyzégombok hasznalatardl.
A szabdlyzégombok hasznalatéval kapcsolatban par
tovabbi dtlet itt talalhato: 58. oldal.

] Valassza ki a kivant féhangszint (20. oldal).

Most valassza a Voice No.156 ,,.SquareLd” (Square
Lead) (négyszogjeles széldhangszin) elemet
szolészintetizator-tipust hangszin gyanant.

? Nyomja le tébbszér is a [KNOB ASSIGN]
gombot, mig a kévetkezé elem meg nem
jelenik a képernyén: Hl.

3 Nyomja meg a [TARGET] gombot,
ha a célt a BILLENTYUZET-re szeretné
modositani.

4 Forgassa a ,,B” szabalyzogombot
a maximalis beallitasra (teljesen jobbra),
maijd jatsszon a jobb kezével, mik6zben

bal kézzel az ,,A” szabalyz6gombot kezeli.

CUTOFF (hatarfrekvencia) RESONANCE (rezonancia)
A B

o~
—

s
!

ERTESITES
* Miutan a [KNOB ASSIGN] gombbal kivélasztotta az i,
vagy Hl értéket, mas hangszin kivalasztasa feliilirja

a ] bokkal Iétreh: beéllitasokat az uj
in alapér beallita
Ha meg tné Grizni a létr akkor

tarolja 6ket a regisztracios memdriaban (44. oldal) azelétt,
hogy masik hangszint valasztana ki.

[ MEGJEGYZES |

* Nagy hangeré-bedllitds esetén a szabalyzégomb jobb felé
térténd tekerése torzitast okozhat. Ha ez el6fordul, csékkentse
a hangerdt.

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Stilusok lejatszasa

A hangszer automatikus kiséret funkcioval is rendelkezik, amely a kivalasztott
stilusban biztosit kiséretet (ritmust, basszust és akkordokat). Szamos kiilonb6z6
stiluskiséret koziil valaszthat, amelyek a zenei m(ifajok széles skalajat lefedik.

] Nyomja meg a [STYLE] gombot, majd
a tarcsaval valassza ki a kivant stilust.
A stiluslista megtalalhaté az online Adatlistaban.
Stilus neve

STYLE

[]

Stilus sorszama

[ MEGJEGYZES |
* Nyomja meg a CATEGORY [<<] [>>] gombot a zenei
mlifaj médositdsahoz. Ehhez tekintse meg a panel tetején
186 stiluslistat.
STYLE

001-8 BEAT
024-16 BEAT
034-BALLAD
047-DANCE 200- TRADITIONAL
081-DISCO 209-WALTZ
089-SWING & JAZZ 218-CHILDREN
105-R&B 223-PIANIST
120-COUNTRY 236-FLASH MEMORY

7 Az [ACMP ON/OFF] (Automatikus
kiséret be/ki) gombot megnyomva
kapcsolja be az automatikus
kiséretet (ACMP).

[]

ACMP
ON/OFF

128-LATIN
161-WORLD
189-BALLROOM

Jelzi, hogy be van
kapcsolva az
automatikus kiséret.

Ezen mivelet hatasara a billentylzet
osztasponttol balra Iévé része az ,,automatikus
kiséret tartomanya” lesz, amely csak a kiséré
akkordok megadasara hasznalhatd. Az akkordok
lejatszasa soran a ritmusszélam, valamint

a basszus- és az akkordkiséret is lejatszodik.

Osztaspont ... alapértelmezett érték: 054 (F§2)
‘ 060 072 08 096
036 048
©1 (€2 (C3) (C4) (C5) (C6)
Automatikus
kiséret
tartomanya

Az osztaspont barhova elhelyezheté (62. oldal).

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

3 A [SYNC START] gombot megnyomva
kapcsolja be a szinkronstart funkciot.

[]

SYNC
START

v
avig

v/ v'-_l

46
>
Y
|

Villog, ha be van
kapcsolva a szinkronstart.

Ekkor ,készenléti allapotba” keril a stiluskiséret,
és a stilus lejatszasa akkor indul, mikor elkezd
jatszani a billenty(izeten.

/4 Usson le egy akkordot az automatikus

kisérettartomanyaban a lejatszas
elinditasahoz.
Bal kézzel jatssza le az akkordokat, jobb kézzel
pedig a dallamot.
Split Point
. .A (osztaspont) —

v .
]

"

MEGJEGYZES |
® Az akkordok lejatszdsdval kapcsolatban bévebben itt
olvashat: 63. oldal.

5 A lejatszas leallitasahoz nyomja meg

a [START/STOP] gombot.

[]

Rt
A stilus szakaszanak megadasaval kdnnyedén

hozzdadhat varidciokat jatékahoz. Részletek:
59. oldal.



Zenedarabok lejatszasa

Ez a hangszer le tud jatszani gyari zenedarabokat, ezen a hangszeren felvett dalokat,
vagy kereskedelmi forgalomban rendelkezésre all6 dalokat. A dalok meghallgatasaval
egyidejlileg lejatszhatja ket a billentylizeten.

MIDI-adatok

A MIDI-zenedarab a billentylizeten torténé jatékra vonatkozé adatokbdl all, nem maganak a valédi hangnak
a felvétele. A jatékra vonatkozé informaciok azt mutatjak, hogy melyik billentydt Gtétték le, milyen idézitéssel
és milyen erével — akarcsak egy kottaban. A felvett eléadasra vonatkozé informacidk alapjan a (Clavinova stb.)
hangszer hanggeneratora elédllitjia a megfelel6 hangot. A MIDI-zenedarabok a hangformatumu
zenedarabokkal szemben kis adatmennyiséget hasznalnak fel, és lehet6vé teszik, hogy kdnnyedén moédositsa
a hang tulajdonsdgait, példaul a haszndlt hangszineket stb.

MEGJEGYZES |
* A hangformatumd lejtszds és felvétel részleteirdl itt olvashat bévebben: 42. oldal.

® Zenedarab-kategoria
A zenedarabok az aldbbi kategdridkba vannak rendezve.

SONG

001-MAIN DEMO ———— ¢ Bemutatjdk a hangszer legszinvonalasabb funkcidit.

004 - VOICE DEMO —— ¢ Bemutatjék a hangszer szamos kit(iné hangszinét.

012-PIANO SOLO ———— « Elvezetes zongoraszdl6 eléadéasok.

016-PIANO ENSEMBLE —————  Ezek zongoréra és zenekarra irt darabok. Elvezze a zongora és a zenekar hangjat.
021-PIANO ACCOMPANIMENT ——— * Elvezetes zongorakiséret szamos mifajban.

031-USER SONG ——— * Az On 4ltal felvett zenedarabok (38. oldal).

041-FLASH MEMORY/USB*'— * FLASH MEMORIA: Szamitégépré| atmasolt zenedarabok (47. oldal).
¢ USB: Az USB flash memdridban térolt zenedarabok (70. oldal).

MEGJEGYZES |

® A hangszerben tarolt 30 gyari zenedarab mellett a Yamaha webhelyérdl letblthets tovabbi zenedarabok k6zott is valogathat. Részletek:
11. oldal.

® Zenedarabok szamitogéprdl hangszerre torténd dtvitelével kapcsolatban Idsd a kévetkezd online PDF Utmutatdt (11. oldal): ,, Computer-
related Operations (Szamitdgéppel kapcsolatos miiveletek)”.
A hangszer automatikusan hozzérendeli a sorszamokat a zenedarabokhoz, még hozza a kévetkezd sorrendben: Szamitogéprél atmasolt
zenedarabok, USB flash memdridban tdrolt zenedarabok. Ha egy zenedarabot ugy mdsol at a szamitégéprdl, hogy kézben az USB flash
memodria csatlakoztatva van a hangszerhez, az 4tmdsolt zenedarab az USB eszkéz6n tarolt elsé zenedarab elé lesz beszurva, és igy
minden USB-zenedarabot hatrébb helyez a sorrendben.
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Zenedarabok lejatszasa

Demo zenedarah
meghallgatasa

Nyomija le a [DEMQO] gombot a 001-003 demo
zenedarabok sorrendben torténd lejatszasahoz.

A lejatszas folyamatosan ismétlédni fog, mindig az
elsé zenedarabtdl (001) elindulva.

DEMO

© BGM

A lejatszas ledllitdasahoz nyomja meg ismét

a [DEMQ] vagy a [»/H] (Elinditas/ledllitas) gombot.
Tartsa nyomva a [DEMO] gombot legalabb egy
masodpercig, hogy hattérzene-forrasként haszndlja
a hangszert (64. oldal).

Zenedarab kivalasztasa és
lejatszasa

] Nyomja meg a [SONG] gombot, majd
a tarcsaval valassza ki a kivant
zenedarabot.

Az elérhetd zenedarabokat lasd a kilonallo
Adatlista cim( dokumentumban lévé
zenedarablistaban.

A fentiekhez hasonléan valaszthat felhasznal6i
zenedarabokat (a felhasznalé altal felvett
zenedarabokat), a szamitogéprél attoltott
valamint az USB flash meghajtén térolt
zenedarabokat.

MEGJEGYZES |
® A kivalaszthatd zenék sorszéma 4-es és anndl nagyobb.
Ha az 1-3. sorszamu zenéket szeretné kivdlasztani, akkor
nyomja meg a [DEMQ] gombot.

Zenedarab cime

SONG

D 0
U )

Zenedarab sorszama

]
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2 A lejatszas elinditasahoz nyomja meg
a [»/m] (Elinditas/leallitas) gombot.
A lejatszas ledllitdsahoz nyomja meg ismét
a [»/m] (Elinditas/ledllitas) gombot.

/0
S
»

Minden nyil az tGtésekkel
egydtt villog.

2>
74 Aktualis
| Utem

* Lehetséges, hogy a kiilsé, Portamento vezérlést és
skélahangoldst tartalmazd MIDI-zenedarabok lejétszdsa
nem megfelelen térténik.

® Ha egy USB flash memdrian lévé zenedarab vagy egy
szdmitdgéprdl dtmdsolt zenedarab lejatszdsa esetén torz
a hang, akkor a torzités csékkentése érdekében
csOkkentse a zenedarab hangerejét (65. oldal), majd
dllitsa be a f6 hangerét (16. oldal).

Gyors eldre- vagy
visszatekerés a zenedarabban,
a lejatszas sziineteltetése

[»» ] ElGretekerés

Ha &t szeretne ugrani a zenedarab
egy késébbi pontjahoz, lejatszas
koézben nyomja meg ezt a gombot.

.
/E] ] D\

[ ««] Visszatekerés [n] Sziinet
Ha vissza szeretne témi Ha sziineteltetni szeretné
a zenedarab egy korabbi a zenedarab lejatszasat,
pontjahoz, lejatszas akkorllejétszés kozben
kézben nyomja meg ezt nyomja meg ezt a gombot;
2 gombot és nyomja meg ismét, ha

9 . a megdllitas helyétdl kivanja
folytatni a lejétszést.

MEGJEGYZES ||

* Ha bedllitott egy A-B ismétlési tartomdnyt, a gyors el6re- és
visszatekerési funkcio csak az A és a B pont kézétt fog
mdikédni.

o A [«], [»p] és [11] gombok nem haszndlhatdk a [DEMO]
gombbal elinditott zenedarab-lejatszas soran.



A zenedarab egy adott
szakaszanak ismétlése
(A-B ismétiés)

Ez a funkcié lehetéséget ad arra, hogy

a zenedarabnak csak egy adott szakaszat jatssza le
ismételten. Ehhez egyiitemes lépéskozzel be kell
dllitania az A pontot (a kezdépontot) és a B pontot
(a végpontot).

1 Inditsa el a zenedarab lejatszasat
(28. oldal).

2 Amikor a lejatszas eljut oda, amit
kezddépontként kivan megadni, az A pont
beadllitdsahoz nyomja meg az [A=8]
(A-B REPEAT) gombot.

3 Amikor a lejatszas eljut oda, amit
végpontként kivan megadni, a B pont
beallitdsahoz nyomja meg ismét az
[A=8B] (A-B REPEAT) gombot.

Ezutan a hangszer csak a kijelolt A-B szakaszt
fogja ismétlédéen lejatszani.

4 Az ismétlédé lejatszas kikapcsolasahoz
ujra nyomjameg az[ A==B] (A-B REPEAT)
gombot.

A lejatszas ledllitadsdhoz nyomja meg ismét
a [»/m] (Elinditas/ledllitdas) gombot.

MEGJEGYZES |
® Ha az ,A” kezddpontot a darab legelejére szeretné
bedllitani, az [ A== B ] (A-B REPEAT) gombot még
a darab lejatszdsdnak elinditasa elétt nyomja meg.
* Ha a ,B” végpontot a zenedarab legvégére szeretné
bedllitani, allitsa be csak az ,,A” pontot, €s hagyja, hogy
lemenjen az egész zenedarab.

Zenedarabok lejatszasa

Az egyes savok he- és
kikapcsolasa

A zenedarab minden savja egy-egy kilon szélamot
szdlaltat meg, példaul a dallamot, a kiséretet,

a ritmust stb. Mindegyik sav elnémithatd, hogy az
elnémitott savot On jatszhassa le a billenty(izeten.
Ha ismételten megnyomija a kivant sav gombjat,
azzal be-, illetve kikapcsolhatja a savot.

TRACK CONTROL

1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A
Az egyes savok allapota megjelenik a képernyén.

A sav szdma lathat6 — a sav
sz6lni fog

|

A séav szama nem latszik — a sav
némitva van, vagy nem tartalmaz
adatot

MEGJEGYZES ||

* A be- és kikapcsoldshoz egyszerre legfeljebb két savgomb
nyomhaté meg.

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Jaték a Groove Creator (Liktetésszerkesztd) funkcioval

A Groove Creator (Liktetésszerkesztd) funkcié lehetdveé teszi, hogy tobbféle miifaju, példaul
Hip Hop, House stb. ritmusmotivumokat (amelyeket groove-nak (liiktetésnek) hivunk)
ismételve eljatsszon a dinamikus, erételjes el6adasért. Prébalja ki a kifejez6 el6adasi
funkcidkat, példaul médositsa a billentylizet bal kezes tartomanya hangnemét, vagy
forgassa el a szabalyozégombokat a dinamikus hangvariacidk eléallitasahoz.

1

30

Nyomja meg a [GROOVE CREATOR]
(Liuktetésszerkeszt6) gombot, majd

a tarcsa forgatasaval valassza ki

a kivant liiktetést.

Automatikusan bekapcsolédik az ACMP funkcio,
és a billenty(izet automatikus kiséreti (26. oldal)
és dallam tartomanyra osztédik.

GROOVE
CREATOR

I

e

PP
Py

* Mlifaj valasztdsdhoz haszndlja
a CATEGORY [<<] [>>] gombokat. 001-ELECTRO
Ehhez tekintse meg a panel tetejének  005-DANCE POP
: . 010-EURO DANCE
jobb oldalat.

013-HOUSE
® Tekintse meg az online Adatlistat.

GROOVE CREATOR

019-TRANCE

023-HIP HOP
025-CHILLOUT

g;;’ E:EBWORLD

A groove (liiktetés) lejatszasanak
elinditasahoz nyomja meg a [ »>/1]
(Elinditas/leallitas) gombot.

A lejatszast az automatikus kiséret
tartomanyanak egy tetszéleges billenty(jével is
elindithatja (26. oldal).

»/u

[]

A groove (luktetés) lejatszasa kozben élvezze az
alabbi muiveletekkel Iétrehozott kiilonféle
hangvariaciokat.

® Az egyes savok be- és kikapcsolasa
a [TRACK CONTROL] gombbal

TRACK CONTROL

DDD

O S™iE omMs  sAss  CHORD1 CHORD2  PAD  PHAASES

(4] 5]

GROOVE

@ FERG: 2 s

O sona/ wmont  anerT
A0bio

A képernydn lathato, hogy
T egy sav be, illetve ki van-e
kapcsolva (19. oldal)

* A be- és kikapcsoldshoz legfeljebb két savgomb
nyomhaté meg egyszerre.

® A szakasz modositasa az [A]-[D]
gombokkal

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

MUSICAL GROOVE
SECTION ==+ A coseemees B eeesmasees G onreeeenae D ooneee MUSICA -/ SROOVE,
SONG/
D D D D D D -
MAIN/ SYNC START/ STYLE
ONJOFF  ENDIG/L AUTOMILL  SYOR START STOP

® Segitségével a [MUSICAL CLIMAX] gomb
Amikor megnyomja a gombot, akkor a képernyén
negativ (bevezetést jelz6) szamlald jelenik meg.
Ahogy a bevezetés eléri a 0-t, a groove (liktetés)
beépiti az intenzitast és a variaciét. Amikor
a szamlalé eléri a 0-t, elérkezik a zenei csucspont.
Ezt haszndlhatja professziondlis hangfelépitésként,
mas szakaszra torténd valtasként vagy mas groove-
ként (Iiktetésként), amikor a szamldlo eléri a 0-t
(vagy ha szeretné, akkor kordbban is). Tovabba
befejezésként is haszndlhatja; a groove (lliktetés)
ledll, amikor a szamlalo eléri a 0-t, és a rendszer
lejatssza a befejezé motivumot.

® Az Ujrainditasi funkcié hasznalata
A groove (lUktetés) Ujrainditasa egy olyan
funkcié, amely megismétli az aktudlis groove
(IUktetés) elsé részét, hogy igy egy ritmikus
szlinet hatasat illessze a jatékba. Részletek:
61. oldal.

@ A lejatszas transzponalasa az automatikus
kiséret tartomanyanak egy tetszéleges
billentydijével (26. oldal).

Split Point (osztaspont)

¥

©® Hangzas médositasa a szabalyzégombokkal
Nyomja meg tébb alkalommal a [KNOB ASSIGN]
gombot a funkcid kivalasztdsahoz. Nyomja meg
a [TARGET] gombot, és a BACKING ikon
megjelenik a képernydn, majd forgassa el az A és
B szabdlyozégombokat. Bévebben itt olvashat
errdl: 25. oldal.

® Arpeggiok lejatszasa a jobbkezes tartomanyban
A funkcié bekapcsolasdhoz nyomja meg az
[ARPEGGIO] gombot, majd nyomja le a
billenty(iket a billenty(izet jobbkezes részén.

Adott billenty(i

MEGJEGYZES |

® Ha 292 és 301 k6zbtti sorszamu hangszint valaszt, az
arpeggio funkcidt a hangszer csak az osztdst hangszinére
alkalmazza. Az osztasponttdl balra I€vé billentyd leditése
bekapcsolja az arpeggiot, valamint a groove (liiktetés)
lejatszasahoz tartozo billentydit is meghatdrozza.

3 A lejatszas leallitasahoz nyomja meg

a [»/m] (Elinditas/leallitas) gombot.



Lejatszas gyors mintavétellel

Ez az eszko6z kiilonésen kényelmes és erételjes gyors mintavételi funkciéval rendelkezik.

A funkcidval kiils6 audioeszkdzrél vehet hangmintat (példaul szamitégéprél, okostelefonrol,
hordozhaté zenelejatszordl sth.) az [AUX IN] csatlakozéval, majd hozzarendelheti

a hangmintat a billenty(lizethez, hogy el6adasa soran hasznalhassa.

Sampling (Hangmintak)

A mintavétel olyan technoldgia, amely segitségével felveheti egy dal részletét vagy egy hangot, és a hangot
(vagyis a ,mintat”) haszndlhatja az el6adasaban. A hangfdjlfelvétellel ellentétben a mintakat tébbféle médon
hasznalhatja: jatszhat dallamot, jatszhat ismétléd6 ritmusmotivumot tartalmazé hurkot, vagy hozzdadhat

kllonleges hangeffektet.

Mintak visszajatszasa

A hangszer szdmos elére beépitett mintat tartalmaz.

Prébalja ki 6ket, hogy lassa, milyen erételjes
a mintavételi funkcio!

1 Nyomja meg a [VOICE] (Hangszin)
gombot.
? Haszndlja a tarcsat a 759-es

hangszinsorszamu ,mintavétel”
kivalasztasahoz a féhanghoz.

3 Nyomja meg azokat a billentyiiket
a Mintavételi zonaban, amelyekhez az
alapértelmezett mintak visszajatszasat
szeretné hozzarendelni.

Sample Zone (Mintavételi zéna)

A két hangszer billentylizete 6t vagy hét
mintavételi zéndra van osztva, és minden
z6nahoz egy minta van hozzéarendelve.

PSR-E463
A mintavételi zéna H CDE
|
(
L tos | J
T T
Normal Hurok/Egyszeri
PSR-EW410
A mintavételi zéna HCDE FG
‘ rrh
f
L tes J J
T T
Normal Hurok/Egy
alkalom

Mintavételi tipus

Alapértelmezés szerint a ,Normal” tipusu mintat

az A mintavételi zénéhoz rendeli a rendszer,

a ,Hurok” tipusokat a B-hez és a C-hez, és az

,Egyszeri” tipusokat a D-G-hez. Azonban ha

sajat maga vesz fel mintat, akkor szabadon

bedllithatja a ,,Hurok” és az ,Egyszeri” tipusokat

a B-G mintavételi zénakra.

® Normal: A hangmagassag a letitott billentyditél
fugg. Az alapértelmezett hangmagassag
a C3 hanghoz van rendelve.

® Hurok: A mintat a hangmagassdg véltoztatasa
nélkil hurokban jatssza le a rendszer. Ha
a mintavételi z6naban lenyom egy fehér
billenty(it, akkor a rendszer olyan hosszan
jatssza a mintat, mint amennyi ideig
lenyomva tartja, azonban ha egy fekete
billenty(it nyom le, akkor a minta addig szél
folyamatosan, amig le nem nyom egy fekete
billenty(it a mintavételi z6naban
a ledllitashoz. Ha a tipus ,,Hurok”-ra van
allitva, akkor a ¢§) jelenik meg a képernyén
a megfelelé mintavételi zonanal.

® Egyszeri: A mintat a hangmagasséag
valtoztatasa nélkil egyszer jatssza le
a rendszer. A mintat folyamatosan jatssza
az eszkdz, ameddig lenyomva tart egy
billenty(it a mintavételi zénéban.

Felkésziilés a mintavételre

] Allitsa be a hangerészinteket
minimalisra ezen a hangszeren és
a kiils6 eszk6zon is.

ERTESITES
* Ha ugy lak kiilsé kézt a h hez,
hogy nem veszi le a hangerét, akkor megserulhet az
eszkoz.

) Csatlakoztassa a kiilsé eszkdz
fejhallgato-csatlakozoéjat a hangszer
[AUX IN] aljzatahoz hangkabellel.

ERTESITES
« Az 5 , . IR 15
érdekében el6szor mmdlg a kiilsé eszkozt kapcsolja
be, es csak ezt k6 ah

t kar lja ki, és csak ezt kévetéen

a kiilsé eszkozt.

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Lejatszas gyors mintavétellel
E—

Sztereo kis jack-csatlakozé
-
Fejhallgato- Hangkébel
aljzat

Sztered kis jack-

[ I
\©0 0 ©
e

SUSTAIN  PHONES/ AUX IN TO DEVICE TO HOST
ouTPUT Uss o

Il

3 Inditsa el a lejatszast a kiils6 eszk6z6n,
maijd allitsa be a hangeréegyensiilyt az
eszko6z és a hangszer kozott.

3-1 Allitsa a kiilsé eszkdz hangerejét
maximumra.
3-2 A [MASTER VOLUME] vezérl§ elforgatasaval
allitsa be a hangszer hangerejét.
[ MEGJEGYZES |
® Ha még akkor is tul halk a hang, ha a kiils6 eszkéz
hangerejét maximumra dllitotta, akkor modositsa az
»Auxin Vol” értéket a Funkcidbedllitdsokban (66. oldal,
004-es funkcid). Ha a hangerét 50-nél magasabb értékire
dllitja, az audioeszkdz hangja torzulhat. Ebben az esetben
vegye lejjebb a hangerd szintjét a kiils6 eszkézén.

Mintavétel kiilso audiohangrol

Akar 6t (a PSR-E463 modellen) vagy hét (a
PSR-EW410 modellen) mintat is hozzaadhat

a hangszer billentylizetéhez. A mintakat USB flash
memoridra is mentheti (34. oldal).

Mielétt elkezdi a mintavételt, bizonyosodjon meg arrdl,
hogy a kiils6 eszkdz hangerejét maximumra allitotta.
Ha tul alacsony a hangerd, akkor a hangszer nem tud
mintat venni a hangbdl.

ERTESITES

¢ A mintavétel mikédése feliilirja és kitorli a korabban
meglévé mintakat. Betdltés el6tt mentse a meg6rizni
kivant fontos adatokat egy masik USB flash memdriara
(34. oldal).

* A mintavételi formdtum kétcsatornds sztereo, 16 bites,
44,1 kHz mértékkel.

® Ha mintavétel kézben a metrondmot vagy a Melody
Suppressor funkcidt szeretné hasznalni, akkor allitsa be ezeket
a funkcidkat kordabban. A metroném (itései nem szerepelnek
a mintavételben.

1 Nyomja meg a [QUICK SAMPLING]
gombot a gyors mintavételi médhoz.
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A SAMPLING ikon és a ,,PressKey” megjelenik
a képernyén.

MEGJEGYZES |

* A gyors mintavételezési modbdl térténd kilépéshez
nyomja meg Ujra a [QUICK SAMPLING] gombot.

Nyomjon meg egy billentyiit a kivant
mintavételi zonaban, amelyhez hozza
szeretné rendelni a mintat.

Ha megnyomja a billentydit, akkor az
alapértelmezett minta vagy a korabban
hozzarendelt minta fog megszdlalni.

® ,Normal” tipus mintavétele:
2-1 Usse le az A mintavételi zéna egyik billentydijét.

PSR-E463
A mintavételi zéna: C1-H4
|

PSR-EW410
A mintavételi zéna: EO-H4

|
f )

WWWW@WW

C¢3

Amikor a képernyén megijelenik a ,,PressREC”
jelzés, akkor ugorjon a 3. lépésre.

® ,Hurok” vagy ,Egyszeri” tipus mintavételéhez:

2-1Usse le az egyik billenty(it a kivant
mintavételi zénaban (a PSR-E463 modellnél
H-E, a PSR-EW410 modelinél H-G).

Mintavételi
PSR-E463 [ zoéna 7]
H CDE

meness

¥
C3

B mintavételi zéna: C5-D5
C mintavételi zona: D§5-F#5
D mintavételi zéna: G5-A5
E mintavételi zona: A$5-C6
F mintavételi zéna: D6-E6
G mintavételi zéna: F6-G6

Mintavételi
PSR-EW410 [ zéna ]
HCDE FG

amammm

il |

C3




3

4

2-2 Amikor a képernyén megjelenik a ,,Loop?Y/
N” jelzés, akkor nyomja meg a [+/YES]
gombot, és az ,Egyszeri” mintavételhez
a [-/NO] gombot. A mintavétel utan nem
modosithatja a tipust.

Amikor a képernyén megjelenik
a ,PressREC” jelzés, akkor ugorjon
a 3. Iépésre.

Sziineteltesse a lejatszast a kiils6
eszk6z6n a mintavételezni kivant hang
vagy a motivum kezdetekor.

Nyomja meg a [REC] gombot, majd
inditsa el a kiils6 eszk6zon a lejatszast
a mintavételezés elkezdéséhez.

A hang mintavételezése kdzben a képernyén
megjelenik a ,,REC” felirat és a kivalasztott

Ne csatlakoztassa le az USB flash memdoriat
a mintavételezési folyamat kézben. A muivelet
instabilla valhat, és lehetséges, hogy

a mintavétel nem megfelel6en térténik meg.

Allitsa le a lejatszast a kiilsé eszk6zon
a mintavételezni kivant hang vagy
a motivum végén.

A mintavétel leallitasahoz nyomja meg
a [REC] gombot.

A képerny6n réviden megjelenik a ,,Writing!”
felirat, majd a mintat eltarolja a hangszer.

® Ha tul alacsony a klilsé eszkéz bemeneti hangereje, akkor
a képernydn megjelenik a ,,Lowlnput” felirat, és
a rendszer nem lesz képes a hang mintavételezésére.
Emelje a maximumra a klilsé eszkéz hangerejét, majd
dllitsa be a hangszer kimeneti hangerejét a [MASTER
VOLUME] vezérlé elforgatasaval. Azutan probalja djra
a mintavételt a 3. Iépéstéi.

* A maximdlis mintavételi id6 9,6 mdsodperc. Amikor eléri
az id6korlatot, a mintavétel automatikusan ledll, és az
addig a pontig felvett mintat eltdrolja a hangszer.

Ellendrizze, hogy a minta
hozzarendelése sikeres volt-e.

A ,normal” tipusokhoz Usse le a C3 billentydit.
A ,Hurok és az ,Egyszeri” tipusokhoz lsson le
egy billentyit a mintavételi zénaban, amelyben
hozzarendelte a mintat. Az Ures szakasz
levagasa funkciéval automatikusan levaghatja
a minta elején és végén Iévé Ures részt

(69. oldal).

Lejatszas gyors mintavétellel

Amennyiben nem elégedett a mintaval, térjen
vissza a 2. |épéshez, és prébadlja Ujra

a mintavételt.

A mintavételhez és Uj mintavételi zéna
kijeloléséhez térjen vissza a 2. |épéshez.

8 Nyomja meg a [QUICK SAMPLING]

gombot a gyors mintavételi modbol
torténd kilépéshez.

Q Mintak visszajatszasa.

Ha kilép a gyors mintavételi médbdl, akkor
automatikusan a 759-es sorszamu ,,Smpl Vce”
lesz a f6hangszin. Prébaljon jatszani
a billenty(izeten.
ERTESITES
A kiilsé eszkoz sériilésének elkeriiléséhez az alabbi
5l le az 0.
1 Allitsa be a hangerdészinteket minimalisra ezen
a hangszeren és a kilsé eszkézon is.
2 Csatlakoztassa le a hangkabelt az eszk6zrdl, majd a kiilsé
eszkozrél.

Mintavételezés hangformatumu lejatszas

kézben

Amint megismerte a mintavételi mdveletet,

prébalja meg elinditani és ledllitani

a mintavételezést, mikdzben a kiilsé eszkdz

hangot jatszik vissza.

1. Hajtsa végre a ,Mintavétel kiils6é audiohangrol”
1-2. lépéseit (32. oldal).

2. Szineteltesse a lejatszast a kiilsé eszkdzon
néhany Utemmel a mintavételezni kivant hang
vagy motivum el6tt.

3. Kezdje el a lejatszast a kiils6 eszkdzon.

4 Nyomija meg a [REC] gombot a kivant ponton
a mintavételezés megkezdéséhez.

5. Nyomja meg Ujra a [REC] gombot a kivant
ponton a mintavételezés befejezéséhez.

6. Allitsa le a lejatszast a kiilsé eszkdzon, majd
ellendrizze a felvett mintat.

® Ha olyan Ures rész van a hangban, amelyet szeretne

megtartani, akkor kapcsolja ki az Ures szakasz levdgdsa
funkcidt (69. oldal).

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Lejatszas gyors mintavétellel

Alapértelmezett mintak
visszaallitasa

Ennek a mUveletnek a segitségével visszadllithatja
a mintakat. Ne feledje, hogy ezzel torli az egyes
mintavételi zénakhoz hozzarendelt mintakat.

Ha szeretné elmenteni a sajat mintait, miel6tt
visszaallitja az alapértelmezetteket, tekintse meg
a kovetkez6 szakaszt (,Mintak mentése USB flash
memoriara”).

1 Nyomja meg a [QUICK SAMPLING]
gombot a gyors mintavételi médhoz.

? Usse le azt a billentyiit a mintavételi
zénaban, amelyhez hozza van rendelve
a torolni kivant minta.

3 Tartsa nyomva a TRACK CONTROL
[STYLE] gombot legalabb egy
masodpercig.

TRACK CONTROL

1 2 3 4 5 6

DDDDD%

Egy Uizenet a képernyén megkérdezi, hogy
valéban végre kivanja-e hajtani a mliveletet.

4 Nyomja meg a [+/YES] gombot.
Egy Uzenet a képernyén megkérdezi, hogy
valéban végre kivanja-e hajtani a mliveletet.
A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg a [-]
gombot.

5 Aminta térléséhez nyomja meg a [+/YES]
gombot.
A képernyén rovid ideig megjelenik
a ,folyamatban” Gzenet.

Mintavétel mentése USB
flash memoriara

* Ha a h. gyors li van, akkor
a modbol térténé kilépéshez nyomja meg a [QUICK
SAMPLING] bot, majd k6 a lenti lépéseket.
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] Ellenérizze a menteni kivant mintat
tartalmazé mintavételi z6nat.
1-1 Nyomija meg a [VOICE] gombot.
1-2 Vélassza ki a 759-es sorszamu ,mintavételt”
a féhangszinhez.
1-3 Usse le a billenty(it, hogy ellendrizze,
a kivant minta szél-e.

2 Csatlakoztassa az USB flash meghaijtét
az [USB TO DEVICE] aljzathoz.
Err6l bévebben az ,,USB flash memaria
csatlakoztatdsa” cimUi részben olvashat a(z)
71. oldalon.

3 Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a fajlkezel6 képernyd.

Ha meg szeretné szakitani a miveletet, akkor
nyomja meg Ujra a [FUNCTION] gombot, hogy
kilépjen a Féjlvezérlés képerny&bdl.

4 Hasznalja a CATEGORY [<<] és [>>]
gombokat a ,,SaveSMPL” el6hivasahoz.

5 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megijelenik a ,PressKey” (Ussén le
egy billentydit) Gzenet.

6 Usse le a megfelel§ billentyiit a mintavételi
zénaban (azt a billenty(it, amelyhez hozza
van rendelve a kivant minta).

7 Hasznalja a [+/YES] és a [-/NO] gombokat
a mentési fajinév kivalasztasahoz.
¢ Normal/Egyszeri: SMPLO01-SMPL250
¢ Hurok: SMPLLO01-SMPLL250

MEGJEGYZES |

® Ha mar van ilyen nevdi f4jl az USB flash memoridn, akkor
a képernyén az ,,Overwr?” (Fellilirds?) lizenet jelenik meg.
A felilirashoz nyomja meg a [+/YES] gombot, Uj név
vélasztasahoz pedig nyomja meg a [-/NO] gombot.

8 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén a ,,SaveOK?” (Mentés?) Uizenet
jelenik meg.

9 Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE] gombot.
A ,Saving” (Mentés) lizenet jelenik meg
a képernyén, és a mintat elmenti a rendszer az
USB flash memodriara.

]O A [FUNCTION] gomb megnyomasaval
Iépjen ki a Fajlvezérlés képernydSbdél.



Mintavétel betdltése USB
flash memoriarol

*Haah gyors dban van, akkor
a modbdl térténé kilépésh yomja meg a [QUICK
SAMPLING] g majd ké a lenti I6pé
ERTESITES

* A betéltési miivelet feliilir és kitérél minden meglévé
mintat. Betéltés el6tt mentse a megérizni kivant fontos
adatokat egy masik USB flash memodriara (34. oldal).

] Csatlakoztassa az USB flash memériat
az [USB TO DEVICE] aljzathoz.
Errél bévebben az ,,USB flash memoria
csatlakoztatasa” cim( részben olvashat a(z)
71. oldalon.

2 Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.
Ha meg szeretné szakitani a miiveletet, nyomja
meg Ujra a [FUNCTION] gombot, hogy kilépjen
a Fajlvezérlés képernySbdl.

3 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak

segitségével keresse meg
a ,,LoadSMPL”(Minta betoltése) elemet.

/4 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megijelenik a ,PressKey” (Ussén le
egy billenty(it) Gizenet.

5 Usse le a megfeleld billentyiit a mintavételi
zénaban (azt a billenty(it, amelyhez hozza
szeretné rendelni a mintat).

6 Hasznalja a [+/YES] és a [-/NO] gombokat
a betoltési fajlnév kivalasztasahoz.
Nem tud olyan mintat kivalasztani az
A mintavételi zona kijel6léséhez, amely
ismétlédik (SMPLLOO1 — SMPLL250).

/ Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megjelenik a ,,LoadOK?” (Betdltés
rendben?) lizenet.

8 Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE] vagy
a [+/YES] gombot.
A ,Loading” (Betdltés) tizenet jelenik meg
a képernyén, és a mintat elmenti a rendszer az
USB flash memodriara.

©Q A [FUNCTION] gomb megnyomasaval

lIépjen ki a Fajlvezérlés képernydrol.

Lejatszas gyors mintavétellel

]O Prébaljon jatszani a bet6ltott mintakkal.
Nyomija meg a [VOICE] (Hangszin) gombot, majd
vélassza ki a 759-es hangszinsorszamu ,,Smpl
Vce” a f6hangszinhez. A hang lejatszasahoz
Usse le a megfeleld billenty(it a mintavételi
zénaban (amelyhez hozzarendelte a mintat).

Mintavétel torlése USB
flash memoriarol

*Haa gyors i van, akkor
a modbol térténé kilépéshez nyomja meg a [QUICK
SAMPLING] gombot, majd kévesse az alabb leirt
lépéseket.

] Csatlakoztassa az USB flash memoriat
az [USB TO DEVICE] aljzathoz.
Err6l bévebben az ,,USB flash memaria
csatlakoztatdsa” cimUi részben olvashat a(z)
71. oldalon.

2 Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.
Ha meg szeretné szakitani a miiveletet, nyomja
meg Ujra a [FUNCTION] gombot, hogy kilépjen
a Fajlvezérlés képernydbdl.

3 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Del SMPL”
(Minta torlése) elemet.

4 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.

5 Hasznalja a [+/YES] és a [-/NO]
gombokat a betoltési fajlnév tériéséhez.

6 Nyomija meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megjelenik a ,,Del OK?” (Torlés
rendben?) Gzenet.

7 Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE] vagy
a [+/YES] gombot.

A képernyén megjelenik a ,,Deleting” (Torlés)
Uizenet, és a minta torl6dik az USB flash
memoriarol.

8 A [FUNCTION] gomb megnyomasaval
Iépjen ki a Fajlvezérlés képernydbdol.
Ha a hangszer Fajlvezérlés képernyé médban
van, nem szoélaltathatja meg még a billenty(izet
hasznalataval sem.

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Jatsszon ugy, mint egy DJ!

A dinamikus Groove (liiktetés) funkcié és a Live Control szabalyozok kivalé eszk6zok, hogy
olyan hangzast hozzon létre, mint egy profi DJ! Mivel a liliktetések és a szakaszvariaciok
zb6kkenémentesen, a ritmus megtorése nélkiil valtakoznak, az el6adas igazan kénnyiivé
valik. Am a ritmusérzék tovabbra is fontos. Tekerje hat fel a hangerét, érezze a ritmust,
dolgozzon a gombokkal és a szabalyzégombokkal - mintha egy tancparkett lenne On el6tt!

A 001-es szamu liiktetést (groove) (Elec Dnc.) szerepeltet6 példa segitségével
megtanulhatja, hogyan alakithat at egy liiktetést szamtalan kiilonb6zé médon.

Intro (Beve- Erdeklédés Effektek
zetd) szélam felkeltése, hozzaadasa
létrehozéasa felcsigazas

Nagyobb s -
feszlltség V?!tas ”,“”‘S'k
— megterem- — |Uktetésre
tése (groove)

Intro (Bevezetd) szélam
létrehozasa a sav he-és
kikapcsolasaval

1 Nyomja meg a [GROOVE CREATOR] 1
gombot, majd a tarcsa vagy
a szamgombok segitségével valassza ki
a 001-es szamu liiktetést (Groove 001).

) Hasznalja a [TRACK CONTROL] gombot
az [1], [2] és a [3] sav bekapcsolasahoz,
és kapcsolja ki a [4], [5] és a [6] savot,
hogy a hangszer csak a ritmust jatssza le.

o=
[

3 Az [A] szakasz gombjanak
megnyomasaval az A szakaszt jatszhatja
le (a képernyén a ,SECT A” mutatja).

4 A lejatszas elinditdsahoz nyomja meg
a[»/m] gombot.

5 Mikozben figyeli a(z) ,, ® » » »” itésjelek
és litemszam valtozasat a képerny6n,
varja meg a 008-as litem negyedik
litését (miel6tt a 001-es litem
tjraindulna), és nyomja meg a [6]
savgombot a [6] sav bekapcsolasahoz.

3

6 Az 5. lIépéssel megegyezd ritmusban
nyomja meg egyszerre a [4] és az [5]
[savgombot a [4] és az [5] sav
bekapcsolasahoz.

4

* Legfeljebb két sdvot kapcsolhat be és ki egyidében, ezért
csak két gombot nyomjon meg.
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Erdeklddés felkeltése,
felcsigazas szakaszok
megvaltoztatasaval

Mikozben figyeli a(z) ,, » » » »” Gitésjelek
valtozasat a képernyon, egy zeneileg
megfelel6 pillanatban nyomja meg a [B]
szakasz gombjat a B szakaszra valtashoz.
Még ha az id6zités kicsit kevésbé pontos is,

a szakasz természetes médon a ritmussal egy
idében fog valtozni.

2 Az 1. Iépéssel megegyezd ritmusban nyomja

meg a [C] vagy a [D] szakasz gombjat egy
liiktetés (groove) létrehozasahoz.

Effektek hozzaadasa a lilktetéshez
(groove) a Live Control
szahalyzégomhok segitségével

Mik6zben a képernyét figyeli, nyomja meg
tobbszor a [KNOB ASSIGN] (Hozzarendelés
gombokhoz) gombot (sziikség szerint),

és valassza ki a [l elemet.

Mikézben a képernyét figyeli, nyomja meg
a [TARGET] (Cél) gombot egyszer vagy
kétszer, és valassza ki a BACKING-et.

Forgassa el az 'A' szabalyzé6gombot
teljesen jobbra, majd aB
szabalyzégombot teljesen balra.

L@ @1

Forgassa lassan az 'A' szabalyzégombot
jobbra a jogot, igy a tompabb hangot
tiszta, élénk hang valtja fel. Mozgassa
lassan, a ritmussal megegyezéen.



5 Most probalja meg az 'A' szabalyzégombot
oda-vissza forgatni lassan, a ritmusnak
megdfeleléen. Lathatja, hogy teljesen mas
hangzas és érzés jon létre, még azonos
ritmikus motivum esetén is.

6 A fenti Iépésekben leirtaknak
megfeleléen nyomja meg a [KNOB
ASSIGN] (Hozzarendelés gombokhoz)
gombot, és préobalja ki a masodik és
harmadik elemet. A ZENGETES/KORUS-
EFFEKT az akusztikus térhangzast
szabalyozza, illetve gazdagon és lagyan
rétegezett effektet allit el6. A DSP
szabalyozza a 10 kiilonb6z6 effekt
egyikét, példaul a forgé hangszorét és
a torzitast. Részletekeért lasd: 57. oldal.

« A [LIVE CONTROL] (EIG vezérlés) sor véltdsakor gy6z6djon meg
arrdl, hogy a cél BACKING-re van éllitva. A célt minden
funkcidhoz kénnyen hozzaférheté mddon van elmentve.

* Bl hasznélatakor nyomja meg a [DSF] (Digitélis jelprocesszor)

gombot a DSP funkcid bekapcsoldsahoz. A képernyén
megjelenik a DSP ikon.

DsP
C] |=
@ TYPE

® Egy szabalyzégombhoz rendelt funkcickombinacio kivalasztdsa
dnmagaban még akkor sincs hatdssal a hangzasra, ha a
szabalyzégomb nyila nem kézépsé helyzetben all. A vélasztott
funkcio csak akkor miikédik, ha elmozditja a szabalyzégombot.

Nagyohb fesziiltség
megteremtése az Ujrainditasi
funkcio segitségével

Nyomja meg a [C] szakasz gombjat a C szakaszra
torténd valtashoz, és figyelje a ritmust. Az Utések
fokozatosan egyre gyorsabba valnak a 005-0s
Utemet kovetben, és ez az effekt intenzitast és
izgalmat hoz Iétre. NOvelheti sajat jatékanak érzelmi
hatasfokat egy hasonlé ,villamgyors” effekttel az
Ujrainditasi funkcié és a Live Control szabalyozék
segitségével.

] Mikdzben a képerny6t figyeli, nyomja
meg tobbsz6r a [KNOB ASSIGN]
(Hozzarendelés gombokhoz) gombot
a H elem kivalasztasahoz.

2 Forgassa a 'B' szabalyzégombot kb. 90
fokkal balra.

© 0

Jatsszon ugy, mint egy DJ!

3 Mikézben figyeli a(z) ,$ > >»”
Utésjeleket és Gitemszamot a képernydn,
nyomja meg, és tartsa nyomva a [C]
szakasz gombjat éppen akkor, miel6tt
az litemszamlalo elérné a 005-6st.

MUSICAL
SECTION =+ A «-+sensee B eneenes G D --oeen MUSIOML
A=8 <

> n
ACMP INTRO/  MAN sYNC SYNC
ON/OFF  ENDING/iit. AUTO STOP START

4 Mikozben lenyomva tartja a [C] szakasz
gombjat, forgassa a 'B' szabalyzégombot
az abra szerint. Az itések a szabalyzégomb
helyzetének megfelel6en lesznek egyre
gyorsabbak.

0-0-0-0

5 Engedje fel a [C] szakasz gombjat
a dinamikus csucsnal, igy visszatér
a liktetés (groove) normal lejatszasahoz.

Valtas masik liiktetésre
(groove) zenei csiicsponttal

1 Mikézben figyeli a(z) ,$ > »”
utésjeleket a képerny6n, megfelelé
ritmusban nyomja meg a [MUSICAL
CLIMAX] (Zenei csticspont) gombot,
éppen akkor, miel6tt az itemszamlalo
008-asrol 001-esre valtana vissza.

A liikktetés (groove) elindul a csticspont
felé 8-iitemes bevezetéssel (negativ
szamlalg).

-G8
o@saen

7 Amint a bevezetés megkézeliti a 0-t,
a szamgombokkal egy masik liiktetés
(groove) szamot vihet be. Az id6zités
egy kicsit nehéz lehet, de gyakorlassal
z6kkendmentesen valthat masik
liiktetésre (groove) a zenei csucspont
utan - mint egy profi DJ!

* A kévetkezé liktetés (groove) regisztracios memdria egy
bedllitasaba valé megdrzésével kénnyen valthat
a llktetések k6zott minddssze egyetlen gombnyomdssal
(44. oldal).
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Az el6adas felvétele

Lehetéség van arra, hogy felvegye sajat jatékat a hangszeren (maximum
10 zenedarabot), és felhasznaloi zenedarabként tarolja Gket. A felvett felhasznaloi
zenedarabokat ugyanugy lehet lejatszani (meghallgatni), mint a gyari zenedarabokat.

* A hangféjl felvételének részleteirdl itt olvashat bévebben: 42. oldal.

* A hangszer az el6adast az eredeti fdjlformdtumban veszi fel és menti. Ha MIDI-adatként szeretné menteni, konvertalja SMF-formatumba,

ugy, hogy elmenti a csatlakoztatott USB flash memdridra (73. oldal).

Zenedarab savszerkezete

A zenedarab hat savra vehet6 fel. Felveheti
a zenedarabot sdvok megadasa nélkil, de egyesével
is felveheti a savokat (pl. csak a jobb kéz része vagy

a bal kéz része) amibdl 6sszedll egy teljes zenedarab,

amit egyszerre nehéz lenne lejatszani.

® Dallamsavok [1/RIGHT]-[5] (1/jobb)-(5)
Dallam vagy hasonlé eléadasok felvételére
szolgdlnak.

® [A] kiséretsav
Akkordmenet (a stiluskisérethez) felvételére vagy
billentylmoddositasra (a liktetéshez/groove)
szolgal.

TRACK CONTROL
‘GROOVE
O &Fexen 1 2 4

Q soNG/ VRIGHT  2/LEFT
AUDIO

DDDDDD

O St DRUMS  BASs  CHOMD1 CHORD2  PAD  PHRASES
Dallamséavok Kiséretséy
Gyors felvétel

Ez a rész bemutatja hogyan vehet fel zenedarabot,
sav megadasa nélkil. Ez a mivelet akkor hasznos,
amikor teljesen Uj zenedarabot szeretne felvenni.

1 Allitson be mindent a kivant médon,
ideértve a f6 hangszin kivalasztasat is.

? Allitson be mindent az elgadas
felvételéhez a kivant médon.

® Ha csak a lejatszott dallamot kivdnja felvenni,
nyomja meg a [SONG] gombot.

* Ha a stiluskiséretet egyditt kivanja felvenni
az el6adast, a [STYLE] (stilus) gombot
nyomja meg.

* Ha egy liktetés (groove) segitségével kivanja
felvenni az el6adast, a [GROOVE CREATOR]
(liiktetésszerkeszté) gombot nyomja meg.

3 AFelvételi készenlét médba valé
belépéshez nyomja meg a [REC]
gombot.

38 PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati itmutatd

Ez a mlivelet a legkisebb sorszamu Ures felvételi
helyet valasztja ki a felveendd felhaszndléi (1-10
felhasznald) zenedarab szamara (031-040 kozott).
Az 1-es sav automatikusan a dallamot, az A sav
pedig a kiséret szélamat veszi fel (a stilushoz
tartoz6 akkordmenet vagy a liktetéshez (groove)
tartozo billenty(ivaltas). Ha mar ki van valasztva
egy felhaszndloi zenedarab, akkor a felvett
adatok felllirjak a kivalasztott zenedarabhoz
tartozé 1 és A savokat.

Vlllog

MEGJEGYZES |
* Az ACMP (automatikus kiséret) funkcic sem be-, sem ki
nem kapcsolhaté a [REC] gomb megnyomdsa utan.

Ha ki szeretne 1épni ebbél az izemmddbdl,
ismét nyomja meg a [REC] gombot.

4 Inditsa el a felvételt.
* Miutan a 2. Iépésben megnyomja a [SONG]
(zenedarab) gombot, a felvétel elinditdsahoz
nyomjon le egy tetszéleges hangjegyet.

* Amikor a 2. Iépésben kivalaszt egy stilust,

a stiluskiséret lejdtszasaval egytitt térténé
felvétel megkezdéséhez jdtsszon le egy
akkordot az automatikus kiséret
tartomanyaban, vagy nyomja meg a [»/H]
(Inditas/Ledllitas) gombot, ha azt szeretné,
hogy a felvételre csak a stilus ritmusszélama
kertiljén ra.

* Amikor a 2. Iépésben lliktetést (groove) vdlaszt
ki, a liktetéssel egylitt térténd felvétel
megkezdéséhez (issén le egy billentyit az
automatikus kiséret tartomanyaban, vagy
nyomja meg a [»/M ] (Inditas/Ledllitds) gombot

Aktudlis Gtem szama

Felvétel kozben a képernydn lathatja, hogy
hanyadik Utemnél tart.



Az el6adas felvétele

5 A felvétel ledllitdsahoz nyomja meg
a [ »/m] (Inditas/Leallitas) vagy a [REC]
gombot.
Stilus vagy llktetés (groove) haszndlata esetén
a felvételt az [INTRO/ENDING/rit.] vagy
a [MUSICAL CLIMAX] gomb megnyomasaval is
megallithatja; ekkor meg kell varnia, hogy
a lejatszas befejezddjon.

»/m

REC
g - a

A felvétel elkésziilte utan a képernyén
megjelenik a ,,Writing!” (adatmentés) lizenet,
jelezve, hogy a felvett adatokat menti
a hangszer, ezutan pedig a képernyén
felgyullad a felvett savok sorszama.
ERTESITES

* Soha ne kapcsolja ki a hangszert, ha a képernyén

a ,Writing!” ( ) lizenet I3 5. Ez ugyanis
adatvesztéssel jarhat.

6 A felvett zenedarab lejatszasahoz
nyomja meg a [ »/m] (Inditas/leallitas)
gombot.

* Amikor egy liktetés lejatszasat (groove) veszi fel az
ujrainditassal, fontos tudni, hogy az (téskijelzés
a képernydn, a metrondm és az arpeggio lejdtszds nincs
szinkronban a felvett zenedarab lejdtszasdval.

* Ha jatékat példaul minta hangszinnel veszi fel, ne feledje,
hogy maga a hangminta nem kertil a felvételre.
A megfelel6 hangzdsu el6addshoz rendelje hozza a mintat
a billentytizethez (ahhoz, amelyet a felvétel sordn
hasznalt).

® Ha a zenedarab lejatszdsa kézben gyors keresést végez
elére vagy vissza hangminta haszndlatéval, a lejatszds
hangzasa kilonb6zik az eredeti felvételtdl.

Korlatozasok felvétel kozben

* Az ACMP (automatikus kiséret) funkciét nem lehet
sem be-, sem kikapcsolni.

* Nem lehet valtani a stilus- és a lUktetés (groove)
kozott.

* A luktetés (groove) sorszama megvaltoztathato,
de a stilusé nem.

® Stilus/llktetés (groove) hasznalatakor nem
modosithatok a kovetkez6 paraméterek: Zengetés
tipusa, Kérus-effekt tipusa, Utemmutato, Stilus/
Groove Creator hangerdssége.

* Osztas hangszinével torténd eléadast nem lehet
felvenni.

* A kils6 eszkézbdl bejové hangbemenetet
(szamitégéprol vagy audioeszkozrdl lejatszott
hangok) nem lehet felvenni.

* Hangmintakat haszndlé eléadds csak az 1-es savra
veheto fel.

Felvétel egy adott savra

Ez a rész bemutatja, hogyan vehet fel zenedarabot
egy megadott savra. Ez kiildndsen akkor hasznos,
amikor egy mar felvett zenedarabot szeretne
kiegésziteni tovabbi jatékkal, vagy egy mar felvett
zenedarab egyetlen savjat szeretné Ujra felvenni.

] Nyomja meg a [SONG] (Zenedarab)
gombot, majd valassza ki annak
a felhasznaldi (1-10 felhasznald)
zenedarabnak a sorszamat (031-040),
amelyre szeretne felvenni.

SONG

2 Tartsa nyomva a [REC] gombot,
és kézben a megfelel6 savgomb
megnyomasaval allitsa a hangszert
Felvételi készenlét médba.

s 5
P ¥ T A kivélasztott

sav villog

® Ha csak a dallamot szeretné felvenni:
Tartsa nyomva a [REC] gombot, és kézben
nyomja meg az [1/RIGHT]-[5] (1/jobb)—(5)
gombok valamelyikét.

TRACK CONTROL

GROOVE

ROOVE
CREATOR ! 2 3 4 s °

SONG/ 1RIGHT  2/LEFT
AUDIO

- O000og

O sme DRums BASS  CHORD1 CHORD 2 PHRASES
Tartsa nyomva

® Hacsak a lejatszott stiluskiséretet szeretné
felvenni:
Nyomja meg a [STYLE] (Stilus) gombot,
vélassza ki a kivant stilust, majd tartsa nyomva
a [REC] gombot, és kdzben nyomja meg az [A]
gombot. Az ACMP (Automatikus kiséret)
automatikusan bekapcsol.

TRACK CONTROL

GROOVE

O &%
o

1 2 3 a 5 6

SONG/ 1/RIGHT  2/LEFT

M @ it omms  eass oot crom2  ead m;gs

Tartsa nyomva

AUDIO
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Az el6adas felvétele

® Ha csak a lejatszott liiktetést (groove)
szeretné felvenni:
Nyomja meg a [GROOVE CREATOR]
(LUktetésszerkeszté) gombot, majd valassza ki
a kivant luktetést. Tartsa nyomva a [REC]
gombot, és kdzben nyomja meg az [A]
gombot. Az ACMP (Automatikus kiséret)
automatikusan bekapcsol.

TRACK CONTROL

GROOVE

00V B
CREATOR

SONG/ 1RIGHT — 2/LEFT
AUDIO

y O s omms  mass  cHomo 1 cHom 2 W‘gs

3 Megegyezik a ,,Gyors felvétel” cimii
fejezet 4-6. Iépésével (38. oldal).

Tartsa nyomva

* Ha felvétel kbzben megtelik a hangszer memodridja,
megjelenik egy figyelmeztetd (zenet, és a felvétel
automatikusan ledll. llyenkor az alabbi téri6 funkciokkal
térélje azokat az adatokat, amelyekre mar nincs sziiksége,
ezutan ismételje meg a felvételt.

Felhasznaloi zenedarab
torlése

Egy felhasznaldi zenedarab dsszes savja torolheto.

] Nyomja meg a [SONG] (Zenedarab)
gombot, majd valassza ki a torolni
kivant felhasznaloéi (1-10 felhasznald)
zenedarab sorszamat (031-040).

2 Tartsa nyomva a savgombot [1/RIGHT]
(1/jobb) és [A] gombot egyszerre,
legalabb egy masodpercig.

TRACK CONTROL

O &6 z

@ sove/ vmoHt et
pits

(%DDDD%

BASS  CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRAS

[ Tartsa nyomva egyszerre t6bb mint
egy masodpercig.
Egy megerésitést kéré lizenet jelenik meg
a képernyén.
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3 Nyomja meg a [+/YES] gombot.
Egy megerésitést kéré lizenet jelenik meg
a képernyén. A muivelet megszakitasahoz
nyomja meg a [-] gombot.

4 A zenedarab torléséhez nyomja meg
a [+/YES] gombot.
A képernyén rovid ideig megjelenik
a ,folyamatban” lizenet.

Adott sav torlése
felhasznalodi zenedarabhaél

Ez a funkcié lehetéséget nyuijt arra, hogy egy
felhasznaloi zenedarab egyes savijait tordlje.

] Nyomja meg a [SONG] (Zenedarab)
gombot, majd valassza ki a kivant
felhasznaléi (1-10 felhasznald)
zenedarab sorszamat (031-040).

? Tartsa nyomva a t6rdlni kivant sav
gombjat ([1/RIGHT]-[5], illetve [A])
legalabb egy masodpercig.

TRACK CONTROL

O S,
GREATOR

@ sono/ vmeHt  anerr A oo
058

O e unu%anss CoRD1 CHORD 2 PAD  PmASES

Tartsa nyomva legaldbb
egy masodpercig.

Egy megerdsitést kéré Uzenet jelenik meg
a képernydén.

3 Nyomja meg a [+/YES] gombot.
Egy megerdsitést kéré Uzenet jelenik meg
a képernyén. A muivelet megszakitadsahoz
nyomja meg a [-] gombot.

4 A sav térléséhez nyomja meg a [+/YES]
gombot.
A képernydn rovid ideig megjelenik
a ,folyamatban” lizenet.



Hanglejatszas és felvétel

A hangszer lehetdvé teszi hangfajlok lejatszasat, és azt, hogy eléadasait audio
formatumban vegye fel. A felvett el6adast a hangszer hangfajlként menti USB

flash memériara.

Hangfajl

Az hangféjl maganak az eléadott hangnak a felvétele. Ezeknek az adatoknak a felvétele ugyanugy térténik, mint
a hangszineké stb. A hangformatumu zenedarabok lejatszhaték hordozhaté zenelejatszékon és szamos mas eszkdzon,
igy egyszerlien meg tudja mutatni masoknak a hangszeren jatszott eléadasat.

MEGJEGYZES |
* A hangszer csak 44,1 kHz/16 bites sztered WAV fdjlokat tud felvenni vagy lejatszani.

Hangfajl lejatszasa USB
Flash memoriarol

Lejatszhat hangfajlokat USB flash memériardl az
Audio médban.

Hang médban bizonyos miveletek nem hajthatok
végre. Ha nem jatszik le vagy vesz fel éppen
hangfajlokat, lépjen ki a Hang médbdl.

ERTESITES
A lejatszas soran nem J ia
tapellatasat vagy i az USB flash
memoriat. Ha nem igy tesz, adatvesztés fordulhat el6.

] Csatlakoztassa az USB flash memoriat
az [USB TO DEVICE] aljzathoz.
Errél bévebben az ,,USB flash memaria
csatlakoztatdsa” cimUi részben olvashat a(z)
71. oldalon.

2 A Hang médba valé belépéshez nyomja
meg az [AUDIO] gombot.
Ahangféjl neve, az AUDIO ikon és a ,,PLY”
(Lejatszas) megjelenik a képernyén.

Hangfajl neve

© AUDIO REC
STANDBY

ALy
Példaul az USB flash memérian

taldlhaté ,,AUDIO001.wav” fajlnevet
a kovetkez6képpen mutatja.

MEGJEGYZES |
* A Hang médbdl vald kilépéshez nyomja meg Ujra az
[AUDIQ] gombot.

3 A tarcsa forgatasaval valassza ki
a kivant hangf3jlt.
A CATEGORY [<<] [>>] gombjait vagy a [+/ YES]
[-/NO] gombokat is hasznalhatja. Ahhoz, hogy
azonnal az els6é hangfajlhoz ugorjon, nyomja
meg egyszerre a [+/ YES] és a [-/NO] gombot.

4 A hangfijl lejatszasanak elinditasahoz
nyomja meg a [ »>/m] (Inditas/leallitas)
gombot.

Lejatszas kozben a képernydn lathato, hogy
mennyi id6 telt el. A lejatszas ledllitdsahoz
nyomja meg ismét a [ »>/m] (Inditas/ledllitas)
gombot.

Az alabbi mliveletek a hangfdjlok lejatszasa esetén nem
hajthatok végre.

® Hangszin véltdsa

* A-B ismétlés

» ,Savok” kikapcsolasa (60. oldal)

® Temp6 modositasa

5 A Hang médbél valé kilépéshez nyomja
meg az [AUDIO] gombot.

Uzenetek
Uzenet Leiras
No USB Nincs csatlakoztatott USB flash
(Nincs USB) memoria.

Nem taldlhaté hangféjl az USB flash

no file (nincs f4jl) memérian

A hangf3jlt nem lehet betdlteni, mert
formatuma nem kompatibilis
a hangszerrel.

Err Load (Hiba
a betdltés soran)

Az USB flash memoridval probléma van.

® L asd a ,,Kompatibilis USB eszk6zdk
a PSR-E463/EW410 modellhez” cimUi
részt a Yamaha webhelyén.

® Formazza az USB flash memoriat.

USB Err
(USB hiba)

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Hanglejatszas és felvétel

Hangfajlok felvétele/
mentése USB Flash
memoriara
El6adasat felveheti és mentheti USB flash
memoriara hangfajlként.
« A funkecic I eay
adaptert.
ERTESITES

* A felvétel soran nem

bad kikaj Ini a
P 5t vagy széti i az USB flash
memoriat. Ekkor ugyanis adatvesztés fordulhat el6.

1 Csatlakoztassa az USB flash memériat
az [USB TO DEVICE] aljzathoz.
Errél bévebben az ,,USB flash memoria
csatlakoztatdsa” cimUi részben olvashat a(z)
71. oldalon.

? Allitson be mindent az eléadashoz

a kivant médon.

A kivélasztott funkciotol fliggéen az adatok

felvétele kulonbdzhet az alabbiak szerint.

® Stilus kivalasztasa esetén:
Stilus, jaték a hangszeren, audio bemenet az
[AUX IN] aljzatbdl

® Zenedarab kivalasztasa esetén:
Jaték a hangszeren, audio bemenet az
[AUX IN] aljzatbol

® Groove Creator (Liiktetésszerkesztd)
kivalasztasa esetén:
Liktetés (groove), jaték a hangszeren, audio
bemenet az [AUX IN] aljzatbol

MEGJEGYZES |

* T6bbek kdzott az aldbbi adatokat nem lehet felvenni:
metrondm Utései, zenedarabok, audio bemenet az [USB
TO HOST] aljzatbdl.

3 Tartsa nyomva az [AUDIO] gombot
legalabb egy masodpercig a Hang médba
valoé belépéshez (felvételi készenlét).

A ,PressREC” (Nyomja meg a REC gombot),
majd az AUDIO ikon jelenik meg a képernydn.

Tartsa nyomva

legaldbb egy
masodpercig.

®©AUD0 REC
STANDSY

MEGJEGYZES |
* A Hang modbdl vald kilépéshez nyomja meg Ujra az
[AUDIQ] gombot.

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

4 A felvétel elinditasahoz nyomja meg
a [REC] gombot.
Felvétel kozben a képernydn lathato, hogy
mennyi idd telt el.
Legfeljebb 80 perc felvétele lehetséges, illetve
annyi, amennyi az USB flash memériara fér.
Stilus vagy Liktetés (Groove) ledllitasahoz
nyomja meg a [ »/m] (Inditas/ledllitas) gombot.

5 A felvétel leallitasahoz nyomja meg
a [REC] gombot.
,Writing!” (Adatmentés) Uzenet jelenik meg,
jelezve, hogy az adatokat éppen menti
a hangszer. Ha befejezte a m(veletet,
a ,Complet.” (Kész) lizenet jelenik meg, majd
a felvett hangfdjl neve a kdvetkezd
formatumban: a ,,AUDIO***” (****: szam).
ERTESITES
* Soha ne kapcsolja ki a hangszert, ha a képernyén
a ,,Writing!” (A 8s) lizenet I3 5. Ez ugyani:
adatvesztéssel jarhat.

6 A felvett hangfajl lejatszdsdhoz nyomja
meg a [ »/m] (Inditas/leallitas) gombot.

7 A Hang médbdl valé kilépéshez nyomja
meg az [AUDIO] gombot.

Uzenetek
Uzenet Leiras
z\l‘\lcijnlig?JSB) Nincs csatlakoztatott USB flash memoria.
kl{is:séiglt'on Az elemek nem biztositjdk a tapellatast.
adaptert; Csatlakoztassa a halézati adaptert.
Az USB flash memorian talalhato fajlok
File Ful (Fajl szdma meghaladja a kapacitast. Tordlje
megtelt) a felesleges adatokat, vagy hasznaljon
egy masik USB flash memariat.
(L’J\lr;i?;)rmat Az USB flash meméria nincs
formézott) megformazva. Formazza (72. oldal).
Protect Az USB flash memoria nem védett.
(Védelem) Allatsa be az irdsvédelmet, és
prébalkozzon ujra.
. A felvétel meghaladja a 80 percet.
Ig]a?rtusz id8) A felvétel automatikusan ledll, és a
) hangfdjlt a hangszer elmenti.
(Eli':;g;" A meméria megtelt. A felvétel ledll, és
megtelt) a hangfdjlt a hangszer elmenti.
Az USB flash memdridval probléma van.
® Lasd a ,Kompatibilis USB eszkdzok
#iﬁg Brr(USB | . 'pSR-E463/EW410 modellhez” cimd
részt a Yamaha webhelyén.
® Formézza az USB flash memodriat.




Hanglejatszas és felvétel
- N

x= a g 7 A [FUNCTION] gomb megnyomasaval
HangfaIIOk torlese USB Iépjen ki a Fajlvezérlés képernydSbdol.

flash memoriarol

] Csatlakoztassa az USB flash memériat
az [USB TO DEVICE] aljzathoz.

2 Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.
Ha a hangszer Hang médban van, az [AUDIO]
gomb megnyomasaval Iépjen ki a Hang médbdl,
majd hajtsa végre a miveletet.

FUNCTION

© FILE
GONTROL

Tartsa nyomva legaldbb
egy masodpercig.

3 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,DelAUDIO”
(Hangfajl torlése) elemet.

<< >>
C] CATEGORY C]

4 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megjelennek az USB flash
memodridban szereplé hangféjlinevek mint
SAUDIO*™ ™ (****: gzam).

A tarcsa vagy a [+/ YES] és a [-/NO] gombok
segitségével valasszon masik hangfajlt.

NO EXECUTE YES

5 Nyomja meg ujra a [0(/EXECUTE]
gombot.
Megjelenik egy megerdsitést kéré Uzenet.
A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg
a [-/NO] gombot.

6 A torlés végrehajtasahoz nyomja meg
ujra a [0/EXECUTE] gombot, vagy
nyomja meg a [+/YES] gombot.

Egy idé mulva megjelenik egy, a mivelet
befejezését jelz6 lzenet.

ERTESITES
* A térlési miiveletet végrehajtas kézben nem lehet
itani. A miivelet kézben soha ne kapcsolja ki
a h. t, és ne lak szét az USB flash

memoriat. Ekkor ugyanis adatvesztés térténhet.
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Kedvenc beallitasok tarolasa (Regisztracios memoria)

A Regisztraciés memoria funkcié lehet6évé teszi, hogy ~
gyakorlatilag az 6sszes vezérlGpanel-beallitast mentse
vagy ,regisztralja” (pl. hangszin és stilus) egy-egy
regisztraciés memoriagombhoz, igy a kés6bbiekben 1
egyetlen gombnyomassal el6 tudja hivna a kivant
vezérlépanel-beallitasokat. A négy regisztraciés
memdriagombhoz tartozé beallitas mentése egyetlen

hangkészletként (bank) torténik.

Vezérlopanel-beallitasok
mentése a regisztracios
memdriaba

] Hajtsa végre a kivant beallitasokat,

példaul a hangszinre, a stiluskiséretre
és a lilktetésre (groove) vonatkozéan.

MEGJEGYZES |

® Zenedarab lejatszdsa kézben nem lehet adatokat menteni
a regisztracios memdriaba.

7 Nyomja meg a REGISTRATION
MEMORY (regisztracios memoria)
[BANK/MEMORY] (Hangkészlet/
memoria) gombot, és a képernyén
megjelenik egy hangkészlet szama.

BANK

U ,

MEMORY

Hangkészlet sorszama

3 A tarcsa vagy az [1]-[8] szamgombok
segitségével valasszon ki egy
hangkészlet szamot.

4 Tartsalenyomva a [BANK/MEMORY]
(Hangkészlet/memodria) gombot, és kézben
nyomja meg az [1]-[4] szamgombok
egyikét az aktualis vezérlopanel-beallitasok
tarolasa érdekében.

REGISTRATION MEMORY

Q000
b

BANK

%A

MEMORY
Tartsa
nyomva

A kijelzén a ,,Mem OK” (Mentés rendben) lizenet
jelzi a vezérlépanel-bedllitasok ideiglenes
mentését. Az adatok ténylegesen akkor kertilnek
a memoridba, amikor kikapcsolja a hangszert.
ERTESITES
® Ha olyan regisztraciés memdriasza valaszt,
mar van adat, a korabb. a h.
torli és feliilirja az uj adatokkal.

* A mintakat nem veszi fel. Azokat USB Flash memdriara
mentheti (34. oldal).
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8 bank .
P

. 2. 3. 4.
memoéria | memoéria | memoéria | meméria

Osszesen 32 bedllitds mentésére van méd (nyolc
hangkészlet, mindegyikben négy bedllitas).

Vezérlopanel-beallitasok
visszanyerése a regisztracios
memoriahol

] Nyomja meg, majd engedije el a [MEMORY]
(Memodria) gombot, és a képerny6n
megjelenik egy hangkészlet szama.

2 A tarcsa vagy az [1]-[8] szamgombok
segitségével valasszon ki egy
hangkészlet szamot.

3 A regisztracios memoria [1]-[4]
gombjainak egyikét megnyomva hivja el6
a mentett vezérl6panel-beallitasokat.

BANK 1

REGISTRATION MEMORY
2 3 a
MEMORY - - - 4

A képernydn par masodpercre megjelenik az
el6hivott regisztraciés meméria szama.

1
1

* Amikor a [SONG] lampa vildgit, a stilus- vagy liktetés (groove)
bedllitasai nem hivhatdk eld, akkor sem, ha megnyomja azt
a [REGISTRATION MEMORY] (Regisztrdciés memdria) gombot,
amelyhez a stilus vagy a liktetés bedllitésai el vannak mentve.
A stilus- vagy liktetés (groove) bedllitésainak eléhivésahoz elészér
nyomja meg a [STYLE] (Stilus) vagy a [GROOVE CREATOR]
(Liktetésszerkeszté) gombot.

Regisztracios
memoéria szama

A regisztraciés memoriaba menthet6 paraméterek

@ Stilusbeallitasok: Stilus sorszama, Automatikus kiséret
be/ki, Stilus hangereje, A/B f6szakasz, Tempd

® Groove (liiktetés) beallitasok: Groove sorszama, Groove
hanger6ssége, Szakasz, Sav be/ki, Tempd

®Hangszinbeallitasok:

A féhangszin beallitasai: A hangszin sorszama és
a kapcsol6do funkciok dsszes bedllitdsa (67. oldal)

A dual hangszin bedllitasai: A dudl hangszin dllapota (be
vagy ki van-e kapcsolva) és a kapcsolédd funkciok
Osszes bedllitdsa

Az osztas hangszinének bedllitasai: Az osztas dllapota
(be vagy ki van-e kapcsolva) és a kapcsolédd funkciok
Osszes bedllitdsa

@ Effektbeallitasok: Zengetéstipus, Kérus-effekt tipusa

®Harménia/arpeggio-beallitasok: A harmonia/arpeggio
allapota (be vagy ki van-e kapcsolva) és a kapcsolédd
funkciok dsszes bedllitdsa

@ DSP: DSP be/ki, DSP type (DSP tipusa) és az A/B
szabdalyzégombok paraméterértékei

®Egyéb beallitasok: Transzponalds, Hangmagassag-
hajlitds mértéke, Hozzarendelés gombokhoz, Osztaspont,

Skalahangolas




Csatlakoztatas mas eszk6zokhoz

FIGYELEM
* Miel6tt kiils6 626kho. ja a h t, kap lja ki az 6: késziiléket. A tapellatas ki- vagy bek la.
elétt mindenhol allitsa a hangerét is -a. Ennek elmul 9sa az 620k kar lasahoz vagy a litésh. h
Fejhallgato vagy kiilso Pedal (hangkitartas)
eszkoz csatlakoztatasa hasznalata

Szabvényos sztered jack-
csatlakozé

PHONES/
OUTPUT

Fejhallgat6 csatlakoztatasa

Fejhallgatot a hatlapon talalhaté [PHONES/
OUTPUT]/[PHONES] aljzathoz csatlakoztathat.
A beépitett hangszorok automatikusan
kikapcsolédnak, ha csatlakozét helyez ebbe az
aljzatba.

Kiilsé eszkoz csatlakoztatasa

* PSR-E463: Az aljzat kilsé kimenetként is
mUikodik. Szamitégéphez, billentylishangszer-
erdsitéhoz, felvevéhdz vagy mas
audioeszkdzhoz csatlakoztatva eljuttathatja
a kiils6 eszk6zhoz a hangszer audiojelét.
A hangszer hangszéréi automatikusan
kikapcsolédnak, ha csatlakozét dug ebbe
az aljzatba.

¢ PSR-EW410: Kiilsé hangszéro csatlakoztatasahoz
lasd: 48. oldal.

/\ FIGYELEM

* Ne ljon feji 5t h bb ideig nagy
hangeré mivel az vi: dith I
hallaskarosodast okozhat.

ERTESITES

A kiilsé késziilék leges kar 14 k megelézése
érdekében elészé fig a h t kapcsolja be, és
csak ezt kévetben a kiilsé eszkozt. Kikapcsolaskor
forditott sorr jarjon el: elészor kap ja ki a kiils6
eszkozt, majd a hangszert.

Ha a [SUSTAIN] aljzathoz labkapcsolét (FC5 vagy
FC4A; kuldn megvasarolhatd) csatlakoztat, jaték
kdzben természetes hangkitartast érhet el.

SUSTAIN

* A ldbkapcsoldt a hangszer kikapcsolt dllapotaban
csatlakoztassa vagy huizza ki. Ugyeljen arra is, hogy a hangszer
bekapcsoldsa kézben ne nyomja le a labkapcsolot. Ezzel
ugyanis atmenetileg megvaltoztatja a labkapcsold polaritdsat,
igy a labkapcsolé miikédése megfordul.

* A kitartas funkcio nincs hatdssal az osztasi hangszinekre
(21. oldal).

* Egyes hangszinek folyamatosan szdlhatnak vagy az elengedés
utdn hosszu idé alatt halhatnak el, ha nyomva tartja
a labkapcsoldt.
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Csatlakoztatas mas eszk6zokhoz

Kiilsd audioeszkoz hangjanak
megszolaltatasa a heépitett
hangszorok segitségével

Egy kiilsé audioeszkdzt, példaul hordozhaté
zenelejatszot, a hangszer [AUX IN] aljzatdhoz
csatlakoztatva az adott audioeszkdz hangjat

a hangszer beépitett hangszoérdinak segitségével
megszdlaltathatja. Ez lehetévé teszi, hogy gyakorlas
vagy el6éadds soran az audiolejatszé m(ikodése
kdézben is jatszhasson a billentylizeten, és a hangszer
a két lejatszast egyszerre szdlaltassa meg.

ERTESITES
. Az . leges kir P e
érdekében el6szér mindig a kulso eszkoézt kapcsolja be,
és csak ezt kévetéen a g rt. Kikap lask o]
a hangszert kapcsolja ki, és csak ezt kévetben a kiils6
eszkozt.

] Csatlakoztassa az audioeszkéz
fejhallgato csatlakozéjat a hangszer
[AUX IN] aljzatahoz hangkabellel.

Audioeszk6z (hordozhatd
zenelejatszo stb.)

@ Sztered kis csatlakozé
Fejhallgato- Hangkabel
aljzat
Sztere() kis csatlakozo

\00 @- /
s  —

}susnm ProNES/ AN TODEWCE  To HosT }
s

ouTPUT

MEGJEGYZES |

* Ha szamitdgépet vagy okoskésziiléket, példaul iPhone/
iPad késztiléket hasznal, csatlakoztathatja azt az [USB TO
HOST] aljzathoz (Idsd a jobb oldalon a ,,Hasznalat
szamitdgéppel vagy okoseszkbzzel” cimli részt).

2 Kapcsolja be az audioeszk6zt, majd
a hangszert.

3 Inditsa el a lejatszast a csatlakoztatott
audioeszkozrél.
Az audioeszkdz hangja a hangszer hangszéréin
keresztil szélal meg.

4 Allitsa be az audioeszkdz és a hangszer
k6zotti hangerdegyenstilyt.
Allitsa be a hanglejatszas hangerésségét az
audioeszk6zon, and dllitsa be az altalanos
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hangeré6t a hangszer [MASTER VOLUME]
szabalyozégombjanak forgatasaval.

MEGJEGYZES |

* Ha be szeretné allitani a kiils6 eszkbzbdl szarmazé
hangbemenet és Stilus/Zenedarab/Liktetés (groove)
k6z6tti hangeréegyensulyt, hasznélja a [TARGET] (Cél)
gombot, és vdlassza ki az 5-6s szamu funkcidt, majd
forditsa el az 'A' szabdlyozégombot (58. oldal).

A Funkcidbedllitasoknal bedllithato az [AUX IN] aljzatbd!
érkezd hang bemeneti hangeréssége is (66. oldal, 004-es
funkcid). Ha a hangerét 50-nél magasabb értékdire allitja,
az audioeszkdz hangja torzulhat.

5 Jatsszon a billentyiizeten, mikézben
sz6l az audioeszkozrél érkezé hang.

MEGJEGYZES |
* Megsztintetheti vagy lehalkithatja a hangfdjlok lejdtszésa
soran a dallamszdlam hangerésségét. Részletekért lasd:
46. oldal.

6 Az eléadas végén illitsa le az
audioeszkoz lejatszasat.

A Melody Suppressor
hasznalata

Ha egy kiils6 audioeszkdz vagy egy [AUX IN]
aljzathoz vagy [USB TO DEVICE)/[USB TO HOST]
aljzathoz csatlakoztatott szamitogép hangjat

a hangszeren keresztil jatssza le, a hanglejatszas
dallamszélamanak hangeréssége megsziintethetd
vagy csOkkentheté. Ezzel a funkcidval gyakorolhatja
a dallamszolamot a hangféjlok lejatszasaval egytt.

] Hang lejatszasa a csatlakoztatott kiils6
eszkozzel.

2 A bekapcsolasahoz nyomja meg
a [MELODY SUPPRESSOR] gombot.

MELODY
SUPPRESSOR

MELODY
o
Jelzi, ha be van
kapcsolva a Melody
Suppressor.

MEGJEGYZES |

* Az adott zenei forrdstdl fiiggben eléfordulhat, hogy
a dallam vagy a vokal hangjanak megsziintetése a Melody
Suppressor bekapcsoldsa ellenére sem a kivant modon
térténik. Ebben az esetben probalja meg kikapcsolni
a panoramahelyzetet a Funkciobedllitdsokban (68. oldal,
039-es funkcid).

® Ha a hangszer az [USB TO HOST] aljzathoz van
csatlakoztatva és az Audio Loop Back funkcié (69. oldal,
056-0s funkcid) ki van kapcsolva, a Melody Suppresor
funkcid nem hasznalhato.

3 Kikapcsolasahoz nyomja meg ismét
a [MELODY SUPPRESSOR] gombot.



Hasznalat szamitdgéppel
vagy okoseszkozzel

Csatlakoztassa a hangszer [USB TO HOST] aljzatat,
és a szamitégépen vagy az okoseszkdzon egyetlen
USB-kabel segitségével szamos funkciot
hasznalhat, példaul adatok killdése/fogadasa kivalo
hangminéségben, az okoseszkdz alkalmazasanak
hasznadlata stb. A hangszer altal végrehajthaté
mlveletek sora bévithetd. Részleteket a szamitdgép
vagy az okoseszkdz haszndlatarél az online PDF
utmutato (11. oldal) ,,Computer-related Operations”
(Szamitégéppel kapcsolatos miveletek) vagy
»iPhone/iPad Connection Manual” (iPhone/iPad
készllék csatlakoztatasanak kézikdnyve) cimi
részében taldlhat.

USB- [USB TO HOST]
aljzat aljzat

Hangszer

USB-kabel

ERTESITES

 Legfeljebb 3 méter hosszu, AB tipusu USB-kabelt
hasznaljon. USB 3.0 tipusu kabel nem hasznalhato.

* Ha DAW (digitalis hang k 3s) eszkozt
a hangszerhez, allitsa az Audio Loop Back funkciot
(69. oldal) OFF allapotba. Ha nem tesz igy, hangos hang
Jjohet létre az alkalmazas-szoftver vagy a szamitégép
beallitasaitol fliggéen.

MEGJEGYZES |

* Windows szamitdégép haszndlata esetén telepitse a Yamaha
Steinberg USB illesztéprogramot a szémitogépre.
A részletekért lasd a ,,Computer-related Operations”
(,Szamitdgéppel kapcsolatos miiveletek”) cimii online PDF
utmutatét (11. oldal).

MIDI-adatok atvitele/fogadasa

MIDI-adatok atvitele/fogadasa esetén kdvetheti az
alabbi példaban bemutatottakat.

® MIDI-adatok lejatszasa
A Yamaha webhelyér6l vasarolhat adatokat.

©® Az el6adas MIDI-adatként torténd felvétele
Az adatot, példaul hangot, hangmagassagot,
zeneszerkesztd szoftver segitségével
maddosithatja.

® Kiils6 hang, igy egy szoftver szintetizatoranak
hasznalata a billentytizettel egyiitt.
A beépitett hangokon kivil is hasznalhat fel
hangokat el6éadasahoz.

Csatlakoztatas mas eszk6zokhoz
I

® F6 (master) billenty(izetként hasznalva
adatokat vihet kotta- vagy zeneszerkeszté
szoftverre.
Programozhat zeneszerkeszté szoftvert vagy
hangjegyeket irhat be kottaszerkeszté szoftverbe.

MEGJEGYZES ||
* Részleteket a MIDI-vel kapcsolatban a ,,MIDI-kézik6nyv”
online PDF utmutatoban (11. oldal) taldlhat.

Hangadatok kiildése/fogadasa
(USB-hanganyagok feliilet)

Hangadatok digitalis jellel torténé killdése/fogadasa
soran kovetheti az alabbi példaban bemutatottakat.

® Hangadat lejatszasa kivalé kivalminéséggel
Elvezheti a tiszta hangzast, kevesebb
hangminéség-romlassal, mint az [AUX IN]
aljzathoz valo csatlakoztatas esetén.

® A hangszer jatékanak hangfajlként torténé
felvétele, felvételkészité vagy zeneszerkesztd
szoftverre
Lejatszhatja a felvett adatokat szamitégéppel
vagy okoseszkozzel.

* A hangszer dltal megszdlaltatott hangok hangerésségét
a szamitégépen vagy az okoseszk6zén mddosithatja, valamint
a hangszer [MASTER VOLUME] (F6 hangerd) szabalyzdjanak
segitségével.

* A szamitégéprél vagy okoseszkdzrél érkezé hangadatokat
a hangszer tudja lejatszani Quick Sampling (Gyors mintavétel)
vagy Audio (Hang) médban.

Okoseszkoz alkalmazasainak
hasznalata

A hangszerrel kompatibilis okoseszkdz-
alkalmazasok hasznalatakor kdvetheti az alabbi
példaban bemutatottakat.

® Piano Diary (Zongoranaplo)
Naploként is hagyhatja az el6adast.

@ Cloud Audio Recorder (Cloud (felhd)
hangfelvevd)
Nemcsak az el6adast vehet fel, de adatokat is
feltdlthet egyetlen gombnyomassal a ,,.Sound
Cloud” zenemegoszté szolgaltatasra.

Az alkalmazhaté okoseszkozokkel és

alkalmazasokkal kapcsolatban részleteket
a Yamaha webhelyén olvashat.
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Csatlakoztatas mas eszk6zokhoz

Kiilso sztered hangrendszer

hasznalata lejatszashoz
(OUTPUT [L/L+RY/[R] aljzatok)
(PSR-EW410)

A hangszer hangjat az OUTPUT [L/L+RJ/[R]
aljzatokhoz csatlakoztatott sztered hangrendszer
segitségével erésitheti.

Aktiv hangfal

(@)

R L/L+R

OUTPUT
I I t 4 Bemeneti
aljzat
Jack-csatlakozé Jack
szabvanyos) "
(szabvényos) csatlakozé
Audiojel (szabvanyos)

—>

Hangkabel

A kils6 eszkoz felé elkiildott hangkimenet
hangerejét a hangszer [MASTER VOLUME]
tarcsajaval szabalyozhatja.

48

o Ellenalldasmentes (elhanyagolhatd ellendllasu) hangkabeleket
és adaptercsatlakozokat hasznaljon.

® Mond eszkézt csak az [L/L+R] aljzathoz csatlakoztasson.

ERTESITES
* Az tleges kar da I6zése érdekében el6sz6r
indig a h, t kap lja be, és csak ezt kévetéen
a kiilsé ozt. Kikap ] or a kiilsé
kapcsolja ki, €és csak ezt kovetéen a hangszert. Mivel az
tikus kikapcsolds funkcic (16. oldal)
tikusan kik Ihatja a h 1, ha

a hangszert egy ideig nem szandékozik hasznalni,
kapcsolja ki a kiils6 eszkézt, vagy tiltsa le az automatikus
kikapcsolas funkciot.

* Ne vezesse vissza az OUTPUT (kimeneti) aljzatokon at
kikildott jeleket a hangszer [AUX IN] aljzataba. llyen
csatlakoztatas esetén az [AUX IN] aljzaton bej6vé jel
kimegy az [OUTPUT] aljzatokon, majd visszatér, és ez
visszacsatolasi hurkot (,gerjedést”) eredményez, amely

itheti a h. normal h ] és még

is kart okozh.

a késziilékb
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Hangszoré némitasanak
be- és kikapcsolasa
(PSR-EW410)

Bedllithatja, hogy a hangszer hangja mindig
megszolaljon a beépitett hangszoérokbdl, vagy ne.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.
@ FILE
2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg az ,SP Mute”

(Hangszoro némitasa) elemet (063-as
funkcio).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 A tarcsa segitségével valassza ki
a kivant beallitast.
Ha a hangszéré némitasa ,,ON” lehetéségre van
allitva, a hangszéré hangja ki van kapcsolva.
A hangszer hangjat ilyenkor csak fejhallgatén,
vagy egy, az [OUTPUT] aljzathoz csatlakoztatott
kils6 eszkdzon keresztil hallhatja.
Ha a hanszéré némitasa ,,OFF” lehet6ségre van
allitva, a hangszéré hangja mindaddig hallhatd,
amig egy fejhallgatét nem csatlakoztat
a hangszerhez.



Mentés és inicializalas (alapallapotba allitas)

Biztonsagi mentési
paraméterek

Az aldbbi biztonsagi mentési paraméterek
megdrzddnek akkor is, ha kikapcsolja a hangszert.

Biztonsagi mentés paraméterei

(minden alkalommal)

* Hasznalt zenedarabok (38. oldal)

* A szamitogéprdl attoltott stilusadatok, amelyek
a 221-230 sorszamu helyre keriltek (75. oldal)

* A billenty(ikh6z hozzarendelt minta (35. oldal)

A hangszer kikapcsolasa esetén a biztonsagi

mentési paraméterek

* Regisztraciéos memoria (44. oldal)

* FUNKCIO bedllitasok: (66. oldal)
Stiluskiséret hangeréssége, Zenedarab
hangeréssége, Groove (liktetés) hangeréssége,
Hang bemeneti hangeréssége, Hangolas,
Osztaspont, Billentésérzékelés, F6 (master)
hangszinszabalyozé, Audio Loop Back be/ki, Blank
Cut be/ki, Metrondm hangeréssége, Democsoport,
Demodlejatszasi mod, Automatikus kikapcsolas
ideje, Elem tipusa, Nyelv

A hangszer a fent felsorolt biztonsagi mentési
paramétereken tul a hozza csatlakoztatott
szamitogéprdl atvitt 6sszes adatot (beleértve a be
nem tolt6tt stilusadatokat is) megérzi, még

a fékapcsolo kikapcsolasa esetén is.

ERTESITES
Bi: agi tikusan késziil, amikor
kikapcsolja a hangszert. Ha a hang | az alsbbi

a bizt : 1&.

nem torténik.
. 3 T T
¢ Nincs tapellatas
* Gyenge vagy lemeriilt elem

[

A hangszer inicializalasa
(alapallapotba allitasa)

Lehet&sége van tordlni a fent leirt biztonsagi
mentési paraméterbedllitdsokat, ezutan visszadllitja
az Osszes gyari alapértelmezett bedllitast.

A hangszer inicializalasat a kovetkezd két médon
végezheti.

Mentett adatok torlése

Ez a mlivelet a mentett paramétereket inicializalja.
A legmagasabb fehér billenty(it nyomva tartva
kapcsolja be a hangszert a [ [0) ] (Standby/On)
(Készenlét/Bekapcsolas) kapcsoloval.

PSR-E463

.

\
A legfelsé fehér billenty(i + @
w \ )

PSR-EW410

Flash memoria torlése

Ez a muivelet a szamitogéprél athozott dsszes
zenedarabot és stiluskiséretet kitorli. Ne feledje,
hogy a 221-230 sorszamu helyre betoltott
stilusadatok megérzédnek. A legmagasabb fehér és
a harom legmagasabb fekete billentydit egyidejlleg
nyomva tartva kapcsolja be a hangszert a [ 0] ]
(Standby/On) (Készenlét/Bekapcsolas) kapcsoléval.

PSR-E463

o

»
MQ

A legmagasabb fehér billentyd
és a harom legmagasabb
fekete billentyU

|

Laslldl

PSR-EW410

ERTESITES
* Figyeljen arra, hogy ez a miivelet minden vasarolt és
betoltott adatot torél. A megdrizni kivant adatokat mentse
el egy Spre. A ré ért lasd a ,,Comp -
related Op ” (,Sz4 vel kapcsol
mliveletek”) cimii online PDF utmutatoét (11. oldal).

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd

49



Hasznos eldoadasi funkciok

A zengetés tipusanak kivalasztasa

A Zengetés effekttel olyan akusztikat érhet el,
mintha egy nagy koncertteremben jatszana.

Bér egy zenedarab vagy stilus kivélasztasakor

a hangszer automatikusan bedllitja a teljes
hangzashoz legjobban ill§ zengéstipust, manualisan
valaszthat mas zengéstipust is.

1 Nyomija meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE
GONTROL

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,Reverb”
(Zengetés) elemet (036-0s funkcio).
Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
zengetéstipus.

<< >>
C] CATEGORY C]

mna
Ry

Aktudlis zengetéstipus

MEGJEGYZES |

® Egyes zenedarabok és stilusok olyan zengetéstipust
hasznalnak, amely nem valaszthato ki a vezériépanelen.
Ha a hangszer éppen ilyen zenedarabot vagy stilust jatszik
le, a képernyén ,,- - -” jelzés lathatd.

3 A tarcsa forgatasaval valassza ki
a zengetés tipusat.
Jatsszon valamit a billenty(izeten, hogy
ellendrizze a hangzast. A vélaszthat6
zengetéstipusokrdl a kiilénallé Adatlistaban
taldlhat6 Effekttipusok listdja tartalmaz
informaciokat.

A zengetés mértékének szabalyozasa

A féhangszinhez, a dudl hangszinhez és az osztas
hangszinéhez alkalmazott zengetés mértékét

a fenti miveletek segitségével kilon-kilon is
bedllithatja. A 2. Iépésben emlitettekkel
kapcsolatban tekintse meg a Funkciok listajat a(z)
68. oldalon.
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A koérus-effekt tipusanak
kivalasztasa

A kéruseffekt olyan telt hangzast biztosit, mintha
tébb azonos hangszinl hangszer jatszana egytt
ugyanazt a dallamot (unisono). Bar egy zenedarab
vagy stilus kivalasztadsakor a hangszer
automatikusan bedllitja a teljes hangzashoz
legjobban ill6 zengéstipust, manudlisan valaszthat
mas zengéstipust is.

] Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcio)
gombot.

FUNCTION

© FILE
CONTROL

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Chorus”
(Koruseffekt) elemet (037-es funkcid).
Néhany masodperc mulva az aktudlis
koruseffekt-tipus jelenik meg.

<< >>
C] CATEGORY C]

Aktudlis kéruseffekt-
tipus

MEGJEGYZES |

® Egyes zenedarabok és stilusok olyan kdruseffekt-tipust
hasznalnak, amely nem vélaszthatd ki a vezérlGpanelen.
Ha a hangszer éppen ilyen zenedarabot vagy stilust jatszik
le, a képernyén a ,,- - -” jelzés lathato.

3 A tarcsa forgatasaval valassza ki

a koruseffekt tipusat.

Jatsszon valamit a billentytizeten, hogy
ellendrizze a hangzast. A valaszthaté
koruseffekt-tipusokat a kllonalld Adatlistaban
taldlhato Effekttipusok listdja ismerteti.

A koruseffekt mértékének szabalyozasa

A f6 hangszinhez, a dudl hangszinhez és az osztas
hangszinéhez alkalmazott kéruseffekt mértékét

a fenti médon kilén-kiilén is bedllithatja. A 2.
lépésben emlitettekkel kapcsolatban tekintse meg
a Funkcidk listajat a(z) 68. oldal oldalon.




Hangmagassag-vezérlés —
Transzponalas

A hangszer dltalanos hangmagassdga (a dobkészlet
hangjainak és a mintahangok kivételével) legfeljebb
1 oktavval ndvelheté vagy csdkkenthetd
hangkézonként.

1 A[TRANSPOSE] (Transzponalas) gomb
megnyomasaval keresse meg
a ,Transpos” (Transzponalas) elemet
(006-6s funkcid).

TRANSPOSE

2 A tarcsa segitségével allitsa be a kivant
transzponalasi értéket -12 és +12 kozott.

Hangmagassag-vezérlés —
Hangolas

A hangszer altalanos hangolasat (a dobkészlet
hangjainak kivételével) 427,0 Hz és 453,0 Hz kozott
korilbelll 0,2 Hz-es I1épésekben moédosithatja felfelé
is, lefelé is. Az alapértelmezett érték 440,0 Hz.

] Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.
@ FILE

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Tuning”
(Hangolas) elemet (007-es funkcio).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 A tarcsa segitségével allitsa be
a hangolasi értéket.

Hasznos el6adasi funkciok
u

Hangmagassag-vezérlés — A
[PITCH BEND] (hangmagassag-
hajlitas) kerék

A [PITCH BEND] (Hangmagassag-hajlitas) kerék
segitségével elvégezhetd a fokozatmentes
hangmagassag-varidlas a billentylzettel
megszolaltatott hangokon. A kerék felfelé
forgatasakor felfelé, lefelé forgatasakor pedig lefelé
modosul a hangmagassag.

A Function Settings (Funkciobeallitasok) menliben
bedllithatja, hogy a kerék mekkora hangmagassag-
hajlitast eredményezzen (66. oldal, 008-as funkcid).

Az optimalis panelbeallitdsok
eléhivasa — Egygombos
beallitas (OTS)

Vélasszon egy zenedarabot, stilust vagy liktetést

a [SONG] (Zenedarab), [STYLE] (Stilus) vagy
[GROOVE CREATOR] (Llktetésszerkeszt6) gombok
segitségével, majd valassza a 000 OTS hangszin
szamot (20. oldal). igy automatikusan az aktualis
zenedarabnak, stilusnak vagy luktetésnek megfeleld
mddon, optimdlis vezérlépanel-bedllitasokkal
(Ggymint hangszin és tempd) szélaltatja meg a
hangszert.
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Hasznos eléadasi funkcidk
|

Abillenty(izet billentésérzékelésének
megvaltoztatasa

A legjobb hangzast biztosité
EQ-beallitas kivalasztasa

A hangszer billenty(izete Billentésérzékenység
funkcioéval rendelkezik, amely a lelités er6sségének
megfeleléen, dinamikusan és kifejezéen vezérli

a hangerét.

1 Nyomija meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,TouchRes”
(Billentésérzékelés) elemet (010-es
funkcid).
Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
billentésérzékenység.

<< >>
C] CATEGORY C]

Aktudlis billentésér-
zékenység

3 A tarcsa segitségével valassza ki
a billentésérzékelés-beallitast 1 és
4 kozott.

A hangszer hat klllonb6zé f6 (master)
hangszinszabalyozé bedllitast tartalmaz, igy lehetévé
teszi, hogy az éppen haszndlt hangrendszeren (tehat
a hangszer sajat hangszéroin, a fejhallgatéon vagy

a kiilsé hangszorérendszeren) a lehetd legjobb
hangzast érije el.

] A [MELODY SUPPRESSOR]
(Dallamszoélam elhalkitasa) gombot
legalabb egy masodpercig nyomva
tartva hivhatja el6 a ,,MASTER EQ”

(F6 hangszinszabalyozd) képerny6t
(038-as funkcio).

Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
f6 (master) hangszinszabalyozo tipusa.

MELODY
SUPPRESSOR

Q@ MASTER
£Q TYPE

Tartsa lenyomva
legaléabb egy
masodpercig.

Aktudlis f6 (master)
hangszinszabalyozé
tipusa

? A tarcsa forgatasaval valassza ki
a kivant f6 (master) hangszinszabalyozé
tipusat.

F6 (master) hangszinszabalyozé-tipusok

1 Speaker Optimalis bedllitds a hangszer sajat
Billentésérzékelés (Hangszord) | hangszéréival térténd hallgatasahoz.
. Viszonylag lagy billentéssel is Optimalis bedllitas fejhallgatéval vagy
1| Soft (Lagy) elérhet6 a maximalis hangerd. 2 ;Z?:ggz?; kiils6 hangszorokkal torténd
hallgatashoz.
> Medium ,Normal” billenty(izetérzékenységet aloatashoz
(Kozepes) hoz létre. Erételjesebb hangzast eredményez.
- p ,, A kivalasztott hangszin, stilus stb.
g | Hard A billenty(iket nagyon erGsen kell 3 (E:z?g:t s | bedlltasokisl figgden a hang esetieg
(Kemény) letitni a hangos megszdlaltatashoz. jobban torzulhat, mint mas
Fixed Minden hang azonos hangerével hangszinszabalyozo-tipusok esetén.
4 | Rogzitetyy | S291@ meg, fliggetlendl a billenty ik 4 | Piano Optimalis bedllitas zongoraszolé
letitésének erejétdl. (Zongora) eléadasahoz.
5 Bright Csokkenti a kdzéptartomanyt
(Tiszta) a tisztabb hangzas érdekében.
. . Csokkenti a magas tartomanyt
6 | Mild (Lagy) a lagyabb hangzas érdekében.
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Skalahangolas

Alapértelmezés szerint a billentylizet skalaja az Egyenletes temperalas lehetéségre van
beallitva - ez ugyanaz a hangolas, mint amivel barmely akusztikus zongora rendelkezik.
A beallitas azonban moédosithaté barmilyen, On altal jatszani kivant zenei miifajnak

vagy stilusnak megfelelGen.

Skala kivalasztasa

A szamos gyari skdla kozll kivélaszthatja a kivant
skalat.

1 Nyomija meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE
GONTROL

7 A CATEGORY [<<] vagy [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Scale”
(Skala) elemet (046-0s funkcio).

Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
skala.

<< >>
C] CATEGORY C]

Aktualis skala

3 A tarcsa forgatasaval valassza ki
a kivant skalat.
Az alapértelmezett bedllitas az ,,1 Equal”
(egyenletes).

Gyari skalatipusok
1 Equal (Egyenletes)

Pure Major (Tiszta dur)

Pure Minor (Tiszta moll)
Bayat (Arabic) (Arab bayati)
Rast (Arabic) (Arab rast)

olslwlN

Az egyes skalak alaphangjanak
beallitasa

Ugyeljen, hogy a megfeleld alaphangot adja meg, ha
nem az egyenletes temperalas skalat valasztja, vagy
ha sajat skalat készit a Skalahangolas funkcio
segitségével.

] Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcio)
gombot.

FUNCTION
© FILE
CONTROL

2 A CATEGORY [<<] vagy [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,BaseNote”
(Alaphang) elemet (047-es funkciod).
Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
alaphang.

<< >>
C] CATEGORY C]

Aktudlis alaphang

3 A tarcsa forgatasaval valasszon ki egy
alaphangot; a lehetséges hangok: C, C#,
D,Eh, E,F, F#, G, Ab, A, B és H.

Az alapértelmezett bedllitas a ,,C” hang.
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Skalahangolas
u

Sajat skala létrehozésa az egyes
hangok hangolasaval

Az egyes hangokat centenként (egy ,cent” egy
félhang 1/100-ad részét jelenti) hangolhatja be,
igy hozhatja létre sajat skalajat.

1 Nyomija meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE
GONTROL

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,TuneNote”
(Hang behangolasa) elemet (048-as
funkcid).

Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
hang.

<< >>
C] CATEGORY C]

Aktualisan hangolt hang

3 A tarcsa segitségével valassza ki
a behangolni kivant hangot;
a lehetséges hangok: C, C#, D, Eb, E, F,
F#, G, Ab, A, B és H.
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/4 A CATEGORY [>>] gombjaval keresse
meg a ,,Tune” (Hangolas) elemet (049-es
funkcio).

Néhany masodperc mulva megjelenik a 3.
|épésben kivalasztott hang hangolasi értéke.

e g

<< >>
] oo

o43

i
)

Hangolasi érték

5 A tarcsa forgatasaval hangolja be
a hangot egy -64-t6l +63-ig tarté skalan.
A bedllitast visszadllithatja az eredeti
alapértelmezett értékre, ha egyszerre
megnyomija a [+/YES] és a [-/NO] gombokat.

6 Ha sziikséges, ismételje meg a 2 - 5.
lépéseket.

7 Elmentheti ezeket a beallitasokat
a Regisztraciés memoriaba (44. oldal).

® Ha egyszerre megnyomja a [+/YES] és a [-/NOJ]
gombokat, miutan elhivott egy eredeti skalat
a regisztracios memoridbdl, akkor a skéla a regisztracios
memoriaban felvett eredeti skdldhoz tér vissza, nem pedig
az alapértelmezett hangoldsi értékhez.

* Az ,(Edited)” (Szerkesztett) jelzés lesz Idthato
a képernydn, ha el6hivja a ,,Scale” (Skdla) elemet (046-os
funkcid), miutan skélahangoldst végzett az egyes
hangokra. Ugyanakkor a szerkesztett skdlabedllitdsok
tériésre kertilnek, amikor eléhiv egy masik skalat. Ezért
fontos, hogy a szerkesztett bedllitdsokat elmentse
a regisztracios memdriaba.




Hangszinbeallitasok

A dual hangszin kivalasztasa

Hangszinszerkesztés

] A ,,D.Voice” (Dual hangszin)
el6hivasahoz tartsa lenyomva a [DUAL]
gombot legalabb egy masodpercig
(020-as funkcio).

Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
dudl hangszin.

DUAL

) uu%
Yoce

Tartsa lenyomva
legalabb egy |
masodpercig. vV

Aktudlis dudl hangszin

2 A tarcsa forgatasaval valassza ki
a kivant dual hangszint.

Az osztas hangszinének
kivalasztasa

1 Az .S.Voice” (Osztas hangszine)
el6hivasahoz tartsa lenyomva a [SPLIT]
(Osztott méd) gombot legalabb egy
masodpercig (030-as funkcid).

Néhany mésodperc mulva az aktudlis osztas
hangszine jelenik meg.

SPLIT

© SPL%
Volce

Tartsa nyomva
legaldbb egy
méasodpercig.

mc
usY

Aktudlis osztas
hangszine

2 A tarcsa forgatasaval valassza ki
a kivant osztashangszint.

Minden f6 hangszin, dudl hangszin és az osztas
hangszine médosithaté az olyan paraméterek terén,
mint a hangerd, az oktav, tovabba a zengés és

a korus-effekt mértéke, igy a zenei igényeinek
leginkabb megfeleld Uj, egyéni hangzast alakithat ki.

] Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcio)
gombot.

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a kivant elemet.
A hangszinparaméterek az aldbbiak szerint
kertinek kijelzésre.

¢ A f6hangszin paraméterei:
M.****** (011-019-es funkcid)
o A dudl hangszin paraméterei:
D.****** (020-029-es funkcio)
® Az osztas hangszinének paraméterei:
S.***** (030-035-6s funkcio)
A paraméterekkel kapcsolatos részletes
informacidkat a Funkcidk listajaban taldlja,
a(z) 67. oldalon.

<< >>
C] CATEGORY C]

3 A tarcsa forgatasaval allitsa be az értéket.
Jatsszon valamit a billentytizeten, hogy
ellendrizze a hangzast.

4 A fenti 2-3. Iépéseket ismételve allitsa
be a kiilonféle paramétereket.

5 Sziikség esetén mentse ezeket
a bedllitasokat a Regisztraciés
memodriaba (44. oldal).
Uj hangszin kivalasztasakor a hangszinnel
kapcsolatos bedllitdsok visszaallnak
alaphelyzetbe. Ha a létrehozott hangzast meg
szeretné drizni, hogy késébb majd eléhivhassa,
akkor mentse a Regisztraciés memdridba.
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Arpeggio-beallitasok

Arpeggio szinkronizalasa Az arpeggio lejatszasanak
a lejatszott zenedarabbal/ tartasa a labkapcsold
stilussal/luktetéssel — az segitségével

arpeggio kvantalasa A hangszeren bedllithatd, hogy az arpeggio

lejatszasa a hang felengedése utan is folytatédjon,
ha megnyomja a [SUSTAIN] aljzatba csatlakoztatott
labkapcsolét (pedalt).

Amikor a billenty(izeten jatszva egy zenedarab/
stilus/Illktetés lejatszasakor elindit egy arpeggiét
(22. oldal), a hangokat megfelelé ritmusban kell
lejatszania ahhoz, hogy az arpeggio szinkronban . ‘o
maradjon a t5bbi jéts%tt streal, As O jatékanak 1 Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid)
tényleges ritmusa azonban kissé megel6zheti az gombot.

Utést vagy kissé késhet ahhoz képest (vagy
mindkett6). A hangszer ,Arpeggio kvantalasa”
funkcidja (az alabbi bedllitdasoknak megfeleléen) @ RLE
kijavitja a ritmusbeli kis tokéletlenségeket,
és helyesen jatssza le az arpeggiot.

FUNCTION

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Pdl Func”
(Pedalfunkcio) elemet (045-6s funkcid).
Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis

Bar az Arpeggio kvantalasanak értéke minden pedalbeallitas.

arpeggio-tipus esetén elére beprogramozott, ezt az

¢ Nincs szinkronizalas
¢ Nyolcadhangokhoz valé szinkronizalas
¢ Negyedhangokhoz valé szinkronizalas

értéket manudlisan megvaltoztathatja. - -
1 Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid) () oo (]
gombot.
|
FUNCTION /
Do
ous

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak /

segitségével keresse meg a ,,Quantize”

(Kvantalas) elemet (044-es funkcio). Aktudlis beallitas
Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
arpeggio kvantalasi érték. . L. . .

pead 3 A tarcsa forgatasaval valassza ki az ,,Arp

Hold” (Arpeggio tartasa) elemet.

<< >>
C] CATEGORY C]

Ha vissza szeretné dllitani a labkapcsold
funkcidjat hangkitartasra, vélassza a ,,Sustain”
(Hangkitartas) elemet. Ha a tartas és

a hangkitartas funkciét is hasznalni kivanja,
akkor a ,Hold+Sus” (Tartas + Hangkitartas)
elemet valassza.

L

Aktudlis érték

3 A tarcsat forgatva valasszon ki egy 4
értéket: ,,OFF”, ,,1/8” vagy ,,1/16".
e OFF Nincs szinkronizalas
*1/16 Nyolcadhangokhoz valé
szinkronizalas
*1/8 Negyedhangokhoz valé
szinkronizalas

Prébalja meg az arpeggiot lejatszani

a labkapcsol6 segitségével.

Az arpeggio elinditdsadhoz nyomja le

a billenty(iket, majd pedig a labkapcsolét.

Az arpeggio lejatszasa a billentylk felengedése
utan is folytatédik. Az arpeggio lejatszasanak
ledllitasahoz engedie fel a labkapcsolét.
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A szahalyzégombokhoz rendelt paraméterek

Ez a fejezet a szabalyzégombokhoz hozzarendelheté paramétereket ismerteti (25. oldal).

B CUTOFF (VAGAS)/REZONANCIA

Ezek az effektek ugy formaljdk a hangot, hogy csak
bizonyos frekvenciatartomanyt engednek at, illetve
a ,cutoff” (vagas) frekvenciajanal Iétrehoznak egy
rezonancias csucsot. Ezekkel az effektekkel szamos
szintetizatorszer( hangzast hozhat létre.

® Ha a 'target' (cél) gombbal a KEYBOARD-ot vélasztja ki, ezek
az effektek a f6/dudl hangszinekre vannak hatdssal. Ha
a 'target' (cél) gombbal a BACKING-et vdlasztja ki, ezek az
effektek a stilusokra és a Iii Ssekre vannak haté

* Ezek az effektek esetenként torzitast idézhetnek eld, féként
a basszus frekvencidknal.

® 'A' szabalyzégomb: CUTOFF (Vagasi
frekvencia)
A vagasi frekvencia médositasaval bedllithatja
a hang tisztasagat. Ha ezt a szabalyzégombot
balra forgatja, a hang tompabb vagy sététebb
tonusu lesz, ha pedig jobbra forgatja az 'A’
szabdlyzégombot, akkor a hang tisztabb,
csengébb (,fényesebb”) lesz.

Szint

Véagasi frekvencia
-— | —

< N
N j

S i
A 1
\ 1
\ 1 \

\ i

3 :

‘ \ ‘ :
‘ ! ‘ ! Frekvencia

Az ebben a tartoméanyban Az ebben a tartomanyban

szerepl6 frekvencidk szerepl6 frekvencidk nem
atmennek. mennek &t.

® 'B' szabalyzégomb: RESONANCIA
A vagasi frekvencian alkalmazandé rezonancia
beadllitdsara szolgdl. Ha ezt a szabalyzégombot
jobbra forgatja, a rezonancia megndévekszik, hogy
hangsulyt helyezzen a vagasi frekvencia
kozelében lévé frekvenciakra, amelynek
eredménye a felnagyitott csucs.

Szint

Rezonancia

Frekvencia

REVERB/CHORUS (Zengetés/Korus-effekt)
® 'A' szabalyz6gomb: REVERB (Zengetés)
A hangversenytermek, klubok akusztikus
térhangzasat adja vissza. A szabalyzégombot
jobbra forgatva ndvelheti a zengetés mértékét.

® 'B' szabalyzégomb: CHORUS (Kérus-effekt)
Gazdag és lagyan rétegezett effektet dllit el6.
A szabdlyzégombot jobbra forgatva ndvelheti
a korus-effekt mértékét.

MEGJEGYZES |

* Ha a 'target' (cél) gombbal a KEYBOARD-ot vélasztja ki, ezek az
effektek a fé/dual hangszinekre vannak hatéssal. Ha a 'target'
(cél) gombbal a BACKING-et vélasztja ki, ezek az effektek
a stilusokra és a liiktetésekre vannak hatdssal.

DSP (Digitalis jelprocesszor)

® 'A'/'B' szabalyz6gomb: DSP PARAMETER A/B
(A/B DSP paraméter)
A hangszerbe beépitett digitdlis effektekkel DSP-
effekteket adhat a hangszeren val6 jatékhoz,
a lejatszott stilus, stb. hangzasahoz (24. oldal).
Minden hatés két paraméterrel rendelkezik,
amelyek az 'A' és 'B' szabalyzégombokhoz
vannak rendelve. A szabalyzégombokat valés
id6ében forgatva dinamikusan véltoztathat a zene
hangzasan, példaul a forgé hangszérd
forgassebességének valtoztatasaval (lassu/gyors)
vagy a torzitas fokanak valtoztatasaval.

A ATTACK/RELEASE (Felfutas, lecsengés)
Ezek az effektek azt hatdrozzak meg, hogyan
valtozik a hang szintje az id6 mulasaval.
Felgyorsithatja a megszélalast, ha Gt6hangszerszer(
hangzast szeretne, de le is lassithatja, ha példaul
heged(szer(i hangzast szeretne létrehozni.

A kitartast is meghosszabbithatja vagy leréviditheti
a jatszott zenének megfelelen.

Szint

< - - - Hangkitartds szintje
)
i
i
i
'

>
—
— lecsengés —» |4

Billentyd letitése Billenty(i felengedése
® 'A' szabalyz6gomb: ATTACK (Felfutas)
A felfutasi id6t allitja be (azt az id6tartamot, amely
alatt a hang eléri a maximalis szintjét egy billentyd
letitését kovetben). A szabalyzégombot jobbra
forgatva novelheti a felfutasi idét, igy lelassitja
a felfutasi sebességet.

1~ FELFU- e csillapi- !
TAS totas

® 'B' szabalyzégomb: RELEASE (Lecsengés)
A kiengedés idejét dllitja be (azt az idétartamot,
amely alatt a hang teljesen lecseng egy billenty(
lettését kdvetden). A szabdlyzégombot jobbra
forgatva ndvelheti a kiengedés idejét, igy
meghosszabbitja a hangkitartast.

 Ezek az effektek csak a KEYBOARD hasznélatakor vannak
hatdssal. A 'target' (cél) gombot nem lehet BACKING-re éllitani.
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A szabalyzogombokhoz rendelt paraméterek
u

VOLUME BALANCE/RETRIGGER RATE
(Hangeréegyenstily/Ujrainditasi szabaly)

'A' szabalyz6gomb: VOLUME BALANCE
(HangerG6egyensiily)

A csatlakoztatott audioeszkdz (46. oldal) vagy
szamitégép (47. oldal) altal lejatszott hang és
a Zenedarab/Stilus/Luktetés kozotti
hangeréegyensuly bedllitasara szolgal.

A szabdlyozé balra forgatasakor halkabb lesz
a kilsé hangféjl hangeréssége, mig jobbra
forgatasakor a hangszer hangereje csokken.
Még ha nincs is hangbemenet egy kiilsé
eszkdzrdl, a szabalyzégomb segitségével akkor is
bedllithatja a Zenedarab, Stilus és LUktetés
hangerejét. A billenty(izeten lejatszott hangok
hangereje nem szabalyozhatd.

MEGJEGYZES |

* Ha a hangszer az [USB TO HOST] aljzathoz van csatlakoztatva,
és az Audio Loop Back (Hangvisszacsatolas) funkcié (69. oldal,
056-0s funkcio) ki van kapcsolva, akkor nem szabélyozhatd
a bemeneti hang hangereje a kuilsé eszkdzrél.

® 'B' szabalyzégomb: RETRIGGER RATE

(Ujrainditasi szabaly)

A Liktetés-ujrainditasi funkcié (61. oldal)
Ujrainditasi szabalyanak (az ismétlendd rész
hossza) bedllitasara szolgal. A szabalyzégombot
jobbra forgatva csokkentheti, balra forditva
ndvelheti azt.

MEGJEGYZES |

® Ha a Liktetés lejatszasdnak tempdjat 200-nal magasabbra éllitja,
a szabdlyzégomb jobbra forgatésa nem véltoztatia meg a
megismétlendd rész hosszat.

Az alabbi tablazat bemutat néhany érdekes mddszert a szabalyzégombokhoz rendelheté kiilonféle effektek
hasznalataval kapcsolatban.

Néhany otlet a szabalyzégombok hasznalatahoz

Szam/Effekt Prébalja ki!
Vélassza a ,,143 Gemini” (egy szintetizator széléhangszin tipusu hangszin) vagy a ,,170
CUTOFF/RESONANCE Noise” zajt. Vélassza a il [KNOB ASSIGN] (Hozzarendelés gombokhoz) gombot, majd

(Vagasi frekvencia/
Rezonancia)

a 'target' (cél) gombot kapcsolja KEYBOARD 4llasba. A jaték soréan az 'A' vagy a 'B'
szabadlyozé forgatasaval az analdg szintetizatorok dinamikus sz(lré-hullamzo
hatasait kapja.

REVERB/CHORUS
(Zengetés/Korus-effekt)

Vélassza a ,,008 CP80” hangszint. Valassza az 4 a [KNOB ASSIGN] (Hozzarendelés
gombokhoz) gomb segitségével, majd a 'target' (cél) gombot allitsa KEYBOARD
allasba. Forgassa az 'A' és a 'B' szabdlyzégombot a legalsé alldsba a hangszin
kozvetlen, eredeti hangzasanak megszoélaltatdsahoz. Ahogy a 'B' szabalyzégombot
jobbra forgatja, fokozatosan egy modulalé kérus-effektet ad a hangzashoz. Ha az 'A'
szabdlyzégombot jobbra forgatja, azzal olyan zengetési effektet ad hozza, amitél

a hangzas olyan lesz, mintha egy koncertteremben jatszana.

DSP (Digitalis
jelprocesszor)

Vdlassza a ,019 CoollOrg.” hangszint. Valassza az El a [KNOB ASSIGN]
(Hozzéarendelés gombokhoz) gomb segitségével, majd a 'target' (cél) gombot allitsa
KEYBOARD allasba. Kapcsolja be a DSP funkciét a [DSP] gomb megnyomasaval, majd
dllitsa a DSP type (DSP tipusa) funkciét (040-es funkcid) a ,01 RotarySp” lehetéségre.
Az 'A' szabalyz6gomb segitségével valtoztathatja meg a forgé hangszéré
forgassebességét, mikdzben a billentylizeten jatszik. Ha lassan mozgatja, a sebesség
fokozatos megvaltozasat érheti el, mint egy valédi forgdé hangszérén.

A 'B' szabalyzégomb segitségével a torzitast szabalyozhatja.

ATTACK/RELEASE
(Felfutas/Lecsengés)

Vélassza a ,,173 RSAnPad” hangszint. Forgassa az 'A' szabalyzégombot a legals6
dllasba, ettdl a felfutas gyorsabb lesz, és megszolaltathatja az eredeti hangzas éles,
tiszta hangjat. Ha a 'B' szabdlyzégombot a legalsé allasba dllitja, azzal leréviditi azt az
idémennyiséget, amely alatt a hang elhalkul egy billenty(i felengedését kdvetSen. Ezek
a szabdlyzégombok lehet6vé teszik a hangszin finom mdédositasat, igy létrehozhatja

a megfeleld hangzast ahhoz a zenedarabhoz, amit éppen jatszik.

VOLUME BALANCE/
RETRIGGER RATE
(Hangeréegyensuly/
Ujrainditasi szabaly)

'A' szabalyzégomb: Csatlakoztasson egy audioeszkdzt vagy szamitégépet (46. oldal),
majd forgassa el ezt a szabalyzégombot, mikdzben a kiilsé eszk6z6n hangot jatszik
le. Bedllithatja a hangszeren jatszott hangok és a hangbemenet kozotti
hangeréegyensulyt.

'B' szabalyzégomb: Valassza ki a ,,008 FrenchDJ” liiktetés C szakaszat, és inditsa el
a llktetés lejatszasat. Ha elforgatja ezt a szabalyzégombot jobbra, mikézben
lenyomva tartja a C szakasz gombjat, egy DJ-hez hasonléan fokozatosan le tudja
réviditeni az Gjrainditasi aranyt.
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Stilus és Groove (Liiktetés) heallitasok

Stilusvaltozatok — Szakaszok

Minden stilus ,szakaszokbdl” all, amelyekkel valtoztathatja a kiséret el6adasmaddjat, hogy a lejatszott

zenedarabhoz igazitsa azt.

INTRO (Bevezetés)

MAIN A/B (F6 A/B)

N B G A MUSICAL o m () GROOVE_
SECTION --- # B c /D CLIMAX »/u O &ReRde
A=B < / > n »/m O sonas
AUDIO
7
/. N o) )
ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/ @ st
ENDING/it. AUTO FILL \ STOP START STOP

ENDING (Befejezés)

INTRO (Bevezetés)

AUTO FILL (Automatikus diszités)

A zenedarab elején haszndlatos. Ha a bevezetés a végéhez ér, a stiluskiséret lejatszasa a {6 szakaszra
Iép at. Nem minden stilusnak ugyanolyan hosszu az (itemekben mért) bevezetd szakasza.

MAIN (F6 szakasz)

A zenedarab 6 részének jatszasakor haszndlatos. A f6 szakasz lejatszasa folyamatosan ismétlédik, amig
meg nem nyomja egy masik szakasz gombjat. Két valtozata van (A és B), a stiluskiséret lejatszasanak
hangzéasa a bal kézzel jatszott akkordokra vélaszolva harmonikusan valtozik.

AUTO FILL (Automatikus diszités)

Automatikusan hozzaadja a hangszer az A és B 6 szakaszok kozti valtaskor.

ENDING (Befejezés)

A zenedarab végén hasznalatos. A befejezd szakasz lejatszasa utan a stiluskiséret lejatszasa
automatikusan ledll. Nem minden stilusnak ugyanolyan hosszu az (litemekben mért) befejezé szakasza.

] Nyomja meg a [STYLE] (Stilus) gombot,
majd a tarcsa forgatasaval valasszon ki
egy stilust.

Az [ACMP ON/OFF] gombot megnyomva
kapcsolja be az ACMP (automatikus
kiséret) funkciot.

[]

ACMP
ON/OFF

e e CMP ON

Megijelenik, ha be van
kapcsolva az ACMP
funkcid.

3 A[SYNC START] gombot megnyomva
kapcsolja be a szinkronstart funkciot.

D M)>)3

SYNC P 7 ‘

START
A szinkronstart funkcié kikapcsoldsahoz nyomja
meg a [SYNC START] gombot.

Szinkronstart

Ha be van kapcsolva a szinkronstart funkcio,
a stiluskiséret lejatszasa azonnal elindul, amint
leUt egy akkordot a billentylizet automatikus
kiséret tartomanyaban.

4 A [MAIN/AUTO FILL] gombot megnyomva
valassza ki az A vagy a B f6 szakaszt.

L] |

Aktudlis szakasz (A vagy B
6 szakasz)

A leltést jelzé
nyilak villognak.

MAIN/
AUTO FILL

PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati tmutatd
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Stilus és Groove (Luktetés) beallitasok
u

5 Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.]
gombot.

[]

ENDING /it
Készen all az Intro (Bevezetés), majd az A
(vagy B) f6 szakaszok stiluskiséret lejatszasara.

6 A bevezetés lejatszasanak elinditasahoz
lisson le egy akkordot bal kézzel.
Az akkordok lejatszasardl részletesen a(z)
63. oldal oldalon talalhaté ,,Akkordok” cimU
szakaszban olvashat.

Osztaspont

v

m
L Automatikus J
kiséret
tartomanya
/ Amikor befejezédik a bevezetés,
a zenedarab menetének megfeleléen
jatsszon a billentylizeten.
Bal kézzel jatsszon akkordokat, jobb kézzel
dallamokat, sziikség esetén pedig nyomja meg
a [MAIN/AUTO FILL] gombot. A Szakasz
a diszitésre, majd pedig az A vagy a B f6
szakaszra valt.

[]

MAIN/
AUTO FILL

8 Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.]
gombot.

[]

INTRO/
ENDING/rit

A hangszer lejatssza a befejezést. A befejezés
lejatszasa utan a stiluskiséret lejatszasa
automatikusan ledll. Ha azt szeretné, hogy

a befejezés fokozatosan lelassulva érjen véget
(ritartando), nyomja meg ismét az [INTRO/
ENDING/rit.] gombot a befejezé szakasz
lejatszasa kdzben.

MEGJEGYZES |

® A 211, 223 - 235. sorszamu stilusokhoz nem tartozik
ritmusszolam, igy nem jatszik ritmust. Amikor e stilusok
valamelyikét kivélasztja, kapcsolja be az ACMP funkcict,
és az automatikus kiséret tartomanyadban adja meg az
akkordot a nem ritmusszdlam stilusszélamok lejatszasahoz.

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

Stilus Szinkronstop

Amikor a [SYNC STOP] gombot megnyomva
bekapcsolja ezt a funkcidt, a stiluskiséret csak
addig fog szdIni, amig a billentylizet automatikus
kiséret tartomanyaban akkordokat tart lefogva.
Az dsszes billenty( felengedésekor a stiluskiséret
lejatszasa leall.

[]

SYNC
STOP

SYNC STOP

Megijelenik, ha be van
kapcsolva a szinkronstop
funkcid.

MEGJEGYZES |
® Ez a funkcio akkor érheté el, ha az ACMP be van kapcsolva.

Az egyes stilussavok be- és
kikapcsolasa

Ahogy az az elélapon is fel van tlintetve, egy stilus
hat savbdl all. Az egyes savokat a TRACK
CONTROL (Savvezérl6) gombokkal tudja be- és
kikapcsolni. Minden sav elnémithato, igy az
elnémitott részt sajat maga is jatszhatja. Ha
ismételten megnyomija a kivant sav gombjat,

azzal be-, illetve kikapcsolhatja a savot.

TRACK CONTROL

GROOVE
O &6 z s 4

O ‘sona/ vmiaHT
A0bio

s
2/LEFT 3 a 5

000

E  DRUMS BASS  CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES

a86

Aképernydn lathaté, hogy
egy sav be, illetve ki van-e
kapcsolva (19. oldal)

MEGJEGYZES ||
* A sdvok be- és kikapcsoldsahoz egyszerre legfeljebb két
sdvgomb nyomhaté meg.



Groove (lUktetés) valtozatok —
Szakaszok

Mint a stilusok, a lUktetések is tobb szakaszbdl
allnak, ami lehet6vé teszi, hogy az eléadashoz

dinamikai valtasokat adjon hozza. Ot szakasz (A - D,

MUSICAL CLIMAX - Zenei cslicspont) érhetd el.

MUSICAL
T CLIMAX »/m

SECTION -~ A -
AIN, SYNC SYNC st/

v
ONOFr  eNDING/ AUTOTLL  ST0B START

GROOVE
CREATOR

sona/
it
7O s

Azonban a stilusoktdl eltéréen a Liktetésnek nincs
a Bevezetéshez, illetve a Befejezéshez hasonld,
kifejezetten a zenedarab elejére, illetve végére vald
szakasza. Az A-D szakaszok addig ismétlédnek,
amig manuadlisan le nem allitja a lejatszasukat.

Groove (liktetés) Ujrainditasi
funkcid

Ez a funkcio az elejétdl Ujrakezdi a luktetés lejatszasat.

1 Nyomja meg a [GROOVE CREATOR]
(Liuktetésszerkeszt6) gombot, majd
a tarcsa forgatasaval valassza ki
a kivant liiktetést.

2 Nyomja meg a [START/STOP] gombot,
vagy nhyomja meg barmelyik gombot az
automatikus kiséret tartomanyaban

a luktetéslejatszas elinditasahoz (30. oldal).

3 Ha megnyomja az aktuadlisan jatszott
szakasz gombjat, akkor az elejétdl
ujrakezdheti a lejatszast. Ha lenyomva
tartja a gombot, azzal ismételt (hurok
modu) lejatszasba teszi a szakasz fels6
szakaszat.

MUSICAL
CLIMAX
A=8

INTR AN/ YNC
ONJOFF  ENDINO oML Svoe EAT

A fels6 szakasz hossza (Ujrainditasi arany)
a szabalyzégombbal médosithaté (58. oldal).

SECTION == A -oseerees B eeeaseen G wormemeae D <eneee

MEGJEGYZES |

* Amikor egy liktetéslejatszdst vesz fel az Ujrainditds funkcié
segitségével, fontos tudni, hogy az litéskijelzés a képernydn,
a metrondm és az arpeggio lejatszas nincs szinkronban a
felvett zenedarab lejdtszdsaval.

Stilus és Groove (LUktetés) beallitasok
u

A tempd modositasa

A stiluskiséret vagy a liktetés barmilyen tempdban
lejatszhato — akar gyorsan, akdr lassan —, és nagy
pontossaggal moédosithatja a tempot.

1 A[TEMPO/TAP] gomb megnyomasaval
megjelenitheté a képernyén a tempé
értéke.

TEMPO/ 7
TAP i
] Ial=Ty’
[ =N

Aktualis tempd

2 A tarcsa forgatasaval beallithatja
a tempot 011-t61 280-ig.
A [+/YES] és [-/NO] gomb egyidejl
megnyomasaval azonnal visszadllithatja az
aktudlis stiluskiséret vagy luktetés
alapértelmezett tempoértékét. Lejatszas kdzben
is médosithatja a tempdt, ha csupan kétszer
megnyomja a [TEMPO/TAP] gombot a kivant uj
tempdban.

* A fenti mivelet zenedarab és arpeggio lejatszasi
tempdjanak bedllitasara is hasznalhato.

Inditas tempdbeultéssel

Stiluskiséret, liktetés, illetve zenedarab lejatszasa
ugy is elindithatd, hogy egyszerien a kivant
tempdban megnyomja a [TEMPO/TAP] gombot:
négyszer 4-es Utemmutaté (4/4 stb.) esetén, illetve
haromszor 3-as Gtemmutato (3/4 stb.) esetén.

TEMPO/

[j////&z)

MEGJEGYZES ||
* A tempdbelités bedllitdsdnak tartomanya: 32-280
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Stilus és Groove (Luktetés) beallitasok
u

Stiluskiséret és lUktetés
hangerejének bedllitasa

A stiluskiséret- vagy a lUktetéslejatszas és
a hangszeren torténd jaték kozotti kivant
hangeréegyensuly bedllitdsara szolgal.

1 Nyomija meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,StyleVol”
(Stiluskiséret hangereje) (001-es
funkcid) vagy a ,,GroovVol” (Liiktetés
hangereje) (003-as funkcio) elemet.

<< >>
C] CATEGORY C]

Stilus (vagy liktetés)
hangereje

3 A tarcsa forgatasaval allitsa be a kivant
hangerét 000 és 127 kozott.

Az osztaspont beallitasa

A billenty(izet bal és jobb kéztartomanyat elvalaszté
pont az ,,Osztaspont.” A bal kéz tartomanyaval

a stiluskiséretet meghatdrozo akkordot, a jobb kéz
tartomanyaval a liktetéslejatszast vagy az osztas
hangszinének lejatszasat meghatarozé billenty(it
jelélheti meg.

Az osztaspont alapértelmezés szerint a 054-es (F42)
billenty(i, de ezt megvaltoztathatja barmely mas
billenty(ire.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

? A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,SplitPnt”
(Osztaspont) elemet (009-es funkcio).
Ezt a képernyét ugy is eléhivhatja, hogy
megnyomja a [STYLE] (Stilus) gombot, majd
legaldbb egy masodpercig nyomva tartja az
[ACMP] gombot.

<< >>
C] CATEGORY C]

L T T T T

Osztaspont

PSR-E463/PSR-EW410 Haszndlati Gtmutatd

3 Forgassa a tarcsat a 036 (C1) és a 096
(C6) allas kozotti (PSR-E463 modell
esetén) vagy a 028 (E0) és a 103 (G6)
kozotti allasba (PSR-EW410 modell
esetén).

Osztaspont ... alapértelmezett érték: 054 (F#2)

‘ I | |
’ 060 072 084 096
(00316) (‘2;‘28) (C3) (C4) (5 (Co)

Osztas hangszine, Féhangszin (és dual hangszin)
akkordok (Style/Stilus),
vagy billenty(ik

(Groove/Liiktetés)

Akkordok lejatszasa stiluskiséret
lejatszasa nélkll (Ledllitott kiséret)

Ha megnyomta a [STYLE] (stilus) gombot, akkor az
[ACMP ON/OFF] (Automatikus kiséret be/ki) gombot
megnyomva kapcsolja be az ACMP funkciét

(a képernyén megjelenik az ACMP ON (ACMP
bekapcsolva) ikon), és jatssza le az akkordot

a billentytizet automatikus kiséret tartomanyan
(kikapcsolt SYNC START (szinkronstart) funkcio
mellett) — ekkor az akkord stiluskiséret lejatszasa
nélkul szélal meg. Ezt nevezzlk ,Ledllitott
kiséretnek”. Az kivalasztott akkord megjelenik

a képernydn, és a harmoénia funkciéra is hatassal
lesz (22. oldal).

el  ACMP ON

Akkor jelenik meg, amikor be van
kapcsolva az automatikus kiséret

Automatikus kisé-
r ret tartoménya

L

L

Adott akkord




Stilus és Groove (LUktetés) beallitasok

Akkordtipusok stiluskiséret lejatszasahoz

Az alabbi tablazat attekinti a leggyakrabban hasznalt akkordokat azok szamara, akik még csak most
ismerkednek a kilonféle akkordokkal. Mivel ezeken kivill még sok mas akkord létezik, és ezeket szamos
kiildnféle médon lehet megszdlaltatni, a tovabbi tudnivaldkért érdemes kereskedelmi forgalomban kaphaté
akkordgydjteményt beszerezni.

* az alaphangot jeldli.

wwwn Fwm e Fwow im

wanw i W i
e i i W e
wm i e i i
i foww e W
S e W i
LR LT

* Az akkordok alaphelyzetben és dtforditva is hasznalhatok, a kévetkezbk kivételével:

m7, m7545, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 745, 6(9), sus2
A 7sus4 akkord forditasat csak akkor ismeri fel a kiséret, ha bejatssza a hangokat is.
Amikor olyan akkordot jatszik le, amelyet ez a hangszer nem ismer fel, a képernydn nem jelenik meg semmi. llyenkor csak a ritmus- és

.

a basszusszolamot szdlaltatia meg a hangszer.

tartomanyaban.
A ,,C” alaphanghoz
C
*
Dur akkord

Egyszerisitett akkordok
Ezzel a médszerrel kdnnyedén — csupén egy, két vagy harom ujjal - jatszhat akkordokat a billentylizet automatikus kiséret

Cm
X
Moll akkord

megszc
Usse le az akkord
alaphangjat (*).

megsz(
Usse le az alaphangot és
a hozza legkozelebbi bal
oldali fekete billentydit.

Cz

Ll

Szeptim akkord
megszolaltatasa

Usse le az alaphangot és az
azzal szomszédos bal oldali
fehér billenty(it.

Cmy7

Wbk

Moll szeptim akkord
megszolaltatasa

Usse le az alaphangot, valamint
a hozza legkozelebbi bal oldali
fehér és fekete billenty(it (tehat
Osszesen harom billenty(it).
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Zenedarab-beallitasok

Hattérzene lejatszasa

Az alapértelmezett bedllitasnal csak néhany gyari
zenedarab jatszhato le, illetve ismételhetd meg

a [DEMQO] gomb megnyomasaval. A bedllitas
modosithatd ugy, hogy példaul a hangszer az
Osszes gyari zenedarabot lejatssza, vagy az dsszes,
szamitégéprdl a hangszerre atvitt zenedarabot
lejatssza, igy a hangszer hattérzene-forrasként
hasznalhatd. Hat lejatszasicsoport-beallitassal
rendelkezik, amelyek élményteli formaban mutatjak
be a hangszer képességeit.

1 A .DemoGrp” (Demé csoport)
el6hivasahoz tartsa lenyomva a [DEMO]
(Demd) gombot legalabb egy
masodpercig.

Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
ismételt lejatszas csoport.

DEMO

(I

Tartsa lenyomva legaldbb
egy masodpercig.

2 A tarcsa forgatasaval valasszon egy
ismételt lejatszasi csoportot az alabbi
tablazatbol.

Demo (Dem¢) | 001 - 003 sorszamu gyari zenedarabok
Preset (Gyar)) | Az 6sszes gyari zenedarab
User o Az ésszes felhasznaldi zenedarab
(Felhasznaloi)
Download Az Osszes szamitogéprdl atmasolt
(Letoltott) zenedarab
UsB A csatlakoztatott USB flash memérian
1évé 6sszes zenedarab (MIDI-fajlok)
A csatlakoztatott USB flash memérian
AUDIO (Hang) 1évé 6sszes hangformatumu zenedarab

* Amennyiben nincsenek felhasznaldi zenedarabok,
letoltétt zenedarabok vagy USB-zenedarabok az adatok
k6z6tt, a hangszer a demo zenedarabokat jatssza le.

3 A lejatszas elinditdsahoz nyomja meg
a [DEMO] gombot.
A lejatszas ledllitdsahoz nyomja meg ismét
a [DEMOQO] gombot.

64 PSR-E463/PSR-EW410 Hasznalati itmutatd

Véletlenszer(i zenedarab-
lejatszas

A [DEMO] gombbal térténé ismételt zenedarab-
lejatszas soran a zenedarabok sorrendje
modosithatd: lejatszhatok sorszam szerinti és
véletlenszer( sorrendben.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

O FILE
CONTROL

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,PlayMode”
(Lejatszasi méd) elemet (062-es funkcid).
Néhany masodperc mulva megjelenik az aktualis
lejatszasi mod.

<< >>
D CATEGORY C]

Ha a DemoGrp értéke ,Demo”, ez a paraméter
nem dllithato be.

3 A tarcsa forgatasaval valassza ki
a ,Random” (Véletlenszerii) lehetéséget.
Ha vissza kivan térni a sorszam szerinti
sorrendhez, valassza ki a ,Normal” lehetéséget.

4 A lejatszas elinditasahoz nyomja meg
a [DEMO] gombot.
A lejatszas ledllitdasahoz nyomja meg ismét
a [DEMQ] gombot.



A zenedarab tempojanak
beallitasa

Zenedarab-beallitasok
u

Gyari zenedarabok
dallamhangszinének beallitasa

Ez a mivelet ugyanugy térténik, mint a Stiluskiséret
és a Lendillet esetén. Lasd: 61. oldal.

MEGJEGYZES |
® Hangformatumu zenedarab tempdja nem mddosithato.

Inditas tempobeultéssel

Ez a mivelet ugyanugy térténik, mint a Stiluskiséret
és a Lendillet esetén. Lasd: 61. oldal.

Zenedarab hangeréssége

] Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,SongVol”
(Zenedarab hangereje) elemet (002-es
funkcid).

<< >>
[:] CATEGORY D

Zenedarab hangereje

3 A tarcsa forgatasaval allitsa be
a zenedarab hangerejét 000 és 127
kozott.

® A zenedarab hangeréssége Zenedarab médban
allithatd be.

Az aktudlis gyari és kiilsé eszkdzrdl lejatszott
zenedarab dallamhangszinét d&tmenetileg barmilyen
hangszinre médosithatja.

] Nyomja meg a [SONG] (Zenedarab)
gombot, valassza ki a kivant gyari
zenedarabot, majd kezdje meg
a lejatszast (28. oldal).

2 Nyomja meg a [VOICE] (Hangszin)
gombot, majd a tarcsa forgatasaval
valassza ki a kivant hangszint.

VOICE

[]

@ SONG
MELODY VOICE

3 A ,,SONG MELODY VOICE” (Zenedarab
dallamhangszine) el6hivasahoz tartsa
nyomva a [SONG] (Zenedarab) gombot
legalabb egy masodpercig.

Néhany masodperc mulva a zenedarab
dallamhangszine a 2. 1épésben

VOICE

Tartsa lenyomva legalabb
egy masodpercig.

* Ha mdsik zenedarabot valaszt ki, térlédik a médositott
dallamhangszin.

* Felhasznaldi zenedarab dallamhangszinét nem
modosithatja.

* A hangszer masik hangszint vélaszt a Zenedarabtd!
fliggden.

* Audioadat hangszinét nem mddosithatja.
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Funkciok

A ,Funkcidk” segitségével megadhatja a hangszer szamos paraméterét, példaul
a hangolast, az osztaspontot, a hangszineket és az effekteket. Keresse meg a kivant
elemet a Funkcidk listajan a 66 — 69. oldalon, majd kévesse az alabbi Gutmutatast.

Alapvet6 eljaras a funkciok
kijelzésével kapcsolatban

] Nyomja meg a [FUNCTION] (Funkcid)
gombot.

FUNCTION

@ FILE

2 Nyomja meg néhanyszor a CATEGORY
[<<] és [>>] gombjait, amig meg nem
jelenik a kivant elem.

Aktudlis elem

<< >>
C] CATEGORY C]

Aktudlis funkcié szama

3 A [0]-[9] szamgombok, a [+/YES], [</NO]
gombok, illetve a tarcsa segitségével
allitsa be a kivalasztott funkcié értékét.
A [+/YES] és a [-/NO] gombok egyidejl
megnyomasaval visszadllithatja az alapértelmezett
értéket. Az egyetlen kivétel ez aldl a MIDI kezdeti
kuldés funkcio (055-6s funkcid), amely muvelet,
és nem paraméter. Ezen funkcié esetén a [+/ YES]

Funkciok listaja

gomb megnyomésakor a hangszer végrehajtja
a mlveletet, mig a [-/NO] gomb megnyomasakor
megszakitja azt.

Kozvetlen szambevitel
|
1 2 3
4 5 6
DOo0
- [ +
L L RESST

« Erték csokkentése Az alapértelmezett bedl- e Erték
eggyel. litas visszadllitdsahoz novelése
* Megszakitas nyomja meg egyszerre a eggyel.
két gombot. * Végrehajtas

A hangszer bizonyos funkciébedllitdsokat akkor
is megdriz, ha kikapcsoljak a fékapcsoldjat;
ezekrél az adatokrdl biztonsagi mentést
készithet egy szamitégépre (49. oldal).

® Ha ki kivan lépni a Funkcio képernybdl, nyomja meg
a [VOICE] (Hangszin), [STYLE] (Stilus), [SONG]
(Zenedarab) vagy [GROOVE CREATOR]
(Luktetésszerkesztd) gombot.

Funkci6 szdma T. / Al I
Ve a4 & artomany, apértelme o
PSR- PSR- Funkcié Képerny6 Beallitasok Zzett értek Leiras
E463 | EW410
Hangeré
Stiluskiséret Stuleun - ferl
001 001 hangerdssége Stwlewol] 000-127 100 Lasd: 62. oldal.
002 | ooz |Zenedarab Somaual 000-127 100 Lésd: 65. oldal
hangeréssége TeEeE e .
Groove (liktetés) T - fed-
003 003 hangerdssége Grooullol 000-127 100 Lasd: 62. oldal.
[AUX IN] Hang s Trlle — Az [AUX IN] aljzatbol érkezé bemeneti hanglejatszas
004 004 Hangeréssége RuxIntol 000-127 50 hangerejének bedllitasara szolgal (32. és 46. oldal).
[USB TO DEVICE]
[USB TO HOST] Audio o 1 . Az [USB TO DEVICE] és az [USB TO HOST] aljzatbdl érkezé
005 005 Volume (Hangfajl USEIntal 000-127 100 hangbemenet hangerejének bedllitasara szolgél (32. és 46. oldal).
hangeréssége)
Altalanos
Transpose . 12— asd:
006 006 (Transzpondlas) TransFos 12-12 00 Lasd: 51. oldal.
007 007 Tuning (Hangolas) Turiing 427,0 Hz - 453,0 Hz 440,0 Hz Lasd: 51. oldal.
Pitch Bend Range Az a tartomany allithaté be, amelyben a hangmagassag
008 008 | (Hangmagassag- FERange 01-12 02 a [PITCH BEND] kerék segitségével szabalyozhaté (51. oldal),
hajlités mértéke) félhangos hangkozokben.
036 - 096 (C1-C6;
Split Point et i P PSR-E463)/ ‘e
009 009 (Osztaspont) SplitFnt 028103 (EO - G6; 054 (F#2) Lasd: 62. oldal.
PSR-EW410)
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Funkcidk
u

Funkci6 szama = 7 o ]
B A = artomany; apértelme .
PSR- | PSR- ke Repey® Beallitasok zett érték LoD
E463 | EW410
1 Soft (Lagy), 2
Touch Response . . "
" e ~ _ = Medium (K6zepes), 3 2 (Medium) far-
010 010 (Slae]ll;enteserzekeny TouchRes Hard (Kemény), 4 (Kozepes) Lésd: 52. oldal.
9 Fixed (Rogzitett)
Féhangszin (20. oldal)
011 011 | Volume (Hangeré) M. o lume 000-127 * A féhangszin hangerésségét hatarozza meg.
012 012 | Octave (Oktav) M. Octawve 2-+42 * A féhangszin oktavtartomanyat hatarozza meg.
000 (left) (bal) - A féhangszin sztere6 panoramahelyzetét hatarozza meg. A ,,0”
013 013 Pan (Panorama) . Fari 064 (center) (kozép) — * érték esetén a hang teljesen balrdl, a ,127” érték esetén pedig
127 (right) (jobb) teljesen jobbrdl fog széIni.
Reverb Depth P - N Meghatérozza, hogy a féhangszin jelébdl mennyi kerdiljon
014 014 (Zengetés mértéke) M. Reverh 000-127 a zengetés effektbe.
Chorus Depth 4 < PR PSS,
015 | 015 | (Kérus-effekt M. Chorus 000-127 . Mﬁ?:‘a‘_a'zzﬁ‘;‘sh"gy afdhangszin jelébdl mennyi kerlljon
mértéke) a korus-effektbe.
Meghatdrozza, hogy a f6hangszin hangeréssége milyen
Attack Time I - gyorsan érje el a felfutasi szintet a billenty(i megnyomasakor.
016 016 (Felfutasi id6) M. Attack 000-127 064 Minél nagyobb ez az érték, annal lassabb a felfutas. Minél
kisebb ez az érték, annal gyorsabb a felfutas.
Meghatérozza, hogy a féhangszin hangeréssége milyen
Release Time aloas . gyorsan érje el a 0-t a billenty(i felengedésekor. Minél nagyobb
017 o017 (Kiengedés ideje) M.Releas 000-127 064 ez az érték, anndl hosszabb a hangkitartas. Minél kisebb ez az
érték, anndl rovidebb a kitartas.
Filter Cutoff (Sztiré - o . Meghatarozza a féhangszin szlir6jének vagasi frekvenciajat
018 018 | \agas frokvencidia) | |1+ CHtaFF 000-127 064 (57 oldal)
Filter Resonance 4 z : P
019 | 019 | (Szird rezonancidja | M. Resci. 000-127 064 m;ﬂ;‘;‘s’gﬁgf L‘I’g;;'gsz'” sz(ir6jének rezonanciajat
(kiemelése)) : :
Dual hangszin (20. oldal)
Dual Voice (Dual e _- N - . o
020 020 hangszin) Lolloice 001-758 Kivalaszt egy Dual hangszint.
021 021 Volume (Hangeré) D Vo] e 000-127 * A dudl hangszin hangerésségét hatarozza meg.
022 022 | Octave (Oktav) L Dot oawve 2-+42 * A dudl hangszin oktavtartomanyat hatarozza meg.
000 (left) (bal) — A dudl hangszin sztere6é panoramahelyzetét hatarozza meg.
023 023 Pan (Panorama) L. Fan 064 (center) (kozép) — * A ,,0” érték esetén a hang teljesen balrdl, a , 127" érték esetén
127 (right) (jobb) pedig teljesen jobbroél fog szélni.
Reverb Depth P . . Meghatdarozza, hogy a duél hangszin jelébél mennyi keriiljon
024 024 (Zengetés mértéke) b.Reverhk 000-127 a zengetéseffektbe.
Chorus Depth 4 . PR R
025 025 (Kérus-effekt 000-127 . g/lﬁg:\uast_aerfof;ﬁs:ogy a dudl hangszin jelébdl mennyi keriljon
mértéke) -
Meghatdarozza, hogy a dudl hangszin hangeréssége milyen
Attack Time ol . gyorsan érje el a felfutasi szintet a billenty(i megnyomésakor.
026 026 (Felfutasi id6) Do Attack 000-127 064 Minél nagyobb ez az érték, annal lassabb a felfutas. Minél
kisebb ez az érték, annal gyorsabb a felfutas.
Meghatarozza, hogy a dudl hangszin hangeréssége milyen
Release Time . gyorsan érje el a 0-t a billenty(i felengedésekor. Minél nagyobb
027 027 (Kiengedés ideje) 000-127 064 ez az érték, anndl hosszabb a hangkitartas. Minél kisebb ez az
érték, annal révidebb a hangkitartas.
Filter Cutoff (Sztiré - o - Meghatarozza a féhangszin szlir6jének vagasi frekvenciajat
028 028 | (4ot trokvencidia) | Ut ST 000-127 064 (57 oldal).
Filter Resonance Meghatérozza a féhangszin sz(iréjének rezonanciajat
029 029 (Sz(ré rezonancidja | [t. 000-127 064 (kiemelését) (57. oldal),
(kiemelése)) : )
Split Voice (Osztas hangszine) (21. oldal)
Split Voice (Osztés | ~ ;.- _ 054 - : . P
030 030 hangszine) S.lloice 001-758 (FngrBass) Kivalasztja az osztas hangszinét.
031 031 | Volume (Hangeré) 000-127 080 Az osztés hangszinének hanger6sségét hatarozza meg.
032 032 | Octave (Oktav) 2-+42 -1 Az osztas hangszinének oktavtartomanyat hatarozza meg.
000 (left) (bal) — Az osztott hangszin sztere6 panoramahelyzetét hatarozza
033 033 | Pan (Panorama) 5. Fan 064 (center) (kdzép) — 064 meg. A ,0” érték esetén a hang teljesen balrdl, a ,127” érték
127 (right) (jobb) esetén pedig teljesen jobbrél fog szélni.
Reverb Depth - Meghatérozza, hogy az osztéas hangszinének jelébdl mennyi
034 034 (Zengetés mértéke) 000-127 008 keriiljion a zengetéseffektbe.
Chorus Depth 4 . C o a .
035 035 (Korus-effekt =, Chorus 000-127 000 Meghatdarozza, hogy az osztas hangszinének jeléb6l mennyi

mértéke)

keriiljion a kérus-effektbe.
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Funkcidk

u
Funkci6 szama = 7 o ]
B A = artomany; apértelme .
PSR- | PSR- ke Repey® Beallitasok zett érték LoD
E463 | EW410
Effektek
036 036 | Zengetés tipusa Fewverb 01-13 - Lésd: 50. oldal.
Chorus Type S = fard-
037 037 (Korus-effekt tipusa) Chorus 1-6 Lésd: 50. oldal.
1 (Speaker)
(Hangszoro),
Master EQ Type 2 (Headphone)
(F6 (master) = S (Fejhallgato), 1 (Speaker) P
038 038 hangszinszabalyozé MasterEn 3 (Boost) (Erésitd), (Hangszoro) Lésd: 52. oldal.
tipusa) 4 (Piano) (Zongora),
5 (Bright) (Tiszta),
6 (Mild) (Lagy)
Melody Suppressor Torli a panoramahelyzetet, ha a Melody Suppressor
039 039 | (Dallamszélam SurrrPan L63-C-R63 (63 (Dallamszélam elhalkitasa) funkcio (46. oldal) be van
elhalkitasa) kapcsolva.
DSP (Digitalis jelfeldolgozé egység) (24. oldal)
DSP Type (DSP - ferl
040 040 tipusa) 01-10 o1 Lasd: 24. oldal.
Harménia/Arpeggio (22. oldal)
H Al I < P o
041 041 T;;Z?ﬁ;’:mfrﬁg?}o 01-26 . a/_le'ghatarozza, hogy harmoéniatipus vagy arpeggio-tipus van-e
larm ivalasztva.
arpeggio-tipusok)
Harmoénia . N . P .
042 042 hangeréssége Harmllol 000-127 A harméniaeffekt hangerésségét hatrozza meg.
Ha a ,Key” (Billenty() van kivélasztva, az arpeggio lejatszési
Arpeggio Velocity 1 (Original) (Eredet)) Az arpeggio | sebességét az On jatékanak er6ssége hatarozza meg. Ha az
043 043 | (Arpeggio ARFP Uglo > (KS ) (Billentyd) ’ tipusatol »Original” (Eredeti) van kivalasztva, az arpeggio lejatszasi
sebessége) Y) Y fligg sebességét az eredeti bedllités hatarozza meg, flggetlendl az
On jatékanak erésségétdl.
Arpeggio Quantize 1 (OFF) (kikacsolva), Az arpeggio
044 044 | (Arpeggio Buantize 2 , tipusatol Lésd: 56. oldal.
kvantalasa) 3(1/16) fligg
1 (Sustain)
(Hangkitartas)/
Pedal Function - - 2 (Arp Hold) (Arpeggio . P
045 045 (Pedalfunkcio) Fdl Furc tartésa)/ Lasd: 56. oldal.
3 (Hold+Sus) (Tartés +
Hangkitartas)
Skalahangolas (53. oldal)
1 (Equal) (Egyenletes),
2 (Pure Maj) (Tiszta dur),
5 3 (Pure min) (Tiszta 1 (Equal) ferl
046 046 | Scale (Skéla) moll), (Egyenletes) Lésd: 53. oldal.
4 (Bayat) (Bayati),
5 (Rast)
01 (C), 02 (C¥),
03 (D), 04 (Eb),
Base Note 05 (E), 06 (F), ssd:
047 047 (Alaphang) 07 (F¥), 08 (G), 01(C) Lasd: 53. oldal.
09 (Ab), 10 (A),
11 (Bb), 12(B)
01(C), 02 (C#),
03 (D), 04 (Eb),
4 05 (E), 06 (F),
048 048 | Hang behangolasa | TwrisHots 07 (F#), 08 (G}, 01 (C)
09 (Ab), 10 (A), Lésd: 54. oldal.
11 (Bb), 12(B)
049 | 049 | Tuning (Hangolds) | Turie -64-63 A sfl.‘ug';""
MIDI
Meghatérozza, hogy a hangszer billenty(izete a hangszer sajat
" hanggeneratorat vezérli-e (ON), vagy sem (OFF). Ha MIDI-
050 | 050 | pocalGontil (el ON/OFF (Be/K) | gercabalve) | CSaNaKkozéson keresztil, szémitogépe veszi fel
GKEP: P a jatékat a hangszeren, ezt a paramétert dllitsa OFF
(Kikapcsolva) értékre.
Meghatérozza, hogy a hangszer egy kiilsé 6rahoz
szinkronizalja-e a lejatszast (ON), vagy a sajat bels6 orajat
051 | 051 (‘fféles'gz'g)'“k ExtClock ON/OFF (Be/Ki) (Kikaozzolva) hasznalja (OFF). Ha MIDI-csatlakozason kereszti,
P szamitégépes alkalmazassal veszi fel a jatékat a hangszeren,
ezt a paramétert dllitsa ON (Bekapcsolva) értékre.
Keyboard Out Meghatérozza, hogy a hangszeren valé jatékkal eléallitott
052 052 | (Billentytizet Khetut, ON/OFF (Be/Ki) (Bekac;::\‘solva) MIDI-lizeneteket a hangszer tovabbitja-e (ON) az [USB TO

kiildése)

HOST] aljzatrol, vagy sem (OFF). Hangminta kivélasztasakor
a beallitastol fiiggetlentil nem tovabbit MIDI-tizeneteket.
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Funkcidk
u

Funkci6 szama = 7 o ]
B A = artomany; apértelme .
PSR- | PSR- Runkcic Képernys Bedllitdsok zett érték Leiras
E463 | EW410
Meghatérozza, hogy a stiluskiséret lejatszasa soran el6allitott
053 | 053 E&{f‘fege‘;‘ Stius | oy ey ON/OFF (Be/Ki) (Kikaoz:olva) MIDI-{izeneteket a hangszer tovébbitia-e (ON) az [USB TO
P HOST] aljzatrol, vagy sem (OFF).
Song Out OFF Meghatérozza, hogy a zenedarab lejatszasa soran elGallitott
054 054 (Zenedarab ON/OFF (Be/Ki) (Kikapcsolva) MIDI-lizeneteket a hangszer tovabbitja-e (ON) az [USB TO
kiildése) P HOST] aljzatrdl, vagy sem (OFF).
A vezéri6panel bedllitasi adatait 4ttoltheti szamitégépre.
Az adatok kildéséhez a [+/YES] gombot, a miivelet
. . megszakitasahoz a [-/NO] gombot nyomja meg. Ha
055 055 Imha! Send (Kezdeti InitSend YES/NO (Igen/Nem) - szamitégépre vesz fel zenedarabot, ezt a miveletet hajtsa

kiildes) végre elészor, mielétt barmilyen hangot régzitene, igy

a hangszer megfelelé bedllitasokkal rendelkezik majd
a lejatszas soran.

Audio (Hang) (46. oldal)

Meghatérozza, hogy a hangszeren valé jatékanak az [USB TO
HOST] aljzatrol szarmazé hangbemenetét a hangszer

Audio Loop Back visszakuldi-e a szamitégépre vagy sem. Amennyiben azt

ok . ON
056 056 (Hangvisszacsatolas) LoorBack ON/OFF (Be/Ki) (Bekapcsolva) | szeretné, hogy csak az ezen a hangszeren jatszott hangok
jussanak el a szamitégépre, dllitsa ezt a paramétert OFF
helyzetbe.
Sampling (Hangminta) (33. oldal)
Blank Cut (Ures L . ON Meghatérozza, hogy automatikusan kivagja-e a csendet
057 057 hang kivagasa) ‘ ElankCut ‘ ON/OFF (Be/Ki) ‘ (Bekapcsolva) ‘ a mintavétel el6tt és utan.
Metronome (Metroném) (21. oldal)
Time Signature
Numerator P . - .
058 058 (Utemmutato- TimesiaH 00-60 A metroném temmutatéjat hatarozza meg.
szamlald)
Half note (Félhang),
Time Signature Quarter note
Denominator P (Negyedhang), Eighth . PRI . 5
059 059 (Utemmutato- Timesigal note (Nyolcadhang), A metrondmitések hosszat hatarozza meg.
nevezd) Sixteenth note
(Tizenhatodhang)
Metronome Volume
060 060 | (Metrondm Ftrtiol 000-127 100 A metroném hangerésségét hatarozza meg.
hangereje)
Demo (Demd) (28. oldal)
1 (Demo) (Demd)/
2 (Preset) (Gyari)/
Demo Group - 41 1 (Demo) P
061 061 A Lierolbre 3 (User) (Felhasznaldi)/ R Lésd: 64. oldal.
(Democsoport) 4 (Download) (Demd)
(LetdItotty/5 (USB)
Demo Play Mode 1 (Normal) (Normal) 1 (Normal)
062 062 | (Demdlejatszasi Flawlode 2 (Random) (Normal) Lasd: 64. oldal.
mad) (Véletlenszerd)
Pt Mute (- 6ré némitasa) (48. oldal)
Speaker Mute OFF
- 063 | (Hangszoéro 5P Mute ON/OFF (Be/Ki) . Lésd: 48. oldal.
némitasa) (Kikapcsolva)

Auto Power Off (Automatikus kikapcsolas) (16. oldal)

Auto Power Off OFF (Kikapcsolva), Meghatérozza, mennyi idének kell eltelnie a hangszer
063 | 064 |Time (Automatikus | AutolFf 5/10/15/30/60/ 30 perc o e 9
kikapcsolas ideje) 120 (perc) automatikus kikapcsolasanoz.
Battery (Elem) (14. oldal)
064 ‘ 065 gﬁﬁf&gpe ?jﬁ;’"’" “ ‘ ‘(A"?'(i,’\]ie_),\mms)/ ‘ 1}?:?;;")9) ‘Ahangszerbe behelyezett elemek tipusét valasztia ki.

Language (Nyelv) (71. oldal)

A zenedarabfdjlok nevének megfelelé nyelvet hatarozza meg.
065 066 | Language (Nyelv) Languads Angol/Japan Angol Az USB flash meméridban taldlhato, vagy a szamitégépré|
betdltétt fajlok nevének nyelvét hatarozza meg.

* A megfelelé értéket a hangszer minden hangszinre automatikusan bedllitja.
** A megfelel6 értéket a hangszer minden stiluskiséret, zenedarab és groove creator (lliktetésszerkesztd) esetén automatikusan bedllitja.

MEGJEGYZES |

* A MIDI- és hangbedllitdsokat kimondottan kényelmes haszndlatra alakitottdk ki az [USB TO HOST] aljzat kiils6 eszkézhéz, példdul
szamitdgéphez vald csatlakozdsa esetén (47. oldal).
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Miiveletek USB flash memoriaval

Ha (kiilon megvasarolhaté) USB flash memoriat csatlakoztat az [USB TO DEVICE]
aljzathoz, elmentheti a hangszerrel lIétrehozott adatokat, példaul a felhasznaléi
zenedarabokat és a paraméter-beallitasokat. A mentett adatok visszatolthet6k

a hangszerre, és késdbb felhasznalhatodk.

* USB flash Sriaval vég liveletek esetén h ptert, mert az élettartama nem biztos, hogy
elegendé, igy ne bizza arra magat :Iyen fonfos muveletek elvégzésekor. Amikor megprobal bizonyos funkciokat végrehajtani,

megjelenhet a ,,UseAdpt” (F lj

1) lizenet, és a kivalasztott funkcié nem hajthato végre.

70

Ovintézkedések az [USB TO DEVICE]
aljzat hasznalata esetén

A hangszer beépitett [USB TO DEVICE] aljzattal
rendelkezik. Amikor USB-eszkdzt csatlakoztat az
aljzathoz, dvatosan kezelje az USB-eszkozt. Tartsa be
az alabbi fontos dvintézkedéseket.

MEGJEGYZES |
* Az USB-eszkdz kezelésérdl szolo tovabbi informdciokért
olvassa el az USB-eszkéz hasznalati utmutatdjat.

® Kompatibilis USB-eszk6z6k

¢ USB flash meméria

Mas USB-eszkdz — példaul az USB-hub (eloszto),

a szamitogép-billentylizet vagy az egér — nem
hasznalhaté.

A hangszer nem feltétlenil tdmogat minden,
kereskedelmi forgalomban kaphaté USB-eszkozt.

A Yamaha nem garantdlja, hogy az On 4ltal vasarolt
USB-taroloeszkdzok miikddni fognak a hangszerrel.
Miel6tt a hangszerrel térténé haszndlat céljabol USB-
eszkozt vasarol, tajékozodjon a kdvetkezé weboldalon:
https://download.yamaha.com/

Bar 1.1 és 3.0 USB-eszkdzok is haszndlhatok ezzel

a hangszerrel, az adatok USB-eszkozre torténd
mentésének, vagy onnan valo letdltésének az
idétartama az adat tipusatél vagy a hangszer allapotatol
fuggden eltérd lehet.

* Az [USB TO DEVICE] aljzat maximalis névleges
paraméterei: 5V//500mA. Ne csatlakoztasson ennél
nagyobb névleges értékkel rendelkez6 USB-eszkdzbket,
mert azzal kdrt okozhat a hangszerben.

® USB-eszkdz csatlakoztatasa

Miel6tt csatlakoztatja az USB-eszkdzt az [USB TO
DEVICE] aljzathoz, ellendrizze, hogy az eszkéznek
csatlakozoja megfelelé-e, illetve figyelien

a csatlakoztatas helyes irdnyara is.

TO DEVICE TO HOST

USB o<+

ERTESITES

* Amikor a hang en I vagy fajlk
miivelet (példaul mentés, torlés vagy formazas) van
folyamatban illetve amikor az éppen az USB-eszk6zzel

ikal, ne és ne val: le az

USB-eszkézt. llyenkor ugyanis ,lefagyhat” a hangszer,
illetve megsériilhetnek az USB-eszk6z6n Iévé adatok
vagy maga az USB-eszkoz.

* AzUSB kO. isd és leval asanak
miivelete k6zott (vagy forditva) varjon par masodpercet.

* USB-kabel csatlakoztatdsakor lgyeljen arra, hogy a kabel
ne legyen 3 méternél hosszabb. Ne hasznaljon
hosszabbitd kdbelt.

USB flash memdria hasznalata

Ha USB flash memodriat csatlakoztat a hangszerhez,
mentheti rd a hangszeren létrehozott adatokat, de be is
tolthet adatokat a csatlakoztatott eszkdzrél.

® Az egyszerre hasznalhaté USB flash
memoriak szama

Az [USB TO DEVICE] aljzathoz egyszerre csak egy USB

flash memoria csatlakoztathato.

©® USB flash memoéria formazasa
Az USB flash memodriat csak ezzel a hangszerrel
formazza (72. oldal). El6fordulhat, hogy a mas eszk6zén
formazott USB flash memaéria nem miikodik
megfeleléen.
ERTESITES
* A formazasi miivelet minden korabbi adatot t6rél az
adathordozordl. Ezért formazas el6tt mindenképpen
ellenérizze, hogy nincsenek-e az USB flash memdrian
olyan adatok, amelyeket meg kivan Grizni.

® Az adatok védelme (irasvédelem)

A fontos adatok véletlen torlésének megakadalyozasa
érdekében hasznélja az egyes USB flash meméridkon
1évé irasvédelmi megoldast. Ha az adatokat USB flash
memdridra menti, el6tte mindig oldja fel annak
irasvédelmét.

® A hangszer kikapcsolasa

Kikapcsolasakor tgyeljen arra, hogy lejatszas/felvétel
vagy féjlkezelés (példaul mentés, torlés vagy formazas)
miatt kommunikacié NE legyen folyamatban a hangszer
és az USB flash memoria k6z6tt. Ha nem tgyel erre, az
USB flash memoria és az adatok megsériilhetnek.
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USB flash memodria csatlakoztatasa

* USB flash memdria hasznélata el6tt feltétlentil olvassa el a(z)
,Ovintézkedések az [USB TO DEVICE] aljzat haszndlata
esetén” cim( részt (70. oldal ).

* A fdjlvezériési eljdrasok kdzben a képernydn lzenetek
Jelenhetnek meg a miikédés segitése érdekében. Ezekrdl
részletesen az Uzenetek résznél olvashat (77. oldal).

] Csatlakoztasson egy USB flash
memdriat az [USB TO DEVICE]
aljzathoz, és varjon, amig az ,,USB”
felirat megjelenik a képernyé bal fels6
sarkaban.

Az ,USB?” kijelzés megerdsiti, hogy a csatlakoztatott
USB flash memoria hasznélatra kész.

Csatlakoztatas (villog) Csatlakoztatva (vildgit)

T
‘ usB
S — <

T
S # ‘ usB
2 Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] (Funkcio)
gombot, hogy megjelenjen
a Fajlvezérlés képernyé.

FUNCTION

@ FILE
GONTROL

Tartsa nyomva legaldbb
egy masodpercig.

® Ha elébb az ,UnFormat” (Formazatlan),
majd pedig a ,,Format?” (Formazza?)
lizenet jelenik meg:
Azt jelzi, hogy a csatlakoztatott USB flash
memdria formazast igényel. Hajtsa végre
a formazast, kdvetve a(z) 72. oldalon talalhato
Utmutatast a 2. 1épéstdl kezdve.

A Féjlkezelés képernyd nem érhetd el az alabbi esetekben:

o L ejdtszas k6zben a Stiluskiséret, Groove (Liktetés),
Zenedarab, Gyors mintavételi mod, és Hang mod
esetében.

® Ha annak ellenére nem jelenik meg az ,USB” jelzés,
hogy csatlakoztatott egy USB flash memodriat az [USB
TO DEVICE] aljzathoz.

* Nem hallhatd hang, ha a billentytlizeten olyankor jétszik,
amikor a Fajlvezérlés képernyd Iathatd, tovabba ilyenkor
csak a fdjlvezérlési miiveletekhez kapcsolédé gombok
aktivak.

3 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével hivja el6 a kivant
fajlvezérlés funkciét, majd hajtsa végre.
Részletes Utmutatas a jobb oldali tablazatban
talalhato.

Muveletek USB flash memériaval

|
Fajlvezérlés képernyd lista
Képernyé Féjlvezériés funkcié (elik1=
szam

SaueSHPL Mintavetel mentése USB flash 34
memoridra

LoadsHPL Mlntarvjet'elr betéltése USB flash 35
memoriardl

Del SHPL Mlntarvjet'elr torlése USB flash 35
memoriardl

. Hangformatumu zenedarab toriése

1) unIo

DelAURID USB flash memoriardl 35

Saue SHF Felhasznaloi zenedarab mentése SMF 73

U forméatumban az USB flash meméridra

Del SHF SMF fo‘rfngtumu fajl torlése USB flash 76
memoriarol

- - Felhasznaloi adat mentése USB flash

Sauve LSR o 72
memoridra

Load USE Felhagz_r)a}ol adat betéltése USB flash 74
memoriarél

pel USR Felha;z_r)a}ol adat torlése USB flash 76
memoriarél

Load 5TY Stilusfajl betoltése 75

Format? USB flash memdria formazésa 72
Kilépés a fajlvezérlés képernySbél 77

MEGJEGYZES |

* A Féjlvezérlés képerny6bdl ugy is kiléphet, ha egyszeriien
megnyomja a [FUNCTION] (Funkcid) gombot.

Az USB flash memoria azon helyei, ahonnan
lejatszhatok zenedarabok (28. oldal)

® Ha az USB flash memdrian talidlhato
faji egy szamitégér vagy mas kiilsé

eszk6zon szeretné kezelni, ligyeljen ra, hogy az
adatokat az USB flash memdria gy6kérkényvtaraban,
vagy a _gyb'kérkdn_yvta’r egyik els6-/masodszintii

ppPaj tarolja. A h. nem tudja
kiva i és leja i a harom slység
tarolt adatokat.

USB flash meghajté (gyokérkonyvtar)

Zeneda-
rabféjl

Kivalaszthatd/lejatszhato.

Nem valaszthat6 ki/nem
jatszhato le.

Zenedarabok cimének megjelenitési nyelve
Japan katakana karaktereket tartalmazé fajinevek csak
akkor jelennek meg helyesen, ha a hangszer
megjelenitési nyelvét ,Japan”-ra dllitja. A fajlneveken
kivul minden informacié angolul jelenik meg, még akkor
is, ha a ,Japan” nyelvet vélasztotta ki. Részletes
Utmutatast a 065-6s funkcié (PSR-E463)/066-0s
funkcié (PSR-EW410) listaiban talal (69. oldal).
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Muveletek USB flash memériaval
|

USB flash memoaria formazasa

A formazas muvelete arra szolgal, hogy
a kereskedelmi forgalomban kaphaté USB flash
memodridkat a hangszerrel valé hasznélatra
el6készitse.
ERTESITES

* A formazasi miivelet minden korabbi adatot feliilir. Ezért

formazas el6tt mindenképpen ellenérizze, hogy
nincsenek-e az USB flash memdrian fontos adatok.

] Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,Format?”
(Formazza?) lizenetet.

<< >>
D CATEGORY C]

3 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
Megijelenik egy megerdsitést kéré lizenet.
A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg
a [-/NO] gombot.

-

NO EXECUTE YES

] +

/4 A formazasi miivelet végrehajtasahoz
nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
gombot, vagy nyomja meg a [+/YES]
gombot.

Egy idé mulva egy lzenet fogja jelezni a mivelet
befejezését, és az USB flash memorian Iétrejon
a ,USER FILES” (Felhasznaloi fajlok) mappa.

ERTESITES
* A for asi miveletet végrehajtas kézben nem lehet
i. A miivelet k6zben soha ne kapcsolja ki
a h. t, és ne szét az USB flash

memoriat. Ekkor ugyanis adatvesztés térténhet.

5 A [FUNCTION] gomb megnyomasaval
lIépjen ki a Fajlvezérlés képerny6bdl.
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Felhasznaloi adatok mentése
USB flash memoriara

A Felhasznaléi adatok a kdvetkezé elemek allnak:

¢ Mind a 10 felhasznaléi zenedarab (38. oldal)

* A szamitdgéprol attoltott stiluskiséretek,
amelyek a 221 — 230 sorszamu helyre kerlltek
(75. oldal).

* A regisztraciés memoria 6sszes bedllitasa
(44. oldal)

A felhaszndléi adatok egyetlen ,User File” (.usr)/
Felhasznaloi fajlként mentheték az USB flash
memodridra.

* AMintavétellel kapcsolatos részletes tudnivalokért lasd:
34. oldal.

* A felhasznaldi féjl kiterjesztése (.usr) nem jelenik meg
a hangszer képernydjén. A kiterjesztést a szamitogép
képernydjén hagyhatja jovd, amikor az USB flash memdriat
a szamitégéphez csatlakoztatja.

] Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Save USR”
(Felhasznaloi adatok mentése) elemet.

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A cél felhasznaldi féjl nevek megjelennek
a képernyén mint ,,Felhasznald ***” (***: szam).
A tércsa forgatasaval masik fajinév is
kivalaszthaté a ,,USER001”-,,USER100”
tartomanybdl.

/4 Nyomija meg tjra a [0/EXECUTE]
gombot.
Megijelenik egy megerdsitést kéré lizenet.

A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg
a [-/NO] gombot.

0

+
EXECUTE YES

Meglévé fajlok feliilirasa
Ha olyan fjlt valaszt cél felhasznaléi fajlnak, amely
maér tartalmaz adatokat, a képernyén megjelenik az
,OverWr?” (Felllirja?) tizenet.




5 A mentési miivelet végrehajtasahoz
nyomja meg Ujra a [0/EXECUTE]
gombot, vagy nyomja meg a [+/YES]
gombot.

Egy id6 mulva egy lizenet fogja jelezni a miivelet
befejezését, és az USB flash memorian
automatikusan létrejott ,USER FILES”
(Felhasznaldi fajlok) mappaba belekeriil egy
felhasznaldi (.usr) fajl.

ERTESITES
*A 8si miivel végrehajtas kézben nem lehet
itani. A miivelet k6zben soha ne kapcsolja ki
a h rt, és ne szét az USB flash
briat. Ekkor ugyanis ad. 8s torté

* A mlivelethez sziikséges idé mennyisége az adott USB
flash memdria allapotatdl fliggéen valtozhat.

6 A [FUNCTION] gomb megnyomasaval
lIépjen ki a Fajlvezérlés képerny6bdl.

® Ha ujra be szeretné hivni a felhaszndldi (.usr) fajt
a hangszerre, hajtsa végre a betdltési miiveletet
(74. oldal).

Muveletek USB flash memériaval
u

Felhasznaldi zenedarab mentése
SMF formatumban USB flash
memoriara

A felhaszndléi zenedarabok 0-s formatumu SMF
(Standard MIDI File, szabvanyos MIDI-f4jl)
formatumba alakithatok, és USB flash memoariara
menthetdk.

SMF (Szabvanyos MIDI-f4jl) formatum

Ezzel a formatummal a billenty(izeten térténd jaték
kilonféle eseményei (példaul kotta be- és kikapcsolasa,
hangszinvélasztas) MIDI-adatokként rogzithet6k. Kétfajta
SMF-formatum érhetd el: a 0-s és az 1-es. A legtdbb
MIDI-eszk&z kompatibilis a 0-s SMF-formatummal,

és a zenedarabfdjlok (MIDI-f4jlok) tilnyomd tébbsége is
ilyen formatumban vasarolhaté meg.

* Ha a konvertalt SMF-féjl tulsdgosan nagy méretdi, mint példdul
egy Groove (liktetés) adattal felvett felhasznaldi zenedarab,
nem lehet lejdtszani ezen a hangszeren. Javasoljuk, hogy
hangfdjl-felvételeket hasznaljon.

* A DSP-effekt (24. oldal) nem konvertdlhatéo SMF-formatumba.
* A Transzponalds bedllitdas ezen a hangszeren nem szerepel az
adatok kézott.

] Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyé.

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Save SMF”
(SMF-fajl mentése) elemet.

<< >>
£ o 3

3 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A cél felhaszndléi zenedarabok neve megjelenik
a képerny6én mint ,USER*” (**: szam 1-10).
A tarcsa forgatasaval valaszthat mas cél
felhasznaloi zenedarabot a ,,USER01"-
,USER10” tartomanybdl, majd nyomja meg
a [0/EXECUTE] gombot.

+

NO EXECUTE YES

/4 Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
gombot.
Az USB flash meméridban szerepld cél fajlnevek
megjelennek a képernyén mint ,USER**”
(***: szam 1-100). A tarcsa forgatasaval masik
fajlnév is kivalaszthato.

NO. EXECUTE YES
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Muveletek USB flash memériaval
|

5 Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
gombot.
Megijelenik egy megerdsitést kéré lizenet.
A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg \
a [-/NO] gombot.

Felhasznaloi adatok betoltése
USB flash memoriarol

Meglévé fajlok feliilirasa

Ha olyan fajlt valaszt, amely mar tartalmaz
adatokat, megjelenik egy, a felllirds megerésitését
kéré lizenet.

6 A mentési miivelet végrehajtasahoz
nyomja meg Ujra a [0/EXECUTE]
gombot, vagy nyomja meg a [+/YES]
gombot.

Egy id6 mulva egy lizenet fogja jelezni a miivelet
befejezését, és az USB flash memorian
automatikusan létrejott ,,USER FILES”
(Felhasznaldi fajlok) mappaba belekertl

egy felhasznaléi zenedarab 0-s formatumu
SMF-fajlként.

ERTESITES
*A 8si miivel végrehajtas kézben nem lehet
itani. A miivelet k6zben soha ne kapcsolja ki
a h rt, és ne szét az USB flash
briat. Ekkor ugyanis ad. 8s torté

* A miivelethez sziikséges idé mennyisége az adott USB
flash memodria allapotatdl fiiggben valtozhat.

* Amennyiben felvett egy liktetést (Groove) a felhasznaldi
zenedarabhoz, a mentési mivelet nem hajthaté végre
a [0/EXECUTE] (0/végrehajtas) vagy a [+/YES] (+/igen)
gombbal, és egy ,Can'tUse” (Nem hasznalhatd) lizenet
Jjelenik meg a képernydn.

/ A[FUNCTION] gomb megnyomasaval
lIépjen ki a Fajlvezérlés képerny6bdl.
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USB flash memodriara felhasznaléi (.usr) fajlként

mentett felhasznaldi adatok (72. oldal) betdltheték

a hangszerbe.

ERTESITES

* Ha betélt egy felhasznaldi fajlt, akkor torlédik az 6sszes
meglévé adat, ideértve mind a 10 felhasznaloi zenedarabot,
a236-245 i helyekre betoltott stil és
a regisztracios memoria 6sszes bedllitasat is. Felhasznaloi
fajl betéltése el6tt mentse a megérizni kivant fontos
adatokat egy masik USB flash memodriara.

* Ne feledje, hogy a felhasznaloi fajlokat az USB flash
memoéria ,,USER FILES” (Felh 516i fajlok) mappajab
kell mentenie. A hangszer nem ismeri fel a mashol Iévé
fajlokat.

MEGJEGYZES ||
* A Mintavétel betdltésérdl lasd: 35. oldal.

] Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,Load USR”
(Felhasznaléi adatok betoltése) elemet.

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megjelennek az USB flash
memoridban szerepld felhasznaldi fajlnevek mint
L2USER**” (**: szam). A tarcsa forgatasaval
masik felhasznaloi fajl is kivalaszthato.

0 +

NO EXECUTE YES

4 Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE] gombot.
Megijelenik egy megerdsitést kéré Uzenet.
A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg
a [-/NO] gombot.

5 A betéltési miivelet végrehajtasahoz
nyomja meg Ujra a [0/EXECUTE] gombot,
vagy nyomja meg a [+/YES] gombot.

Egy id6 mulva megjelenik egy, a m(ivelet
befejezését jelzé Gizenet.
ERTESITES

* A betéltési miivele végreh

as kézben nem lehet
soha ne kapcsolja ki
a g t, és ne szét az USB flash
memoriat. Ekkor ugyanis adatvesztés térténhet.




6 A [FUNCTION] gomb megnyomasaval
lIépjen ki a Fajlvezérlés képerny6bdl.

7 Erésitse meg, hogy az adatok
megfeleléen toltédtek be, ehhez keresse
meg a felhasznaloi zenedarabot, egy
stiluskiséretet a 236 - 245 sorszamuak
koéziil és/vagy a regisztraciés memoria
beallitasait.

Stilusfajl betdltése

Egy masik hangszeren vagy szamitégépen
Iétrehozott stilusadatok betdltheték a 236-245
sorszdmu stilushelyekre, és ugyanugy lejatszhatok,
mint a gyari stilusok. Az aldbbi két betdltési mlivelet
all rendelkezésre.

e Az USB flash meméria gyokérkonyvtaraba
mentett stilusfajl (.sty) betdltése

e Szamitégéprdl a Musicsoft Downloader
segitségével athozott, és a hangszer belsé
memoridjaban tarolt stilusfajl (.sty) betdltése.

® Tovabbi informaciokért a stilusfajl Musicsoft Downloader
program segitségével, szamitdgéprdl torténd atvitelérdl
tekintse meg az online PDF haszndlati utasitds (11. oldal)
»,Computer-related Operations” (Szamitégéppel kapcsolatos
mdiveletek) dt. A lejatszas lehetévé tételéhez az
adatatvitel utan téltse be a stilusadatot a 236 — 245
stilusszémok egyikére.

ERTESITES
¢ Egy stilusfajl betéltése feliilirja és kitorli az illeté szamon
:] 5 Betéltés elétt tse a megorizni
kivant fontos adatokat egy masik USB flash memdriara.

] Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak

segitségével keresse meg a ,,Load STY”
(Stilus betoltése) lizenetet.

<< >>
C] CATEGORY D

3 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megjelenik az USB flash memérian
vagy a hangszer bels6 memdrigjaban 1évé

Muveletek USB flash memériaval
u

stilusfajl neve. A tarcsa forgatdsaval masik
stilusfdjl is kivalaszthato.

(]

NO EXECUTE YES

Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
gombot.

,Load To? ***” (**: 236 — 245) lizenet jelenik meg
a képerny6n a betdltés célhelyeként. A tarcsa
forgatasaval masik szam is kivalaszthato.

-

[

J3C

+
EXECUTE YES

12

Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
gombot.

Megijelenik egy megerdsitést kéré lizenet.
A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg
a [-/NO] gombot.

6 A betoéltési miivelet végrehajtasahoz

nyomja meg Ujra a [0/EXECUTE]
gombot, vagy nyomja meg a [+/YES]
gombot.

Egy idé mulva megjelenik egy, a mivelet
befejezését jelz6 lizenet.

ERTESITES
* A betéltési miivele végrehajtas kézben nem lehet
itani. A miivelet ko. soha ne kapcsolja ki
a g t, és ne szét az USB flash

memoriat. Ekkor ugyanis adatvesztés térténhet.

/ Nyomja meg a [STYLE] gombot, a tarcsa

forgatasaval valasszon ki egy stilust
a 236 - 245 sorszamtartomanybdl,
és probalja meg lejatszani.
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Muveletek USB flash memériaval
|

Felhasznaldi fajl térlése USB
flash memariardl

SMF-fajl torlése USB flash
memoriarol

Az USB flash memoria gydkérkonyvtaraban
talalhato felhasznaloi (.usr) fajlok kitorolhetdk.

* Az USB flash memdriarol csak a ,USER FILES”
(Felh. 316i fajlok) 3b t felh 316i fajlok

torélheték. A hangszer nem ismeri fel a masik mappaban
Iévé fajlokat.

] Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.

7 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Del USR”
(Felhasznaléi adatok torlése) lizenetet.

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megjelennek az USB flash
memodridban szerepl6 felhasznaloi fajlnevek mint
SUSER*™™**” (***: szam). A tarcsa forgatasaval
masik felhasznaldi fajl is kivalaszthaté.

0 +

NO. EXECUTE YES

/4 Nyomja meg tjra a [0/EXECUTE]
(0/végrehajtas) gombot.
Megjelenik egy megerdsitést kéré Uzenet.
A muvelet megszakitdasahoz nyomja meg
a [-/NO] gombot.

5 A torlési miivelet végrehajtasahoz
nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
gombot, vagy nyomja meg a [+/YES]
gombot.

Egy idé mulva megjelenik egy, a mivelet
befejezését jelz6 lizenet.

ERTESITES
* A térlési miivel végrehajtas kézben nem lehet
itani. A miivelet k6zben soha ne kapcsolja ki
a h rt, és ne szét az USB flash

memoriat. Ekkor ugyanis adatvesztés térténhet.

6 A [FUNCTION] gomb megnyomasaval
lIépjen ki a Fajlvezérlés képerny6bdl.
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A ,Save SMF” (SMF-fajl mentése) muivelettel USB
flash memoriara mentett SMF-fajlok kitdrélheték
(73. oldal).

* Az USB flash memdriardl csak a ,,USER FILES”
(Felhasznaloi fajlok) mappaba mentett SMF fajlok
torélheték. A hangszer nem ismeri fel a mashol Iévé
fajlokat. Ez a miivelet csak olyan fajlnevek esetén

Ikalmazhato lyek forma »SONG***”
(***: 001-100).

] Legalabb egy masodpercig tartsa
lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy
megjelenjen a Fajlvezérlés képernyd.

2 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak
segitségével keresse meg a ,,Del SMF”
(SMF-fajl torlése) elemet.

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nyomja meg a [0/EXECUTE] gombot.
A képernyén megjelennek az USB flash
memoridban szereplé SMF fajinevek mint
HLSONG* ™ (***: szadm).

A tércsa forgatasaval masik SMF-fajl is
kivalaszthato.

NO EXECUTE YES

/4 Nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
(0/végrehajtas) gombot.
Megijelenik egy megerdsitést kéré Uzenet.
A mlvelet megszakitdsahoz nyomja meg
a [-/NO] gombot.

5 A torlési miivelet végrehajtasahoz
nyomja meg ujra a [0/EXECUTE]
gombot, vagy nyomja meg a [+/YES]
gombot.

Egy idé mulva megjelenik egy, a mivelet
befejezését jelzé lizenet.

ERTESITES
* A torlési miiveletet végrehajtas kézben nem lehet
itani. A miivel 6zben soha ne kap lja ki
a hang t, és ne lak szét az USB flash

memoriat. Ekkor ugyanis adatvesztés térténhet.

6 A [FUNCTION] (funkcié) gomb
megnyomasaval Iépjen ki a Fajlvezérlés
képernydrol.



Kilépés a Fajlvezérlés
képerny6bdl

Muveletek USB flash memériaval

A féjlvezérlés képernydbdl valo kilépéshez nyomja
meg a [FUNCTION], a [VOICE], a [STYLE], a [SONG]
vagy a [GROOVE CREATOR] gombot.

A féjlvezérlés funkciobdl az alabbi modon is
kiléphet:

1 A CATEGORY [<<] és [>>] gombjainak

segitségével keresse meg a ,Exit?”
(Kilép?) lizenetet.

<< >>
£ e

2 A [0/EXECUTE] gombot megnyomva
lIépjen ki a Fajlvezérlés képerny6bdl.

-

NO EXECUTE YES

Uzenetek
Uzenet Magyarazat
Can'tUse Azt]elzh hogyla faj!yezerles funkcio
jelenleg nem érhetd el, mert az USB
(Nem hasz- PP -
. . flash memérian éppen mivelet van
nalhato)
folyamatban.
Complet. Azt jelzi, hogy az adott mUvelet (példaul

adatmentés vagy adatatvitel)

(befejezve) befejezédott.

Data Err
(Hibas adat)

Azt jelzi, hogy a felhasznaléi zenedarab
érvénytelen adatot tartalmaz.

Azt jelzi, hogy az adatmentés nem

Disk Ful hajthaté végre, mert a memoria megtelt.
(Lemez Torolje a felesleges adatokat, vagy
megtelt) hasznaljon egy masik USB flash

memoriat.

Fajlhiba vagy mvelethiba esetén

Error (Hiba) jelenik meg.

Akkor jelenik meg, ha az adatmentés
nem hajthaté végre, mert mar tul sok fajl

r":r:f '::llt)(Fall talalhato ott. Tordlje a felesleges
gl adatokat, vagy haszndljon egy masik
USB flash memoériat.
no data Nincs adat a memoridban.

(nincs adat)

no file Nincs fajl a memériaban.
(nincs fajl)
Az USB flash memériaval zajlo
kommunikécié megszakadt az USB-
Ovr (villog) eszkozre érkezd tuldram miatt.
Csatlakoztassa szét az USB flash
memoriat és az USB [TO DEVICE]
aljzatot, majd kapcsolja be a hangszert.
Akkor jelenik meg, ha védett USB flash
memoridra probal adatokat menteni
Protect T .
(Védelem) vagy Fo'rlolnl, ’|Ileltve ha lvedgtt usB f!ash
memoriat probal formazni. Kapcsolja ki
a védelmet, és prébalkozzon ujra.
UnFormat Akkor jelenik meg, ha formazatlan USB
(Nem flash memériat csatlakoztat.
formazott)
Az USB flash memdrian a mentési és
UseAdpt torlési, illetve formazasi miveletet nem
(Hasznaljon lehet végrehajtani, ha a hangszer
adaptert) elemrdl mlkodik. Hasznaljon halézati

adaptert.
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Hibaelharitas

Probléma

Lehetséges ok és megoldas

A hangszer ki- vagy bekapcsolasakor rendszeresen
halk pukkanasszer(i hang hallatszik.

Ez nem utal hibdra, a hangszer tapellatdsanak normalis
mUikodéséhez tartozik.

A hangszer bekapcsolt llapotban van, majd varatlanul
és hirtelen kikapcsol.

Ez normalis jelenség. Ha On nem az el6irt halozati adaptert
haszndlja, a hangszer véaratlanul és hirtelen kikapcsolhat.

Mobiltelefon hasznalatakor zajt ad ki

Ha mobiltelefont hasznél a hangszer kdzelében, interferencia johet
létre. Ennek elkertilése érdekében kapcsolja ki a mobiltelefont,
vagy haszndlja a hangszertdl tavolabb.

A hangszer akkor is automatikusan kikapcsol,
ha semmilyen muiveletet nem folytatok.

Ez normalis jelenség. Az Automatikus kikapcsolas funkcid
(16. oldal) eredményezi.

*A hangerd tulsdgosan alacsony.

*Rossz a hangmindség.

A stilus/luktetés/zenedarab/arpeggio varatlanul leall,
vagy el sem indul.

*A zenedarab stb. felvett részei nem jatszédnak le
megfeleléen.

*Az LCD-kijelzé hirtelen elsotétll, és a vezérlopanel
Osszes bedllitdsa visszadll alaphelyzetbe.

*A hangszer kikapcsol egy USB flash meméria
csatlakoztatdsa esetén.

Az elemek hamarosan lemerlilnek. Mind a hat elemet cserélje ki
teljesen Uj vagy teljesen feltoltétt elemekre, vagy hasznalja
a halézati adaptert.

A hangszer nem szdl: sem a billentylizeten vald jaték,
sem a zenedarab, sem a stiluskiséret, sem a liiktetés
nem ad hangot.

Nézze meg, csatlakozik-e a [PHONES/OUTPUT] (Fejhallgatd/
Kimenet) aljzathoz fejhallgatd vagy hangkabel. Ha igen, akkor
a hangszer hangszoréi némak maradnak.

(PSR-EW410) Nézze meg, be van-e kapcsolva a Hangszéré
némitasa bedllitas (48. oldal). Ugyeljen arra, hogy OFF (KIl)
allapotba legyen éllitva.

Nézze meg, be van-e kapcsolva a Helyi hangképzés (68. oldal).
Ennek a paraméternek rendszerint ON (Bekapcsolva) az értéke.

A labkapcsold (kitartashoz) pont forditva miikodik, mint
ahogy kellene. Vagyis a labkapcsold lenyomésakor véget
ér a hang, felengedésekor pedig folyamatosan szol.

Megfordult a labkapcsolé polaritdsa. A hangszer bekapcsoldsa
elétt ellendrizze, hogy a labkapcsolé megfeleléen van-e
csatlakoztatva a hangszer SUSTAIN (kitartopedal) aljzatahoz.

A billentylizeten vald jaték, arpeggio, stiluskiséret,
zenedarab, illetve Groove Creator lejatszasakor nem
minden hang szélal meg, illetve néhany hang hirtelen
megszakad.

On meghaladta a 48 egyidejlileg megszdlaltatott hangot,

a hangszer azonban csak 48 hangig polifonikus, vagyis egyszerre
48 hangot tud megszélaltatni. Ha be van kapcsolva a f6-, a dual
hangszin vagy az osztas hangszine, és kdzben arpeggio,
stiluskiséret, Groove (lliktetés) vagy zenedarab is szdl, akkor
eléfordulhat, hogy néhany hang kimarad.

A hangszin kissé eltéré a kiilonb6z6 hangoknal.

Ez normalis jelenség. A hanggenerator nem ugyanazt

a hangmintat haszndlja a teljes hangmagassag-tartomanyban,
hanem tobb felvétel (minta) koziil valaszt, ezért a kiilénb6z6
magassagu hangok aktudlis hangzasa némileg kilonbozhet.

A billenty(izeten val6 jaték és a stiluskiséret/zenedarab/
Groove Creator lejatszasakor varatlan vagy nem
megfelel6 hang szélal meg, és nem lehet visszaallitani
a normal dllapotot.

A szabalyzégombokkal jelentésen megvaltoztathatok a hangok, és
varatlan vagy nemkivanatos hangzast is el6 lehet allitani velik. Ha
a szabdlyzégombokkal tértént médositas elétti eredeti, normal
hangzast szeretné visszadllitani, akkor kapcsolja ki a DSP funkciét
a [DSP] gomb megnyomasaval, valtson hangszint, stiluskiséretet,
lliktetést vagy zenedarabot, vagy a [PORTABLE GRAND] gombot
megnyomva allitsa vissza az alapértelmezett vezérlépanel-
beallitdsokat.

A stiluskiséret, a zenedarab vagy a Groove Creator nem
indul el a [START/STOP] gomb megnyomésakor. Az
arpeggio nem indul el a billenty megnyomaésakor,
pedig be van kapcsolva az Arpeggio méd.

Nézze meg, be van-e kapcsolva a Kiilsé 6ra (68. oldal). Ennek
a paraméternek rendszerint OFF (kikapcsolva) az értéke.

Tul halk a stiluskiséret, a zenedarab vagy a Groove
Creator.

Nézze meg, milyen hangerd van bedllitva a funkcidk kozott
(62. és 65. oldal.

A hangszer nem ismeri fel a bal kéz teriiletén lejatszott
akkordot, pedig be van kapcsolva az ACMP funkcié.

Nézze meg az osztaspont bedllitasat (62. oldal). Allitsa be
megfelel6 értékre.

A ritmusszdélamon kivil nem szélal meg semmilyen mas
stilus szélam.

Nézze meg, be van-e kapcsolva az ACMP funkcié (26. oldal).
Ugyeljen arra, hogy be legyen kapcsolva az ACMP funkcid.

Az [ACMP ON/OFF] gomb megnyomasakor
a képerny6én nem jelenik meg az ACMP kijelzés.

Nézze meg, vilagit-e a [STYLE] jelz6fény. Stiluskiséret hasznélata
kozben a [STYLE] gombot megnyomva kapcsolja be a [STYLE]
jelzéfényt.

Lasd a ,Uzenetek” részt a 42, 77. oldalon.
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Miiszaki adatok

PSR-E463

PSR-EW410

Termék neve

Digital Keyboard

Meéret (sz x mé x ma)

946 mm x 404 mm x 139 mm
(37-1/4" x 15-7/8” x 5-1/2")

1179 mm x 413 mm x 138 mm
(46-7/16" x 16-1/4" x 5-7/16")

Recorder (USB-
hangfelvétel)

Méret/tomeg Tomeg 6.6 kg (14 font, 9 uncia) 8.4 kg (18 font, 8 uncia)
(elemek nélkiil) (elemek nélkuil)
Billenty(ik szama 61 76
Billenty(izet Billentésérzéken Soft (Lagy), Medium (Kézepes), Hard Soft (Lagy), Medium (Kézepes), Hard
ység (Kemény), Fixed (Rogzitett) (Kemény), Fixed (Rogzitett)
Vezérlsfeliilet r';‘;ﬂgémkae?gﬁsag' Igen
Bgyéb vezéridk Szabdlyzégomb
ok Igen
Vezérlépanel Nyelv Angol
Hanggeneralas giﬂ%%legé':las' AWM sztereé mintavétel
N Polifénia (max.) 48
' ) Gyari Hangszinek ) 758 . ) .
szama (237 panelhangszin + 24 dob/SFX készlet + 40 arpeggio + 457 XGlite hangszin)
Kompatibilitas GM, XGlite
Zengetés 12
Koérus-effekt 5
. Fé (master)
Tipusok hangszinsza- 6
balyzé
DSP (Digitalis 10
jelprocesszor)
Effektek Dual Igen
Osztott méd Igen
Harménia 26
Funkeiok Arpeggio 150
glueplg;‘é/ssor lgen
Atvezetés Igen
Stilusok szama 235
Gyari Akkordlefogas Tobbujjas akkordlefogas
Stilusvezérlés ACMP ON/OFF, SY_NC START, SYNC STOP, START/STOP,
Kisér . 5 INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL, TRACK ON/OFF
Kiils6 stilusok 10
Egyéb funkciok Eggﬁi?én;?(%?rs) Igen
Kompatibilitas Stilusfajiformatum (SFF)
Liktetések 35
Groove Creator | Gyari (Sg;::::;:;ama
szdma 5 (4 szakasz + 1 zenei csucspont/befejezés)
Gyari
Gyari zenedarabok 30
szama
Letoltstt Zenedarabok 70
Zenedarabok Zenedarabok 10
(MIDI) | szama
Felvétel Savok szama 6 (5 dallam + 1 stiluskiséret/Groove Creator)
Adatkapacitas Korulbeltl 19 000 hangjegy (amikor csak a ,dallamséavok” kertilnek rogzitésre)
Formatum Lejatszas SMF-formatum (0 és 1 formatumok)
Felvétel Eredeti fajlformatum (0 SMF-konvertalé funkcio)
USB Audio Felvételi id6 (max.) 80 perc (kortlbeldl 0,9 GB) zenedarabonként

‘ Lejatszas

WAV (44,1 kHz, 16 bit, sztered)

Formatum -
‘ Felvétel

WAV (44,1 kHz, 16 bit, szterec)

Mintavétel tipusa

Normal, Oneshot, Loop

Mintdk (gyari/felhasznaldi) 5 7
%;ig:(sSampling Mintavételi idé Kérilbeliil 9,6 masodperc
mir Stel) Mintavételi forrdsok AUXIN
Mintavétel formatuma Eredeti fajlformatum (16 bit, sztered)
Mintavételi frekvencia 44,1 kHz
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MUszaki adatok

|
PSR-E463 PSR-EW410
USB-hanganyag feltilet 44,1 kHz, 16 bit, sztered
Regisztraciés 4
meméria Gombok szama 4 (x 8 bank)
Metroném Igen
Lo B Tempétartomany 11 -280
Funkciok 4
unkelo Altajdnos Transzponalas 12-06s0-+12
Hangolas 427,0 - 440,0 - 453,0 Hz (kb. 0,2 Hz-es Iépésekben)
Skalatipus 5 tipus
PIANO (Zongora)
Egyebek gomb Igen
Adattar Bels6 meméria Kériilbelil 1,73 MB
Kiils6 meghajtok USB flash meméria
Adattérolas és
csatlakoztatés USB TO HOST, US TO DEVICE, DGIN 16V, Pejralgatt, Rangiitars
Csatlakoztathatosag DC IN 12V, Fejhaligaté/Kimenet, peddl, AUX IN (ezterecernaini
Hangkitarté pedal, AUX IN (sztered-mini) KIMENET (ULR/R)
Hangrendszer Erésiték B6W + 6W 12W + 12W
9 Hangszoérok 2 db 12 cm-es
PP PA-150 vagy azzal egyenértéki, PA-300C vagy azzal egyenértéki,
Halézati adapter a Yamaha altal ajanlott halézati adapter a Yamaha dltal ajanlott
6 db ,,AA” méretli tartds (LR6), 6 db ,,D” méretti tartés (LR20),
- - Elemek mangan (R6) vagy mangan (R20) vagy
Tapellatas Ni-MH to6ltheté elem (HR6) Ni-MH tolthet6 elem (HR20)
it 5 8 W (PA-150 haldzati adapter hasznalata 11 W (PA-300C halézati adapter
Teljesitményfelvétel esetén) hasznalata esetén)
Automatikus kikapcsolds Igen

Mellékelt tartozékok

® Haszndlati utmutaté
¢ Halézati adapter* (PA-150 vagy azzal
egyenérték(i, a Yamaha altal ajanlott)
*Nem minden orszagban képezi
a csomag részét. Erdeklédjon Yamaha
markakereskedGjénél.
* Kottatartd
¢ Online Member Product Registration
(Online tag termékregisztracioja)

® Haszndlati utmutaté
* Halézati adapter* (PA-300C vagy azzal
egyenérték(i, a Yamaha dltal ajanlott)
*Nem minden orszagban képezi
a csomag részét. Erdeklédjon Yamaha
markakereskedGjénél.
* Kottatarté
¢ Online Member Product Registration
(Online tag termékregisztracioja)

Kulon megvasarolhaté tartozékok
(Nem minden orszagban kaphatok.)

* Halozati adapter: PA-150 vagy azzal
egyenértékl, a Yamaha dltal ajanlott
halézati adapter

* Billenty(zetallvany: L-2C

* Fejhallgaté: HPH-150/HPH-100/HPH-50

¢ Labkapcsold: FC4A/FC5

* Vezetek néll

li MIDI adapter: UD-BTO1

¢ Halozati adapter: PA-300C vagy azzal
egyenértéki, a Yamaha dltal ajanlott

* Billenty(izetallvany: L-6

o Fejhallgaté: HPH-150/HPH-100/HPH-50

* Mélysugarzo: KS-SW100

¢ Labkapcsold: FC4A/FC5

* Vezeték nélkuli MIDI adapter: UD-BTO1

*Jelen (tmutaté tartalma a kiadas datumakor érvényes legfrissebb miiszaki adatokon alapul. Ha az Utmutaté legljabb véltozatét szeretné hasznaini,
keresse fel a Yamaha webhelyét, majd téltse le az utmutaté fajljat. Mivel a miiszaki adatok, eszkdzok, illetve a kilon megvasarolhaté tartozékok nem
mindenhol azonosak, érdeklédjon a helyi Yamaha-forgalmazonal.
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Targymutato

A

A-Bismétlés........c.couverrennne
ACMP (automatikus kiséret).
Adatlista .........
Akkordtipus.
Arpeggio
Arpeggio Quantize (Arpegglo
kvantaldsa).........coeeeveeieeiernnnnns 6
Arpeggio Type
(Arpeggio tipusa) .......ccccceereeenne 23
Arpeggio Velocity (arpeggio
sebessége)
Attack (Felfutas) ...
Audio Loop Back
(Hangvisszacsatolas)
Audioeszkéz
Auto Power Off (Automatikus
kikapcsolas)
Automatikus kikapcsolas ..
Automatikus kiséret .
Automatikus kiséret tartomanya .26
X IN 4
AUXIN (segédbemenet)....

Base Note (Alaphang) ....
Billentésérzékenység ..
Billenty(izetallvany
Biztonsagi masolatok torlése

(Backup Clear)..
Biztonsagi mentés
Blank Cut (Csend kivagasa).

Chorus (Kérus-effekt).......c.......... 57

Computer-related Operations
(Szamitégéppel kapcsolatos
mveletek) A

Csatlakoztatas

Dallamhangszin....

Del SMF .. 71
Del SMPL 71
Del USR 71
DelAUDIO 71

Demé zenedarab
Display (Képerny6)
DSP (Digitalis

jelprocesszor) .......cceeeuenne.
DSP Type (DSP tipusa) ..
Dual Voice (Dual hangszi
Dudl hangszin

Egygombos bedllitas (OTS)...20, 51
Egyszeri

Elem .....
Elem tipusa .
ENDING (Befejezés).
EQ (Hangszinszab4lyozd)..
External Clock (Kils6 6ra)....

F
Fajlvezérlés képerny
Fejhallgaté
Felvétel.
felvétel..
FILL (Diszités).
Flash memoéria torlése

(Flash Clear)...

Formazas ..........

F& (master) hanger .
Fékapcsolo.. 16
Funkcié.... ...66

Groove (Luktetés)...
Groove Creator

GY

Gyors eléretekerés ........coeuvennenne 28

H
Hangeré
Hangeré (AUXIN)...
Hangeré (Groove Creator —
Liktetésszerkesztd)
Hangeré (Hangszin)
Hangeré (metroném) .
Hanger6 (Stilus).........
Hangeré (USB TO DEV .
Hangeré (USB TO HOST).
Hanger6 (Zenedarab) ...
Hangeréegyensuly .

Hangkitartas...... .45
Hangmagasséag .51
Hangmintak .. .31
Hangolas ... .51
Hangszin .55
Hangszin- .20

Hangszoro...
Harmony (Harmon|a)
Harmony Type (harmoniatipus)...23
Harménia hangereje ..
Halézati adapter ..
Hattérzene.

Inditas tempdbeltéssel.........
Inicializalas
(Alapallapotba allitas)...............
Initial Send (Kezdeti kildés) .
INTRO (Bevezetés).........c.cvennn
iPhone/iPad Connection Manual
(iPhone/iPad készulék
csatlakoztatasanak
kézikdnyve)...
Ismétlés

Keyboard Out

(Billenty(izet kuildése)
Képernyé...
Kimenet ..
Kottatarté ..
Kérus-effekt tipusa....

L
Language (Nyelv)....
Labkapcsolo.....
Leallitott kiséret
Lecsengés....
Load STY...
Load USR..
LoadSMPL ...
Local Control

(Helyi hangképzés)..........cccc..... 68

MAIN (F6 szakasz)
Main Voice (Féhangszin) ..
Melody Suppressor ...
Metroném..

MIDI Basics (
MIDI-kézikoényv.......
Mintavételi tipus ..
Mintavételi zéna ..
MUSICAL CLIMAX ....

|
Muszaki adatok ........c.ccoverveernene 79
N
NOrMAL.....oeiiiiiiiisee e 31

Octave (Oktav)...
Okoseszkoz....

Osztas hangszine .
Osztaspont .....

P

Pan (Panorama).

Pedal .................

Pitch Bend Range
(Hangmagassag-haijlitas
MEMEKE) ....ocvieriier s 66

Q

Quick Sampling
(Gyors mintavétel).........ceevenes 31

Regisztraciés memoria...
Reverb (Zengetés)
Rezonancia

S

Save SMF....

Song (Zenedara ).
Song Book (Kottaflizet) ..
Song Out (Zenedarab kiildése)....69
Stilus

Style (Stilus).
Style Out (Stilus kildése)...

Sz

Szabalyzégombok
Szakaszok ......
Szamitégép ...
Szinkronstop ..
Szilinet

T

Tarloz,e'kok

u
Ujrainditas
Ujrainditasi szabaly

Utemmutato....
Uzenetek ..

v

Vagasi frekvencia . .57
Véletlenszerd ..
visszatekerés

Zenedarab
Zengetés tipusa.
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A termékekkel kapesolatos informaciokért forduljon az alabbi listan
szerepld legkozelebbi Yamaha képviselethez vagy hivatalos

markakeresked6hoz.
[ NORTH AMERICA ] FRANCE OTHER COUNTRIES

Yamaha Music Europe Yamaha Music Gulf FZE
CANADA 7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest, JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,

Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,

Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 ¢ 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.0.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Li
Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),

taly
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kIm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA ]

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bol. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
‘Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurgaon-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
‘Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 06169, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
‘Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Molors Bulldmg
891/1 Rama | Road Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
‘Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

[ OCEANIA

AUSTRALIA
‘Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com
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Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

(For European Countries) Importer: Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
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