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Manual de referencia

Como usar este Manual de referencia

El Manual de referencia de la consola QL5/QL1 (este documento)
le permite buscar términos y aprovechar los enlaces del texto.

Busqueda de términos

Para buscar un término, utilice la funcién de busqueda de la aplicacion
de software que utilice para ver este documento.

Si utiliza Adobe Reader, introduzca el término en el cuadro

de busqueda y pulse la tecla <Enter> en el teclado del ordenador
para buscar incidencias de dicho término.

Mostrar la vista siguiente/anterior

Si esta utilizando Adobe Reader, puede saltar a la vista anterior/
siguiente del historial de visualizacién. Se trata de una forma practica
de retroceder a la pagina anterior después de haber utilizado

un enlace para saltar a una pagina distinta.

Uso del arbol de funciones

Se proporciona un arbol de funciones de la serie QL en la pagina 4
y siguientes. Puede utilizar este arbol de funciones para encontrar
la pagina que explica un campo o funcién en pantalla.
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Seccion SELECTED CHANNEL
(canal seleccionado)

La seccion SELECTED CHANNEL, que se encuentra a la derecha de la pantalla,
corresponde a un moédulo de canales de un mezclador analégico convencional y permite
utilizar los mandos del panel para establecer todos los parametros principales del canal
seleccionado en ese momento.

Las operaciones de esta seccion afectaran al canal seleccionado mas recientemente
mediante su tecla [SEL]. Si ha asignado un canal ST IN o un canal STEREO a una banda
de un solo canal, se seleccionara el canal L o el canal Ry se enlazaran los parametros
principales de los canales L y R.

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar operaciones en la seccién
SELECTED CHANNEL.

PASO

1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank para seleccionar
el banco que contiene el canal que desee utilizar.

2. Utilice la tecla [SEL] de la seccién de banda de canales del panel superior o de
la seccién principal para seleccionar el canal que desee controlar.

3. Sila pantalla SELECTED CHANNEL VIEW no esta visible, pulse uno de los mandos
de la seccion SELECTED CHANNEL.

4. Utilice los mandos y botones de la pantalla para modificar los parametros del canal
seleccionado.

NOTA

* El numero y el nombre del canal seleccionado en ese
momento aparecen en el campo de seleccion de canal
situado en el &rea de acceso a las funciones de

la pantalla tactil.

Si se ha asignado un canal ST IN o STEREO a una
banda de un solo canal, puede alternar entre L
(izquierda) y R (derecha) repetidamente pulsando

la misma tecla [SEL].

Numero de canal
Nombre de canal

También puede alternar entre canales pulsando el campo de seleccién de canal situado en el
area de acceso a las funciones. Pulse el lado izquierdo del campo para seleccionar el canal
anterior. Pulse el lado derecho del campo para seleccionar el canal siguiente.

Si ha activado la opcién “POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED” en la ficha
PREFERENCE (a la que se accede pulsando el botén SETUP y, a continuacion, el botén
USER SETUP), al pulsar un mando repetidamente se abrird o cerrara la pantalla (1 canal).
Incluso si se selecciona otra pantalla, podra configurar el canal que
se haya seleccionado con la tecla [SEL] mediante los mandos de la
seccion SELECTED CHANNEL. En este caso, se abrird una ventana
indicando el valor de ese parametro en pantalla cuando utilice

un mando.

44 4546 47 48 _ 49 50 51 52 53 54

Seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (vista de canal seleccionado)
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Il Campo SEND (envio)

En este campo, puede ver el nivel de envio y los niveles previo

y posterior del canal a cada bus MIX/MATRIX. También puede activar
y desactivar las sefales de envio. La vista y la funcién de los mandos
y botones del campo SEND varia dependiendo de si un par de
canales de bus (de numero impar y ndmero par) estdn compuestos
por dos canales mono o un canal estéreo.

@ Fichas
Permiten seleccionar un grupo de 16 canales de bus de salida
que mostrar en el campo SEND.

e FichaMIX ........cccccoeeeeen Muestra los buses MIX 1-16.
e Ficha MATRIX ................. Muestra los buses MATRIX 1-8.
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Si los canales de bus de destino son dos canales mono:

(1) Mando SEND (envio)
Ajusta el nivel de envio al bus correspondiente.

@ Indicador PRE (previo)

Indica el punto de envio del bus correspondiente. El indicador PRE se iluminara si
el botén PRE de la pantalla MIX SEND 8ch estéa en posicién ON (activado).

(3 Boton ON (activacion)
Activa o desactiva la sefial de envio al bus correspondiente.

Si el bus de destino es un canal estéreo:

(1) Mando SEND/PAN (envio/panoramica)
El mando de la derecha ajusta el nivel de sefial enviado a un par de canales de

bus (nGmero par y nimero impar). El mando de la izquierda permite ajustar
la panoramica y el balance de la misma sefial.

(@ Indicador PRE (previo)

Indica el punto de envio del bus correspondiente. El indicador PRE se iluminara
si el boton PRE de la pantalla MIX SEND 8ch esté en posicion ON (activado).

(3) Botén ON (activacion)
Activa o desactiva la sefial de envio a los dos buses.

NOTA

¢ Silos indices del mando SEND/PAN aparecen en blanco, el punto de envio se asigna como
PRE; si los indices aparecen en negro, se asigna como POST.

Si el punto de envio es PRE, puede especificar el punto PRE como VARI [PRE EQ] o VARI
[PRE FADER] en la ventana emergente BUS SETUP que aparece al pulsar el botén SETUP —
botén BUS SETUP.

Si el tipo del bus de destino se define en FIXED, no se mostraran los controladores (1)—(2)
citados anteriormente. El nivel de envio sera fijo en el nivel nominal y el punto de envio

sera fijo en POST FADER. Para obtener mas detalles, consulte “Ajustes basicos de los buses
MIX y MATRIX” en la pagina 232.

Pulse el mando SEND o el mando PAN de la pantalla para abrir la ventana SEND 8ch.

Seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

Si utiliza CUE B

Indica que los canales 7 y 8 del bus MATRIX
se combinan con CUE B.

NOTA
Para obtener informacién detallada sobre cémo
utilizar CUE B, consulte la Pantalla CUE
(cuando se configura CUE B).

Il Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)
Este campo permite realizar ajustes de ganancia analégica o digital del amplificador principal
(HA). También puede ver el estado operativo del amplificador principal.
(1) Mando GAIN (ganancia)
Define la ganancia analdgica/digital del amplificador
principal.
Pulse el mando para abrir la ventana GAIN/PATCH 1ch.
(@ Indicador GC (compensacion de ganancia)
Indica el valor de ganancia fijo emitido a la red de
audio cuando la funcién Gain Compensation
esté activada.
(3 Indicador OVER (saturacion)
Le advierte cuando la sefial se satura.

@ Indicador @ (fase)
Indica el estado del ajuste de fase.

(® Indicador +48V
Indica el estado de activacion/desactivacién de la alimentacién phantom (+48 V)
del amplificador principal.

(® Indicador HPF ON (filtro de paso alto activado)

Indica el estado de activacién/desactivacion del filtro de paso alto del amplificador
principal externo.

(@ Indicador AG-DG LINK (enlace ganancia analégica-ganancia digital)

Indica la existencia de un enlace entre la ganancia analdgica y la ganancia digital
del amplificador principal.

Valor de ganancia digital/analégica

Si la ganancia analdgica esta asignada al mando GAIN, aqui aparecera el valor de la
ganancia digital. Si la ganancia digital esta asignada al mando GAIN, aqui aparecera
el valor de la ganancia analdgica.

NOTA
¢ Para un canal de entrada que tiene un patch asignado a una entrada que no tiene amplificador
principal, no apareceran (1), @), (5), (®) ni (7)) Para un canal de salida, no apareceran ()—7).
¢ Sila opciéon GAIN KNOB FUNCTION esta establecida en DIGITAL GAIN en la pantalla
USER SETUP — PREFERENCE, aparecera el mando de ganancia digital para (1), pero

no se mostraran (2), (5), (6) ni (7). Para conocer mas detalles consulte “Introduccion de ajustes
del amplificador principal (HA)” en la pagina 28.
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Si tiene un patch asignado a un micréfono inalambrico
(pantalla SELECTED CHANNEL VIEW)

(1) Mando RX.GAIN
Define la ganancia del receptor. Pulse el mando para abrir la
ventana GAIN/PATCH Tch.

(@ Indicador OL
Se ilumina si el nivel de sefial de audio del receptor alcanza
el punto de sobrecarga.

(3 Contador de seiial RF (radiofrecuencia)
Muestra barras para indicar el nivel de la sefal RF.
En el lado derecho se muestra un indicador de antena activa. Indica qué antena esta
activada.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el nimero de barras y la intensidad real
de la sefal RF, consulte el manual de Shure.

@ Indicador de bateria
Muestra barras para indicar la carga restante de las pilas.

NOTA

Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el nimero de barras y el tiempo maximo
de funcionamiento, consulte el manual de Shure.

(® Indicador MUTE
Indica el estado de silenciamiento (on/off) de la sefial de audio del receptor.

(6 Frequency
Indica la frecuencia ajustada actualmente para la sefial RF.

Il Campo PAN/BALANCE (panoramica/balance)
Este campo le permite activar o desactivar el estado de la sefal enviada desde el canal
seleccionado al bus STEREO/MONO y ajustar la panoramica y el balance.

La vista y la funcién de los controladores de este campo varia segun el tipo de
canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN
(a panoramizacion estéreo)
Define la posicién de panoramizacién de una sefial
encaminada al bus STEREO.

Pulse el mando para abrir la ventana STEREO/
MONO 8ch. Si el canal ST IN esta seleccionado,
puede especificar si desea visualizar el mando PAN
o el mando BALANCE en esta ventana. Para un canal MIX, el mando PAN aparecera
si la sefial es mono y el mando BALANCE aparecera si la sefial es estéreo.

Seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

NOTA

* En canales de entrada mono, el nivel de panoramica es nominal en el centro y +3 dB cuando se
panoramiza a la izquierda o la derecha. Estos niveles no cambian aunque se utilice el enlace de
canales.

¢ En canales ST IN, si se selecciona el mando PAN, el nivel de panoramica es nominal cuando se
panoramiza a la izquierda o la derecha y -3 dB en el centro. Si se selecciona el mando
BALANCE, el nivel de balance es nominal en el centro y +3 dB cuando se panoramiza a la
izquierda o la derecha. Estos niveles no cambian aunque se utilice el enlace de canales.

(2) Botén ST/MONO (estéreo/mono)
Activa o desactiva el estado de una sefial enviada
desde el canal al bus STEREO/MONO.
Si un canal INPUT/MIX esta configurado en modo
LCR, el botén LCR aparece en la posicién (2.
El botén LCR es un interruptor de activaciéon/

desactivacion de las sefiales enviadas desde el canal
al bus STEREO/MONO.

Cuando se selecciona un canal MATRIX, STEREO o MONO:

(1) Mando BALANCE
Si la sefal del canal seleccionado es estéreo,
el mando BALANCE aparecera, permitiéndole
ajustar el balance de volumen de los canales
izquierdo y derecho. Si la sefial del canal es
monaural, el mando BALANCE no aparece y no
se puede utilizar.
Pulse el mando para abrir la ventana TO STEREO 8ch.

Cuando utilice el modo Surround (MIX1-MIX6):

(3 DOWN MIX
Con este campo puede ver el coeficiente de mezcla
y los ajustes del botén L/R.

Pulse este campo para abrir la ventana -1.00
TO STEREO/MONO.

Lck 2o

DOWNMIX

Il Campo INPUT DELAY (retardo de entrada)
Este campo permite ver los ajustes de retardo.
@) Indicador ON (activado)

Indica el estado de activacién/desactivacion del
retardo.

(2) Tiempo de retardo
El valor de retardo se muestra en milisegundos (ms) y también por escala seleccionada
actualmente. Si la escala utiliza unidades de ms, no se mostrara el valor de la fila inferior.
Solo aparece en la fila media el valor en milisegundos.

Pulse este campo para abrir la ventana INPUT DELAY 8ch.
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Il Campo HPF (filtro de paso alto,
solo canales de entrada)

Este campo permite ajustar el filtro de paso alto. Si se
selecciona un canal de salida, aparecera un circulo gris
en la posicion (1) y (2) estara oculto.

(1) Mando HPF (filtro de paso alto)
Establece la frecuencia de corte del filtro de paso alto.

(2) Botén ON (activacion)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.

@_

Il Campo de parametros del ecualizador

Este campo muestra los ajustes de los parametros del
ecualizador de 4 bandas. Pulse cada mando para abrir
la ventana HPF/EQ 1ch.

(1 Mando Q
Indica el ancho de banda (Q) de cada banda.

Si el tipo de filtro de banda HIGH (alta) se define en LPF o H.
SHELF (shelving alto), o el tipo de filtro de banda LOW
(baja) se define en L. SHELF (shelving bajo), el mando Q no
se mostrara. Solo se mostrara el nombre de tipo de filtro.

NOTA

¢ Girando por completo el mando Q de banda alta en el panel

en sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene
pulsado ajustara el tipo de filtro en LPF (filtro de paso bajo).
Girando por completo el mando Q en el sentido de las agujas del
reloj mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro

en shelving alto.

Girando por completo el mando Q de banda baja en el panel en
el sentido de las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en
shelving bajo.

Si se ha seleccionado un canal de salida, al girar por completo el mando Q de la banda baja en
el panel en sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado definira el tipo
de filtro en HPF (filiro de paso alto).

También puede alternar el tipo de filtro en la ventana HPF/EQ 1ch.

(2 Mando FREQUENCY (frecuencia)
Define la frecuencia central (o frecuencia de corte) de cada banda.

(3 Mando GAIN (ganancia)
Define el valor de corte/aumento para cada banda.

NOTA

* Si el tipo de filtro de banda HIGH se define en LPF, puede activar o desactivar LPF utilizando
el mando GAIN de la banda HIGH en el panel.

* Si el tipo de filtro de banda LOW se define en HPF, puede activar o desactivar HPF utilizando
el mando GAIN de la banda LOW en el panel.

Seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

NOTA
Cuando el botén BYPASS esta activado, los mandos aparecen en gris.

Il Campo de grafico del ecualizador

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada del ecualizador. Pulse este campo
para abrir la ventana HPF/EQ 1ch, en la que puede definir el atenuador, el filtro de paso alto
y el ecualizador.

Il Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dinamica 2)
Este campo permite definir los parametros Dynamics 1/2.

@ Indicador OVER (saturacion)
Le advierte cuando la sefial se satura.

(2 Vametro
Muestra el nivel de la seial de salida (verde) y la cantidad de reduccién de ganancia
(naranja) cuando la funcién Dynamics esta activada. El ajuste de umbral actual aparece
como linea vertical.

(3 Umbral
Permite especificar el umbral.

(@ Parametros
Indica los valores de pardmetros que varian segin el tipo de dindmica seleccionada
en ese momento.

Pulse este campo para abrir la ventana DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch, en la que puede
realizar ajustes detallados de parametros.
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Il Campo INSERT (insercion)
Este campo permite realizar ajustes de insercion.

(1) Botén emergente
Pulse este bot6n para abrir la ventana INSERT/
DIRECT OUT 1ch.

(2) Boton ON (activacion)
Activa o desactiva la insercion.

(3 Boton RACK EDIT (editar bastidor)
Aparece si se inserta un bastidor de efectos o Premium Rack. Pulse este botén
para mostrar la pantalla de edicién del bastidor insertado.

@ Indicador IN
Aparece si se ha asignado un puerto al patch de insercién. Se enciende cuando la sefial
se envia a la entrada de insercion.

Il Campo DIRECT OUT (salida directa)

o)
Este campo permite realizar ajustes de salida directa. Llselr U

(1) Botén emergente
Pulse este bot6n para abrir la ventana INSERT/
DIRECT OUT 1ch. El valor del nivel de salida
directa aparecera debajo del botén.

(2) Boton ON (activacion)

Activa y desactiva la salida directa.

Il Campo RECALL SAFE (recuperacion segura)
Este campo permite realizar ajustes de recuperacion segura.

RECALL SAFE

(1) Botén emergente
Pulse este bot6n para abrir la ventana RECALL SAFE.

(2) Boton ON (activacion)
Activa/desactiva la funcion Recall Safe.

(3 Indicador PARTIAL (parcial)
Se ilumina si la recuperacién segura se aplica solo a algunos de los pardmetros,
no a todos los ajustes del canal.
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Seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

Il Campo FADER

Este campo permite activar/desactivar el estado del canal
y ajustar el nivel.

(@ Fader
Muestra el nivel actual.
Utilice los faders del panel superior para ajustar
los niveles.

@ Indicador de nivel
Muestra el ajuste de nivel actual por valor numérico. Si
la sefial se satura en algun punto del canal, se iluminara
el indicador ZCLIP.

(3 Boton ON (activacion)
Activa y desactiva el canal. El boton se enlaza a la tecla
[ON] correspondiente en el panel superior.

(4 Boton CUE SETTINGS
Utilice este botdn para abrir la pantalla CUE SETTINGS.

Cuando se utilizan
dos canales para
CUE y CUE OPERATION
MODE se ajusta en CH

[l Campo DCA/MUTE

Este campo permite seleccionar el grupo de DCA o de mute al
que esta asignado el canal.

) Fichas
Permiten seleccionar un grupo de DCA o de mute. Pulse la
ficha seleccionada otra vez para abrir la ventana DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE.

Cuando la ficha de grupo de DCA esta seleccionada:

(2) Botones de seleccion de grupo de DCA
Permiten seleccionar el grupo de DCA al que se ha asignado
el canal.

(3 Indicadores de grupo de mute
Indican el grupo de mute al que se ha asignado el canal.
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Seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

Cuando la ficha de grupo de mute esta seleccionada:

3

(4 Botones de seleccién de grupo de mute
Seleccionan el grupo de mute al que se ha asignado
el canal.

NOTA
Si el nivel de atenuador esta configurado en el grupo de mute,
este botén se ilumina en naranja.

(5) Botén MUTE SAFE (proteccion de mutes)
Elimina el canal temporalmente del grupo de mute.

(® Indicadores de grupo de DCA
Indican el grupo de DCA al que se ha asignado el canal.

[ 4 ]
=
[ 5 ]
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Seccion Channel Strip (banda de canales)

La secciéon Channel Strip, situada debajo de la pantalla tactil, permite recuperar y controlar
simultaneamente un conjunto de hasta ocho canales de entrada, canales de salida o grupos
de DCA. Sipulsa la tecla de seleccion de banco en la seccion Fader Bank, puede controlarlos
mediante los faders, las teclas [ON] y las teclas [CUE] de los canales o grupos de DCA
correspondientes a esas teclas.

Operaciones de la seccion Channel Strip

PASO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco para seleccionar los canales o grupos

de DCA que desee controlar.

Utilice los faders y las teclas [ON] de la seccién Channel Strip para ajustar el nivel de
los canales seleccionados y activarlos o desactivarlos.

Utilice los campos de la pantalla OVERVIEW y el mando [TOUCH AND TURN] para
ajustar los parametros de los canales.

FADER BANK

Teclas de seleccion
de banco

E
VER

3
over

i
]

0] B H
[ R
[N EE

I

joog

000000

000000

[¢
B

I
I
I

s s 0 < o0
Pantalla OVERVIEW

NOTA
La pantalla OVERVIEW
aparece cuando se pulsa una
tecla definida por el usuario a la
que se ha asignado la funcion
OVERVIEW.

o

1 2 3 4 5 6 7 8

Seccién Channel Strip

12

Seccién Channel Strip (banda de canales)

Il Campo CHANNEL NAME (nombre de canal)

Este campo aparece en la parte superior e inferior de la pantalla y muestra el nimero de
canal, el nombre y el icono de los ocho canales seleccionados en ese momento. Se resalta
el nombre del canal seleccionado en ese momento.

Il Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)

Este campo permite realizar ajustes de ganancia analdgica o digital del amplificador
principal (HA). También puede ver el estado operativo del amplificador principal.

La vista y la funcién de los controladores de este campo varia segun el tipo de canal
seleccionado.

: Canal seleccionado

: Canal no seleccionado

Si el amplificador principal se ha asignado al patch:

(1) Mando GAIN (ganancia)

Establece la ganancia analégica del amplificador principal.

* Pulse este campo para asignar el mando GAIN al mando [TOUCH AND TURN], que le
permite ajustar la ganancia. Si la funcion Gain Compensation esta activada, aparece
un indicador, que muestra el nivel de la salida de senal para la red de audio.

¢ Si el mando GAIN se ha asignado a un mando [TOUCH AND TURN], pulse el mando
para abrir la ventana GAIN/PATCH 8ch.

(@ Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando una sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el
nivel de escala completa. Este indicador solo estéa disponible si hay seleccionado un canal
de entrada.

(3 Indicador +48V
Indica el estado de activacién/desactivacién de la alimentacién phantom (+48 V) del
amplificador principal. Este indicador no se muestra a menos que el amplificador
principal se haya asignado al canal.

(@ Indicador @ (fase, solo canales de entrada)
Indica el ajuste de fase de entrada del amplificador principal.

NOTA

* Sila ranura no esta conectada al amplificador principal, se mostraran el patch y el tipo de
la tarjeta MY.

* Pulse el botén SETUP, a continuacion el boton USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE v,
a continuacion, defina GAIN KNOB FUNCTION en DIGITAL GAIN. Podra ajustar el valor de la
ganancia digital mediante el mando [TOUCH AND TURN].
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* Sila opciéon GAIN KNOB FUNCTION se ha configurado en DIGITAL GAIN, aparecera el mando
DIGITAL GAIN en lugar del mando (1) y no se mostrara el indicador (3).

» También puede utilizar la ganancia digital asignando INPUT GAIN — DIGITAL GAIN a un mando
definido por el usuario, o bien asignando una funcién ALTERNATE a una tecla definida por el
usuario y, a continuacion, ajustando el mando definido por el usuario o el mando GAIN del canal
seleccionado mientras ALTERNATE se encuentra activado.

Si tiene un patch asignado a un micréfono inalambrico (pantalla OVERVIEW)

(1) Mando RX.GAIN
Define la ganancia del receptor. Pulse el mando para abrir la ventana GAIN/PATCH 1ch.
* Pulse este campo para asignar el mando GAIN al mando [TOUCH AND TURN],
que le permite ajustar la ganancia. Si la funciéon Gain Compensation esta activada,
aparece un indicador, que muestra el nivel de la salida de sefial para la red de audio.
* Si el mando GAIN se ha asignado a un mando [TOUCH AND TURN], pulse el mando
para abrir la ventana GAIN/PATCH 8ch.

(2) Contador de seial RF (radiofrecuencia)
Muestra barras para indicar el nivel de la sefial RF.
En el lado derecho se muestra un indicador de antena activa. Indica qué antena esta
activada.
NOTA

Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el numero de barras y la intensidad real
de la sefal RF, consulte el manual de Shure.

(3 Indicador de bateria
Muestra barras para indicar la carga restante de las pilas.
NOTA

Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el nimero de barras y el tiempo maximo
de funcionamiento, consulte el manual de Shure.

(@ Indicador OL
Se ilumina si el nivel de sefial de audio del receptor alcanza el punto de sobrecarga.

NOTA
Si se silencia la sefal de audio del receptor, se muestra (5).

(® Indicador MUTE
Solamente se muestra si se silencia la sefial de audio del receptor.
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Seccién Channel Strip (banda de canales)

NOTA
Si no se silencia la sefial de audio del receptor, se muestra (4).

SLOT1-1
FX1L{A)
EFFECT

Si la ranura se ha asignado al patch:
Aparecera el nombre de ranura.

Si el bastidor esta conectado:
Apareceran el nombre del patch y del médulo.

Si la salida esta conectada:
Solo aparecera el patch.

DANTE?+

[l Campo INPUT DELAY (solo canales de entrada)

Este campo muestra el estado de retardo para el canal de entrada. Pulse este campo
para abrir la ventana INPUT DELAY 8ch.

DELAY &-®

(@ Indicador DELAY ON/OFF (retardo activado/desactivado)
Indica el estado de activacién/desactivacion del retardo.

Il Campo INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida directa)

Este campo muestra el estado de insercion o salida directa. Pulse este campo para abrir
la ventana INSERT 8ch.

| ME g-©

(@ Indicador INSERT ON/OFF (insercién activada/desactivada)
Indica el estado de activacién/desactivacién de la insercion.

(@ Indicador DIRECT OUT ON/OFF (salida directa activada/desactivada,
solo canales de entrada)
Indica el estado de activacion/desactivacion de la salida directa.
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Il Campo EQ (ecualizador)

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada
del ecualizador. Pulse este campo para abrir la ventana
HPF/EQ 1ch, en la que puede definir el filtro de paso alto
y el ecualizador.

NOTA
Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara
en blanco.

Il Campo DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2)

Este campo muestra el valor de umbral y contador de
Dynamics 1/2. Pulse este campo para abrir la ventana
DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTA

Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara en blanco.

Il Campo SEND (envio)

Este campo muestra el nivel de envio, el estado de activacion/
desactivacion de envio y los ajustes anteriores y posteriores

de 16 buses.

Para seleccionar los 16 buses de destino, utilice la tecla [MIX/MATRIX]
de la seccion Fader Bank.

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el nivel de envio de
cada bus. Toque el mando del bus que desea utilizar; este se asignara
al mando [TOUCH AND TURN]. Si esta asignado al mando [TOUCH
AND TURN], al tocar el mando otra vez se mostrara la pantalla
emergente SEND 8ch.

Este campo varia segun el tipo del bus de destino.

Si el bus de destino es VARI (mono):

El color del mando y el color de la escala indican la activacion/
desactivacion de envio y el estado pre/post. Si el envio esta desactivado,
el color del mando se vuelve gris. Con el ajuste post, el color de la escala
del mando se vuelve gris.

—

—40.00 =40 00

—40 .00 (=40 00

—:; a0
—-d:j ]
—-d:j a0
—-4;] o0

—40 || 0

—d40, |:| Ln]

— |

=40 .00

T

—40 .00

=40 .00
=40 .00
=40 .00

=40 .00

=40 .00

=40 .00

14

Seccién Channel Strip (banda de canales)

Si el bus de destino es VARI (estéreo):

Si hay un par de buses (numero impar y nimero par) en estéreo, el mando de la izquierda
funcionara como mando PAN vy el de la derecha funcionara como mando SEND.

——

—40.00

|

=40 .00

Si el bus de destino se define en FIXED:
El botén SEND ON/OFF de cada bus aparecera en lugar del mando.

Il Campo TO STEREO/MONO (a estéreo/mono)

Este campo muestra el estado de activacion/desactivacion y el ajuste de panoramizacion/
balance de la sefial enviada al bus STEREO/MONO.

Este campo varia segun el tipo del canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN (a panoramizacién estéreo)
Define la posicién de panoramizacion de una seial encaminada al bus STEREO.
Pulse el mando para abrir la ventana STEREO/MONO 8ch. Si el canal ST IN esta
seleccionado, puede especificar si desea visualizar el mando PAN o el mando BALANCE
en esta ventana. Para un canal MIX, el mando PAN aparecera si la sefial es mono
y el mando BALANCE aparecera si la sefial es estéreo.

@ Indicador ST/MONO (estéreo/mono)
Indica el estado de una sefal enviada al bus STEREO/MONO.

Si una entrada o canal MIX esta configurado en modo LCR,
se mostrara el indicador LCR.

LCR +®@
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Cuando se selecciona un canal MATRIX (monoaural) o un canal MONO:
El indicador ZCLIP se iluminara si la sefial se satura en algun punto del canal.

Para un canal MATRIX estéreo o canal STEREO, aparece el mando BALANCE, que indica
el balance de los canales izquierdo/derecho.

Il Campo de grupo de DCA

Se muestra un grupo de DCA (1-16) al que se asigna el canal en la primera o segunda fila
de este campo.

Pulse este campo para abrir la ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Campo de grupo de mute

Se muestra un grupo de mute (1-8) al que se asigna el canal en la tercera fila de este campo.
Si el canal se ha eliminado temporalmente del grupo de mute, aparecera S (Safe) en la
tercera fila. Si el nivel del atenuador se ha especificador para un grupo de mute, el color de los
caracteres cambiara de rojo a naranja.

Pulse este campo para abrir la ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Asignacion de patches de entrada

y salida

En este capitulo se explica como editar patches de entrada y patches de salida, como

conectar inserciones y como utilizar salidas directas.

Cuando la consola serie QL se encuentra en el estado inicial, a los siguientes puertos

de entrada (tomas y puertos) se les asigna un patch en los canales de entrada.

Para QL5

Canales de entrada

Puerto de entrada (toma/puerto)

CH1-32 INPUT1-32
CH33-48 DANTE1-16
CH49-64 DANTE17-32
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)
Para QL1
Canales de entrada Puerto de entrada (toma/puerto)
CH1-16 INPUT1-16
CH17-32 DANTE1-16
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)

Cuando la consola serie QL se encuentra en el estado inicial, a los puertos de salida

(tomas y puertos) se les asigna un patch en los siguientes canales de salida.

Puerto de salida (toma/puerto)

Canales de salida

OMNI OUT1-14" MIX1-14"2
OMNI OUT15-16"3 STEREO L/R
DANTE1-16 MIX1-16
DANTE17-24 MATRIX1-8
DANTE25-26 STEREO L/R
DANTE27 MONO
DANTE28-29 MONITOR L/R
DANTE30 MONITOR C
DANTE31-32 CUE /R
SLOT1(1)-(16) MIX1-16
SLOT2(1)-(8) MATRIX1-8
SLOT2(9)-(10) STEREO L/R
SLOT2(11) MONO
SLOT2(12)—(13) MONITOR L/R
SLOT2(14) MONITOR C
SLOT2(15)—(16) CUE /R
FX5L(A), FX6L(A), FX7L(A), FX8L(A) |MIX13-16
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Puerto de salida (toma/puerto) Canales de salida

DIGITAL OUT L/R STEREO L/R

RECORDER INPUT L/R STEREO L/R

*1.QL1: OMNI OUT1-6
*2. QL1: MIX1-6
*3. QL1: OMNI OUT7-8

Asignacion de patches de entrada

La consola serie QL y los dispositivos de E/S permiten dos tipos de asignacion de patches:
a la red de audio Dante e interna en la consola QL.

Para la asignacion de patches a la red de audio Dante, se utilizara la ventana DANTE INPUT
PATCH. En esta ventana puede asignar patches de consola QL y entradas de dispositivo
de E/S. Se pueden recibir sesenta y cuatro (64) canales para la QL5 y treinta y dos (32)
canales para la QL1 desde una red de audio DANTE. Elija los canales entre las sefales de la
red de audio Dante y seleccione los dispositivos de E/S que desee controlar desde la consola
serie QL.

A continuacion, encamine las sefiales de entrada (que se asignaron como patches en la
ventana DANTE INPUT PATCH) a los canales de la consola serie QL. Para ello, seleccione
los puertos de entrada desde DANTE 1-64 (para QL5) o DANTE1-32 (para QL1) en la
ventana GAIN/PATCH.

Asignacion de patches de salida

Utilice la ventana OUTPUT PORT para asignar los patches de los canales de salida de la
consola QL y de la red de audio Dante. En esta ventana, asigne las sefales de canal de
salida a los puertos DANTE 1-64 (para QL5) o DANTE 1-32 (para QL1).

A continuacion, asigne patches de las sefales de salida desde DANTE 1-64 (para QL5)
o DANTE 1-32 (para QL1) (asignadas en la ventana OUTPUT PORT) a las salidas de
dispositivo de E/S. Utilice la ventana OUTPUT PATCH de I/0O DEVICE para realizar estas
asignaciones.

Asignacion de patches interna de la consola QL y la red

de audio Dante

El siguiente diagrama muestra el flujo de sefiales a través de la consola serie QL,
los dispositivos de E/S y la red de audio Dante.

Dispositivo de E/S Dispositivo de E/S

ID #1

Dispositivo de E/S

ol Dante,

asignacion de patches

“Dante” (ports) l— +

64: QL5 Serie QL, asignacion

32: QL1 h
de patches interna
INPUT PATCH |

Consola serie QL
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Modificacion de los ajustes de patches de entrada

PASO

1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL]
del panel superior para seleccionar el canal de entrada que desee utilizar.

2. Pulse el campo de nombre o nimero de canal en la pantalla OVERVIEW.

3. Seleccione el tipo de puerto en la lista de seleccion de categorias de la pantalla
PATCH/NAME y utilice los botones de selecciéon de puertos para seleccionar
el puerto de entrada.

Pantalla PATCH/NAME

(&) Q@
Pantalla OVERVIEW

NOTA

* También puede seleccionar un puerto de entrada desde la ventana GAIN/PATCH.

¢ La pantalla OVERVIEW aparece cuando se pulsa una tecla definida por el usuario a la que se
ha asignado la funcién OVERVIEW.
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Pantalla PATCH/NAME (patch/nombre)

PATCH / NAME

PATCH
= D
|m;ur >

ch 1

HA INFO

TAKE FROM |IRPLia
PORT

CHAHHEL
IHPUT
[}

CH1
ch 1 +

Lo, | —

IHPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT
2 3 4 5 7 8

IHPUT IHPUT IHPUT INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT
9 10 11 12 13 14 15 16

IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
17 18 19 20 21 22 23 24

IHPUT INPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
25 26 27 28 29 30 31 32

ICON

PATCH

(1) Botén PATCH
Indica el puerto de entrada seleccionado en ese momento. Si pulsa este botén
al seleccionar un icono o cambiar el nombre del canal, volvera a la pantalla de
seleccién de puerto de entrada.
(2) Botén de icono de canal
Indica el icono seleccionado para el canal correspondiente. Al pulsar este botén,
se abrird una pantalla en la que podra seleccionar un icono o el nombre de una muestra.
(3 Cuadro de introduccién de nombre de canal
Indica el nombre que se ha asignado al canal correspondiente. Al pulsar este campo,
se abre una ventana de teclado que permite cambiar el nombre de canal.
(@ Lista de seleccién de categoria
Permite seleccionar la categoria del puerto de entrada. Las categorias corresponden a los
siguientes puertos de entrada. Las categorias mostradas varian seguin el tipo de canal.
* DANTE1-32.......... DANTE1-DANTE32
DANTE33-DANTE64 (solo QL5)
INPUT1-32"1, PB OUT(L), PB OUT(R)
SLOT1(1)-SLOT1(16)
SLOT2(1)-SLOT2(16)
FX1L(A)-FX8R(B)
* PREMIUM RACK .. PR1L(A)-PR2R(B)
*1. QL1: INPUT1-16
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Asignacion de patches de entrada y salida

(5) Botones de seleccion de puerto
Seleccione el puerto de entrada que esté asignado al canal seleccionado en
ese momento.

() Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos.

Pantalla PATCH/NAME (patch/nombre)

PATCH / NAME x

PATCH

DANTET”

(@) Botén de cierre
Cierra la pantalla.

Modificacion de los ajustes de patches de salida

Para modificar la asignacion de patches, puede o bien seleccionar el puerto de salida que . . . ; ;

7 . . . . . . DAHTE | | DAHTE | | DAHTE DAHTE || DAHTE | DAHTE | | DAHTE
sera el destino de salida de cada canal de salida, o bien seleccionar el canal de salida que s | [Ca s s s [T Ts | Cao
serd el origen de salida de cada puerto de salida.

DANTE m T
1

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DANTE | DAHTE | DAHTE | | DAHTE

42 43 44 15 46 a7 48
[ 4 ] o — — — — — — —
Seleccion del puerto de salida de cada canal de salida ®
DAHTE | DAHTE | | DAHTE DAHTE | DAHTE | DAHTE | | DANTE
50 51 52 5.’{ 54 55 56
PASO | ——
.z .z DAHTE | DAHTE | | DAHTE DANTE | DAHTE | DAHTE | | DAHTE
1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL] 57 | [Fse s || 6o 6 (62 |[Tes | |6

del panel superior para seleccionar el canal de salida.
2. Pulse el campo de nombre o niimero de canal en la pantalla OVERVIEW.

3. Seleccione el tipo de puerto en la lista de seleccion de categorias de la pantalla
PATCH/NAME y utilice los botones de seleccion de puertos para seleccionar
el puerto de salida.

@®

(1) Botén PATCH
Indica el puerto que tiene un patch asignado al canal de salida. Si pulsa este botén
cuando hay otra ficha activa, aparecera una ventana que le permitira seleccionar la
red y el puerto.

PATCH / NAME x

MIX1 PATCH

[T o= |

(2) Botén de seleccién de canal
Permite seleccionar el canal que se va a ajustar.

NOTA
El cambio de canales en esta pantalla no afectara a la seleccién de canales en la consola.

+ EE

DANTE [DANTE

(3) Botén de icono de canal
Indica el icono y el color seleccionados en ese momento para el canal correspondiente.
Al pulsar este botén, se abrirad una pantalla en la que podré seleccionar un icono
o el nombre de una muestra.

Pantalla OVERVIEW

Pantalla PATCH/NAME (@) Cuadro de nimero de canal

Indica el nimero del canal. Este elemento no se puede cambiar.
NOTA

Con QL V1.07 y posteriores, al cambiar de los canales de entrada a los canales de salida con
las teclas de seleccion de banco, el campo SEND de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW
cambia de la ficha MIX a la ficha MATRIX. A continuacién, si vuelve a los canales de entrada,
aparecera la ficha MIX.
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(5 Cuadro de introduccién de nombre de canal
Indica el nombre que se ha asignado al canal correspondiente. Al pulsar este campo,
se abre una ventana de teclado en la que puede asignar un nombre.
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() Lista de seleccién de categoria
Seleccione el tipo de puerto.

(@) Botones de seleccion de puerto
Desde la categoria, estos botones permiten seleccionar el puerto al que se va a asignar
el patch. Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el botén.

Fichas

Permiten alternar entre diversos elementos.

(9 Botén de cierre
Cierra la pantalla.

Seleccion del canal de salida de cada puerto de salida

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el botén OUTPUT PORT en el campo SYSTEM SETUP situado en el centro
de la pantalla SETUP.

3. En las fichas situadas debajo de la pantalla OUTPUT PORT, seleccione el puerto
de salida que desee controlar.

4. Pulse el boton de seleccion de canal del puerto que desee utilizar.

5. Utilice la lista de seleccion de categorias y los botones de seleccion de canales
para seleccionar el canal de origen del envio.

ouTPUT PORT

Pantalla SETUP Pantalla OUTPUT PORT

NOTA
Si esta activado PATCH CONFIRMATION en la ficha PREFERENCE de la pantalla
USER SETUP, aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién cuando intente cambiar los
ajustes de patch. Si STEAL PATCH CONFIRMATION esta activado, se abrira un cuadro de

dialogo cuando intente cambiar una ubicacion a la que ya se ha asignado un patch en otro lugar.
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Pantalla CH SELECT (seleccion de canal)

CH SELECT

@ Select candidate.

n » = | DAHTE1

(1) Lista de seleccién de categoria
Permite seleccionar la categoria del canal. Las categorias corresponden a los siguientes
canales. Varian dependiendo del tipo de puerto de salida.

e MIX/IMATRIX ..o MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

ST/MONO/MONI/CUE ................. STEREO L, STEREO R, MONO(C), MONI L,
MONI R, MONI C, CUE L, CUE R, SMON L,
SMON R, SMON C, SMON LFE, SMON Ls,
SMON Rs, MMTX L, MMTX R, MMTX C,
MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

e DIRECTOUT 1-32..................... Salidas directas CH1-CH32

e DIRECTOUT33-64.................... Salidas directas CH33—CH64

e INSERT10OUT1-32.................. Salidas de insercion 1 CH1-CH32
e INSERT10UT33-64................. Salidas de insercion 1 CH33—-CH64

¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX ...... Salidas de insercion 1 MIX1-MIX16,
MATRIX1-MATRIX8

¢ INSERT 1 OUT ST/MONO........... Salidas de insercion 1 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)

e INSERT20UT1-32................... Salidas de insercion 2 CH1-CH32

e INSERT20UT33-64................. Salidas de inserciéon 2 CH33-CH64

¢ INSERT 2 OUT MIX/MATRIX ...... Salidas de insercién 2 MIX1-MIX186,
MATRIX1-MATRIX8

« INSERT 2 OUT ST/MONO........... Salidas de insercion 2 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)

« CASCADE MIX/MATRIX.............. MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

+ CASCADE ST/MONO/CUE......... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUE R
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NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

(2) Botén de seleccién de canal
Seleccione el canal que se va asignar al puerto de salida desde la categoria actual.

(3) Botén CLOSE (cerrar)
Cierra la pantalla.

Insercion de un dispositivo externo en un canal

Puede insertar un procesador de efectos u otro dispositivo externo en la ruta de sefial
de un canal INPUT, MIX, MATRIX, STEREO o MONO. Al hacerlo, es posible especificar
de forma individual para cada canal el tipo de puerto de entrada/salida utilizado para la
insercion y la ubicacion de la entrada/salida de insercion.

PASO
1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL] del

panel superior para seleccionar el canal donde desea insertar el dispositivo externo.

2. Pulse el bot6n emergente en el campo INSERT de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW.

3. Pulse los botones INSERT OUT o INSERT IN.
4. Seleccione un puerto de salida o entrada.
5. Pulse el boton INSERT ON.

INSERT / DIRECT OUT

® CH1

4 lch 1 AT

B Gt T | [pemerae G
Ventana INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW

NOTA
Si instala una tarjeta de E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
debera sincronizar el reloj entre la consola QL y dicho dispositivo (pagina 226).
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Ventana INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

INSERT / DIRECT OUT

INSERT / DIRECT OUT

z CH1
E.Guitar

MIX1

MX 1 l:IASEHT IN

INSERT 1
out i~

{roe fowrr 4

APPLY TO

AL mPUT omeor ot (@
LEVEL

INSERT POINT &
DIRECT OUT PQINT

INSERT | | DIRECT OUT
I e

Il Campo INSERT (insercion)

Este campo permite realizar ajustes de insercion. Pulse uno de los tres campos

para seleccionar PRE HPF (inmediatamente antes del filiro de paso alto), PRE EQ
(inmediatamente antes del ecualizador) o PRE FADER (inmediatamente después del
atenuador) o POST ON (inmediatamente después de la tecla [ON]) como la posicion
de insercion.

(1) Boton INSERT OUT (salida de insercion)
Muestra el puerto de salida seleccionado actualmente para las inserciones 1y 2. Pulse
este botén para abrir la ventana PORT SELECT y seleccione un puerto de salida.

(2) Botén INSERT IN (entrada de insercién)
Muestra el puerto de entrada seleccionado actualmente para las inserciones 1y 2. Pulse
este boton para abrir la ventana PORT SELECT en la que puede seleccionar un puerto de
entrada.

(3 Boton INSERT ON/OFF (activar/desactivar insercion)
Activa o desactiva la insercion.

(4) Botén APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas las entradas, solo canales
de entrada)
Especifica si los ajustes del punto de insercién/punto de salida directa se aplicaran
a todos los canales de entrada.

(5) Botén APPLY TO ALL OUTPUT (aplicar a todas las salidas, solo canales de salida)
Especifica si el ajuste de punto de insercion se aplicara a todos los canales de salida.

NOTA

Insert 1 e insert 2 son conexiones serie con numeros secuenciales fijos.
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Il Campo INSERT IN HA (entrada de insercion, amplificador principal)

Este campo aparecera si ha seleccionado un puerto de entrada (que disponga
de amplificador principal) como entrada de insercion.

(6 Boton +48V

Activa o desactiva la alimentacion phantom (+48V) del amplificador principal
(seleccionada actualmente para las inserciones 1y 2).

(@ Mando A.GAIN (ganancia analégica)
Indica el ajuste de ganancia analégica del amplificador principal seleccionado
actualmente para las inserciones 1y 2. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustar la ganancia.

NOTA

¢ Cuando se selecciona la toma INPUT de la consola QL
como puerto de entrada para la entrada de insercion,

la configuracién del amplificador principal (HA) se hace en
el campo INSERT IN HA.

Incluso si el boton INSERT ON/OFF esta desactivado,

la sefal seleccionada para la salida de insercion
continuara emitiéndose.

INSERT 1

2
H. II:F?I H

INSERT IN
HA

r
+48Y

Contador de amplificador principal

Muestra el nivel de la sefial de entrada del amplificador principal seleccionado
actualmente para las inserciones 1y 2.

(9 Botén de cierre
Cierra la pantalla.

Pantalla INSERT (insercion, 8 canales)

INSERT

CH1 CHZ CH3 CH4 CHY CHG, CHZ CH8

ch ch ch ch ch ch 6 ch ch 3

FRE_EOQ FRE_EQ FRE_EQ FRE_ED FRE_EQ FRE_EQ FRE_EQ FRE_EQ

(o W o o [ )L (2
——————— INSERT1 —8F
ouT out ouT out ouT out out
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(1) Boton de seleccién de canal

Permite seleccionar el canal que se va a ajustar. Se muestran el icono, el color
y el nimero de canal.

(2) Botén INSERT ON/OFF (activar/desactivar insercién)

Activa o desactiva la insercién. Encima del botén aparece el ajuste de punto de insercién
especificado en ese momento.

(3 Botén INSERT OUT (salida de insercién)
Muestra el puerto de entrada seleccionado actualmente para las inserciones 1y 2.

Pulse este bot6n para abrir la ventana PORT SELECT en la que puede seleccionar
un puerto de salida.

(4) Botén INSERT IN (entrada de insercién)
Muestra el puerto de entrada seleccionado actualmente para las inserciones 1y 2. Pulse
este botén para abrir la ventana PORT SELECT en la que puede seleccionar un puerto de
entrada. También puede ver el nivel de entrada de insercién comprobando el indicador
ubicado a la derecha de este botén.

Ventana PORT SELECT (seleccion de puerto)

Se muestra cuando se pulsan los botones INSERT OUT o INSERT IN en las ventanas
INSERT/DIRECT OUT de uno u ocho canales. Permite establecer el puerto de entrada/salida
que se utiliza para la insercion.

PORT SELECT

‘E‘ Select candidate.

(1 Lista de seleccién de categoria

Permite seleccionar la categoria del puerto. Las categorias corresponden a los siguientes
puertos. Las categorias mostradas varian segin el tipo de canal.

e DANTE1-32.............. .. DANTE1-DANTE32
* DANTE33-64 DANTE33-DANTE64 (solo QL5)
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® INPUT ... INPUT1-32 (QLS5), INPUT1-16 (QL1)
(solo canales de entrada)

* OUTPUT/DIGITAL ................. OMNI OUT1-16, DIGITAL OUT L/R
(solo canales de entrada)

® SLOTT ..ot SLOT1(1)-SLOT1(16)

® SLOT2.......oiiieeeeeeee SLOT2(1)-SLOT2(16)

e GEQRACK..........ccvvevvreenne. GEQ1L(A)-GEQ8R(B)

* EFFECTRACK...................... FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUM RACK PR1L(A)-PRSR(B)

(2) Botones de seleccion de puerto
Permiten asignar el puerto que se utilizara como salida/entrada de insercién para
el canal seleccionado en ese momento.

NOTA
Si se especifica un bastidor en el cual hay montado un ecualizador gréafico, PEQ o Premium
Rack como punto de salida o entrada de insercién, el otro punto de patch se asignara
automaticamente al mismo bastidor. También se activara automaticamente el modo de insercién.
Ademas, si se anula la salida/entrada de insercién de un bastidor en el que esté montado un
ecualizador grafico, PEQ o Premium Rack, el otro punto del patch se anulara automaticamente
y al mismo tiempo se desactivara el modo de insercion.

(3 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la pantalla.
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Salida directa de un canal INPUT

La sefal de un canal INPUT puede enviarse directamente desde la toma OUTPUT
del dispositivo de E/S, desde la toma OMNI OUT, o desde el canal de salida de una
ranura deseada.

PASO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL]
del panel superior para seleccionar el canal INPUT para el que desee establecer
la salida directa.

Pulse el boton emergente en el campo DIRECT OUT de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW.

Pulse el botén DIRECT OUT PATCH de la ventana INSERT/DIRECT OUT.
Seleccione un puerto de salida.

Pulse el boton DIRECT OUT ON.

INSERT / DIRECT OUT

& CH1
ch 1

INSERT IN
HA

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

DIRECT OUT e
LEVEL
o

INSERT  DIRECT OUT.
Bch ich

A Q - o Tatis — —
Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW Ventana INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

NOTA
Siinstala una tarjeta de E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
debera sincronizar el reloj entre la consola QL y dicho dispositivo (pagina 226).

QAL S /A1 Manual de referencia



Ventana INSERT/DIRECT OUT (inserciéon/salida directa, 1 canal)

INSERT / DIRECT OUT

$ CH1
ch 1

INSERT IN
HA

INSERT 1
out N

INSERT 2
out [

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT
8ch

(1) Campo DIRECT OUT (salida directa)
Permite realizar los ajustes de la salida directa. Pulse uno de los cuatro campos
para seleccionar PRE HPF (inmediatamente antes del filtro de paso alto), PRE EQ
(inmediatamente antes del ecualizador) o PRE FADER (inmediatamente después
del atenuador) o POST ON (inmediatamente después de la tecla [ON]) como
la posicién de salida directa.

(2) Botén DIRECT OUT PATCH (patch de salida directa)
Muestra el puerto de salida DIRECT OUT seleccionado actualmente. Pulse este botén
para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un puerto de salida.

(3 Botén DIRECT OUT ON (salida directa activada)
Activa y desactiva la salida directa.

(4 Mando DIRECT OUT LEVEL (nivel de salida directa)
Indica el nivel de la salida directa. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustarlo.

(5 Botén APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas las entradas, solo canales de entrada)
Especifica si los ajustes del punto de insercién/punto de salida directa se aplicaran
a todos los canales de entrada.

(6) Botén de cierre
Cierra la pantalla.
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Pantalla DIRECT OUT (salida directa, 8 canales)

DIRECT OUT

CH? CHe

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

PRE_HPF FRE HFF FRE HFF PRE HPF FRE HFF PRE HPF PRE HPF FRE HFF

DIRECT OUT

0.00
LEVEL

INSERT

ch

(1) Boton DIRECT OUT ON (salida directa activada)
Activa y desactiva la salida directa. El punto de salida directa seleccionado en ese
momento se indica encima del botén.

(2) Botén DIRECT OUT PATCH (patch de salida directa)
Muestra el puerto de salida DIRECT OUT seleccionado actualmente. Pulse este botén
para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un puerto de salida.

(3 Mando DIRECT OUT LEVEL (nivel de salida directa)
Indica el nivel de la salida directa. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustarlo.

(4) Botén de cierre
Cierra la pantalla.
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Ventana PORT SELECT (seleccion de puerto)

Se muestra cuando se pulsa el botén DIRECT OUT PATCH en las ventanas INSERT/
DIRECT OUT de uno u ocho canales. Permite establecer el puerto de salida utilizado para
la salida directa.

PORT SELECT

|§| Select candidate.

(@ Lista de seleccion de categoria
Permite seleccionar la categoria del puerto de salida. Las categorias corresponden a los
siguientes puertos de salida. Las categorias mostradas varian segun el tipo de canal.
* OUTPUT/DIGITAL/REC......... OMNI OUT1-OMNI OUT16 (QL5), OMNI OUT1-OMNI
OuUT8 (QL1), DIGITAL OUT L/R, RECORDER IN(L/R)

RE=T00) & IO SLOT1(1)-SLOT1(16)

DE=T00) T SLOT2(1)-SLOT2(16)

¢ DANTE1=32.......comvrvemmrr. DANTE1-DANTE32
 DANTE33-64............cccoo....... DANTE33-DANTE64 (solo QL5)

(2) Botones de seleccion de puertos de salida
Permiten asignar el puerto de salida utilizado para la salida directa del canal INPUT
seleccionado en ese momento.

(3 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.
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Canales de entrada

En este capitulo se describen diversas operaciones para los canales de entrada.

Flujo de la seinal de los canales de entrada

Los canales de entrada abarcan la seccidon que procesa las sefales recibidas de los
dispositivos de E/S, las tomas del panel posterior o las ranuras 1-2 y las envia al bus
STEREO, al bus MONO, a los buses MIX y a los buses MATRIX. Existen dos tipos de
canales de entrada, como se indica a continuacion.

Canal INPUT (monaural)

Estos canales se utilizan para procesar las sefiales monoaurales. Cuando la consola serie
QL se encuentra en el estado predeterminado, se asigna la sefal del conector de entrada

analdgica.

Canal ST IN (estéreo)

Estos canales se utilizan para procesar las sefales estéreo. Cuando la consola serie QL

se encuentra en el estado predeterminado, las sefiales de entrada de los bastidores
EFFECT RACK 5-8 se asignan a ST IN 1-4. No hay asignaciones para ST IN 5-8.

M
0 MATRIX

N (USE7-8
MIX ST O AS CUE B) CUE(A)
121 REC) 1 R

1  — Y—_—_— e — — ————————————— — ~
CH 1-64{32},ST IN 1L-8R

ToRACKNPATCH  INSERT PONT

paemege MNP W
| ORRRER o o [ g BTOL SIS0 prchee o e rcenroST a0 ORECTOUTISAID 5 0
| 4 o PREEQ  INSERT 1, 20UT

T
CHINSERT 1,2IN, | .
POSTDG 1-64{32)> T

PN WROSTAAN
- PREEQ EQOUT  DYNAIOUT  DYNAZOUT| PREFADER POSTON | POSTPANR .
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¢ INPUT PATCH (patch de entrada)
Asigna sefiales de entrada a los canales de entrada.

e @ (fase)
Activa la fase de la sefial de entrada.
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DIGITAL GAIN (ganancia digital)
AtenlGa o aumenta el nivel de la sefal de entrada.

HPF (filtro de paso alto)
Reduce la regién situada por debajo de la frecuencia especificada.

4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
Un ecualizador paramétrico con cuatro bandas: HIGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.

DYNAMICS 1
Es un procesador de dinamica que se puede utilizar para la activacion de puerta (gating),
la reduccién (ducking), el ampliador o el compresor.

e DYNAMICS 2

Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como compresor, compresor/
ampliador o supresor de eses.

e INPUT DELAY (retardo de entrada)
Corrige el retardo de la sefial de entrada. Puede especificar hasta 1000 ms.

¢ LEVEL/DCA 1-16 (nivel/DCA)
Ajusta el nivel de entrada del efecto.

¢ ON (activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de entrada. Si esta desactivado, se silenciara el canal
correspondiente.

¢ PAN (panoramica)
Ajusta la panoramizacién de las sefales enviadas desde el canal de entrada al
bus STEREO.
Para el canal ST IN (estéreo) puede alternar entre PAN y BALANCE. El parametro
BALANCE ajusta el balance de volumen de las sefiales izquierda/derecha enviadas desde
el canal ST IN (estéreo) al bus STEREO. Puede activar PAN LINK en la ventana BUS SETUP
para que la configuracion del parametro PAN también se aplique a las sefiales enviadas
a dos buses MIX o MATRIX establecidos en estéreo.

¢ LCR (izquierda/centro/derecha)
Envia la sefial del canal de entrada al bus STEREO/bus MONO como sefial de tres canales
que consta de los canales izquierdo (L) y derecho (R), mas el canal central (C).

¢ MIX ON/OFF (envio MIX activado/desactivado)
Es un interruptor que activa o desactiva las sefiales enviadas desde el canal de entrada
a los buses MIX 1-16.

e MIX LEVEL 1-16 (niveles de envio de MIX del 1 al 16)
Ajusta el nivel de envio de las sefiales procedentes del canal de entrada a los buses
MIX 1-16 de tipo VARI. Como posicién desde la que la seiial se envia al bus MIX, puede
elegir entre las siguientes: inmediatamente antes del ecualizador, previo al fader
o posterior al fader.

¢ MATRIX ON/OFF (envio a MATRIX activado/desactivado)
Es un interruptor que activa o desactiva las sefiales enviadas desde el canal de entrada
a los buses MATRIX 1-8.
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e MATRIX LEVEL 1-8 (niveles de envio a MATRIX 1-8)
Ajusta el nivel de envio de la sefial que se envia desde el canal de entrada a los buses
MATRIX 1-8. Como posicién desde la que la sefial se envia al bus MATRIX, puede elegir
entre las siguientes: inmediatamente antes del ecualizador, previo al fader o posterior
al fader.

¢ INSERT (insercion, solo canales INPUT, monaurales)
Puede asignar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar
un dispositivo externo, como un procesador de efectos. Como posicién del punto
de salida o entrada de insercion, puede elegir inmediatamente antes del ecualizador,
inmediatamente antes del fader o inmediatamente después de la tecla [ON].

DIRECT OUT (salida directa, solo canales INPUT, monaurales)

Puede asignar un patch a cualquier puerto de salida para enviar la sefial de entrada
directamente desde el puerto de salida correspondiente. Como posicién de la salida
directa, puede elegir inmediatamente antes del HPF (filtro de paso alto),
inmediatamente antes del ecualizador, inmediatamente antes del fader

o inmediatamente después de la tecla [ON].

e METER (contador)
Indica el nivel del canal de entrada. Puede cambiar la posicién a la que se detecta el nivel
(pagina 121).

Especificacion del nombre, icono y color del canal

En la unidad serie QL, puede especificar el nombre, icono y color que aparecen en pantalla
para cada canal de entrada. En esta seccion se explica como hacerlo.

PASO

1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL] del
panel superior para seleccionar el canal de entrada.

2. Pulse el campo de niimero/nombre del canal que desee especificar en la pantalla
OVERVIEW.

3. Cambie entre los elementos de las fichas de la pantalla PATCH/NAME y especifique
un nombre, icono y color para el canal.

PATCH / NAME

PATCH _CHI

weur = >
1 ch 1

CH1 "
weur 3 =
g ch 1 Lo |

m weur (weur [meur |{meur

o [weur [ weur
it} 1

weur weur [weur [weur| | (weur [wer | Coewr | Cweur

Pantalla OVERVIEW

26

Canales de entrada

Pantalla PATCH/NAME (patch/nombre)

Il Cuando esta seleccionada la ficha PATCH

PATCH / NAME

PATCH

WeuT | B
1

HA INFO

LU | TAKE FROHM
PORT

CHAHHEL
INPUT
7

CH1
ch 1 +

INF‘IUT »

INPUT IHPUT IHPUT IHPUT
4 5 6 a

INFIUT

INPUT INPUT
2 3

IHPUT
9

INFUT

PB OUT

INPUT INPUT INFUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
10 1 12 13 14 13 16

INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
17 18 19 20 21 22 23 24

SLOT 1

SLOT 2

IHPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
26 27 28 29 30 31 32

1 4+

PATCH

ICON NAME

(1) Botén PATCH
Indica el puerto al que se esta asignando un patch en ese momento. Si pulsa este botén
cuando hay otra ficha activa, aparecera una ventana que le permitira seleccionar la red
y el puerto.

(2) Botén de icono
Indica el icono y el color seleccionados en ese momento para el canal correspondiente.
Al pulsar este botdn, se abrira una pantalla en la que podré seleccionar un icono
o el nombre de una muestra.

(3 Cuadro de introduccién de nombre de canal
Indica el canal especificado actualmente. Al pulsar en el interior de este cuadro,
aparece la ventana SOFT KEYBOARD que permite editar el nombre del canal.

@ Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos.

(5) Botén de cierre
Cierra la pantalla.
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[l Cuando esta seleccionada la ficha ICON [l Cuando esta seleccionada la ficha NAME
PATCH 7 NAME Puede escribir directamente el nombre de un canal en la pantalla de teclado.

PATCH PATCH / NAME

weur | b
1

PATCH

DAqTEL 3

CH COLOR

[[sfe]]

DOl i

E.Guitgy 7 - GuitarAne

Orsan C Fendle

Wireless Fadium Hedze ffector Fedim Tedfaz,

SHIFT LOCK

Dynamié Inst Talkback

PATCH ICON NAME

(1) Botones de seleccién de color de canal
Seleccione un color de canal.

(2) Botones de seleccion de icono
Seleccione un icono de canal.

(3 Botones de configuracion de nombre de muestra

Seleccione un nombre de muestra preajustado. Puede editar el nombre en la
ficha NAME posteriormente.

NOTA

¢ También puede afadir o modificar caracteres en el campo del nombre de canal después de
haber introducido el nombre de muestra. Si desea asignar rapidamente nombres de canal
formados por un nombre comun mas un nimero consecutivo como, por ejemplo, “Vocal 1”

y “Vocal 27 simplemente introduzca un nombre de muestra primero y, a continuacion, agregue
un ndmero.

El indicador del canal se desactivaras para cualquier canal para el que se haya elegido negro
(OFF) como color de canal.
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Introduccion de ajustes del amplificador
principal (HA)

Puede realizar ajustes relacionados con el amplificador principal (HA, Head Amp) (activacion
y desactivacion de la alimentacion phantom, ganancia, fase) del canal de entrada.

* Para ajustar solo la ganancia analdgica del amplificador principal (HA), utilice el mando
[TOUCH AND TURN].

Ajuste de la ganancia
Los ajustes del amplificador principal se configuran en la ventana GAIN/PATCH.

PASO
1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL]
del panel superior para seleccionar el canal.

Pulse el mando GAIN del campo GAIN/PATCH de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW.

Pulse la ficha 1ch o 8ch de la ventana GAIN/PATCH.
Configure los ajustes del amplificador principal.

GAIN / PATCH

CH 4
E.Guitar
INPUT PATCH-

INPUT PORT T

e i weur B 5

E.Guitar

CH 33-64
cH1-32 | LISt | outpur

; o = o ) _.

Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW Ventana GAIN/PATCH (1 canal)

NOTA

¢ EI PAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia del amplificador principal se
ajuste entre +17 y +18 dB.

* Tenga en cuenta que pueden generarse ruidos si al utilizar la alimentaciéon phantom existe una
diferencia entre la impedancia de salida Activa e Inactiva del dispositivo externo conectado a la
toma de entrada.

¢ El mando GAIN, el botdn +48V y el botén & son validos Unicamente en canales cuyo puerto de
entrada asignado sea una toma INPUT del dispositivo de E/S, la toma INPUT de la unidad QL
0 una ranura que esté conectada a un dispositivo amplificador principal externo (por ejemplo,
Yamaha AD8HR o SB168-ES).
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Ventana GAIN/PATCH (ganancia/patch, 1 canal)

GAIN 7 PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CH 4

WPUT | P
1 a.0
D.GAIM

.Guitar

OuTPUT

@ Indicador de icono, nimero y nombre de canal
Indica el icono, nimero y nombre del canal.

(2) Seccion del amplificador principal
Aparece si el amplificador principal se ha asignado al patch del canal de entrada.

NOTA

* Sihay una ranura que tiene un patch asignado al canal, se mostraran el tipo de ranura/tarjeta MY
y el contador de ranura.
¢ Si un bastidor tiene asignado un patch, se mostraran el tipo de bastidor y el tipo de efecto.

¢ Boton +48V
Activa o desactiva la alimentacion phantom (+48 V) del amplificador principal.

¢ Mando A.GAIN (ganancia analdgica)
Indica la ganancia analdgica del amplificador principal. Puede utilizar
el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar la ganancia. Si la funcién
de compensacién de ganancia esta activada, aparecera un indicador,
que muestra la posicién de la ganancia analégica cuando la funcién
esta activada.

e Contador de amplificador principal
Muestra el nivel de la sefial de entrada del amplificador principal (HA).

¢ Boton GC (activacion/desactivacion de compensacién de ganancia)
Activa o desactiva la compensacién de ganancia (funcién de correccién de ganancia).
Si la funcién de compensacién de ganancia esta activada, se estabilizara el nivel de la
salida de sefial desde el dispositivo de E/S a la red de audio. Por ejemplo, si la consola
FOH y la consola de monitorizacién comparten un dispositivo de E/S o si esta efectuando
una grabacién digital a través de conexiones Dante, el uso de esta funcion mantendra la
salida de sefial a un nivel constante desde el dispositivo de E/S a la red incluso aunque
el valor de ganancia analégica en el dispositivo de E/S haya cambiado. Si el botén
de compensacién de ganancia estd desactivado, la ganancia de compensacién se
restablecera, mientras que la ganancia analégica volvera al nivel que se obtenia antes de
que activara el botén. Por tanto, el nivel de sefial en la red digital sequira siendo el mismo.
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¢ Contador de compensacion de ganancia
Indica el nivel de la salida de sefial a la red de audio después de la compensacion
de ganancia.

(2) Seccion HA (si tiene un patch asignado a un micréfono inalambrico)

FF LEVEL

00N =

TT0. 250M

® Frecuency
Indica la frecuencia ajustada actualmente para la sefial RF.

e Mando RX.GAIN
Define la ganancia HA del receptor. El contador de nivel situado inmediatamente
a la derecha del mando indica el nivel de entrada.

NOTA
Para obtener mas informacién sobre la relacion entre el nimero de barras y la intensidad real
de la sefal RF, consulte el manual de Shure.

¢ Indicador MUTE
Indica el estado de silenciamiento (on/off) de la sefial de audio del receptor.

e Contador de seial RF (radiofrecuencia)
Muestra barras para indicar el nivel de la sefial RF.
En el lado derecho se muestra un indicador de antena activa. Se ilumina para indicar qué
antena estd activada.

¢ Indicador de bateria
Muestra barras para indicar la carga restante de las pilas.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el nimero de barras y el tiempo maximo
de funcionamiento, consulte el manual de Shure.

(3 Botén INPUT PORT (puerto de entrada)
Indica el puerto que se ha asignado al canal. Pulse este botén para mostrar la ventana
PORT SELECT en la que podra seleccionar un puerto para asignacién de patch.

(4) Boton de icono y nombre de canal
Indica el nimero, icono y nombre del canal. Pulse este botén para abrir la ventana
PATCH/NAME, en la que puede asignar el patch al puerto de entrada y especificar
el nombre de canal.

(5 Bot6n AG-DG LINK (enlace de ganancia analégica-digital)
Activa o desactiva el enlace de ganancia analégica y ganancia digital. Cuando el enlace

esté activado, la ganancia digital se enlaza a los ajustes realizados en la ganancia
analdgica aunque esté activada la funcién de compensacién de ganancia.

(6) Botén @ (fase)
Cambia entre el ajuste de fase normal y fase inversa de las entradas de sefial.

Canales de entrada

(@ Mando D.GAIN (ganancia digital)
Indica el valor de ganancia digital. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
ajustar la ganancia digital. Si la funcién de compensacién de ganancia esté activada,
no se modificara el nivel de entrada de la ganancia analégica y, por consiguiente,
la ganancia de entrada se ajustara con la ganancia digital.

Contador de ganancia digital
Indica el nivel de la sefial después de pasarla por la ganancia digital.

(9 Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacién de compensacion
de ganancia)
Activan o desactivan la compensacién de ganancia de todos los canales de entrada
simultaneamente.

Botones AG-DG ALL ON/AG-DG ALL OFF (activacion/desactivacion de ganancia
analdgica-digital)
Activan o desactivan simultaneamente todos los enlaces de ganancia analégica
y ganancia digital.

Ventana GAIN/PATCH (ganancia/patch, 8 canales)

GC Gc AG+DG |AG+DG
PATCH

CH2

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch B

- - - - - - - -
IHPUT IHPUT INPUT IHFUT IHFUT IHPUT IHFUT INPUT
1 2 3 4 5 6 7 8

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
M D.GAIM D.GAIH D.GAIM D.GAIH D.GAIM D.GRIM

) CH 33-64
m cH 1-32 | | CHL33 OUTPUT

(1) Botén de seleccién de canal
Indica el icono, nimero y nombre del canal. Al pulsar este botén, el canal
correspondiente se convertira en un destino para operaciones en la seccién
SELECTED CHANNEL y se iluminara la tecla [SEL] correspondiente.
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(2 Botén PATCH
Pulse este boton para mostrar la ventana PORT SELECT y asignar el patch de puerto
de entrada al canal de entrada.

Ventana PORT SELECT (seleccién de puerto)

Botén TAKE FROM CHANNEL
Botén TAKE FROM PORT

PORT SELECT

[2] selest candidate.

DANTE
’ - £
001004

TAKE FROM
PORT.

DANTE
1-32

¢ Boton TAKE FROM PORT (tomar del puerto)
Prevaleceran los ajustes de amplificador principal del puerto. Aunque cambie la
asignacion del patch, los ajustes de amplificador principal del puerto permaneceran
sin cambios.

¢ Boton TAKE FROM CHANNEL (tomar del canal)
Prevalecerén los ajustes de amplificador principal del canal. Los ajustes de amplificador
principal del puerto al que se asigné previamente el patch se copiaran en el puerto al
que se acaba de asignar el patch.

Si se han seleccionado los ajustes de amplificador principal del canal, los siguientes se
copiaran del canal al puerto al que se haya asignado el patch. Si la entrada que tiene
asignado el patch del canal de entrada no tiene estos ajustes (es decir, no tiene
amplificador principal), se especificaran los valores predeterminados.

Ajuste de amplificador principal Valor predeterminado
Cantidad de ganancia del amplificador | ~ o
principal
Filtro de paso alto activado Desactivado
o desactivado
Alimentaciéon phantom activada .
. Desactivada
o desactivada
Compen§aC|on de ganancia activada Desactivada
o desactivada

NOTA
Al asignar un patch por primera vez a un canal de entrada que no estaba asignado previamente,
se especificaran los valores predeterminados si se pulsa el boton TAKE FROM CHANNEL del
campo HA INFO.
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(3 Seccion del amplificador principal
Aparece si el amplificador principal se ha asignado al patch del canal de entrada.

NOTA
Si la ranura (para la que no se reconoce la conexion al amplificador principal) esta asignada
al patch, se mostrara el tipo de la tarjeta MY (mini-YGDAI).

¢ Boton +48V
Este bot6n aparecera para el canal de entrada al que se ha asignado el patch del
amplificador principal. Pulse este botén para activar o desactivar la alimentacion
phantom (+48 V).

¢ Mando A.GAIN (ganancia analdgica)
Indica la ganancia analégica del amplificador principal. Puede utilizar
el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar la ganancia. Si la funcién
de compensacién de ganancia esta activada, aparecera un indicador,
que muestra la posicién de la ganancia analégica cuando la funcién
esta activada.

¢ Vimetro
Indica el nivel de la sefal de entrada.

¢ Boton GC (compensacion de ganancia)
Activa o desactiva la funcién de compensacién de ganancia de dicho canal.

(3 Seccion HA (si tiene un patch asignado a un micréfono inalambrico)

0
IM

FF LEVEL

ARRAERA

m_;

¢ Frecuency (frecuencia)
Indica la frecuencia ajustada actualmente para la sefial RF.

e Mando RX.GAIN
Define la ganancia HA del receptor. El contador de nivel situado inmediatamente
a la derecha del mando indica el nivel de entrada.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el numero de barras y la intensidad real de
la sefal, consulte el manual de Shure.

¢ Indicador MUTE
Indica el estado de silenciamiento (on/off) de la sefial de audio del receptor.
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¢ Contador de sefial RF (radiofrecuencia)
Muestra barras para indicar el nivel de la sefal RF.
En el lado derecho se muestra un indicador de antena activa. Se ilumina para indicar qué
antena estd activada.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el numero de barras y la intensidad real
de la sefal RF, consulte el manual de Shure.

¢ Indicador de bateria
Muestra barras para indicar la carga restante de las pilas.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el nimero de barras y el tiempo maximo
de funcionamiento, consulte el manual de Shure.

(4 Boton AG-DG LINK (enlace de ganancia analégica-digital)
Activa o desactiva el enlace de ganancia analégica y ganancia digital. Cuando el enlace

esté activado, la ganancia digital se enlaza a los ajustes realizados en la ganancia
analdgica aunque esté activada la funcién de compensacién de ganancia.

NOTA

Si tiene un patch asignado a un micréfono inalambrico, aqui se muestra el indicador de bateria.

(5) Botén @ (fase)
Cambia entre el ajuste de fase normal y fase inversa de las entradas de sefial.

(6) Mando D.GAIN (ganancia digital)
Indica el valor de ganancia digital. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
ajustar la ganancia. Si la funcién de compensacién de ganancia esta activada,
la ganancia digital se utilizara para ajustar el nivel de la entrada de sefial a los canales
de entrada.

(D Contador de ganancia digital
Indica el nivel de la sefal después de pasarla por la ganancia digital.

Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacién de compensacion
de ganancia)
Activan o desactivan la compensacién de ganancia de todos los canales de entrada
simultdneamente.

(9 Botones AG-DG ALL ON/AG-DG ALL OFF (activacion/desactivacién de ganancia
analdgica-digital)
Activan o desactivan simultaneamente todos los enlaces de ganancia analdgica
y ganancia digital.
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Ventana GAIN/PATCH (ganancia/patch)
(1-32, 33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

Esta ventana muestra los ajustes de amplificador principal de los canales de entrada
correspondientes. Aqui también puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar
la ganancia del amplificador principal seleccionado.

GAIN / PATCH GAIN / PATCH

&5 A WA

DAHTEI DANTE2

e A Fs A
: : o ‘o

=

DANTES

G A

DAHTES

EA

DANTE16

D A ) Fes

DANTES DANTEID  DANTEI1  DANTEI2  DANTEIS  DANTEI4  DANTEIS

chia 2\ ch &

DANTEI7  DANTE1S

& A A A A 2 2

DANTE2S | DANTEZ6 | DANTE27  DANTE2S | DANTE20 | DANTE3D | DANTE31 | DANTE32

A / A

DANTEI9  DANTEZ0  DANTE21

o A A

DANTEZ2  DANTE23  DAHTE24

T <
cotialBEd | Revitos

- FXIR(B) - FXaLa) -
EFFECT ErFEeT

RevRod@itl

FX2R(B) -
EFFeCT.

RevPiatd

FX3L(A) -
EFFEcT

< <
RevP1aB8d | Chor

FX3R(B) - FX4L(A) -
ErrecT. eFFECT

Bl

ST ST N ST ST ST N g ST i g

R6L RE6R RE7L RE7R Deloy Bl | Belay Tl
= FXBR(B) -

EFFECT

CH 1-32

e | CH 33-64 G123 61
L3350 | oureur pEERL  outrur

(1) Botones de seleccién de parametros
Cambia el parametro que se muestra en la ventana.
e ANALOG GAIN Ganancia analégica
* DIGITALGAIN...........cceveene. Ganancia digital
e PATCH ... Seleccion del patch

(2) Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacién de compensacion
de ganancia)
Activan o desactivan la compensacién de ganancia de todos los canales de entrada
simultaneamente.

(3) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

Il Si pulsa el boton de seleccion de parametros ANALOG GAIN:

(1) Mando GAIN (ganancia)
Indica el ajuste de ganancia anal6gica de cada canal. Pulse este mando para seleccionar
un canal y controlar el valor de ganancia con el mando [TOUCH AND TURN].
Si la funcién de compensacion de ganancia esta activada, aparecera un indicador,
que muestra la posicién de la ganancia analégica cuando la funcién esté activada.
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(@ Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando una sefial del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el
nivel de escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal
de entrada.

(3@ Indicador +48V
Indica el estado de activacién/desactivacion (on/off) de +48 V de cada canal.

@ Indicador @ (fase)
Indica el ajuste de fase de cada canal.

NOTA
Si el canal de entrada esta asignado al patch de una ranura para la que no se reconoce la
conexion al amplificador principal, el mando (1) se sustituird por el nimero de puerto/ranura del
destino de patch.
(3) no se mostrara.
Si el canal de entrada esta asignado al patch de un bastidor, el mando (1) se sustituira por
el identificador de puerto del bastidor.
Si no hay nada asignado al patch del canal de entrada, el mando (1) se sustituira por un linea
de puntos “----"

Il Si pulsa el boton de seleccion de parametros DIGITAL GAIN:

O

(1) Mando GAIN (ganancia)
Indica el ajuste de ganancia digital de cada canal. Pulse este mando para seleccionar
un canal y controlar el valor de ganancia con el mando [TOUCH AND TURN].

@ Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando una sefial del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el
nivel de escala completa. Este indicador solo esté disponible si hay seleccionado un canal
de entrada.

(3@ Indicador @ (fase)
Indica el ajuste de fase de cada canal.

Il Si pulsa el boton de seleccion de parametros PATCH:

DANTE1 =

001 -001

(1) Botén PATCH
Pulse este bot6n para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar
un puerto de entrada para asignar el patch al canal.
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Il Seccion HA (si tiene un patch asignado a un micréfono inalambrico)

(1) Mando RX.GAIN
Define y muestra la ganancia HA del receptor.

(2) Contador de sefal RF (radiofrecuencia)
Muestra barras para indicar el nivel de la sefal RF.
En el lado derecho se muestra un indicador de antena activa. Indica qué antena
esté activada.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre la relacién entre el nimero de barras y la intensidad real
de la senal, consulte el manual de Shure.

(3 Indicador de bateria
Muestra barras para indicar la carga restante de las pilas.

NOTA

Para obtener mas informacion sobre la relacién entre el nimero de barras y el tiempo maximo
de funcionamiento, consulte el manual de Shure.

@ Indicador OL
Se ilumina si el nivel de sefial de audio del receptor alcanza el punto de sobrecarga.

NOTA
Cuando se silencia el receptor, se muestra [ en el indicador MUTE.
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Relacion entre ganancia analdgica y digital mientras
la Compensacion de ganancia esta activada

Si la compensacion de ganancia esta activada, el ajuste de la ganancia analdgica en

una cantidad concreta provocara que el dispositivo de E/S emita a la red de audio una sefal
atenuada en la misma cantidad. Por tanto, las sefales de la red de audio mantendran un nivel
corregido constante en el dominio digital.

Por ejemplo, suponga que el valor de ganancia analdgica se haya establecido en +30 dB

y ahora la Compensacién de ganancia esté activada. En estas condiciones, si aumenta el
valor de la ganancia analdgica a +45 dB, el nivel de la sefial enviada a la red de audio se
mantendra en +30 dB (es decir, atenuada en -15 dB).

Si la consola FOH y la consola de monitorizacion estan compartiendo un dispositivo de E/S,
el ajuste de la ganancia analdgica en la consola FOH no afectara al nivel de entrada en la
consola de monitorizacién. La sefal de la red de audio se mantiene en un nivel constante y,
por consiguiente, aumentar la ganancia analdgica lo mas posible reducira el limite inferior de
ruido relativo y mejorara la proporcion S/N.

La ganancia de cada entrada de sefial a la unidad serie QL se ajustara mediante el parametro
de ganancia digital de la consola serie QL.

No obstante, tenga en cuenta que si la sefal se distorsiona debido a un alto nivel de ganancia
analdgica, primero debe desactivar la funcién de compensacion de ganancia, definir la
ganancia a un nivel de entrada adecuado y, a continuacion, volver a activar la funcion.

Si intenta reducir el nivel de ganancia analdgica mientras la funciéon de compensacion de
ganancia (GC) esté activada, la sefal de la red de audio se amplificaré en la misma cantidad
debido a la funcién de compensacién de ganancia y la sefial permanecera sin distorsionar.

NOTA
Puede llevar a cabo esta operacion rapidamente si ha asignado la activacion y desactivacion
de la compensacion de ganancia como la funcién SET BY SEL a una de las teclas definidas por
el usuario.

Canales de entrada

Envio de una seinal desde un canal de entrada
al bus STEREO/MONO

Los buses STEREO y MONO se utilizan para enviar sefales a los altavoces principales.

Existen dos maneras de enviar sefales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO
y modo LCR. Puede seleccionar el modo de forma individual para cada canal. Estos dos
modos se diferencian en los siguientes aspectos.

Il Modo ST/MONO

Este modo envia senales desde el canal de entrada a los buses STEREO y MONO de forma

independiente.

* Las sefales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO pueden
activarse o desactivarse individualmente.

* La panoramizacion de una sefial enviada desde un canal de entrada al bus STEREO L/R
se controla mediante el mando TO ST PAN. (Las sefales enviadas al bus MONO no se ven
afectadas por este mando.)

¢ El balance de volumen izquierdo/derecho de una sefal enviada desde un canal ST IN
al bus STEREO se controla mediante este mando.

Si el modo PAN/BALANCE se define en PAN, podra ajustar la posicion de la
panoramizacion de sefales enviadas al bus STEREO L/R individualmente (pagina 34).

Il Modo LCR

Este modo envia sefales de canal de entrada a tres buses (STEREO (L/R) y MONO (C))
simultaneamente.

* Las sefales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO se
activaran o desactivaran colectivamente.

¢ El mando CSR (Center Side Ratio, proporcidn lado-centro) especifica la proporcion
entre los niveles de las sefales enviadas desde un canal de entrada al bus STEREO (L/R)
y al bus MONO (C).

¢ Los mandos TO ST PAN/BALANCE especifican el nivel de las sefiales enviadas desde
un canal de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

NOTA
Para monitorizar la sefial de los buses STEREO o MONO por los auriculares o dispositivos
similares, pulse el boton MONITOR en el area de acceso a las funciones para seleccionar “LCR”
como origen de monitorizacion antes de continuar con el siguiente procedimiento.

QAL S /AL Manual de referencia

33



PASO

1. Defina la alimentaciéon phantom, ganancia y fase del canal de entrada desde el que
desea enviar la sefial al bus STEREO/MONO.

Pulse las teclas de seleccion de banco de la secciéon Fader Bank y las teclas [SEL] del
panel superior para seleccionar el canal de entrada desde el que desea enviar la sefal
al bus STEREO/MONO.

En el campo PAN/BALANCE, pulse un mando para seleccionar el canal que desea

ajustar en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW y, a continuacién, pulselo otra vez.

Utilice el botén de seleccion MODE de la ventana TO STEREO/MONO para
seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para cada canal.

En la seccion MASTER del panel superior, active la tecla [ON] del canal ST IN
(estéreo)/INPUT (monoaural) y, a continuacion, suba el fader a la posicion
adecuada.

En la seccion INPUT del panel superior, active la tecla [ON] para el canal de entrada
que desea controlar y, a continuacion, suba el fader a la posicion adecuada.

Los pasos subsiguientes diferiran en funcidon de que se haya seleccionado el modo
ST/MONO o el modo LCR para el canal en el paso 4.

Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO

7. En la ventana TO STEREO/MONO, utilice el boton STEREO/MONO para activar
o desactivar individualmente la sefal enviada desde el canal de entrada a los buses
STEREO/MONO.

8. Utilice el mando TO ST PAN para establecer la panoramizacion de una seiial enviada
desde el canal de entrada al bus STEREO.

Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

7. En la ventana TO STEREO/MONO, utilice el boton LCR para activar o desactivar
conjuntamente las sefiales enviadas desde el canal de entrada a los buses
STEREO/MONO.

8. Utilice el mando CSR para ajustar la diferencia de nivel entre las sefiales enviadas
desde ese canal a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

9. Utilice el mando TO ST PAN para especificar la panoramizacion de las seiales
enviadas desde el canal de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

TO STEREO / MONO

_32 | CH33-64
cH1-32 | CHLI3L6S | outPuT

Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW Ventana TO STEREO/MONO
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Ventana TO STEREO/MONO (a estéreo/mono, 8 canales)

Aqui puede controlar los ajustes de activacion/desactivacion y panoramica/balance de las
sefales enviadas desde los canales de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C),
en grupos de ocho canales.

TO STEREO / MONO

TO STEREO / MONO

= MODE + MODE

o O

Modo ST/MONO Modo LCR

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

(2 LED de modo
Se iluminara el LED del modo seleccionado en ese momento.

(3 Boton de seleccion MODE (modo)
Para un canal INPUT (monaural), el modo se puede cambiar alternativamente entre
ST/MONO y LCR. Para un canal STEREO, el modo puede cambiarse entre PAN
y BALANCE.

(4) Botones ST/MONO (estéreo/monoaural)
Estos botones son interruptores de activacion/desactivacion de las sefales que se envian
desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se configura
en modo ST/MONO.

(®) Indicador de saturacién
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.
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(6 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacion a estéreo/balance a estéreo) Funcion panorémica anadida (SO'O disponib|e en
En el caso de un canal INPUT (monoaural), actia como el mando PAN que ajusta | d trad |
el efecto de panoramizacién izquierda/derecha de las sefiales enviadas al bus STEREO. canaies de entrada monaura )

En el caso de canales ST IN (estéreo), actia como un mando PAN y también como un
mando BALANCE que ajusta el volumen de las sefiales izquierda/derecha enviadas al bus
STEREOQ. Para ajustar este valor, pulse el mando para seleccionarlo y, a continuacion,
utilice el mando [TOUCH AND TURN]. CENTER NOMINAL El nivel de panoramica es nominal en el centro y de +3 dB cuando
. (nominal en el centro) se panoramiza al 100% a la izquierda o la derecha.
@ Fichas

Permiten alternar entre las diversas ventanas. LR NOMINAL El nivel de panoramica es de -3 dB en el centro y nominal cuando

nominal a la izquierda . e
E, derecha) q se panoramiza al 100% a la izquierda o la derecha.

El ajuste de panoramizacion de las senales enviadas al bus STEREO permite seleccionar
los ajustes de PAN LAW. Puede seleccionar una de las opciones siguientes:

NOTA
Estos ajustes se aplican también a las sefales enviadas a los buses MIX estereofénicos.

PASO

1. Seleccione un canal de entrada monaural.

2. En el campo STEREO/MONO, pulse un mando para seleccionar el canal que desea
Botén LCR (izquierda/centro/derecha) ajustar en la ventana OVERVIEW y, a continuacion, pulselo otra vez. Si lo prefiere, en
el campo PAN/BALANCE, pulse un mando para seleccionar el canal que desea ajustar
en la ventana SELECTED CHANNEL y, a continuacion, pulselo otra vez.

Si el botén MODE se establece en modo LCR, aparece este botén en lugar de (3.
Este bot6n es un botdén de activacion/desactivacion global de las sefales enviadas

desde un canal a los buses STEREO y MONO. Si este botén esta desactivado no se 3. Utilice el boton de seleccion PAN LAW de la ventana TO STEREO/MONO para
enviara ninguna sefial desde el canal de entrada correspondiente al bus STEREO seleccionar el ajuste de PAN LAW de cada canal.
o al bus MONO.
(@ Mando CSR (relaciéon de la sefial en el centro) TO STEREO / MONO
Ajusta el nivel relativo de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y al bus
MONO (C), en el intervalo de 0-100%. Para ajustar este valor, pulse el mando para £ Biz

seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando [TOUCH AND TURN] (péagina 37).

ch 1 ch 2

® ST/MOND * ST/MOND
* LCR < LCR

=+ MODE + MODE

PAN

0 LR
HOHINAL
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(1) Botén de seleccién PAN LAW (ley de panoramica)

Este botdn de activacién/desactivacion se utiliza para establecer el ajuste de PAN LAW
en el canal de entrada.

LR

LR

HOMINAL

HOMIHAL
Para LR NOMINAL

Para CENTER NOMINAL

NOTA
Los ajustes de PAN LAW estan activos también en el modo LCR y en el modo Surround.

Ademas, puede comprobar el estado de los ajustes de PAN LAW en las ventanas que se

muestran a continuacion. Para los canales cuya marca esta activada, el ajuste de

PAN LAW esta establecido en LR NOMINAL.

¢ Ventana TO STEREO/MONO (a estéreo/monoaural) (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5),
ST IN (QL1)) (canales 1-32, canales 33—64/entrada estéreo QL5, entrada estéreo QL1)

TO STEREQ

* Ventana SELECTED CHANNEL VIEW (vista de canal seleccionado), campo PAN/BALANCE
(panoramica/balance)
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Ventana TO STEREO/MONO (a estéreo/mono)
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), STIN (QL1))

Ajusta el estado de una sefal enviada desde el canal de entrada correspondiente al
bus STEREO/MONO. También puede configurar el ajuste de panoramica o balance
seleccionado.

TO STEREO / MONO

A
D o

CHZ . CH4
ch 3 2\ ch 4
7l

A s

T

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

@ Indicador de saturacion X
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacion a estéreo/balance a estéreo)
Ajusta la panoramica o el balance.

Para ajustar este valor, pulse el mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice

el mando [TOUCH AND TURN].

Si la sefial alcanza el punto de sobrecarga en algin punto de deteccién del contador
en ese canal, el indicador Z situado a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicador ST/MONO (estandar/mono)
Si un canal esta configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran
individualmente el estado de activacion/desactivacion de las sefiales enviadas desde
el canal al bus STEREO/bus MONO.
Si ese canal esta configurado en modo LCR, en este lugar apareceré el indicador LCR.
El indicador LCR indica el estado de activacion/desactivacion de todas las sefales
enviadas desde ese canal al bus STEREO y al bus MONO.
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Nivel de seial cuando esta seleccionado el modo LCR

Si esta seleccionado el modo LCR, el nivel de sefal enviado a los buses STEREO (L/R)
y MONO (C) variara en funcidén de los ajustes de los mandos CSR y TO ST PAN.

Il Cuando el mando CSR se establece en 0% (canal INPUT (monaural))

El mando TO ST PAN funciona como un mando PAN normal y no se envia ninguna sefal al
bus MONO (C).

AN - - — Sefial enviada al bus STEREO (L)

Sefal enviada al bus STEREO (R)

Nivel de senal
7

Mando TO ST PAN

Il Cuando el mando CSR se establece en 0% (canal ST IN (estéreo))

El mando TO ST BALANCE funciona como un mando BALANCE normal y no se envia
ninguna senal al bus MONO (C).

N - - = Sefal enviada desde el canal STEREO (L)
N al bus STEREO (L)

Nivel de senal
7

Mando TO ST BALANCE

Senfal enviada desde el canal STEREO (R)
al bus STEREO (R)

Nivel de senal

L C R
Mando TO ST BALANCE
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[l Cuando el mando CSR se establece en 100%

- — - Senal enviada al bus MONO (C)

- — = Senal enviada al bus STEREO (L)

Nivel de sefnal

Sefial enviada al bus STEREO (R)

Mando TO ST PAN

Il Cuando el mando CSR se establece en 100% (canal ST IN)

~ < o ,/ oS N B ]
_ "4 H AN - — - Sefial enviada desde el canal ST IN (L)
e N , s al bus MONO (C)
'S / N : \
(7] , \ i \
[} v
o : \
o ,/ o \ - - - Sefial enviada desde el canal ST IN (L)
2|/ Vi \‘ al bus STEREO (L)
' ‘i
.
{ \\

- — -Sefal enviada desde el canal ST IN (R)
al bus MONO (C)

Senal enviada desde el canal ST IN (R)
al bus STEREO (R)

Nivel de sefal

Mando TO ST BALANCE
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Envio de una senal desde un canal de entrada
a un bus MIX/MATRIX

Los buses MIX se utilizan principalmente con la finalidad de enviar sefales a altavoces

de limitacion automatica en el escenario o a procesadores de efectos externos. Los buses
MATRIX se utilizan para producir una mezcla independiente del bus STEREO o de los buses
MIX, y normalmente se envia a una grabadora principal o al sistema de monitorizacion entre
bastidores.

Puede enviar una sefal desde un canal de entrada a un bus MIX/MATRIX de cualquiera de
las maneras siguientes.

Il Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

Con este método, se utiliza el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar los niveles de envio
a los buses MIX/MATRIX. Cuando se utiliza este método, las sefiales enviadas desde un
determinado canal de entrada a todos los buses MIX/MATRIX pueden ajustarse
simultaneamente.

B Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Con este método, se cambia la unidad serie QL al modo SENDS ON FADER y se utilizan los
faders del panel superior para ajustar el nivel de las sefales enviadas a los buses MIX/
MATRIX. Cuando se utiliza este método, se pueden ajustar simultdneamente las sefales
enviadas desde todos los canales de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

En esta seccién se explica como utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar los
niveles de envio de las sefales enviadas desde un determinado canal de entrada a todos los
buses MIX/MATRIX.

PASO

1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la secciéon Fader Bank y las teclas [SEL] del
panel superior para seleccionar el canal de entrada desde el que desea enviar la sefal
al bus MIX/MATRIX.

2. Active el botén ON del campo SEND en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar los niveles de envio a los buses
MIX/MATRIX.

” T Q ; 3
Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW
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Los buses MIX puede ser o bien del tipo FIXED que presenta un nivel de envio fijo, o bien del
tipo VARI cuyo nivel de envio es variable. Los buses MATRIX son todos del tipo VARI. Puede
alternar entre los tipos FIXED y VARI por cada dos buses MIX adyacentes pares/impares.
Para ello, pulse el botdon SETUP y, a continuacion, el botén BUS SETUP para abrir la ventana
del mismo nombre.

i Si el bus MIX es de tipo FIXED

]
LIBRARY

MATRIX

Aparece un circulo gris en lugar del mando TO MIX SEND LEVEL y no se puede ajustar
el nivel de envio.

l Para un bus MATRIX o MIX o de tipo VARI

MATRIX LIEF:'T‘

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el nivel de envio.
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Il Si el bus MIX/MATRIX es estéreo

MATRIX

Puede enlazar los parametros principales de dos buses MIX/MATRIX par e impar
adyacentes. Si el bus MIX/MATRIX de destino de envio se asigna como estéreo,

el mando izquierdo de los dos mandos TO MIX/MATRIX SEND LEVEL adyacentes
funcionara como mando TO MIX/MATRIX PAN. (Si el modo BALANCE esta seleccionado
en la ventana TO STEREO/MONO, funcionara como mando BALANCE.)

NOTA

¢ En el caso de un canal INPUT (monoaural), el mando derecho ajustara el nivel de envio comun
a los dos buses MIX/MATRIX y el mando izquierdo ajustara la panoramizacion entre los dos
buses MIX/MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND PAN izquierdo en sentido contrario
a las agujas del reloj, aumentara la cantidad de la sefial enviada al bus MIX/MATRIX impar.
Si lo gira en sentido horario, aumentara la cantidad enviada al bus MIX/MATRIX par.

¢ En el caso de un canal ST IN (estéreo), si se ha seleccionado el modo BALANCE en la ventana
TO STEREO/MONO (8 canales), el mando derecho ajusta el nivel de envio comun a los dos
buses MIX/MATRIX y el izquierdo ajusta el balance de volumen de las sefales izquierda
y derecha enviadas a los dos buses MIX/MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND BAL
izquierdo en sentido contrario a las agujas del reloj, aumentara la cantidad de la sefial enviada
desde el canal L al bus MIX/MATRIX impar. Si lo gira en sentido horario, aumentara la cantidad
enviada desde el canal R al bus MIX/MATRIX par. Si se ha seleccionado el modo PAN en la
ventana TO STEREO/MONO (8 canales), el mando izquierdo funcionara como mando PAN.
El mando derecho funcionara como nivel de envio, igual que en el modo BALANCE.

Ventana MIX SEND/MATRIX SEND (envio a MIX/MATRIX)

MIX SEND [to MIX 1]

(1) Botén ALL PRE (todo previo)
Define el punto de envio en PRE. (El punto de envio es el punto al que se envian las
sefales desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada

y salida — al destino de envio seleccionado.) En este momento, se iluminara el botén
PRE/POST.

Canales de entrada

(2) Boton ALL POST (todo posterior)
Define el punto de envio en POST. (El punto de envio es el punto al que se envian las
sefales desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada

y salida — al destino de envio seleccionado.) En este momento, se apagara el botén
PRE/POST.

(3 Indicador de destino de envio
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.

(4 Botones de seleccién de destino de envio
Permiten seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.

(5) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, nimero y color
de canal actuales aparecen en el botén; el nombre del canal aparece debajo del botén.

(6 Botén PRE/POST

Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el botén
estéa iluminado, el punto de envio se define en PRE.

NOTA

* Sielbotén PRE/POST esta activado, también podra seleccionar PRE EQ (inmediatamente antes
del ecualizador) o PRE FADER (inmediatamente antes del fader) para cada bus MIX/MATRIX.
Este ajuste se realiza en la ventana BUS SETUP (pagina 232).

¢ El boton PRE/POST no aparece para los buses MIX de tipo FIXED.

(7) Botén SEND ON/OFF (envio activado/desactivado)
Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

Mando SEND PAN/BALANCE (panoramica/balance de envio)
Ajusta la panoramizacién o balance de sefiales enviadas al destino de envio estéreo.
Si el destino de envio es monoaural o se establece en FIXED, el mando no aparecera.
Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como mando PAN.
Si el origen de envio es estéreo, puede utilizar el ajuste de modo
PAN/BALANCE en la ventana TO STEREO/MONO para seleccionar si
PAN/BALANCE funcionara como mando PAN o BALANCE. Aparecera  [fsfisllowis
el mando para el modo seleccionado aqui.

TO STEREO / MONO

= PAN * PRI
» BALANCE » BRALANCE

= MODE + MODE
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(@ Mando SEND LEVEL (nivel de envio)
Indica el nivel de sefales enviadas al destino de envio seleccionado. Puede utilizar
el mando [TOUCH AND TURN] para controlar el nivel.

Si el destino de envio se define FIXED, solo aparecera un circulo gris.

Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Puede utilizar los faders del panel superior para ajustar las sefales que se envian desde
todos los canales de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

PASO

1. Asigne un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX al cual desee enviar sefales
y conecte el sistema de monitorizacion, el procesador de efectos externo u otro
dispositivo al puerto de salida correspondiente.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SENDS ON FADER, o bien pulse
la tecla que se encuentre iluminada en la seccion SENDS ON FADER.

3. Utilice los botones de seleccion MIX/MATRIX del area de acceso a las funciones para
cambiar entre MIX/MATRIX.

4. Utilice los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX del area de acceso
a las funciones o bien la tecla de la seccion SENDS ON FADER para seleccionar
el bus MIX/MATRIX de destino de envio.

5. Utilice los faders de la seccién Channel Strip del panel superior para ajustar
el nivel de envio de las sefales encaminadas desde los canales de entrada al bus
MIX/MATRIX seleccionado.

() [ucm]

=

B 1

L

Seccion SENDS Area de acceso
ON FADER a las funciones

NOTA

¢ Pulse el boton SENDS ON FADER para cambiar al modo SENDS ON FADER.
Los faders de la seccion Channel Strip y de la seccion Master se moveran para reflejar los
niveles de envio de las sefales que estén encaminados desde cada canal a los buses
MIX/MATRIX seleccionados en ese momento. Las teclas [ON] también cambiaran al estado
SEND ON.
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* Sivuelve a pulsar el boton de seleccion de bus MIX/MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de escucha del canal MIX/MATRIX relacionado. Este
método resulta practico para monitorizar la sefal que se envia al bus MIX/MATRIX seleccionado.

* Podra asignar la funcion SENDS ON FADER a una tecla definida por el usuario. De esta manera,
podra pasar rapidamente al modo SENDS ON FADER correspondiente a un determinado bus
MIX/MATRIX y volver al modo anterior igual de rapido.

Modo SENDS ON FADER (enviar por fader)

i
-
i
-
Vi
-
Vi
-
Wl
-
Wl
-

8

R
scene 000 &
Initial Data

(1) Botén de seleccién MIX/MATRIX
Utilice el botén de seleccién MIX/MATRIX para cambiar entre MIX/MATRIX para
el bus que se muestra en el area de acceso a las funciones.

(2) Botones de seleccién de bus MIX/MATRIX
Permiten seleccionar los buses que se van a controlar mediante los faders.

(3) Botén de cierre
Cierra el modo SENDS ON FADER.
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Indicacion de la pantalla de nombre de canal
En el modo SENDS ON FADER, se indica ON/OFF para el canal.

D HIXZ24
—ZB8.97 | CHANNEL ON
VOCAL
CHTZ2 —-2@.00
ONIX24
el CHANNEL OFF

YOCAL

En la pagina PREFERENCE, en la ventana emergente USER SETUP, se muestra el nimero
de canal si NAME DISPLAY se ajusta en “NAME ONLY?”

N—

Visualizacién de
numero de canal

Correccion del retardo entre canales

(retardo de entrada)

En esta seccién se explica como corregir el retardo entre canales de entrada utilizando

la funcidén de retardo de entrada.

Esta funcidn resulta util cuando se desea corregir la variacion de fase, provocada por las
ubicaciones del micréfono en el escenario, para afiadir profundidad al sonido utilizando

la variacion de fase o para corregir un retardo (intervalo de tiempo) que pudiera existir entre
el video y audio enviados desde un emplazamiento para difusién por TV.

PASO

1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la seccién Fader Bank y las teclas [SEL]
del panel superior para seleccionar el canal de entrada.

2. Pulse el campo INPUT DELAY en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para establecer el retardo.
4. Pulse el boton DELAY ON.
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INPUT DELAY

CHI

CH 33-64
H1732 | | TsT IN

[ Q Tastiaf Butn
Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW

Pantalla INPUT DELAY

Ventana INPUT DELAY (retardo de entrada, 8 canales)

Puede activar/desactivar el estado y el valor del retardo del canal de entrada.

DELAT=

INPUT DELAY ST meter

(1) Boton DELAY SCALE (escala de retardo)
Pulse el botén para mostrar la ventana DELAY SCALE en la que podra seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.
Existen cinco escalas de retardo: metro (metros/segundo), pies (pies/segundo),
muestras (nGmero de muestras), ms (milisegundos) y cuadro (cuadros). Si selecciona el
cuadro como unidad, puede elegir entre seis cadencias de cuadro: 30, 30D, 29.97,
29.97D, 25y 24. En este caso, aparecera fr como unidad en la visualizacién del nombre
de canal.

DELAY SCALE
@ Select Delay Scale.

1127.26 Fs=
ft/s 48kHz

343.59

n/s
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(2) Botén de seleccién de canal
El canal de entrada seleccionado actualmente se indica en azul. Pulse el botén para
seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para establecer el valor del retardo. Puede ver el
valor actual inmediatamente encima del mando (siempre en unidades de ms) y debajo
del mando (mostrado en la escala seleccionada en ese momento). Si ha seleccionado
ms (milisegundos) como DELAY SCALE, no aparecera nada encima del mando.

(4) Boton DELAY ON (retardo activado)
Activa o desactiva el retardo.

(®) Fichas
Permiten alternar entre las diversas ventanas.

(6) Botén de cierre
Cierra la ventana.

INPUT DELAY (retardo de entrada) (CH1-32, CH33-64/
ST IN (QL5), STIN (QL1))

= ]
DELARS meter

INPUT DELAY

e A s A dve & @ A S A
( ( 0

8ch

T
(1) Botén DELAY SCALE (escala de retardo)

Pulse el botén para mostrar la ventana DELAY SCALE en la que podré seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.

42

Canales de entrada

(2) Botén de seleccién de canal
Se ilumina para indicar el canal de entrada seleccionado en ese momento. Pulse el botén
para seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para establecer el valor. Puede ver el valor actual
inmediatamente al lado del mando (siempre en unidades de ms) y debajo del mando
(mostrado en la escala seleccionada en ese momento).

NOTA
Si ha seleccionado ms (milisegundos) como DELAY SCALE, no aparecera nada a la derecha
del mando.

Funciones adicionales para los canales de entrada estéreo

Con V3, puede ajustar temporalmente las sefales enviadas a un canal de entrada estéreo
como mono. Podra seleccionar cualquiera de los siguientes tres ajustes.

HL-MONO
Solo el canal L se ajusta temporalmente como una sefial mono.

ON
H o

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch

ON:
o o

PAN/BAL

S

STEREO IN Rch —X

HER-MONO
Solo el canal R se ajusta temporalmente como una sefial mono.

ON
H o

ON:

o o

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch —X

PAN/BAL

S
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HLR-MONO
Si bien el resultado es una sefial monaural que consiste en la suma de las senales de ambos
canales, el canal R (derecho) del canal de entrada estéreo se silencia.

STEREOL

ON PANMBAL STEREOR

o) 1

STEREO IN Lch

i
I
|
i
I
ON! PAN/BAL

p—

STEREO IN Rch

NOTA

¢ Cuando se establece LR-MONO, el modo PAN se selecciona al mismo tiempo. Ademas, el mando

PAN se situa en la posicion central.
¢ Cuando se establece LR, L-MONO o R-MONO, el modo BALANCE se selecciona al mismo

tiempo. Ademas, el mando BALANCE se sitla en la posicion central.

Hl Procedimiento de configuraciéon
Si se selecciona un canal de entrada estéreo, aparecera la pantalla SELECTED CHANNEL
VIEW tal y como se muestra a continuacion.

" MONG
” IaF

[ RR
-

RECALL SAFE
-

ON
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(1) Campo LR-MONO SELECT

Seleccione uno de los cuatro botones. El botén que seleccione se enciende y los demas
se apagan.

i Ajuste STEREO normal
T LL
L-MONO
=
" FR
R-MONO
S
" MOMO
Jaur LR-MONO

Si se selecciona un canal de entrada estéreo, apareceré la pantalla OVERVIEW tal y como
se muestra a continuacién.

(2) Botén LR-MONO SELECT
Se trata de un botén de activacion y desactivacion. El ajuste cambia cada vez que se

pulsa el botén.

G> 1 —EBE—E—
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Salida surround para canales de entrada

Ajuste del modo surround

Puede activar mezclas de sonido envolvente o surround cambiando los ajustes de bus al
modo surround.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el botén SURROUND SETUP (pagina 197).
3. Pulse el boton 5.1 SURROUND.

4. Asigne canales a MIX 1-6 para la salida de surround.

5. Pulse el boton APPLY.

6. Pulse el boton OK del cuadro de dialogo de confirmacion.

Pantalla SETUP Pantalla SURROUND SETUP
NOTA
Al cambiar del modo estéreo al modo surround, las sefales para MIX1/2, 3/4 y 5/6 cambian
a MONO x2.

Sin embargo, al cambiar del modo surround al modo estéreo, las sefiales para MIX1/2,
3/4 y 5/6 se mantienen como MONO x2.
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Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (vista del canal seleccionado)

Si ajusta un bus en el modo surround en BUS SETUP, aparece la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW tal y como se muestra a continuacion.

+ OUEFR I8l | DYNAMICS 1 » 0uER

IWPUT .

S04m

DYNAMICS 2 -ouer

S [INSERT
IHPUT
1 G|
SLOTH
1

—hiGh MID— &= |DIRECT OUT

= &£ ON
0.70 -, 0.00

4. 00k RECALL SAFE

s — O y— = L]
7 Lw MID — \ =55 m
) W / y FART IAL
)

—45 00

(1) Mando L/R
Estos parametros se utilizan para ajustar la posicién de surround izquierda/derecha.

(® Mando F/R
Estos parametros se utilizan para ajustar la posicion de surround delantera/trasera.

(3 Asignacién de botones para cada bus
Si hay algun bus desde el que no desea que salga una sefial de audio, desactive dicho botén.

(@ Mando DIV
Determina como se suministra la sefial central a los canales izquierdo, derecho y central.
Cuando se ajusta a 0, la sefial central solo se suministra a los canales izquierdo y derecho.
Cuando se ajusta a 50, la sefial central se suministra igualmente a los canales izquierdo,
derecho y central. Cuando se ajusta a 100, se suministra solo al canal central (por
ejemplo, Real Center).

(®) Mando LFE
Ajusta el nivel del canal LFE (efectos de baja frecuencia).
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Canales de entrada

(® Posicion de surround
El color de la bola mostrado aqui cambia en funcién de si la posicién de surround es un
panoramizado duro (panoramizado lo maximo posible a la izquierda o la derecha)
o cualquier otro ajuste.
Panoramizado duro: Rojo
Cualquier otro ajuste: Naranja

@ Grafico de surround
Este grafico muestra las posiciones de surround. Pulse aqui para abrir la pantalla
SURROUND PAN 1CH.

Pantalla OVERVIEW

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla OVERVIEW tal
y como se muestra a continuacion.

Ajuste F/R

(1) Grafico de surround
Este grafico muestra las posiciones de surround. Pulse aqui para abrir la pantalla
SURROUND PAN 1CH.

(2) Botén de alternancia L/R <> F/R
Utilice este bot6n de alternancia para cambiar entre la pantalla para ajustar L/R y la
pantalla para ajustar F/R.

Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

(3 Mando LFE
Ajusta el nivel del canal LFE (efectos de baja frecuencia).

Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

Ajuste L/R
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Pantalla SURROUND PAN 1CH

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla SURROUND PAN 1CH
tal y como se muestra a continuacion. Esta pantalla se muestra al pulsar el area de visualizacion
panoramica en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW o la pantalla OVERVIEW.

SURROUND PAN

y:

CH1
ch 1

(1) Grafico de surround
Este grafico muestra las posiciones de surround.

(2) Posicién de surround
Puede ajustar la posicién de surround tocando y arrastrando la bola en el gréfico.

(3 Asignacién de botones para cada bus
Todos estos botones estén activados de forma predeterminada. Si hay algtin bus desde
el que no desea que salga una sefial de audio, desactive dicho botén.

(® Mando L/R
Estos parametros se utilizan para ajustar la posicion de surround izquierda/derecha.

Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

(® Mando F/R
Estos parametros se utilizan para ajustar la posicion de surround delantera/trasera.

Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.
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(6 Mando DIV
Determina como se suministra la sefial central a los canales izquierdo, derecho y central.
Cuando se ajusta a 0, la sefal central solo se suministra a los canales izquierdo y derecho.
Cuando se ajusta a 50, la sefial central se suministra igualmente a los canales izquierdo,
derecho y central. Cuando se ajusta a 100, se suministra solo al canal central (por
ejemplo, Real Center).
Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

(@ Mando LFE
Ajusta el nivel del canal LFE (efectos de baja frecuencia).

Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

Boton DEFAULT
Pulse este botén para restablecer todos los parametros a los valores iniciales.

(9 Botén COPY
Todos los ajustes de parametros se copiaran en la memoria bufer.

Boton PASTE
Pulse este bot6n para pegar los ajustes copiados de la memoria bdfer a los ajustes
actuales. Si no se ha copiado ningln dato valido en la memoria bufer, no ocurrira nada.
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Canales de entrada

Pantalla SURROUND PAN (1-32, 33-64/ST IN(QLS5), ST IN (QL1))

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla (1-32, 33-64/ @
ST IN(QL5), ST IN (QL1)) tal y como se muestra a continuacion. Esta pantalla se muestra al

pulsar el drea de visualizacion panoramica en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW o la ®
pantalla OVERVIEW.

SURROUND PAN

SURROUND PAN DEFALLT

® [crio
9 &’\ chlld ¢

K

EE
2

CH 33-64
- CH 1-32 ST IN

Ajuste F/R
(1 Grafico de surround
. CH 3364 Este grafico muestra las posiciones de surround.
Ajuste L/R (2) Botén de alternancia L/R <> F/R

Utilice este botén de alternancia para cambiar entre la pantalla para ajustar L/R y la
pantalla para ajustar F/R.

Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.
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Canales de entrada

Pantalla TO STEREO/MONO Aparece la pantalla TO STEREO/MONO OUTPUT tal y como se muestra a continuacion.

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla TO STEREO/ I':z SZrZer:tfgsaJUStar los parametros para MIX 1-6; esta pantalla es solo para visualizar
MONO 8CH para MIX 1-8 tal y como se muestra a continuacion. MIX 1—6 son para mezclas P ’
de ajustes. TO STEREO / MONO

TO STEREQ / MONO

HIX1 HIX2 HIX4 HIXS HIX6 HIX?

= MODE = MODE

0,00

CH 33-64 [
R OUTPUT

= =
BALANCE BALANCE

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Botones L/R
Utilice estos botones para ajustar el destino de salida.

(2) Fader de ajuste de coeficiente

Utilice este fader para establecer el coeficiente de mezcla. Hay un indicador de % clip. Operaaones de las bibliotecas de canales

Las bibliotecas de canales incluyen “INPUT CHANNEL LIBRARY’, que permite almacenar
y recuperar distintos parametros (incluidos los ajustes del amplificador principal) para
canales de entrada.

Para recuperar una biblioteca, pulse el boton LIBRARY correspondiente en la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW. Para obtener mas informacion acerca del uso de la biblioteca,
consulte la seccién “Utilizacion de bibliotecas” en el Manual de instrucciones independiente.

Boton LIBRARY
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Canales de salida

En este capitulo se explican los canales de salida (canales MIX, MATRIX, STEREO
y MONO).

Flujo de la seinal de los canales de salida

La seccion de canales de entrada recibe las sefales enviadas desde los canales de entrada

a los distintos buses, las procesa con EQ y dinamica y las envia a los puertos de salida
0 a otros buses. Se proporcionan los siguientes tipos de canales de salida.

Canales MIX

Estos canales procesan las sefales enviadas desde los canales de entrada a los buses MIX

y las envian al puerto de salida, al bus MATRIX, al bus STEREO o al bus MONO (C)
correspondientes.

Y maTRIX
N (USET8
MX ST O ASCUEB) CUE(A)
12.15% LR 12-78 LR

( Mix 116
INSERT POINT
| mucesearcy S
RIS <o Gl
INSERT 1, 2007 4-18 e
T T
INSF-RT'-ZIN‘-'s “—]  PREEQ EQOUT DYNA 0u1

METER
INSERT
A

POSTON__ INSERT
PRE FADER INSERT 1,
PREEQ  INSERT

oo
oo
IS
SS

POST ON

PRE FADER
OoN (131670 KEY IN
QNS i S INSERT | MIX OUT1-16

bs
To QUTPUT PATCH

-

-

3 EXPAND
1 PRE FADER ToMONITOR
PREEQ POSTEQ INSERT 1, 2 OUT MPRE FADER POST ON
| NaEEESur w(ﬁsgsogsa«F-OST EQMIX13-16 OUT/ WSERS T Pour
| CUE (A) ON
TR o-glly (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
| T CUEBON
o-@My (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
MATRIX1,3.
| ! LEVEL ¢ ONz, PRE FADER/POST ON 12 MATRD?
|« MATRIC4.8 I LEVEL % ON. VARI
S
/
T MATRIX\
| ' SEVEL o3 OBy pe FaDER / POST ON
I PANIBAL S}/E"RRE'O )
STL
| MONO(C)
I STR
—_————- - ——
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Canales de salida

Cada uno de estos canales procesa la sefal enviada desde los canales de entrada al bus

STEREO o bus MONO (C) y la envia al bus MATRIX o
Si los canales de entrada estan en modo LCR, los can
MONO (C) se pueden utilizar conjuntamente como un

M

puerto de salida correspondiente.
ales STEREO (L/R) y el canal
conjunto de tres canales de salida.

MATRIX
N (USE7-8
M ST O ASCUEB) CUE (A)
12-1616 LR(C) 12-78 LR
| STEREO L,R,MONO(C) N\
INSERT POINT
ToRACKINPATCH POSTON__ INSERT 1,2 OUT
To OUTPUT PATCH PRE FADER INSERT 1, 2 OUT I
INSERT 1, zounnmcnmc; PREEQ  INSERTT,200T |
T
I INSERT1,2IN LRMONOlC) —-[* PREEQ EQ OUT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON |
| I
| oN STEREO OUT
. INSERT ' LRMONO(C)_ 1, o |
=} A =5 ‘ 2 To MONTORSELECT
PRE FADER I
I PREEQ POSTEQ! Key INSERT 1, 2 OUTM PRE FADER I
PRE E
ol PRE EQ/Sell POST EQIMIX13.16 0UT/ INSERT 1, 20UT
| INSERT1, 20UT ST(LRMONO(C)) POST EQ |
CUE (A) ON
! o-8 Wy (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL
1. "4 cueson |
+ o8y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
N
| MATRIX13..7 ! LEVEL % ON. g PRE FADER/POST ON ToMATRIX |
i MATRIX24..8 1 LEVEL ”sowzjg!- VAR | |
7 <
| LEVEL ¥ Ny, o gy pRE FADER/POST ON TOMATRIX ! I
\ . PANBAL sttito i |
A g U G G UG S

Canal MATRIX

Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales de entrada, canales MIX

y los canales STEREO/MONO a los buses MATRIX y |
correspondientes.

M MATRIX
N (USE7-8
ST O AS CUE B CUE ()
125 LRC) 12-78 LR
MATRIX 1-8
INSERT POINT

OSTON__ INSERT 1, 2 OUT
MATI mx%- PRETRber MSERT 1 5 80T
Tok PREEQ  INSERT 1,2 OUT

L

INSERY! 20UT1-8

as envian a los puertos de salida

MATRIX: i

I

| REEE

[t L
|

|

METER]
INSERT

ATT

EQouT

DYNA OUT
METER

PREEQ POST EQ!

PRE EQ
INSERT, 2 0UT MATRIX1-8 POST EQ

o8y (PRE FADER)PFL / (PO

A
|
| CUE(A) ON
|-
I

e 4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
Un ecualizador paramétrico con cuatro bandas: H

* DYNAMICS 1

e e serrposT EQmIX1s-16 0UT/ i

PRE FADER POST ON

METER] METER
LEVEL BAL
MATRIX OUT 1-8
INSERT, INSERT o o
B 4 Tooureureatcy

POST ON
POST ON
ISERT 1,2 OUT

ST ONJAFL

IGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.

Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como compresor, ampliador

o compresor/ampliador.

e LEVEL (nivel)
Ajusta el nivel de salida del canal.
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® ON (activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de salida. Si esta desactivado, se silenciara el canal
correspondiente.

¢ MATRIX ON/OFF (envio a MATRIX activado/desactivado)
Es un conmutador que activa/desactiva las sefiales enviadas desde los canales MIX,
canal STEREO (L/R) o canal MONO (C) a cada uno de los buses MATRIX.

¢ MATRIX (nivel de envio a MATRIX)
Ajusta el nivel de envio de las sefiales procedentes de los canales MIX, canal STEREO (L/R)
o canal MONO (C) a cada bus MATRIX 1-8. Para la posicion desde la cual se enviara la
sefial al bus MATRIX, puede elegir o bien inmediatamente antes del fader
o inmediatamente después de la tecla [ON].
Si el bus MATRIX se configura en estéreo, puede utilizar el mando PAN para ajustar
la panoramizacién entre los dos buses MATRIX. Si el origen de envio es un canal MIX
estéreo o el canal STEREO, utilice el mando BALANCE para ajustar el balance de volumen
de los canales izquierdo y derecho enviado a los dos buses MATRIX.

¢ INSERT (insercion)
Puede asignar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar un
dispositivo externo, como un procesador de efectos. Puede alternar entre las
ubicaciones de salida y entrada de insercién.

e METER (contador)
Indica el nivel del canal de salida.
Puede alternar la posicion a la que se detecta el nivel.
e KEY IN (entrada de disparo, solo canales MIX 13-16)

Puede enviar las sefiales de salida de los canales MIX 13-16 a procesadores de dindmica
y utilizarlas como sefales de disparo (key-in signals) para controlar la dinamica.

e RACK IN PATCH (patch de entrada de bastidor)
Asigna el patch de la sefial de salida de un canal de salida a una entrada del bastidor.

e OUTPUT PATCH (patch de salida)
Asigna un puerto de salida a un canal de salida.

¢ MONITOR SELECT (seleccion de monitor)
Selecciona la seial de salida de un canal de salida como origen de monitorizacion.
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Especificacion del nombre, icono y color de canal

PASO
1. Pulse las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL]
del panel superior para seleccionar el canal de salida.

2. En la pantalla OVERVIEW, pulse el campo de niimero y nombre del canal cuyo
nombre, icono y color desea especificar.

3. Siga los pasos para los canales de entrada (pagina 26).

x

PATCH

‘1.;.—. MIX1

[ux 1 i

MIX1
T OMX 1

+ EE

Pantalla PATCH/NAME

Pantalla OVERVIEW
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Envio de seiales desde los canales MIX al bus
STEREO/MONO

Existen dos maneras de enviar sefiales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO
y modo LCR. Puede seleccionar el modo de forma individual para cada canal.
Las caracteristicas de cada modo son las mismas que para los canales de entrada.

PASO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL] del
panel superior para seleccionar el canal MIX desde el que desea enviar la sefial al bus
STEREO/MONO.

2. En el campo PAN/BALANCE, pulse un mando para seleccionar el canal que desea

ajustar en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW y, a continuacién, pulselo otra vez.

3. Utilice el boton de seleccion MODE de la ventana TO STEREO/MONO para
seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para cada canal.

4. En la seccion MASTER del panel superior, active la tecla [ON] de los canales
STEREO/MONO y, a continuacion, suba el fader a la posicion adecuada.

5. Active las teclas [ON] de esos canales y utilice el fader de la seccién Channel Strip
para subir el nivel principal del canal MIX a la posicion adecuada.

Los pasos subsiguientes diferiran en funcidon de que se haya seleccionado el modo
ST/MONO o el modo LCR para el canal en el paso 3.

Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO

6. En la ventana TO STEREO/MONO, utilice el boton ST/MONO para activar
o desactivar la senal enviada desde el canal MIX a los buses STEREO/MONO.

7. Utilice el mando TO ST PAN para establecer la panoramizacion de la sefial enviada
desde el canal MIX al bus STEREO.

Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

6. Active el boton LCR de la ventana TO STEREO/MONO.

7. Pulse el mando CSR para seleccionarlo y utilice el mando [TOUCH AND TURN] para
ajustar la diferencia de nivel entre las sefiales enviadas desde ese canal al bus
STEREO (L/R) y al bus MONO (C).

8. Pulse el mando TO ST PAN para seleccionarlo y utilice el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustar la panoramizacion de las seiales enviadas desde el canal MIX al bus
STEREO (L/R) y bus MONO (C) y el balance de nivel de las sefiales enviadas a los
buses MONO (C) y STEREO (L/R).
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Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW

s ]

Modo ST/MONO

Canales de salida

TO STEREO / MONO

Mix1 X2 X3 MIX4. HIXS MIX6 X7 XS

CH _33-64
cH1-32 | CHLE364 | ourPuT

Ventana TO STEREO/MONO

NOTA
Consulte “Nivel de sefal cuando esta seleccionado el modo LCR” en la pagina 37 para obtener
detalles sobre como el nivel de la sefal enviada desde un canal MIX en modo LCR a cada bus
cambiara en funcién de la operaciéon del mando TO ST PAN.

Ventana TO STEREO/MONO (a estéreo/mono, 8 canales)

Aqui puede controlar los ajustes de activacion/desactivacion y panoramica/balance de la
sefal enviada desde los canales MIX a los buses STEREO (L/R) y MONO (C), en grupos de
ocho canales.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

HIX1 HIxX2 HIX4 MiIX4

Brass R

MX 1 r Brass R
0HD i) * STFMOND
*LCR

» ST/MOND
* LCR

+ MODE +MODE +MODE

CH 33-64

Modo LCR

(1) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

(2 LED de modo

Se iluminara el LED del modo seleccionado en ese momento.
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(3 Botdn de seleccion MODE
Pulse este boton repetidamente para alternar entre ST/MONO y LCR.

(4) Botones ST/MONO (estéreo/monoaural)
Estos botones son interruptores individuales de activacion/desactivacion de las senales
que se envian desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se
configura en modo ST/MONO.

(® Indicador de saturacién
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.

(8) Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacion a estéreo/balance a estéreo)
Si el tipo de la seial del canal MIX es MONO, este mando funcionara como mando PAN
que ajusta la posicion de panoramizacion izquierda y derecha de la sefial enviada al bus
STEREO. Si el tipo de la sefial del canal MIX es STEREO, este mando funcionara como
mando BALANCE que ajusta el balance del nivel de volumen de las sefiales izquierda
y derecha enviadas al bus STEREO. Para ajustar este valor, pulse el mando para
seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando [TOUCH AND TURN].

@ Fichas
Permiten alternar entre las diversas ventanas.

Boton LCR (izquierda/centro/derecha)
Este botén es un botén de activacién/desactivacién global de las sefiales enviadas desde
un canal a los buses STEREO y MONO. Si este botdn esta desactivado no se enviara
ninguna sefal desde el canal de entrada correspondiente al bus STEREO o al bus MONO.

(® Mando CSR (relacion de la sefial en el centro)
Ajusta el nivel relativo de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y al bus
MONO (C), en el intervalo de 0-100%. Para ajustar este valor, pulse el mando para
seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando [TOUCH AND TURN].
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Ventana TO STEREO/MONO (a estéreo/mono)
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Esta ventana muestra el estado de las sefales enviadas desde el canal correspondiente al
bus STEREO o al bus MONO. También puede configurar el ajuste de panoramica o balance
seleccionado.

TO STEREO / MONO

STEREQ / MONQ

HONO
MOHO

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

EFALANCE

Bch

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

@ Indicador de saturacion X
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacion a estéreo/balance a estéreo)
Ajusta la panoramica o el balance.
Para ajustar este valor, pulse el mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice el
mando [TOUCH AND TURN].

Si el nivel de la sefial alcanza el punto de sobrecarga en algin punto de deteccién del
contador en ese canal, el indicador de saturacién X a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicador ST/MONO (estandar/mono)
Si un canal esta configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran
individualmente el estado de activacién/desactivacion de las sefiales enviadas desde el
canal al bus STEREO/bus MONO.
Si ese canal esta configurado en modo LCR, en este lugar apareceré el indicador LCR.
El indicador LCR indica el estado de activaciéon/desactivacion de todas las sefiales
enviadas desde ese canal al bus STEREO y al bus MONO.
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Envio de senales desde los canales MIX y canales
STEREO/MONO a los buses MATRIX

Puede enviar una sefal desde un canal MIX o STEREO/MONO a los buses MATRIX 1-8 de
cualquiera de las dos maneras siguientes.

H Uso de la seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

Con este método, se utiliza el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar los niveles de envio
alos buses MATRIX. Este método le permite controlar simultdneamente las sefales enviadas
desde un determinado canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a todos los buses MATRIX.

B Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Con este método, se cambia la unidad serie QL al modo SENDS ON FADER y se utilizan los
faders del panel superior para ajustar el nivel de las sefiales enviadas a los buses MATRIX.
Cuando se utiliza este método, se pueden ajustar simultdneamente las sefiales enviadas
desde los canales MIX y STEREO/MONO a un determinado bus MIX/MATRIX.

Uso de la seccion SELECTED CHANNEL (canal seleccionado)

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el nivel de envio de sefales enviadas
desde el canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) deseado a todos los buses MATRIX.

PASO

1. Asigne un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea enviar sefiales y conecte un
dispositivo externo.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Fader Bank y las teclas [SEL] del

panel superior para seleccionar los canales que enviaran seiales a los buses MATRIX.

En la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, active el boton TO MATRIX SEND ON/OFF
del bus MATRIX que sea el destino de envio.

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar los niveles de envio a los
buses MATRIX.

= 2 [5) : =
Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW
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NOTA

¢ También puede utilizar la tecla [SEL] de la seccion MASTER para seleccionar directamente
los canales STEREO/MONO.

¢ Para monitorizar la sefial que se envia a un determinado bus MATRIX, utilice las teclas de
seleccién de banco de la seccién Fader Bank para abrir el canal MIX/MATRIX correspondiente vy,
a continuacion, pulse la tecla [CUE] adecuada en la seccion Channel Strip.

Pantalla MATRIX SEND (envio a matriz)

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4 SEND TO

Mix2 HIX3 Mix4 MIXS MiX6

€ € © c
FAN FAN PAN PAN

—co —co -co -
LEUEL LEUEL LEVEL LEUEL

(1) Botén ALL PRE (todo previo)
Define el punto de envio en PRE. (El punto de envio es el punto al que se envian las
sefiales desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada
y salida — al destino de envio seleccionado.)

(2) Boton ALL POST (todo posterior)
Define el punto de envio en POST. (El punto de envio es el punto al que se envian las
sefales desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada
y salida — al destino de envio seleccionado.)

(3 Indicador de destino de envio
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.

(4) Botones de seleccién de destino de envio
Permiten seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.

(5) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, ndmero y color
de canal actuales aparecen en el botén; el nombre del canal aparece debajo del botén.
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(6 Boton PRE/POST (previo/posterior)
Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el boton
estéa iluminado, el punto de envio se define en PRE.

(7) Botén SEND ON/OFF (envio activado/desactivado)
Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

Mando SEND PAN/BALANCE (panoramica/balance de envio)
Ajusta la panoramizacién o balance de sefiales enviadas al destino de envio estéreo.
Si el destino de envio es monoaural o se establece en FIXED, el mando no aparecera.

Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como mando PAN.
Si el destino de envio es estéreo, se fija en BALANCE.

(® Mando SEND LEVEL (nivel de envio)
Indica el nivel de sefiales enviadas al destino de envio seleccionado. Puede utilizar el
mando [TOUCH AND TURN] para controlar el nivel.
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Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Puede utilizar los faders del panel superior para ajustar las sefiales que se envian desde los
canales MIX y STEREO/MONO a un determinado bus MIX/MATRIX.

PASO

1.
2,
3.

4.

5.

Asigne un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea enviar sefales y conecte

el sistema de monitorizacion o similar al puerto de salida correspondiente.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SENDS ON FADER, o bien pulse
la tecla que se encuentre iluminada en la seccion SENDS ON FADER.

Utilice los botones de seleccion MIX/MATRIX para cambiar entre MIX y MATRIX.
Utilice los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX del area de acceso a las

funciones o bien la tecla de la seccion SENDS ON FADER para seleccionar el bus
MATRIX de destino de envio.

Utilice los faders del panel superior para ajustar el nivel de envio desde los canales
MIX y STEREO/MONO al bus MATRIX seleccionado.

Area de acceso a las
funciones

NOTA

¢ Pulse el botén SENDS ON FADER para cambiar al modo SENDS ON FADER.

Los faders de la seccién Channel Strip y de la seccién Master se moveran para reflejar

los niveles de envio de las sefiales que estén encaminados desde cada canal a los buses
MIX/MATRIX seleccionados en ese momento. Las teclas [ON] también cambiaran al estado
SEND ON.

Si vuelve a pulsar el botén de seleccion de bus MIX/MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de escucha del canal MIX/MATRIX correspondiente.

Este método resulta practico para monitorizar la sefal que se envia al bus MIX/MATRIX
seleccionado.

Podra asignar la funcion SENDS ON FADER a una tecla definida por el usuario. De esta manera,
podra pasar rapidamente al modo SENDS ON FADER correspondiente a un determinado bus
MIX/MATRIX y volver al modo anterior igual de rapido.
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Correccion del retardo entre canales
(retardo de salida)

Esta funcién Output Delay resulta util cuando se desea corregir la sincronizacién de las

sefales de salida enviadas a los altavoces que estan ubicados a cierta distancia entre si.

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el boton OUTPUT PORT en el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de
la pantalla SETUP.
3. Especifica el tiempo de retardo y activa el boton DELAY.

Pantalla OUTPUT PORT

Pantalla SETUP
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Pantalla OUTPUT PORT (puerto de salida)

OUTFUT FORT

SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-3 SLOT1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

i = [m1 = |Mfrt = N(r = |}
M

C
nister nister meter

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

c €

SLOT1 || SLOT2 | SLOT2 OMNI OMNI
9-16 1-8

DIGITAL
9-16 1-8 9-16 ouT

(1) Namero de ranura/tipo de tarjeta
Si se selecciona un canal de salida de ranura 1-2 para las operaciones, esta area indica
el nimero de ranura y el tipo de tarjeta de E/S instalada en esa ranura.

(2) Botén DELAY SCALE (escala de retardo)
Pulse este bot6n para abrir la ventana DELAY SCALE, en la que podré seleccionar la
unidad para el tiempo de retardo.

(3 Puerto de salida
Es el tipo y el nimero de puerto de salida al que se asigna el canal.

(4 Botén de seleccién de canal
Le permite seleccionar el canal que desea asignar al puerto de salida. Aparece el nombre
del canal seleccionado en ese momento.

(5 Mando de tiempo de retardo
Permite ajustar el tiempo de retardo del puerto de salida. Pulse el mando para
seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando [TOUCH AND TURN]. Encima del mando
se indica el valor del tiempo de retardo en milisegundos y debajo del mando aparece el
valor del tiempo de retardo en las unidades seleccionadas en la ventana DELAY SCALE.

NOTA
Si ha seleccionado ms (milisegundos) como escala, el valor del tiempo de retardo no aparecera
encima del mando.
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(6) Botén DELAY (retardo)
Activa y desactiva el retardo del puerto de salida.

(7 Boton O (fase)
Cambia la fase de la sefial asignada al puerto de salida de normal (negro) a invertida
(amarilla).

Mando GAIN (ganancia)
Ajusta la ganancia de salida del puerto de salida. Para ajustar este valor, pulse el mando
en pantalla para seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando [TOUCH AND TURN].
Gire el mando para definir el valor en intervalos de 1,0 dB. Gire el mando mientras lo
mantiene pulsado para definir el valor en pasos de 0,1 dB. Su valor actual aparecera
justo debajo del mando.

(® Vametro
Indica el nivel de la sefial asignada al puerto de salida.

Fichas
Cambian los puertos de salida controlados en grupos de hasta ocho puertos. Las fichas
se clasifican en tres grupos: DANTE, SLOT y PATCH VIEW. Para mostrar las fichas en el
grupo deseado, pulse el botén de nombre de grupo ubicado en el extremo derecho
o izquierdo de la fila inferior.

—F—_——— - e e e == = — \
| outputs
PHONES OUT LR [PHONES] OUTPUT DELAY % M DANTE [DANTE] I
| PATCH (P12 oliwir (1-64(32) |
| Oprones Léve —
| SURROUND MONITOR 16 [SLOT],[OMNI],[DANTE] |
GaN TRIM
MONITOR MATRIX OUT 1-6 [SLOT],[OMNI],[DANTE] oUTPUT =TT A ’».@ [OMNI OUT] |
| PATCH | |_wax1oooms) o) e (1-16(8))
| DANTE IN 1-64{32) |
INPUT 1-32{16} AN TRM |
+—| oey | EER]
I SLOTIN1-2, 116 —— %ﬂpc‘ﬂ W [stot |
I PP som |
OUT [DIRECT 1-64{32), MIX1-16, STEREO L,RMONO(C), |
| MATRIX 16, 7-8,(CUE B LR)] |
— AN TRM  pess)
I OUT [MONITOR L,R MONO(C) ,CUE (A) LR] - %LiTTPC‘;T it sy BB Iz @ [DIGITAL OUT] |
| INSERT 1,2 OUT [CH1-64(32), MIX1-16, STEREO LR MONO(C), ‘
VATRIK1 7-8(CUEB LRI |
| CASCADE OUT [MIX-16, STEREO LR MONOIC) ,
MATRIX 1.6, 7-8,(CUE B L R), CUE () LR] [
| STEREO OUT L STEREO L+C [ | [2TRRECORDER] |
STEREO OUT MONO(C) use |
\ STEREO OUTR STEREOR+C

—_—_—ee—eee_—ee_—eee, e, e, e, e, e, e, e e e e e, e e, e, e, e, e, e, e, e, e e, e e e — ———— — ~
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Uso de la funcion PORT TO PORT (puerto a puerto)

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el boton OUTPUT PORT en el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de
la pantalla SETUP.

3. Pulse el botén de seleccion de canal en la pantalla OUTPUT PORT.
4. En la pantalla CH SELECT, seleccione el puerto de salida.

INPUT PATCH

OUTPUT

T
(©]
=
<
o
=
-]
o
=
2
(@)

Utilice la funcion PORT TO PORT para transmitir desde una toma de entrada del panel
posterior a un conector Dante sin enviar la sefial a través del mezclador. Esto permite utilizar
las tomas de E/S de las consolas serie QL como tomas de E/S de una red de audio.
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Pantalla CH SELECT (seleccion de canal)

CH SELECT

‘E‘ Select candidate.

INPUT » — | DANTE1
1

(1 Lista de seleccion de categoria
Permite seleccionar la categoria del canal. Las categorias y los canales de la funcion
PORT TO PORT se muestran a continuacion.

© INPUT IN...ooovmeeeeeen, INPUT1-32""
¢ SLOTTIN cooooeeeen. SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2IN ..ooooeeeen. SLOT2(1)-SLOT2(16)

*1. QL1: INPUT1-16

(2) Botén de seleccién de canal
Seleccione el canal que se va asignar al puerto de salida desde la categoria actual.

(3 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la pantalla.

Operaciones de las bibliotecas de canales

Las bibliotecas de canales incluyen “OUTPUT .

Botén LIBRARY
CHANNEL LIBRARY? que permite almacenar oren
y recuperar distintos parametros para canales
de salida.

Para recuperar la biblioteca, mientras haya

seleccionado un canal de salida, pulse el boton
LIBRARY en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.
Para obtener mas informacién acerca del uso de la
biblioteca, consulte la seccién “Utilizacion de

bibliotecas” en el Manual de instrucciones independiente.
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Ecualizador y dindmica

Ecualizador y dinamica NOTA

El campo EQ de la pantalla OVERVIEW muestra la respuesta del ecualizador. En esta pantalla
OVERVIEW puede editar los parametros mediante los mandos EQ de la seccion

Cada canal de entrada y de salida de una consola serie QL proporciona una dinamica SELECTED CHANNEL.

y un ecualizador (EQ) de cuatro bandas. Los ajustes del ecualizador se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando
Se puede utilizar el ecualizador en todos los canales de entrada y de salida. Inmediatamente la biblioteca dedicada. Tambien puede beneficiarse de una amplia variedad de valores

delante del lizad . t d | ite at I nivel de | predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.
elante del ecualizador se proporciona un atenuador que le permite atenuar el nivel ae la También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW vy utilizar los mandos de la

senal d_e,entrada para que el ajuste de ganancia (GAIN) del ecuali_zlador no provoque la seccién SELECTED CHANNEL para editar el ecualizador y el filtro de paso alto (pagina 9).
saturac?lon de |alsena|- Los Car?a|es de entrada proporcionan también un filtro de paso alto ¢ Aunque se muestre la ventana HPF/EQ, puede utilizar los mandos de la seccion SELECTED
(HPF) independiente del ecualizador. CHANNEL para controlar el ecualizador.

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores de dindmica: la dinamica 1 se puede . .

utilizar como compuerta, dispositivo reductor, compresor o expansor, mientras que la Ventana HPF/EQ (fl|t|"0 de paso alto, ecuallzador, 1 canal)
dindmica 2 sirve como compresor, compresor/ampliador (‘compander”) duro, compresor/ Permite editar todos los parametros de ecualizador del canal seleccionado en ese momento.
ampliador blando o supresor de eses. Los canales de salida proporcionan un procesador de Resulta Util si desea realizar ajustes de ecualizador detallados para un canal especifico.

dindmica que se puede utilizar como compresor, expansor, compresor/ampliador duro
o compresor/ampliador blando.

@O ®O @ ®@ ® @

- i}
HFF 7 EQ LIBRARY DEFAULT

MIX1
MX 1

LEGACY

Utilizacion del ecualizador

En esta seccion se explica el ecualizador de cuatro bandas proporcionado en los canales de
entrada y de salida.

® @O ©

PASO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco y las teclas [SEL] para seleccionar el canal que
desee controlar.

2. Pulse el campo de grafico de ecualizador de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW. = T —
3. Pulse la ficha 1ch de la ventana HPF/EQ. =

r = )
4. Pulse el boton EQ ON y ajuste los parametros del ecualizador. O — G

FR

LOW MID  (pypass

(BYPASS

MX 1 o=
(i O
&,

(1 Icono, niimero y nombre de canal
Esta area indica el icono, el nimero y el nombre del canal seleccionado en ese momento.

(2) Botén LOW SHELVING ON/OFF (activacion/desactivacién de shelving bajo)
Active este botdn para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda LOW.

(3) Botén HPF ON/OFF (solo canales de salida)

Pantalla SELECTED Ventana HPF/EQ Active este botén para cambiar la banda LOW a un filtro de paso alto.
CHANNEL VIEW NOTA

Los canales de salida no disponen de un filtro de paso alto que sea independiente del
ecualizador. Sin embargo, puede activar el botén del filtro de paso alto en la ventana para
utilizar el ecualizador de la banda LOW como filtro de paso alto.

outPuT
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(4 Botén de seleccion de tipo de ecualizador
Cambia el tipo de ecualizador a PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY.

Se pueden seleccionar los tipos de ecualizador siguientes.

Este tipo de ecualizador incorpora “precisiéon” y “capacidad de control”
PRECISE Se puede usar para ajustar con precision los puntos deseados, para
(preciso) responder con flexibilidad a diversas necesidades de produccion. Los filtros

de shelving alto y bajo tienen parametros “Q” que permiten ajustes de codo.

Este tipo de ecualizador incorpora caracteristicas de “efecto musical’
AGGRESSIVE . . - .

) Permite crear un tono agresivo, lo que lo convierte en una herramienta muy

(agresivo) > L

potente para la expresion artistica.

Este tipo de ecualizador se centra en una “calidad de sonido suave’
SMOOTH . ) ; e R

Permite crear sonidos naturales sin hacer modificaciones significativas en
(suave) . . -

la atmdsfera del sonido original.

Se trata del tipo de ecualizador estandar presente en las mesas de mezclas

digitales clasicas de Yamaha, tales como los modelos PM1D y PM5D.
LEGACY M - ;

En el lado izquierdo del grafico del ecualizador, puede alternar entre TYPE |
(heredado) . " - .

(un algoritmo utilizado en mezcladores digitales Yamaha anteriores)

y TYPE Il (un algoritmo que reduce la interferencia entre bandas).

(3 Mando ATT

Indica el valor de la atenuacién antes de que la sefial entre en el ecualizador. Puede
utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

() Fichas
Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.

@ Graéfico del ecualizador
Muestra los valores de los parametros para el ecualizador y el filtro.

Botén RTA
Si ajusta este botén en ON, se superpone un gréfico que indica el analisis de la
frecuencia para la sefal de entrada tras el procesamiento de ecualizacion, en la parte
inferior del gréfico de frecuencia de ecualizacion.

(9 Botén HOLD
Pulse este botén para mantener el grafico que muestra RTA.

Boton LIBRARY
Pulse este bot6n para abrir la ventana EQ Library.

(i) Botén DEFAULT (predeterminado)

Pulse este bot6n para restablecer todos los parametros de ecualizador y filtro a los
valores iniciales.

(12 Botén COPY (copiar)
Todos los ajustes de parametros de ecualizador se copiaran en la memoria bfer.

59

Ecualizador y dindmica

(13 Botén PASTE (pegar)
Pulse este bot6n para pegar el ajuste de la memoria bufer en el ecualizador actual.
Si no se ha copiado ninguin dato valido en la memoria bufer, no ocurrird nada.

Botén COMPARE (comparar)
Pulse este bot6n para intercambiar entre los ajustes de ecualizador actuales y los datos
almacenados en la memoria bufer. Si no se ha copiado ningln dato valido en la
memoria bufer, no ocurrira nada.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre cémo utilizar los botones (0) — (4, consulte “Uso de los
botones de herramientas” en el manual de instrucciones suministrado aparte.

(5 Botén EQ FLAT
Pulse este botén para restablecer los parametros de ganancia de todas las bandas del
ecualizador en 0 dB.

Boton HIGH SHELVING ON/OFF (activacidon/desactivacion de shelving alto)
Active este botdn para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda HIGH.

(7 Botén LPF ON/OFF (activacién/desactivacion de filtro de paso bajo)
Active este botdn para seleccionar el filtro de paso bajo para la banda HIGH.

Botén EQ ON/OFF
Activa o desactiva el ecualizador.

Viumetros EQ IN/OUT
Indican el nivel de pico de las sefiales antes y después del ecualizador. Para un canal
estéreo, estos contadores indican el nivel de ambos canales L (izquierdo) y R (derecho).

@) Mandos de ajuste de parametros del ecualizador
Indica los parametros Q, FREQUENCY y GAIN y el botén BYPASS para las bandas LOW,
LOW MID, HIGH MID y HIGH. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
realizar su ajuste.

NOTA

* Sise ha seleccionado el tipo shelving para la banda LOW o si se ha seleccionado el filtro de paso
alto para un canal de salida, no aparecera el parametro Q de la banda LOW.

¢ Si se ha seleccionado el tipo shelving para la banda HIGH o si se ha seleccionado el filtro de
paso bajo, no aparecera el parametro Q de la banda HIGH.

¢ Cuando el botén BYPASS esta activado, los mandos Q, FREQUENCY y GAIN se muestran
en gris.

@) Botén HPF ON/OFF (solo canales de entrada)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.

NOTA
Los canales de entrada ofrecen un filtro de paso alto que es independiente del ecualizador de
cuatro bandas. Active el boton HPF ON/OFF y utilice el mando HPF FREQUENCY para ajustar
la frecuencia de corte.
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@ Mando HPF FREQUENCY (solo canales de entrada)

Indica la frecuencia de corte del filtro de paso alto. Puede utilizar el mando
[TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

@3 Botén de seleccion de tipo de filtro de paso alto (solo canales de entrada)
Cambia la atenuacién HPF por octava entre -12 dB/oct y -6 dB/oct.

@ Indicador HA HPF ON
Indica el estado de activacién/desactivacién (on/off) del filtro de paso alto del
amplificador principal externo.

@ FRECUENCIA
Indica la frecuencia de corte de HPF del amplificador principal externo.

Ecualizador y dindmica

Ventana HPF/EQ (filtro de paso alto/ecualizador, 8 canales)

Esta ventana muestra los ajustes de ecualizador del canal de entrada o de salida en grupos
de 8 canales simultaneamente. Utilice los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para
editar los ajustes del ecualizador.

=

- |
LELR gD LIBRARY DEFAULT

CH1 CHS CHG

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

100 100
FREGUEWCY  FRERUENCY

ON ON oM

, , CH 33-64
1ch m cH1-32 | SR II6Y | ourpur

(1) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal que desea controlar. El icono y nimero del canal actual aparecen en
el botén y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

(2) Grafico del ecualizador

Muestra los valores de los parametros para el ecualizador y el filtro. Debajo del grafico
aparece el tipo de ecualizador seleccionado en ese momento.

(3 Boton EQ ON/OFF (activacion/desactivacion del ecualizador)
Activa o desactiva el ecualizador. El indicador OVER (situado a la derecha sobre el botén)
se enciende si la sefial postecualizacion se satura.

(4 Mando HPF FREQUENCY (frecuencia de filtro de paso alto, solo canales
de entrada)

Indica la frecuencia de corte del filtro de paso alto. Puede utilizar los mandos de la
seccién SELECTED CHANNEL para realizar su ajuste.

(5 Boton HPF ON/OFF (activacion/desactivacion de filtro de paso alto, solo canales
de entrada)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.
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Ventana HPF/EQ (filtro de paso alto/ecualizador, CH1-32,
CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Esta ventana muestra todos los canales de entrada correspondientes (o canales de salida)
simultdaneamente. Esta ventana solo sirve para visualizar y no permite editar los parametros.
Resulta util cuando se necesita comprobar rapidamente varios ajustes del ecualizador

o cuando se desea copiar y pegar dichos ajustes entre canales distantes.

i} &
HFF / EQ DEFAULT u.

s & |5 2\

T
¢ L

8ch cH 1-32 (ISR T T

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que desea controlar en la seccion SELECTED CHANNEL. En el botén
aparecen el icono, el nimero y el color del canal actual.

(2) Gréfico del ecualizador

Este campo muestra graficamente la respuesta aproximada del ecualizador y los filtros.

Ecualizador y dindmica

Uso de la dinamica

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores de dinamica y los canales de salida
proporcionan un procesador de dinamica.

PASO
1. Utilice las teclas de seleccion de banco y las teclas [SEL] para seleccionar el canal cuya
dinamica desee controlar.

2. Pulse el mando THRESHOLD del campo DYNAMICS1/DYNAMICS2 de la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Pulse la ficha 1 ch de la ventana DYNAMICS1/2.
4. Pulse el boton DYNAMICS ON y ajuste los parametros de dinamica.

DYNAMICS 1

@ CH1
ch 1

COMPRESSOR

EXPANDER

PARAMETER
wer | ePF | LPF

(¢

et outeuT

Pantalla SELECTED = [atn=2) | Ot

CHANNEL VIEW Ventana DYNAMICS1/2

NOTA

* El campo DYNAMICS 1/2 de la pantalla OVERVIEW muestra el estado de activacion

o desactivacion de la dinamica y la cantidad de reduccién de ganancia.

Los ajustes de dinamica se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando la

biblioteca dedicada. También puede beneficiarse de una amplia variedad de valores

predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

¢ También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW vy utilizar los mandos de la
seccion SELECTED CHANNEL para editar los ajustes de dindmica descritos en la pagina 9.

* Aunque se muestre la ventana DYNAMICS 1/2, puede utilizar los mandos de la seccién
SELECTED CHANNEL para controlar la dinamica.
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Ventana DYNAMICS1/2 (dinamicas 1/2, 1 canal)

Todos los parametros de dinamica se pueden ver y editar por canal. Esto resulta util cuando
se quiere realizar ajustes de dinamica detallados para un canal especifico.

DYNAMICS 1

- 1
LIBRARY DEFALLT COPY.

—KEY IN

SELF
POST EQ

SOURCE

PARAMETER

OUTPUT

(1) Botén LIBRARY (biblioteca)
Pulse este bot6n para abrir la ventana de la biblioteca DYNAMICS.

(2) Botén DEFAULT (predeterminado)

Pulse este bot6n para restablecer todos los parametros de dindmicas a los valores iniciales.

(3) Botén COPY (copiar)
Todos los ajustes de parametros de dindmicas se copiaran en la memoria bufer.

(4) Boton PASTE (pegar)
Pulse este botén para aplicar los ajustes de la memoria bufer a la dindmica actual. Si no
se ha copiado ningutin dato valido en la memoria bufer, no ocurrird nada.

(5 Boton COMPARE (comparar)
Pulse este bot6n para intercambiar entre los ajustes de dinamica actuales y los datos
almacenados en la memoria bifer. Si no se ha copiado ningin dato vélido en la
memoria bufer, no ocurrira nada.

NOTA

Para obtener detalles sobre cémo utilizar los botones (1)-(5), consulte “Utilizacion de los
botones de herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

(8 Icono, niimero y nombre de canal

Esta area indica el icono, el nimero y el nombre del canal seleccionado en ese momento.
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(7) Botones de tipo de dinamica
Permiten seleccionar el tipo de dindmica. Puede elegir entre los siguientes tipos de
dindmica.
e Dynamics 1 para un canal de entrada
GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER
e Dynamics 2 para un canal de entrada
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

e Dynamics 1 para un canal de salida
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Griéfico de dinamica
Muestra la respuesta de entrada/salida de los procesadores de dinamica.

(9@ Mandos de ajuste de parametros de dinamica
Indican los valores de los parametros de dindmica. Puede utilizar el mando [TOUCH
AND TURN] para ajustar los valores. El tipo de parametro variara segin el tipo de
dinamica seleccionada en ese momento.

¢ GATE (compuerta) o DUCKING (reduccion):

0.0
OUTGA M

e COMPANDER-H (compresor/ampliador duro) o COMPANDER-S (compresor/
ampliador blando):

KIEE

v
W1DTH

RELERSE OUTGA M

= 2,00k

FREG!

THRESHOLD

Vametros IN/OUT (entrada/salida) de dinamica, indicador GR (reduccion de
ganancia)
Estos contadores indican el nivel de pico de las sefiales antes y después del
procesamiento de dinamica y la cantidad de reduccién de ganancia. Para un canal
estéreo, estos contadores indican el nivel de los canales L y R.
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(i) Botén de seleccién KEY IN SOURCE (origen de entrada de disparo)
Pulse este botén para mostrar la ventana KEY IN SOURCE SELECT, en la que puede
seleccionar una sefial de entrada de disparo que accionara las dinamicas.

KEY IN SOURCE SELECT

@ Select KEY IN source.

SELF D
SR FOST EQ (i

nx out : [mix out - [mix our :[mix our :
e

H5 | CHe

cHZ 7| cH4 [
POST EQ - |POST EQ

CH1 | |
- |POST EQ - [POST EQ -

POST EQ

CH2

| CH?
- |POST EQ

| CHE
- |POST EQ

- POST EQ -

CLOSE

e SELFPREEQ...........cccuennee La sefal previa al ecualizador del mismo canal
e SELFPOSTEQ........c.cc0eennee La sefal posterior al ecualizador del mismo canal
e MIXOUT 13-16 ..........c.o..e. Sefales de salida de los canales MIX 13-16

e CH1-64 POST EQ (QL5), CH1-32 POST EQ (QL1), ST IN1L-8R POST EQ,
MIX1-16 POST EQ, MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ
........................ La sefal posterior al ecualizador del canal
correspondiente”’
*1. Las sefnales que se pueden seleccionar se limitan al grupo de ocho canales correspondiente.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

() Area de parametros KEY IN FILTER (solo aparece para Dynamics 1 para un canal
de entrada)
Permite realizar diversos ajustes para un filtro que permite el paso de la sefial de entrada
de disparo.
» Botones de seleccion de filtro... Selecciona el tipo de filtro entre HPF, BPF o LPF. Para
deshabilitar el filtro, pulse el botén que esta activado.

e Mando Q...........ccceevvveeiineenns Indica el filtro Q. Puede utilizar el mando [TOUCH AND
TURN] para ajustar el valor.
e Mando FREQUENCY ............ Indica la frecuencia de corte del filtro. Puede utilizar el

mando [TOUCH AND TURN] para ajustar su valor.

(13 Botén KEY IN CUE (solo aparece para Dynamics 1 para un canal de entrada)
Permite monitorizar/escuchar la sefial que se ha seleccionado como sefial KEY IN
SOURCE. La escucha se cancelara si ha seleccionado un tipo de dinamica que no
disponga de este botén, o si pasa a otra pantalla.

NOTA
La monitorizacién de sefial no admite CUE B.

Fichas

Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.
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Ventana DYNAMICS1/2 (dinamica 1/2, 8 canales)

Esta ventana muestra los ajustes de dinamica del canal de entrada o de salida en grupos de
8 canales simultaneamente. Esta ventana es util si se desea ajustar el umbral u otros
parametros mientras se observan los canales adyacentes a la izquierda y a la derecha.

=_

-
DYMAMICS 1 e

E
COPY

|
DEFAULT

CHZ CH5 CH6

CH 33-64
ST IN OUTPUT

(1) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal que desea controlar. El icono y nimero del canal actual aparecen en
el botén y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

(2) Contadores DYNAMICS OUTPUT (salida de dinamica), indicador de GR (reduccién
de ganancia)
Indican los niveles de salida de las sefiales después del procesamiento de dinamica,
asi como la cantidad de reduccién de ganancia. Si se selecciona GATE como el tipo de
dindmica, aparece un indicador de tres pasos que indica el estado abierto/cerrado de la
compuerta.

Tipo = cualquier otro tipo distinto de GATE

Si se selecciona GATE como tipo de dinamica, el estado del indicador significa lo

Tipo = GATE

siguiente:
Estado de C I ——  m——— LB m——
compuerta Rojo Amarillo Verde Apagado (sin luz)
Estado a?tlvadol Activado Activado Activado Desactivado
desactivado
Estado abierto/ Cerrado Abierto Abierto —
cerrado
Cantidad de
reduccion de 30 dB o mas menos de 30 dB 0dB —
ganancia
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(3 Grafico de dinamica
Indica los valores de los parametros de dinamica. Debajo del gréfico aparece el tipo de
dinédmica seleccionado en ese momento. Pulse el grafico para acceder a la ventana
DYNAMICS 1ch para dicho canal.

(4 Mando THRESHOLD (umbral)
Indica el valor de umbral de las dindmicas. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustar su valor.

(5) Botén DYNAMICS ON/OFF (activar/desactivar dinamica)
Activa o desactiva la dinamica.

Ventana DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2, CH1-32, CH33-64/
ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Esta ventana le permite realizar los ajustes de los parametros de dinamica globales para el
canal correspondiente.

DYNAMICS 1

DEFAULT

2 AWz A d 2 s 2 |ie A a2 S A

CH1O

4 y ; A [[ciz @ (o » [ois @ oie
¢ chin & A ¢ chl3 A chla & chl3 A chls &

y. CH1Z 3 3 CH20 3 CcHz1 3 CHZ: . CHz4 P
&~ | chl8 ¢ Z-, | ch20 ég\ ch2l ég\ ch22 ég\ ch2a éo\

. CH2E . . CHE:
ch2s &~ | ch26 ¢ 'A

A.

8ch OUTPUT

= CH 33-64
CH 1-32 ST IN

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que desea controlar. En el botén aparecen el icono, el nimero,
el umbral y el color del canal actual.
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@ Area de parametro de dinamica
Esta area muestra el tipo de dinamica y diversos indicadores. Pulse el area para acceder
a la ventana DYNAMICS 1ch de dicho canal.
Si se ha seleccionado como tipo de dindmica DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S)
o DE-ESSER, el tipo aparece cerca de la parte superior de esta area.
La parte inferior de esta area muestra contadores que indican los niveles de sefiales
después del procesamiento de dindmica, el indicador de reduccién de ganancia y el
umbral (un valor numérico). Si el procesador de dindmica es de un tipo distinto a GATE,
el ajuste de umbral se indica mediante una linea vertical.

Utilizacion de las bibliotecas de ecualizadores
o dinamicas

Puede utilizar las bibliotecas dedicadas para almacenar y recuperar los ajustes de
ecualizador y dinamica. Para obtener mas informacion de las bibliotecas de dinamicas

y ecualizadores, consulte la seccion “Utilizacion de bibliotecas” en el Manual de instrucciones
independiente.

Botén LIBRARY

Biblioteca de ecualizadores

Existe una opcién “INPUT EQ LIBRARY” que permite almacenar/
recuperar los ajustes del ecualizador para los canales de entrada,
y una OUTPUT EQ LIBRARY que permite almacenar/recuperar los
ajustes del ecualizador para los canales de salida.

Para recuperar los ajustes de una biblioteca, pulse el botdn de
herramienta LIBRARY en la ventana HPF/EQ.

NOTA
Puede recuperar 199 ajustes distintos desde las bibliotecas de ecualizadores de entrada
y salida. Cuarenta (40) de los elementos de la biblioteca de entrada son preajustes de solo
lectura, al igual que tres (3) de los elementos de la biblioteca de salida.

Biblioteca Dynamics (de dinamicas)

Utilice la biblioteca “Dynamics Library” para almacenar y recuperar los ajustes de dinamicas.
Todos los procesadores de dindmica serie QL utilizan esta biblioteca de dinamicas. (Sin
embargo, los tipos disponibles variaran entre Dynamics 1 y Dynamics 2 de un canal de
entrada y Dynamics 1 de un canal de salida. No se puede recuperar un tipo que no se puede
seleccionar.)

Para recuperar un elemento de la biblioteca de dinamicas, pulse el botén de herramienta
LIBRARY en la ventana DYNAMICS 1/2.

NOTA
Puede recuperar 199 ajustes distintos de la biblioteca. Cuarenta y uno (41) de ellos son
preajustes de solo lectura.
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Trabajo de canal

cH JoB X

Trabajo de canal

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

En este capitulo se explican las funciones DCA Group (grupo de DCA) y Mute Group (grupo
de mute) que permiten controlar el nivel de mute de varios canales en conjunto, la funcion
Channel Link que enlaza los parametros de varios canales, y las operaciones que permiten
copiar o mover parametros entre canales.

RECALL SAFE
CH SORT

COPY | MOVE

Grupo de DCA

La consola serie QL proporciona dieciséis grupos de DCA y ocho grupos de mute que
permiten controlar el nivel de varios canales a la vez.

Los grupos de DCA permiten asignar canales de entrada y salida a dieciséis grupos para que
los faders de DCA puedan utilizarse para controlar el nivel de todos los canales en cada
grupo. Un solo fader de DCA controlara el nivel de todos los canales de entrada que
pertenezcan al mismo grupo de DCA, al tiempo que mantiene la diferencia de nivel entre los
canales. Es un método sencillo con el que agrupar, por ejemplo, los micréfonos de la bateria.

DEFAULT

Area de Menta CH JOB
acceso a las
funciones

NOTA

* Puede asignarse un canal a varios grupos de DCA. En este caso, el valor sera la suma de los
niveles de todos los faders de grupo de DCA asignados.

¢ Elcampo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica los grupos de DCA a los que se

Asignacién de canales a un grupo de DCA asigna el canal. Los numeros iluminados en amarillo en las filas superior y central de este campo

] ] indican los grupos de DCA a los que pertenece el canal.
Existen dos maneras de asignar un canal a un grupo de DCA. .

* Puede seleccionar un grupo de DCA especifico primero y, a continuacion, especificar los
canales que asignar al grupo.

* Puede seleccionar un canal especifico y, a continuacion, especificar el grupo de DCA al
que se debe asignar.

NOTA

e Los ajustes de los grupos de DCA se guardan como parte de la escena.

* Con la versiéon QL V3.0 y posteriores, ahora puede asignar los canales de bus maestro Estéreo/
Mono, el bus maestro Mezcla y el bus maestro Matriz a un grupo de DCA en canales que no sean
canales de entrada. Los grupos de DCA se utilizaban antes exclusivamente para los canales de
entrada. No obstante, con esta nueva funcién, puede utilizar los grupos de DCA para canales
maestros de salida, lo que permite controles simultaneos mas flexibles.

Il Seleccion de los canales que pertenecen a un determinado grupo de DCA

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el botén DCA GROUP.

3. Utilice el botén de seleccién de DCA GROUP para seleccionar el grupo de DCA al cual
desea asignar canales.

4. Utilice las teclas [SEL] de los canales de entrada para seleccionar el canal de entrada
que desea asignar al grupo (es posible realizar selecciones muiltiples).
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Ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(modo de asignacion de grupo de DCA/mute)
Aqui podra especificar los canales que se asignaran a cada grupo de DCA.

T

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE T

x
@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH 1-16 CH17-32 MIX 1.8

DCA GROUP
ASSIGN
CH33.48 CHA9.61 MIX 916
1
! 'sIERED
STIN

MATRIX | /MONO
1 1

=
NAME EDIT

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

(1) Boton CLEAR ALL (borrar todos)
Borra todos los canales que se han asignado al grupo de DCA seleccionado en ese
momento.

(2) Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN (asignar grupo de DCA/mute)
Permite alternar entre la ventana DCA GROUP ASSIGN y la ventana MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Campo de asignacion de grupo de DCA
Esta drea muestra los canales asignados al grupo de DCA seleccionado actualmente.

Mientras se muestra esta ventana, pulse la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al
grupo de DCA. El canal se asignaré al grupo de DCA y el fader en pantalla de ese canal
se volvera amarillo. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] si desea eliminar el canal

del grupo.

NOTA

En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

(4) Botén NAME EDIT (editar nombre)
Permite editar el nombre del grupo de DCA seleccionado actualmente.

Cuando se pulsa este botdn, aparece la ventana de teclado que permite escribir
o modificar el texto.
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(5) Botén de seleccién de grupo de DCA
Selecciona el grupo de DCA que desea asignar.

(6 Boton POST ONLY (solo posterior)
Especifica el objeto que se silenciara en el grupo de DCA como solo POST.

(D Boton PRE & POST (previo y posterior)
Especifica el objeto que se silenciara en el grupo de DCA como PRE y POST.
El indicador PRE&POST aparece debajo de un grupo de DCA que tiene este ajuste.

NOTA

* Puede ajustar el objeto del silenciamiento en el grupo de DCA individualmente para cada grupo
de DCA.

» Si silencia cualquiera de los grupos de DCA en un canal asignado a varios grupos de DCA, la
ruta de sefal de ese canal (incluidos los envios a los buses correspondientes) se silenciara.

Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.

Il Seleccion de los grupos de DCA a los que pertenecera un
determinado canal

PASO
1. Pulse la tecla [SEL] de los canales de entrada y salida que desea accionar.
2. Utilice los botones de seleccion de grupo de DCA de la pantalla SELECTED CHANNEL

VIEW para seleccionar los grupos de DCA a los que se asignara el canal seleccionado
en ese momento (se permite realizar selecciones multiples).

Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW Campo DCA/MUTE
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Control de los grupos de DCA

Use los faders de DCA para controlar los grupos de DCA.

PASO
1. Asigne los canales de entrada y salida a los grupos de DCA.

2. Con los faders de la seccion Channel Strip o de la seccion Master del panel superior,
ajuste el balance relativo entre los canales de entrada y de salida que pertenezcan
al grupo de DCA que desea utilizar.

Utilice las teclas de seleccion de banco para seleccionar la tecla [ST IN/DCA].
Utilice la seccion Channel Strip para utilizar el grupo de DCA.

3.
4.

[l Utilizacion de los grupos de DCA
Utilice la seccion de bandas de canal para utilizar el grupo de DCA.

* Ajuste de nivel: faders.......... Es posible ajustar el nivel de los canales asignados
a ese grupo de DCA pero conservando al mismo
tiempo las diferencias de nivel de cada canal. En este
momento, los faders de entrada no funcionaran.

¢ Interruptor de mute: tecla [ON]

......................................... Cuando se pulsa la tecla [ON] de la seccién de
bandas para que se apague el indicador de la tecla,
se silenciaran los canales asignados a dicho grupo de
DCA (el mismo estado que el de los faders cuando
bajan a la posicion - dB).

¢ Monitor de Cue: tecla [CUE]

......................................... Cuando se pulsa la tecla [CUE] de la seccién de
bandas para que se ilumine, parpadean las teclas
[CUE] de los canales asignados a ese grupo de DCA
y se habilita la monitorizacion de la entrada. Para
obtener mas informacién sobre la escucha, consulte
“Funcionamiento de la funcion Cue” en la pagina 108.

Uso de la funcion temporal de anulacion de silenciamiento

Si uno de los botones del grupo de DCA en un canal se encuentra en OFF (silenciado), pulse
la tecla [ON] de ese canal para anular temporalmente el silenciamiento de dicho canal. Sin
embargo, en el modo Preview, cualquier operacion durante el silenciamiento se deshabilita al
pulsar la tecla [ON].
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Ejemplo 1: CH 1 se encuentra en OFF. Asignado a DCA GROUP 1.

Ejemplo de funcionamiento 1
1. Pulse la tecla ON de DCA 1. El indicador luminoso se apaga.

El indicador luminoso de la tecla ON de CH 1 se mantiene apagado. DCA 1 se silencia.
2. Pulse la tecla ON para CH 1.

Se desactiva de forma temporal el silenciamiento de CH 1 y se enciende el indicador
luminoso de la tecla ON.

3. Pulse la tecla ON de DCA 1. El indicador luminoso se enciende.

Se desactiva el silenciamiento de DCA 1 y se enciende el indicador luminoso de la tecla
ONde CH 1.

Ejemplo 2: CH 1 se encuentra ON. Asignado a MUTE GROUP 1 y DCA GROUP 1.

Ejemplo de funcionamiento 2

1. Ajuste MUTE MASTER 1 en ON (MUTE).

CHT1 se encuentra silenciado y la tecla ON parpadea.
Pulse la tecla ON para CH1.

Se desactiva de forma temporal el silenciamiento de CH1 y se enciende el indicador
luminoso de la tecla ON.

Pulse la tecla ON para DCAT1. El indicador luminoso se apaga.
CH1 se encuentra silenciado y la tecla ON parpadea.
Pulse la tecla ON para CH1.

Se desactiva de forma temporal el silenciamiento de CH1 y se enciende el indicador
luminoso de la tecla ON.

Pulse la tecla ON para CH1 de nuevo.

CH1 se silencia de nuevo y la tecla ON parpadea.

Ajuste DCA1 a ON y MUTE MASTER 1 a OFF.

Se desactiva el silenciamiento de CH1 y se enciende el indicador luminoso de la tecla ON.

2,

3.

Grupo de mute

Las consolas serie QL presentan ocho grupos de mute.

Los grupos de mute permiten utilizar las teclas definidas por el usuario [1]-[12] para silenciar/
anular el mute de varios canales en una sola operacion. Utilicelos para aislar varios canales
al mismo tiempo. Los grupos de mute 1-8 se pueden utilizar como canales de entrada o de
salida. En el mismo grupo pueden coexistir ambos tipos de canales.

Asignacion de canales a los grupos de mute

Como en el caso del grupo de DCA, hay dos formas de asignar canales a grupos de mute.

¢ Puede seleccionar un grupo de mute especifico primero y, a continuacion, especificar los
canales que asignar al grupo.

* Puede seleccionar un canal especifico y, a continuacion, especificar el grupo de mute al
que se debe asignar.
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Il Seleccion de los canales que perteneceran a un determinado grupo
de mute

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

Pulse el boton MUTE GROUP del mend CH JOB.

Utilice los botones principales de grupo de mute de la ventana DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE para seleccionar el grupo de mute al que desee asignar los canales.
Pulse la tecla [SEL] para los canales de entrada/salida (se permite realizar selecciones
muiltiples) que desea accionar.

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

RECALL SAFE
GH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

Area de Meni CH JOB
acceso a las
funciones

NOTA

* Puede asignarse un canal a varios grupos de mute.

¢ Elcampo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica los grupos de mute a los que se
asigna cada canal. Los nimeros iluminados en rojo en la linea inferior de este campo indican los
grupos de mute a los que pertenece el canal.

¢ Si el nivel de atenuador se ajusta a cualquier nivel que no sea -« dB, estos nimeros se
iluminaran en naranja.
Para un canal en el que se haya desactivado la funcién Mute Safe (pagina 70), se iluminard un
indicador “S” en verde en el extremo derecho de la fila inferior.
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Ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(modo de asignacion de grupo de DCA/mute)
Aqui podra seleccionar los canales que se asignaran a cada grupo de mute.

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE x

+
—
CLEAR ALL

E] Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREQ

MATRIX | /MONO

(1) Boton CLEAR ALL (borrar todos)
Borra todos los canales que se han asignado al grupo de mute seleccionado en ese
momento.

(2) Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN (asignar grupo de DCA/mute)
Permite alternar entre la ventana DCA GROUP ASSIGN y la ventana MUTE GROUP ASSIGN.

(3) Campo de asignacion de grupo de mute
Esta area muestra los canales asignados al grupo de mute seleccionado en ese momento.

Mientras se muestra esta ventana, pulse la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al
grupo de mute. El canal se asignara al grupo de mute y el fader en pantalla de ese canal
se volvera rojo. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] si desea eliminar el canal del grupo.
Si el botéon MUTE SAFE estd activado, este campo muestra los canales que estan
habilitados para la proteccion de mutes (es decir, excluidos temporalmente

de los grupos de mute). El procedimiento de funcionamiento para aplicar

o cancelar la proteccién de mutes a los canales es el mismo que para asignar

o eliminar canales a/de un grupo de mute. Los faders de la pantalla de los canales
asignados se volveran de color verde.
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(4) Botén NAME EDIT (editar nombre)
Permite editar el nombre del grupo de mute seleccionado actualmente.
Cuando se pulsa este botdn, aparece la ventana de teclado que permite escribir
o modificar el texto.
(5) Botén de seleccion de grupo de mute
Selecciona el grupo de mute que desea asignar.
(6) Botén MUTE SAFE (proteccion de mutes)
Utilice este bot6n cuando desee excluir un determinado canal de todos los grupos
de mute, independientemente de los ajustes de asignacion. El campo de asignacion de
grupos de mute muestra los canales excluidos de los grupos de mute. Para obtener mas
informacién sobre la proteccién de mutes, consulte “Uso de la funcion Mute Safe” en la
pagina 70.
(@) Botén MUTE GROUP MASTER (interruptor principal de grupo de mute)
Activa o desactiva el mute del grupo de mute correspondiente.
Mando DIMMER LEVEL (nivel de atenuador)

Establece el nivel de atenuador para el grupo de mute correspondiente cuando la
funcién de atenuador esta habilitada.

NOTA

* En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

¢ Si el nivel del atenuador se define en un nivel distinto de - dB y el boton MUTE GROUP
MASTER correspondiente esta activado, este botdn se iluminara en color naranja.

(9) Botén CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.

Il Seleccion de los grupos de mute a los que pertenecera un
determinado canal

PASO
1. Pulse la tecla [SEL] de los canales de entrada/salida que desea accionar.

2. Utilice los botones de seleccion de grupo de mute de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW para seleccionar los grupos de mute a los que se asignara el canal
seleccionado en ese momento. (Se permite realizar selecciones miltiples.)

(= 8 = IO« T < = =
B 8 8 g8 e

T

Q ) Q | 3
Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW Campo DCA/MUTE
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Uso de los grupos de mute

Para controlar grupos de mute, puede utilizar los botones MUTE GROUP MASTER de la
ventana MUTE GROUP ASSIGN. Ademas, podria resultar practico asignar la funcion de
activacion/desactivacion de mute de un grupo de mute 1-8 a una tecla definida por el usuario.

Il Asignacion de grupos de mute a teclas definidas por el usuario

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el botén USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP.

3. Pulse la ficha USER DEFINED KEYS en la ventana USER SETUP.

4. Pulse el botén de la tecla definida por el usuario a la cual desea asignar la funcion de
activacion o desactivacion del mute.

5. Elija “MUTE MASTER"” en la columna FUNCTION y, a continuacion, “MUTE GROUP x”
(donde “x” es el nimero del grupo de mute) en la columna PARAMETER 1.

6. Cuando pulse el botén OK, la funcion Mute On/Off se asignara a la tecla definida por el
usuario que selecciond en el paso 4.

Pantalla SETUP Ventana USER SETUP

USER DEFINED KV SETUP
[) Setet Paranstas for USER DEFINED KEV [No-11.

FUNCTION PARAMETER 1

ANGE

CENE

END ENCODER MODE

TN | TR |

CANCEL

Ventana USER DEFINED KEY SETUP
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NOTA
La ventana USER SETUP permite limitar las funciones que puede utilizar el usuario y también
realizar ajustes para todo el sistema. Esta ventana contiene varias paginas; para pasar de una
a otra, puede utilizar las fichas situadas en la parte inferior de la ventana.

Il Activacion/desactivacion de grupos de mute con las teclas definidas
por el usuario

Para silenciar un grupo de mute, pulse la tecla definida por el usuario a la que haya asignado

la funcién Mute On/Off.

EI LED de la tecla definida por el usuario se iluminara y se silenciaran todos los canales

pertenecientes al grupo de mute seleccionado. En este momento, parpadearan la teclas [ON]

de los canales silenciados. Puede activar varias teclas definidas por el usuario para silenciar

varios grupos de mute.

Para anular el mute de un grupo de mute, pulse la tecla definida por el usuario que se iluminé.

NOTA
Aunque un canal esté asignado a un grupo de mute, no le afectaran las operaciones de la tecla
definida por el usuario si la tecla [ON] de ese canal ya estaba desactivada.

Uso de la funcion Mute Safe

Los canales pertenecientes a un grupo de mute pueden excluirse temporalmente de las
operaciones del grupo de mute (esto se denomina proteccion de mutes, o Mute Safe). A los
canales definidos como Mute Safe no les afectara que se silencie un grupo de mute al cual
pertenezcan dichos canales.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el botén MUTE GROUP del menu CH JOB.

3. Pulse el botén MUTE SAFE de la ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

4. Pulse la tecla [SEL] de los canales que desea excluir de los grupos de mute (es posible
realizar selecciones miiltiples).

CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH LINK cHz.32 mx 1.8

e
= NAME EBIT:

RECALL SAFEL

MIX MINUS ht MUTE GROUP MASTER-

CH SORT
COPY MOVE ‘/)

DEF)KLILTE CLOSE

Menua Ventana DCA/MUTE GROUP
CH OB ASSIGN MODE
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NOTA
La tecla [SEL] del canal para el que se establecié Mute Safe se iluminara. Ademas, el fader en
pantalla de ese canal se resaltara en verde. Puede cancelar el estado Mute Safe pulsando de
nuevo una tecla [SEL] iluminada para que se apague.

Desactivacion temporal de la funcion de mute

El mute se puede deshabilitar temporalmente activando la tecla [ON] y reanudarse
desactivandola, cuando se silencia alguno de los grupos de mute al que pertenece ese canal.
Sin embargo, este control del mute mediante la activacion o desactivacion de la tecla [ON]
estd deshabilitado en el modo PREVIEW.

Utilizacion de la funcion Recall Safe

“Recall Safe” es una funcion que excluye Unicamente determinados parametros/canales
(grupos de DCA) de las operaciones de recuperacion. A diferencia de la funcién Focus Recall
(pagina 93), que puede aplicar a escenas concretas, los ajustes de Recall Safe se aplican
globalmente a todas las escenas.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén CH JOB.

2. Pulse el botén RECALL SAFE del meni CH JOB.

3. Pulse la tecla [SEL] del canal o del grupo de DCA que se vera afectado por
las operaciones de Recall Safe.

4. Seleccione el destino de las operaciones de Recall Safe en el campo SAFE
PARAMETER SELECT de la ventana RECALL SAFE MODE.

5. Si desea habilitar Recall Safe para el canal seleccionado, active el botén SAFE. (Si ha
seleccionado un grupo de DCA, active el botén LEVEL/ON, o bien el botén ALL.)

6. Si desea habilitar Recall Safe para los parametros generales, active los botones del
campo GLOBAL RECALL SAFE.

7. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton CLOSE para cerrar
la ventana. Ahora, realice la operacion de recuperacion.

CH JoB x

CH ASSIGN

@ —

DCA GROUP

MUTE GROUP
’ RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

e DOO o DEFAULT

Area de acceso  Mend
a las funciones CH JOB
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NOTA

* Para habilitar Recall Safe, no basta con seleccionar un parametro en el paso 4. Para activar
o desactivar Recall Safe, también debe realizar la operacion descrita en el paso 5.

* Los ajustes de bus no estan sujetos a Recall Safe. Siempre se reproduciran en la escena
recuperada.
Eso significa que si se habilita Recall Safe para uno de varios canales incluidos en un grupo de
enlace o uno de dos canales esta configurado en estéreo, los ajustes de parametro de ese canal
pueden no ser iguales a los de los demas canales. En esos casos, se restablecera el enlace
automaticamente con el parametro correspondiente la proxima vez que se accione.
Puede aplicar globalmente Recall Safe a los enlaces de canales utilizando el parametro global.

¢ Puede utilizar la funcién Recall Safe conjuntamente con la funcion Focus Recall (pagina 93).
No se recuperaran los canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante
Focus o Recall Safe.

* Si mantiene pulsada la tecla [SEL] mientras realiza una operacion de recuperacion, todos los
parametros de ese canal se trataran como Recall Safe independientemente del estado de las
selecciones de SAFE PARAMETER SELECT.

Ventana RECALL SAFE MODE (modo de recuperacion segura)

(2 Campo CH RECALL SAFE (recuperacién segura de canal)
Indica los canales especificados en ese momento para la funcion Recall Safe.

I En estos canales, todos los parametros se ven afectados por Recall Safe.

I Algunos parametros se ven afectados por Recall Safe en estos canales.

I Recall Safe se ha cancelado en estos canales.

(3) Botén SET BY SEL (definir mediante seleccién)
Permite utilizar las teclas [SEL] del panel para seleccionar los canales que se veran
afectados por la funcién Recall Safe. Active este botén y, a continuacién, pulse la tecla
[SEL] para el canal al que desea aplicar Recall Safe. Recall Safe se activara. Vuelva a pulsar
la misma tecla [SEL] para anular la seleccién del canal.

(4) Campo de visualizacién GLOBAL RECALL SAFE (recuperacién segura general)

RECALL SAFE MODE RECALL SAFE MODE %ﬁ

SET AL
@ Press 'SEL' to select TARGET CH and choose parameters for RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE
CH 1-16 CH17.32 MIX 18

CH RECALL SAFE

Ha/PATCH| B CH 1-16 CcH17.32 MIX 18 HAZPATCH | I

< <
OTHERs FACK OTHERS

CH33.48 CH10-64 MIX 0-16 CH3348 CH10.61 MIX 9-16

Indica el estado de los ajustes de Recall Safe que no se han realizado en unidades de
canales y los ajustes de Recall Safe para bastidores. Pulse este campo para abrir

la ventana GLOBAL RECALL SAFE.

Estos botones corresponden a los siguientes parametros.

DCca MATRIX ﬁlTﬂs)':lEOo PORT T0 PORT STIN DCA MATRIX S\MTIIE),:IE(;) FPORT T PORT INPUT PATCH TOdOS IOS patCheS de entrada
OUTPUT PATCH Todos los patches de salida
e CASCADE IN Ajustes de CASCADE IN PATCH y CASCADE IN ATT
rEan - MK A CASCADE OUT | Ajustes de CASCADE OUT PATCH
A INPUT NAME Todos los nombres de canales de entrada
DCA [ WPUT 1 s | wee | £o  ||Dwnat | wnaz || HIX | MATREC) | panep fyo T DCAR [iOUTEUY pwnar ||MATREC | Eapep |10 5T HA/PATCH N
AssiGH | PATCH SED. [ sexo L AssioH | PATCH SED OUTPUT NAME Todos los nombres de canales de salida
0 e L el o i ) T ) il s s ) e e e Todos los dispositivos de E/S y parametros relacionados
cLose HA con amplificadores principales para amplificadores
principales externos
SXSIOM FADER Ajustes del banco de faders personalizado
(1) Botén CLEAR ALL/SET ALL (borrar todos/definir todos)
El botén CLEAR ALL desactiva (deshabilita) la funcién Recall Safe (que actualmente esta GEQ RACK Aplican la recuperacion segura a los bastidores GEQ 1 - 8,
definida para canales individuales) y la funcién Global Recall Safe simultdneamente. RACK EEE?ACIEJ—I\?Q?AEK _bzs,t'%orels Eﬁ?Ct 1-8y Premium Rack 1 -8
El botén SET ALL activa (habilita) dichas funciones simultaneamente. individuaimente.
NOTA Define Recall Safe (Seguridad de recuperacion) para
. y ) i B MIX MIX 1-16 en la ventana BUS SETUP. Este ajuste se aplica
No cambia la seleccion de parametros que se verian afectados por la funcion Recall Safe. a un par de canales (un canal con niimero impar y uno con
ndmero par).
BUS SETUP Define Recall Safe para MATRIX 1-8 en la ventana
MATRIX BUS SETUP. Este ajuste se aplica a un par de canales
(un canal con nimero impar y uno con numero par).
SE.?SSUND Ajuste del modo surround.
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CH LINK Ajustes de todos los grupos de enlace de canales
MUTE GROUP

OTHERSs NAME Todos los nombres de grupo de mute
FADER BANK Estado de seleccion de FADER BANK, estado de
SELECT asignacion MASTER FADER

NOTA
Si se ha seleccionado un Premium Rack o un bastidor GEQ de tipo dual, puede aplicar la funcion
Recall Safe a los bastidores A y B individualmente. Para los demas bastidores, se enlazara el
ajuste de los bastidores Ay B.
(5) Botén de seleccién de canal
Permite seleccionar el canal para el que desea configurar la funcién Recall Safe.
NOTA
El cambio de canales mediante este botén no afectara a la seleccion de canales en el panel superior.
(6) Pantalla de canal seleccionado
Esta area indica el icono, el nimero, el color y el nombre del canal seleccionado en ese
momento.
() Botén APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas las entradas, solo canales de entrada)

Active este boton para aplicar la seleccién de parametros de Recall Safe de un canal
de entrada a todos los demés canales de entrada.

Activelo si desea aplicar Recall Safe a los mismos parametros de todos los canales
de entrada.

Boton APPLY TO ALL OUTPUT (aplicar a todas las salidas, solo se muestra para
los canales de salida)

Active este botén para aplicar la seleccion de parametros de Recall Safe de un canal de
salida a todos los demas canales de salida.

Activelo si desea aplicar Recall Safe a los mismos parametros de todos los canales de salida.
(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (seleccion de parametros segura, excluidos

los grupos de DCA)

Selecciona los parametros de Recall Safe del canal seleccionado.

La indicacién del botén varia dependiendo del tipo de canal.

¢ Canal de entrada

ALL

DCA || IHPUT Hix | (MATRIX
assian | parcn | HA ([ WP [ EQ  fowar | pwnaz || cEoo | |FCEE | FADER [ To ST

HMUTE DIGITAL INSERT | [DIRECT HIX HMATRIX
ASSIGH | MAME Gam || MSERT |l poTen | our DELAY oH oH CH OH || MOHO

NOTA
Los canales ST IN no disponen del botén INSERT, INSERT PATCH ni DIRECT OUT.

e Canal MIX

DCA | |OUTPUT MATRIX

assigH || patch || EQ [ DYHAL | Pgp,p” [ FADER {1 TO ST

WITH
HIX SEHD

HUTE [ [msert | marric| I
snsrgn || mane | fwserr || HOREE I TATEX ey on || mono
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e Canal MATRIX

pca  [outPur
ASSIGH | |PATCH | E@ [ DV¥HAL
[InsERT

HAME IHSERT PATCH

MUTE
ASSIGH

pca | [outpur | [ Imatrix |
assiGH || paTcH | FQ [ DYNAL HRGp

MUTE [ (mserT | [maTRix | [
assigh || MAME | MSERT b aren | on

Canal MONO

pca | [outpur | [ matrx |
assiGH || paTcH | FQ [ DYNAL HRGpyn

MUTE [ (mserT | [matrix | [
assigh || MAME | NSERT b aren | on

Si Recall Safe se activa para los parametros globales, los botones de seleccion de
parametro seguro del canal seleccionado se iluminaran en color verde del siguiente modo.

ALL

oca  lEOT mix | [MATRIX
assian | fpancm || Ha | weF [ EQ | ovear [|pveaz | ol (TCC | FADER | TO ST

Hame  DIGITAL e (NSERT| DIRECT| | - .

[ mute f f
ASSIGH GAIN PATCH  OUT CH OH || MOKO

mix | [maTRIX
o oh

En esta ilustracion, los elementos iluminados en verde indican que los parametros INPUT
PATCH, INSERT PATCH y DIRECT OUT se han configurado en Safe mediante los ajustes
de pardmetro globales de INPUT PATCH.

Del mismo modo, al activar los parametros globales INPUT NAME, OUTPUT PATCH

y OUTPUT NAME provocaran que los parametros seguros correspondientes de cada
canal se iluminen en verde. Los botones en pantalla y los parametros correspondientes
se aplican a los siguientes canales:

Canal
Nombre de botén Parametro correspondiente E:Rf;gae Cl\jl?)?l McAa'Ir'II?IIX STEREO/

MONO

WITH MIX SEND (con envio |y, . .

a mezcla) Nivel de envio hacia el bus MIX O

WITH MATRIX SEND . .

(con envio a matriz) Nivel de envio al bus MATRIX (0]

ALL (todos)*1 Todos los parametros (0] (0] (0] (e}

iee _— Ajustes relacionados con el

HA (amplificador principal) a:'nplificador principal o}

HPF (filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto (0]

EQ (ecualizador) Ajustes del ecualizador (0] (0] (0] O
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Canal
Nombre de botén Parametro correspondiente E:irt‘?elzg: C“Z?)?I IVIC;:F;IIX STEREO/
MONO
DYNA 1 (dinamica 1) Ajustes de Dynamics 1 (0] O (0] (0]
DYNA 2 (dinamica 2) Ajustes de Dynamics 2 (0]
MIX SEND (envio a mezcla) |Nivel de envio al bus MIX (0]
MATRIX SEND (envio . .
a matriz) Nivel de envio al bus MATRIX (0] O (0]
FADER Ajustes del fader o} o o} o}
CH ON (canal activado) Ajustes de la tecla [ON] (0] o o o
Ajuste de activacion para
TO ST (a estéreo) asignacion de bus STEREO, (6] (6]
PAN, etc.
Ajuste de activacion para
MONO asignacion de bus MONO 0 0
INPUT PATCH .
(patch de entrada) Ajustes del patch de entrada (0]
DIGITAL GAIN . o
(ganandia digital) Ajustes de ganancia digital (0]
INSERT (insercién) 2 Activacion/desactivacion de o | o | o o
INSERT PATCH (patch de . . . 3
insercién) Ajustes del patch de insercion (0] O O (0]
DIRECT OUT (salida directa)|Ajustes de salida directa 0
MIX ON (activar mezcla) érc]:\t/ilyoagivl/)c(iesactivacién de (0]
MATRIX ON (activar matriz) éﬁs;?g%g%ﬁictivacién del o (0] O
DELAY (retardo) Ajustes de retardo (0]
NAME (nombre) Nombre de canal (0] O O (0]
OUTPUT PATCH . .
(patch de salida) Ajustes del patch de salida O (0] (0]
. . o}
Ajustes de parametros
BAL (balance) (0] (solo
de BALANCE STEREO)
DCA ASSIGN"4 Ajustes registrados en el grupo o o o o
de DCA
MUTE ASSIGN Ajustes registrados en el grupo o o o o

de MUTE

*1.  De forma predeterminado, el ajuste ALL esta activado.
*2. Insert 1 e Insert 2 se establecen conjuntamente.
*3. Los canales ST IN no presentan estos botones.
*4. Cuando se activa este boton, los ajustes registrados para el grupo de DCA se veran afectados por

RECALL SAFE.

Los ajustes de DCA 1-16 se realizan simultdneamente. Ademas, los ajustes se enlazan segun el enlace del
canal para la escena actual cuando se realizan los ajustes.
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(® Campo SAFE PARAMETER SELECT (seleccion de parametros segura, DCA)
Para cada grupo de DCA, permite seleccionar los parametros para los que se ha
habilitado Recall Safe. Si el botén ALL esté activado, todos los parametros principales de
DCA se veran afectados por Recall Safe. Si LEVEL/ON esta activado, Recall Safe se
aplicara al nivel maestro de DCA y al estado de activacién/desactivacién. Si NAME esta
activado, Recall Safe se aplicard al nombre de grupo de DCA. Aunque puede activar el
botén LEVEL/ON y el boton NAME, ambos se desactivaran si activa el botén ALL.

Boton SAFE (proteccion, excluidos los grupos de DCA)
Cuando este botén esté activado, Recall Safe se habilita para el canal seleccionado.
NOTA

Aunque un parametro se haya seleccionado con el botdn Safe Parameter Select, Recall Safe no
se habilitara si este boton esta desactivado.

(i) Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.
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Funcion Channel Link

Channel Link es una funcién que enlaza el funcionamiento de parametros como el fader

y el ecualizador entre los canales de entrada y salida. Dos 0 més canales enlazados se
denominan un “grupo de enlace” No existe limite para el nimero de grupos de enlace que
puede crear ni para el numero y las combinaciones de canales que puede incluir en estos
grupos de enlace. Puede seleccionar los tipos de parametros que desee enlazar para cada
grupo de enlace. Sin embargo, los canales de entrada y los de salida no pueden coexistir en
el mismo grupo de enlaces.

Los parametros que se van a enlazar pueden seleccionarse entre los siguientes.
Para un canal de entrada:

* Ajustes del amplificador principal

* Ajustes de ganancia digital

* Ajustes de filtro de paso alto

* Ajustes del ecualizador

¢ Ajustes de Dynamics 1

¢ Ajustes de Dynamics 2

¢ Ajustes de activacion de insercion y punto de insercion

¢ Ajustes de activacion de salida directa, nivel de salida directa y punto de salida directa
* Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefales enviadas a los buses MIX

» Estado de activacidon/desactivacion de las sefales enviadas a los buses MIX

* Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefales enviadas a los buses MATRIX
» Estado de activacién/desactivacion de sefiales enviadas a los buses MATRIX

¢ Operaciones de los faders

* Operaciones de la tecla [ON]

¢ Ajuste TO STEREO/MONO

e Ajuste DELAY

¢ Ajuste DCA GROUP ASSIGN

¢ Ajustes MUTE GROUP ASSIGN

Para un canal de salida:
* Ajustes del ecualizador
¢ Ajustes de dinamica
¢ Ajustes de activacion de insercion y punto de insercion
 Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefales enviadas a los buses MATRIX
e Estado de activaciéon/desactivacion de sefiales enviadas a los buses MATRIX
* Operaciones de los faders
¢ Operaciones de la tecla [ON]
¢ Ajuste TO STEREO/MONO "
* Ajuste DCA GROUP ASSIGN
* Ajustes MUTE GROUP ASSIGN
* Canal MATRIX no aplicable
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Enlace de los canales de entrada deseados
En esta seccién se explica como enlazar determinados parametros de canales de entrada.

NOTA
Los ajustes de Channel Link se guardan como parte de la escena.

PASO

1.
2.
3.

4.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botéon CH JOB.

Pulse el bot6n CH LINK del mena CH JOB.

Para enlazar canales, mantenga pulsada la tecla [SEL] del canal de entrada de origen
de enlace y pulse la tecla [SEL] del canal de destino del enlace.

Utilice los botones del campo LINK PARAMETER de la ventana CH LINK MODE para
seleccionar los parametros que se enlazaran (es posible realizar selecciones
muiltiples).

Si ha activado los botones de envio MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX
SEND en el paso 4, utilice los botones del campo SEND PARAMETER para especificar
los buses cuyas operaciones desea enlazar (es posible realizar selecciones miiltiples).

CH JoB x
CH LINK
DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Area de Ment CH JOB

acceso a las

funciones

NOTA

* También puede acceder a la ventana CH LINK MODE pulsando y, a continuacion, soltando
simultaneamente las teclas [SEL] de dos 0 mas canales que se enlazaran.

¢ Cuando pulsa la tecla [SEL] de un canal perteneciente a un grupo de enlace para que se ilumine,
parpadeara la tecla [SEL] de todos los canales pertenecientes al mismo grupo de enlace.

¢ Si enlaza un canal de entrada a un canal ST IN, los parametros que no existan para un canal
ST IN se pasaran por alto.
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Ventana CH LINK MODE (canales de entrada)

Permite ver los canales enlazados y especificar los parametros que se enlazaran.

CH LINK MODE|
|?‘ Hold down (|SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
\=_ Then choost PARAMETERs to link.

CH17-32

LINK PARAMETER

T0
STEREQ

DyHamics|DyHANICS) MATRIX
DCA

HATRIX
OH

INSERT

W OWR WS WE WR o mE O mE

MATRIX

A I O I

(1) Campo de visualizacién de canal de entrada
Cuando crea un grupo de enlace, se iluminan los canales de entrada correspondientes.
Si existen dos 0 mas grupos de enlace, cada uno de ellos aparece en un color diferente.
Pulse este campo para abrir la ventana CH LINK SET. También puede enlazar canales de
entrada en esta ventana.

NOTA
¢ Laizquierda y derecha del canal ST IN estan siempre enlazadas.
¢ En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

@ Indicador de enlace
Si esté seleccionado un canal de entrada que pertenece a un grupo de enlace, se
muestra el grupo de enlace asociado. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER
muestran los ajustes de enlace.
Si mantiene pulsada la tecla [SEL] de un canal de entrada que no pertenece a ningin
grupo de enlace, el indicador de enlace muestra el grupo de enlace que se creara a
continuacién. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER muestran los ajustes
del grupo de enlace que se mostré previamente.
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(3 Campo LINK PARAMETER (parametro de enlace)

Utilice los botones de este campo para seleccionar los parametros que desea enlazar.
Puede hacerlo de forma independiente para cada grupo de enlace.

La siguiente tabla recoge los parametros que puede seleccionar en el campo
LINK PARAMETER.

Ajustes del amplificador principal
No obstante, para dispositivos inaldmbricos, no se
incluye el parametro GAIN del lado del receptor.

HA (amplificador principal)

HPF (filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto

DIGITAL GAIN (ganancia digital) | Ajustes de ganancia digital

EQ (ecualizador) Ajustes del ecualizador

DYNAMICS 1, 2 (dinamica 1, 2) |Ajustes de Dynamics 1 y Dynamics 2

INSERT (insercion) Ajustes de insercién

DIRECT OUT (salida directa) Ajustes de salida directa

Niveles de envio de sefales enviadas a los buses

MIX SEND (envio a mezcla) MIX

Estado de activacién/desactivacion de las sefales

MIX ON (activar mezcla) enviadas a los buses MIX

Niveles de envio de sefales enviadas a los buses

MATRIX SEND (envio a matriz) MATRIX

Estado de activacion/desactivacion de sefales

MATRIX ON (matriz activada) enviadas a los buses MATRIX

FADER Operaciones de los faders

DCA Grupo de asignaciéon de DCA

CH ON (canal activado) Canal activado o desactivado

MUTE Asignacién de grupo de mute

Estado de activacién/desactivacion de las sehales

TO STEREO (a estéreo) enviadas a los buses STEREO/MONO

DELAY (retardo) Ajustes de retardo de canales

NOTA

 Si enlaza Dynamic 1 o 2 para dos 0 mas canales de entrada, se enlazaran los valores de

parametros pero no los origenes de las sefales de entrada de disparo, que se pueden

establecer para cada canal. El comportamiento de las sefales de entrada de disparo se

enlaza en unidades de 8 canales*. Para obtener mas detalles sobre las dinamicas, consulte

“Ecualizador y dinamica” en la pagina 58.

* Unidades de 8 canales se refiere a CH1-8, CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33-40,
CH41-48, CH49-56, CH57—64, ST IN 1L-ST IN 4R y ST IN 5L-ST IN 8R.

Si activa los botones EQ o DYNAMICS 1/2, también se enlazaran las operaciones de

recuperacion de biblioteca.

* La configuracién de la ganancia analdgica del amplificador principal (HA) y las operaciones del

fader estaran enlazadas y mantendran la misma diferencia de nivel relativo entre los canales.

En los ajustes de insercion, los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.
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(4) Campo SEND PARAMETER (parametro de envio)
Si ha activado los botones de envio MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX en el
campo LINK PARAMETER, utilice los botones de este campo para especificar los buses
de destino de envio.

MIX1-16 Buses MIX 1-16
MTRX 1-8 Buses MATRIX 1-8
NOTA

Si no se selecciona nada en el campo SEND PARAMETER, no se enlazaran la activacion/
desactivacion de envio con el nivel de envio.

(® Botén INPUT/OUTPUT
Utilice este boton para cambiar entre la pantalla Input Channels y la pantalla Output
Channels

Il Operaciones de enlace de canales

¢ Enlace de tres o mas canales
Mantenga pulsada la tecla [SEL] del origen del enlace y pulse sucesivamente las teclas
[SEL] de los canales que desee afiadir al grupo de enlace.

¢ Adicién de un nuevo canal a un grupo de enlace existente
Mantenga pulsada cualquiera de las teclas [SEL] del grupo y pulse la tecla [SEL] que
desee agregar a él.

NOTA
Si el canal de destino de enlace ya esta asignado a otro grupo de enlace, se cancelara su
asignacion al grupo anterior y se afiadira al grupo recién asignado.

¢ Retirada de un canal de un grupo de enlace
Mantenga pulsada cualquier tecla [SEL] del mismo grupo de enlace y pulse la tecla [SEL]
del canal que desea retirar.

¢ Modificacion del balance de nivel entre canales pertenecientes al mismo grupo
de enlace
Manteniendo pulsada la tecla [SEL] del canal enlazado que desee, ajuste el valor del
parametro. También puede quitar todos los canales enlazados desde el mismo grupo de
enlace temporalmente. Esto puede resultar Gtil si desea editar pardmetros que estan
enlazados entre si manteniendo las mismas diferencias de nivel relativas. Por ejemplo,
podria ser el caso de parametros como el fader y la ganancia analégica del amplificador
principal. Mientras se mantiene pulsada la tecla [SEL], los valores de ganancia analdgica
del amplificador principal y fader no se enlazaran. (Sin embargo, se puede cancelar
temporalmente este enlace durante la fase de “fundido” (aumento/reduccién) de una
escena recuperada.)

76

Trabajo de canal

Ventana CH LINK MODE (canales de salida)

Permite ver los canales de salida enlazados y especificar los parametros que se enlazaran.

CH LINK MODE|

Hold down ||SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.

‘.; F PARAMETERs to link.

! Then choo:
MIX1-16
ap

RREECE

i
QUTPUT

MATRIX

LINK PARAMETER
HATRIX [
sehp f| FADER
HATRIX

SEND PARAMETER

TO
STEREQ

“ DYHAHMICS]
INSERT

MATRIX

WOWs WT Wt WE WE W W

(1) Campo de visualizacién de canal de salida
Cuando crea un grupo de enlace, se iluminan los canales de salida correspondientes.
Si existen dos o mas grupos de enlace, cada uno de ellos aparece en un color diferente.
Pulse este campo para abrir la ventana CH LINK SET. También puede enlazar canales de
salida en esta ventana.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

@ Indicador de enlace
Si esta seleccionado un canal de salida que pertenece a un grupo de enlace, se muestra
el grupo de enlace asociado. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER
muestran los ajustes de enlace.
Si mantiene pulsada la tecla [SEL] de un canal de salida que no pertenece a ningdn
grupo de enlace, el indicador de enlace muestra el grupo de enlace que se creara a
continuacién. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER muestran los ajustes
del grupo de enlace que se mostré previamente.
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(3 Campo LINK PARAMETER (parametro de enlace)
Utilice los botones de este campo para seleccionar los parametros que desea enlazar.
Puede hacerlo de forma independiente para cada grupo de enlace.

La siguiente tabla recoge los pardmetros que puede seleccionar en el campo
LINK PARAMETER.

EQ Ajustes del ecualizador
DYNAMICS Ajustes de dinamica
INSERT Ajustes de insercion
MATRIX SEND Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MATRIX !
Estado de activaciéon/desactivacion de sefiales enviadas a los
MATRIX ON buses MATRIX !
FADER Operaciones de los faders
CH ON Canal activado o desactivado
Estado de activaciéon/desactivacion de las sefales enviadas a los
TO STEREO buses STEREO/MONO '
DCA Grupo de asignacion de DCA
MUTE Asignacion de grupo de silenciamiento

"1 Canal MATRIX no aplicable

NOTA

* Si enlaza Dynamics para dos o mas canales de salida, se enlazaran los valores de parametros
pero no los origenes de las sefales de entrada de disparo, que se pueden establecer para cada
canal. El comportamiento de las sefales de entrada de disparo se enlaza en unidades de
8 canales*. Para obtener mas detalles sobre las dinamicas, consulte “Ecualizador y dinamica”
(pagina 58).

* Unidades de 8 canales se refiere a MIX1-MIX8, MIX9-MIX16 y MATRIX1-MATRIX8.

¢ Si activa el boton EQ o el boton DYNAMICS, también se enlazaran las operaciones de
recuperacion de biblioteca.

* En los ajustes de insercion, los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.

(49 Campo SEND PARAMETER
Si ha activado los botones de envio MIX ON o MATRIX en el campo LINK PARAMETER,
utilice los botones de este campo para especificar los buses de destino de envio.

|MTRX 1-8

|Buses MATRIX 1-8 |

NOTA
Si no se selecciona nada en el campo SEND PARAMETER, no se enlazaran la activacion/

desactivacion de envio con el nivel de envio.

(® Botén INPUT/OUTPUT

Utilice este botén para cambiar entre la pantalla Input Channels y la pantalla
Output Channels.
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Il Operaciones de enlace de canales

¢ Enlace de tres o mas canales
Mantenga pulsada la tecla [SEL] del origen del enlace y pulse sucesivamente las teclas
[SEL] de los canales de salida que desee afiadir al grupo de enlace.

Adicién de un nuevo canal a un grupo de enlace existente
Mantenga pulsada cualquiera de las teclas [SEL] del grupo y pulse la tecla [SEL] que
desee agregar a él.

NOTA

Si el canal de salida de destino de enlace ya esta asignado a otro grupo de enlace, se cancelara
su asignacion al grupo anterior y se ahadira al grupo recién asignado.

e Retirada de un canal de un grupo de enlace
Mantenga pulsada cualquier tecla [SEL] del mismo grupo de enlace y pulse la tecla [SEL]
del canal que desea retirar.

¢ Modificacion del balance de nivel entre canales pertenecientes al mismo grupo
de enlace
Manteniendo pulsada la tecla [SEL] del canal enlazado que desee, ajuste el valor del
parametro. También puede quitar todos los canales enlazados desde el mismo grupo de
enlace temporalmente. Esto puede resultar (til si desea editar parametros que estan
enlazados entre si manteniendo las mismas diferencias de nivel relativas. Mientras se
mantiene pulsada la tecla [SEL], los valores de fader no se enlazaran. (Sin embargo,
se puede cancelar temporalmente este enlace durante la fase de “fundido” (aumento/
reduccién) de una escena recuperada).
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Ventana CH LINK SET (modo de enlace de canal)

Se muestra cuando se pulsa el campo de visualizacion de canal en la ventana
CH LINK MODE. También puede enlazar canales en esta ventana.

CH LINK SET

[2] Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
—  after choosing PARAMETERs to link.

[cHze [cHza [cHat
ch26 ch3l

[cHas I [thza
ch3d ch39
0 CHa1 CHaZ CHa7

chdl chi2 chd?

CHaa [CHan 1 [cHaz [cHas
ch49 cha0 chdh

CHST I I [tHea
ch5?7 ch63
BHES EHES EHE EHES EHED EHF B
ehéd eh?t

ST IN 1L ELEDS (ST IH 5L
RE1L Rt4L ol

@ ® ® @

(1) Botén de seleccién de canal

Seleccione el canal que desea enlazar. El canal de entrada seleccionado se indicara
en azul, el canal de salida seleccionado se indicara en naranja y el caracter alfabético
que indica el grupo de enlace aparecera para los canales enlazados.

old down ot Detining and pre] 2
after choosing PARAMETERs to link. =

Hold down "SEL' of Defining CH and prd
after choosing PARAMETERs to link.

[cHa

‘oHz
ch 3 ch 4

‘cHz
ch 2

[cHiD [CH11

(cHiZ
chi0 chill chl2

Al enlazar canales

Al seleccionar un canal

(2) Botones LINK (enlace)
Enlaza el canal seleccionado en (1).

(3 Boton UNLINK (cancelar enlace)
Cancela el enlace seleccionado en (1).

(4) UNSELECT ALL (cancelar todas las selecciones)
Anula la seleccion de todos los canales seleccionados.
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(5 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.
NOTA

Si utiliza los datos de ajuste de la QL5 en la QL1, los botones apareceran tachados si estan
asignados a un canal que no exista en ese modelo.

Copiado, desplazamiento o inicializacion de
un canal

Puede copiar o mover parametros de mezcla entre canales, o bien restablecer los parametros
de un determinado canal a sus ajustes predeterminados.

Copiar los parametros de un canal

Puede copiar los ajustes de los parametros de mezcla de un canal a otro. Cuando realice la
operacion de copia, los ajustes sobrescribiran los parametros de destino de la copia.
Puede copiar entre las siguientes combinaciones de canales.

* Entre canales de entrada

* Entre el canal STEREO L/R y el canal MONO

* Entre canales MIX

* Entre canales MATRIX

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén CH JOB.

2. Pulse el boton COPY del mena CH JOB.

3. Pulse una tecla [SEL] para seleccionar el canal de origen de copia.

4. Pulse la tecla [SEL] del canal de destino de la copia (es posible realizar selecciones
muiltiples).

5. Si ha seleccionado un canal MIX/MATRIX como origen de copia, utilice los botones
del campo COPY TARGET para seleccionar los parametros que desea copiar.

6. Pulse el boton COPY para ejecutar la copia.
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CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUI

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Area de Menua CH JOB
acceso a las
funciones

Ventana CH COPY MODE (modo de copia de canal)

Esta ventana permite copiar ajustes de canales.
CH COPY MODE

‘? Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with 'SEL'.
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(1) Campo SOURCE CH (canal de origen)
Muestra el canal de origen de copia. Mientras se muestra esta ventana, pulse una tecla
[SEL] en el panel superior para seleccionar un canal. El canal seleccionado se resaltara en
este campo. Si desea volver a seleccionar el canal de origen de copia, pulse este campo.

Antes de la seleccion Después de la seleccion

> Ol (ST IPATIOR e sl 1 Bebend BURCE CH s (NS TINATION s wals “S01°
-t [ =

£ puwns CONY bt

SOURCE O DESTIRATION Dfe (Fiadlipls Seturtion) O TUNATION Chis (Phiitipte Sadaction}

Si el origen de copia es un canal MIX/MATRIX, SOURCE CH
apareceran los botones para que pueda seleccionar
los parametros que copiar.

Si estos botones estan activados, se copiaran los
siguientes parametros:

¢ Boton MODULE PARAMETERS (parametros
de moédulo)
Parametros de médulo del canal seleccionado

MIX 9-16

COPY TARGET

* Bot6n WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
(con envio a mezcla/matriz)
Parametros SEND de sefiales enviados al canal SOURCE CH
seleccionado

MATRIX

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS HMATRIX SEHD
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(2) Campo DESTINATION CHs (canales de destino)
Muestra el canal de destino de la copia. Una vez que se
ha especificado el origen de copia, es posible seleccionar
un canal de destino de la copia (se admiten selecciones
multiples). Para ello, pulse su tecla [SEL] en el panel;
el campo se resaltara. Para anular todos los canales de
destino de la copia seleccionados, pulse el campo
DESTINATION CHs.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

(3) Botén COPY (copiar)
Ejecuta la operacién de copia. Después de seleccionar el canal de origen de copia y los
canales de destino de copia, pulse este botén para ejecutar la operaciéon de copia.

(4) Boton CLOSE (cerrar)
Pulse este botén para cerrar la ventana y volver a la pantalla anterior.

DESTINATION CHs {Multiple Selection)

CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64

STIN

Mover los parametros de un canal

Los ajustes de un determinado canal de entrada pueden moverse a otro. Cuando se realiza
la operacion de desplazamiento, la numeracion de los canales entre el origen y el destino de
desplazamiento avanzara o retrocedera una posicion.

Mover
¥ 1
L1+ [ 2 [ 3 | a4 | 5 |
[+ 51 2 [ s [ a]
Moveruno'

Puede mover ajustes entre las siguientes combinaciones de canales.
* Entre canales de entrada
* Entre canales ST IN

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el boton MOVE del mend CH JOB.

3. Pulse una tecla [SEL] para seleccionar el canal de origen del desplazamiento.
4. Pulse la tecla [SEL] para seleccionar el canal de destino del desplazamiento.
5. Para realizar el desplazamiento, pulse el botén MOVE.
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CH JoB x

GH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Menu
CH JOB

Area de acceso
a las funciones

Ventana CH MOVE MODE (modo de desplazamiento de canal)

CH MOVE MODE

Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with 'SEL'.

(1) Campo SOURCE CH (canal de origen)
Muestra el canal de origen del desplazamiento. Mientras se muestra esta ventana,
pulse una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada.
El canal seleccionado se resaltara en este campo. Si desea volver a seleccionar el
canal de origen del desplazamiento, pulse este campo.

(2) Campo DESTINATION CH (canal de destino)
Muestra el canal de destino del desplazamiento. Después de especificar el origen del
desplazamiento, puede seleccionar el canal de entrada de destino del desplazamiento
pulsando su tecla [SEL] en el panel. Cuando el canal de destino del desplazamiento esta
seleccionado, este campo aparece resaltado. Para anular el canal de destino del
desplazamiento, pulse el campo DESTINATION CH.
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CH MOVE MODE

(] Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
<] s MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33-48 CHa9-64 CH33-48 CHa9-64

STIN STIN

NOTA

En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

(3 Boton MOVE (mover)
Ejecuta una operacion de desplazamiento. Después de seleccionar los canales de origen
y destino del desplazamiento, los ajustes del canal se mueven de dicho origen al destino
indicado. Los ajustes de todos los canales entre el origen y el destino del desplazamiento
se moveran un canal en la direccién del origen del desplazamiento.

(4) Boton CLOSE (cerrar)
Pulse este botdn para cerrar la ventana y volver a la pantalla anterior.

Inicializacion de los parametros de un canal

Puede restablecer los parametros de un canal al estado de inicializacion. Esta operacion
puede llevarse a cabo en cualquier canal.

PASO
1. En el drea de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.
2. Pulse el botén DEFAULT del meni CH JOB.

3. Pulse las teclas [SEL] correspondientes a los canales que desee inicializar para
iluminarlas (es posible realizar selecciones miiltiples).

4. Pulse el boton DEFAULT para ejecutar la inicializacion.
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CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

Area de Menu

acceso a las CH JOB
funciones
NOTA

Tras la inicializacion, el campo TARGET CHs estara vacio (no hay ninguna seleccion).

Ventana CH DEFAULT MODE (modo predeterminado de canal)

Permite inicializar los parametros.

CH DEFAULT MODE

|?| Select TARGET CHs with 'SEL',
L® | and press DEFAULT button.

TARGET CHs [Multiple Selection]
CH 1-16 CH17-32
CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREQ
MATRIX  /MONO

(1) Campo TARGET CHs (canales obijetivo)
Indica el canal seleccionado para la inicializacién. Mientras se muestra esta ventana,
pulse una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada
(es posible realizar selecciones multiples). El campo indicara los canales seleccionados.
Pulse la misma tecla [SEL] de nuevo para cancelar la seleccién del canal.

NOTA

* Si pulsa este campo mientras hay un canal seleccionado, se cancelara la seleccion de todos los
canales seleccionados.
* En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.
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(2) Boton DEFAULT (predeterminado)
Después de seleccionar el canal, pulse este botdn para ejecutar la operacion de
inicializacion.

(3) Botén CLOSE (cerrar)
Pulse este bot6n para cerrar la ventana y volver a la pantalla anterior.

Acerca de Mix Minus

La funcion Mix Minus elimina la sefial de un canal concreto de las sefales enviadas a los
buses MIX/MATRIX. Puede utilizar esta funcion para enviar rapidamente sefales de control
a un intérprete o locutor simplemente eliminando su sefnal de audio.

NOTA

Esta funcién Mix Minus es un método de acceso rapido para la configuracion mas que una
operacion para cambiar de modo. Por lo tanto, incluso después de utilizar esta funcion, puede
editar cualquier parametro de la ventana sin restricciones.

PASO

1. Mantenga pulsada la tecla [SEL], mientras pulsa la tecla de bus MIX/MATRIX en la
seccion SELECTED CHANNEL.

2. Se abrira la ventana emergente MIX MINUS.

3. Sidesea eliminar un canal de entrada adicional, pulse la tecla [SEL] correspondiente.

4. Si es necesario, seleccione un bus en el campo DESTINATION.
No puede selecciona un bus FIXED.
5. Pulse el boton OK para configurar los parametros de esta forma:

¢ Elnivel de envio de las sefales enviadas desde los canales de entrada seleccionados
se reduce a - dB.

¢ El nivel de envio de las sefales enviadas desde los demas canales de entrada se
establece en un valor nominal (0,0 dB).

* Se activa el envio al bus de destino y el punto de envio se cambia a POST.

¢ Para los canales de entrada estéreo, el nivel de envio de la sehal enviada desde
ambos canales se establece en -« dB.
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1

SENDS ON FADER

L2 19c]

13

2

14

=iovea | oven
=

=over
=

NOTA

MIX MINUS.

Pross 'SEL" to sel
Then touch OK to

Trabajo de canal

ource CHs and touch any bus button to select destination.
e MIX MINUS.

cH 118 cH1z32

cHazA

CANCEL

3 CHag6a

ST

DESTINATION

También puede acceder a la ventana emergente MIX MINUS pulsando el boton CH JOB en el
Area de acceso a las funciones y pulsando después el botén MIX MINUS.
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Memoria de escena

En las consolas serie QL, es posible asignar un nombre a un conjunto de parametros de
mezclas y ajustes de patches de puertos de entrada/salida, y guardar los parametros de
mezclas en la memoria (y posteriormente recuperarlos de la memoria) como una “escena.”

A cada escena se asigna un numero del rango 000-300. La escena 000 es una escena de
solo lectura utilizada para inicializar los parametros de mezclas. Las escenas 001-300 son
escenas de escritura.

Cada escena contiene la posicién de los faders y el estados de las teclas [ON] del panel
superior, asi como los parametros siguientes.

* Asignacién de patches a los puertos de entrada/salida
* Nombre y color de canal

¢ Ajustes de bus

* Ajustes del amplificador principal

* Ajustes de ganancia digital

* Ajustes del ecualizador

* Ajustes de Dynamics 1y Dynamics 2

¢ Ajustes de retardo de entrada

* Ajustes de bastidor (GEQ/efectos/Premium Rack)
* Ajustes de la panoramica y el balance

e Ajustes de salida de insercién y directa

» Estado de activacion/desactivacion y nivel de envio de las sefales enviadas a los
buses MIX

» Estado de activacidon/desactivacion y nivel de envio de las sefales enviadas a los
buses MATRIX

* Ajustes de las sefales enviadas al bus STEREO/MONO
* Ajustes de grupo de DCA

* Ajustes de grupo de mute

* Ajustes de enlace de canales

» Estado de asignacion de panel (PANEL SNAPSHOT)

* Ajustes del CUSTOM FADER BANK

En el campo SCENE del area de acceso a las funciones aparece el nimero de la escena
seleccionada en ese momento.
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Campo SCENE (escena)

0 =

o
scene 000 =—20) scene 001 ™
Initial Data ® Initial Data

Puede pulsar el campo SCENE para abrir la ventana SCENE LIST, en la que puede ver
y editar ajustes adicionales de la escena.

(1) Numero de escena
Indica el nimero de la escena seleccionada en ese momento. Cuando selecciona un
nuevo nimero de escena, este parpadea. El parpadeo indica que el nimero de escena
mostrado es diferente al nimero de escena cargado en ese momento.

(2) Simbolo R (solo lectura)/simbolo de proteccion
Las escenas de solo lectura aparecen indicadas con una “R” (READ ONLY) que se
muestra aqui. Las escenas protegidas contra escritura se indican con el simbolo de
proteccién (Protect).

(3 Titulo de escena
Indica el nombre de la escena seleccionada en ese momento.

(@) Simbolo E (simbolo EDIT)
Este simbolo aparecera cuando se editan los parametros de mezcla de la escena cargada
en ese momento.
El simbolo indica que debe realizar la operacién Store para guardar los cambios
realizados.

NOTA
No puede guardar datos en un nimero de escena para el cual aparezca un simbolo Protect o R.
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Almacenamiento y recuperacion de una escena

Para almacenar o recuperar los ajustes de mezcla actuales como una memoria de escena,
utilice la ventana SCENE LIST.

Almacenamiento de una escena

[l Utilizacion de la ventana SCENE LIST

PASO
1. Utilice los controles del panel superior o los botones de la pantalla tactil para
configurar los parametros de mezcla como prefiera.

Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el nimero de escena de destino
de almacenamiento.

. Pulse el botén STORE de la ventana SCENE LIST.
Asigne a la escena el titulo o comentario que prefiera.
. Pulse el bot6n STORE situado en la parte inferior de la ventana SCENE STORE.

Pulse el boton OK del cuadro de dialogo STORE CONFIRMATION para ejecutar la
operacion de almacenamiento.

NOTA

* Puede seleccionar varios nimeros de escena como destino del almacenamiento. Para ello,
pulse el botén MULTI SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando [TOUCH AND
TURN]. Como alternativa, gire el mando [TOUCH AND TURN] mientras lo mantiene pulsado.

¢ Si ha seleccionado varias escenas como destino del almacenamiento, se guardara el mismo
contenido en todos los numeros de escena seleccionados. Resulta practico para crear distintas
variaciones basadas en los ajustes de una misma mezcla.
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Ventana SCENE STORE (guardar escena)

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Data

COMMENT

SHIFT LOCK

CANCEL

(1) Campo SCENE TITLE (titulo de escena)
Pulse este campo para seleccionarlo y, a continuacion, introduzca el titulo de la escena
(16 caracteres como maximo).

(2) Campo COMMENT (comentario)
Pulse este campo para seleccionarlo y, a continuacién, introduzca un comentario para
la escena. Puede utilizarlo como un memorando de cada escena (32 caracteres como
maximo).

NOTA

Para obtener detalles sobre cdmo introducir texto, consulte “Asignacién de un nombre” en el
Manual de instrucciones independiente.

QAL S /AL Manual de referencia



Ventana SCENE LIST (lista de escenas)

Desde esta pantalla puede realizar varias operaciones relacionadas con las escenas.
Esta ventana aparece cuando se pulsa el campo SCENE.

® @

SCENE LIST  preview

TIME _
STAMP

NO.~

|

COMMENT ~ STATUS

© @

Initial Data

Initial

SCENE 001 [ or

08{911201.4

SCENE 002

|

SCENE 003

charter 02

C 2 CURRENT SETTING
v 0z
o0z

@ [ MULTI
SELECT

RECALL

FADE TIME GPI OUT

FoCcUs
@0 @ @ @ 14

PLAYBACK
LIHK

(@ Lista de escenas
Esta area contiene diversos datos relativos a las escenas almacenadas en memoria.

(2) Botones NO./TITLE (niimero/titulo)
Pulse estos botones para ordenar las escenas enumeradas por niimero o titulo.
Pulse el mismo botén repetidamente para alternar entre orden ascendente
y orden descendente.

(3 Numero de escena
Indica el nimero de escena.

(@ Titulo de escena
Indica el titulo de la escena. Pulse este botén para mostrar la ventana SCENE TITLE EDIT,
en la que puede editar el titulo.

(5) Simbolo R (solo lectura)/simbolo de proteccién
Las escenas de solo lectura muestran el simbolo “R”, mientras que las protegidas contra
escritura muestran el icono de proteccién (candado).
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Para activar o desactivar el ajuste de proteccion de escenas, pulse el simbolo R o el simbolo
de proteccién de la escena seleccionada. Pulsando el simbolo de proteccién (candado)
o el simbolo de R (solo lectura) varias veces cambiara entre mostrar y ocultar el simbolo
correspondiente.

¢ Simbolo de proteccién (candado)
No podré sobrescribir la escena.

¢ Simbolo R (SOLO LECTURA)
La escena no solo estara protegida sino que tampoco podra ser sobrescrita por ningin
archivo cargado desde una unidad flash USB. Solo puede aplicar el ajuste de proteccién
a las escenas con nimeros consecutivos a partir de la escena #001.

¢ Ningtin simbolo
No se protegera ninguna escena.

NOTA
El simbolo R de la escena nimero 000 no puede desactivarse.

(6) Escena actual
La escena seleccionada actualmente (es decir, la escena actual) se resalta en color azul
en la lista. Si vuelve a pulsar otro nimero de escena en la lista, la lista se desplazara
y dicha escena se convertird en la escena actual.

(@ Mando SCENE SELECT (seleccién de escena)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar una escena. Puede ver el nimero
de escena seleccionado actualmente inmediatamente debajo del mando SCENE SELECT.
Puede seleccionar varias escenas consecutivas girando el mando [TOUCH AND TURN]
mientras lo mantiene pulsado.

Boton MULTI SELECT (seleccion muiltiple)
Puede seleccionar varias escenas consecutivas activando este botén y girando el mando
[TOUCH AND TURN].

(9 Botén LAST SCENE (ultima escena)
Permite seleccionar la dltima escena recuperada.

Boton SCENE STORE (guardar escena)
Este boton almacena los ajustes de mezcla actuales. Pulse este botén para mostrar la
ventana SCENE STORE, que permitira asignarle un nombre a una escena y guardarla.

(i) Botén STORE UNDO (deshacer almacenamiento)
Deshace la operacién de almacenamiento. Este botén solo esta disponible
inmediatamente después de realizar una operacion de almacenamiento con
sobrescritura.

NOTA

¢ El boton STORE UNDO solo esta disponible inmediatamente después de realizar el
almacenamiento con sobrescritura.

* También se puede asignar la funcién del botén STORE UNDO a una tecla definida por el usuario
(pagina 208).
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(12 Botén RECALL SCENE (recuperar escena)
Recupera la escena seleccionada en ese momento.

(i3 Boton RECALL UNDO (deshacer recuperacion)
Deshace la operacion de recuperacion. Este botdn solo esta disponible inmediatamente
después de realizar una operacién de recuperacion.

Fichas de cambio de pagina
Permiten cambiar las vistas que aparecen en el lado derecho de la ventana SCENE LIST.

(5 Boton PREVIEW (vista previa)
Pllselo para seleccionar el modo PREVIEW, que permite ver y modificar los ajustes de
una escena en la pantalla y el panel sin que ello afecte al procesamiento de sefiales de
la escena actual.

Recuperacion de una escena

PASO
1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el nimero de escena que desea
recuperar.

3. Pulse el botén RECALL de la ventana SCENE LIST.

Ventana SCENE LIST (lista de escenas)
SCENE LIST  PreEVIEW 3

NO.~ TITLE COMMENT

Initial Data

= a Focus  (GFD

SCENE 001 s

o0 TR Y

SCENE 003 = . 0 Focus (BRI

08/01/2014
FLAY 11200

CURRENT SETTING
RECALL _ ~ = Focus  (GRI
cha 2 PLAY
HULTI

SELECT FADE TIME = GPI OUT

PLAYBACK
LINK
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(1) Botén RECALL SCENE (recuperar escena)
Recupera la escena seleccionada en ese momento.

(2) Boton RECALL UNDO (deshacer recuperacion)
Deshace la operacién de recuperacién. Este botdn solo esta disponible inmediatamente
después de realizar una operacién de recuperacion.

NOTA

¢ También se puede asignar la funcién del botén RECALL UNDO a una tecla definida por el
usuario (pagina 208).

» Utilice también los mensajes MIDI (cambios de programa) para recuperar escenas (pagina 178).
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Uso de las teclas definidas por el usuario para recuperar

Puede utilizar las teclas definidas por el usuario para recuperar una escena seleccionada con
solo pulsar una tecla o bien para pasar de una escena a otra. Para ello, primero debe asignar
una operacion de recuperacion de escena a una tecla definida por el usuario. Las siguientes
operaciones de recuperacion pueden asignarse a una tecla definida por el usuario.

e RECALL (recuperar)

Recupera inmediatamente la escena cargada en ese momento.

e INC RECALL (recuperar siguiente)

Recupera de inmediato la escena del nimero que sigue a la escena cargada en ese
momento.

e DEC RECALL (recuperar anterior)

Recupera de inmediato la escena del nimero anterior a la escena cargada en ese
momento.

NOTA
Si no hay escenas almacenadas en el nimero anterior o posterior al de la escena cargada en
ese momento, se recuperara el nimero de escena mas préximo en el que haya una escena
almacenada.

¢ DIRECT RECALL (recuperacion directa)

Recupera directamente el nimero de escena asignado a la tecla definida por el usuario.
Cuando pulsa una tecla definida por el usuario a la cual se ha asignado esta funcion,
se recupera de inmediato la escena asignada.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el boton USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP.
3. Pulse la ficha USER DEFINED KEYS en la ventana USER SETUP.

4. Pulse el botdn de la tecla definida por el usuario a la cual desea asignar una funcion.
5. En la columna FUNCTION, seleccione “SCENE”.

6. Selecciona la funcion que se desea asignar.

7.

¢ Para asignar INC RECALL o DEC RECALL

Elija “INC RECALL"” o “DEC RECALL” en la columna PARAMETER 1.

e Para asignar DIRECT RECALL

Elija “DIRECT RECALL” en la columna PARAMETER 1 y elija “SCENE #xxx” (xxx es el
ndmero de escena) en la columna PARAMETER 2.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton OK para cerrar la
ventana.

Pulse la tecla definida por el usuario a la cual desea asignar una funcién de
recuperacion.
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Pantalla SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

(2] select Porameters for USER DEFINED KEV. [No.11.

SCENE

SEND E
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SET BY

FUNCTION PARAMETER 1

HANGE

NCODER MODE
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SET DEFAULT VALUE

SET NG
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+

OMINAL VALUE

ACK

CANCEL

Ventana USER DEFINED
KEY SETUP
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CHANGE
KMARK

CHANGE
KHARK

MUTE MASTER
MUTE GROUP 2

TAP TEMPO
EFFECT RACK ®

PREFERENCE

Ventana USER SETUP
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Edicion de memorias de escenas

En esta seccion se explica como ordenar las escenas almacenadas en la memoria de
escena, editar sus titulos, copiarlas y pegarlas.

Ordenacion de memorias de escenas

PASO
1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
2. Pulse la ficha COMMENT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

3. Gire el mando [TOUCH AND TURN] del panel superior para seleccionar una escena.

4. Edite la escena.

Ventana SCENE LIST (lista de escenas)
® @ ® ®

STATUS

Initial Data

Initial Setting Data

SCENE 001

(3)—pptairsl| SLENE 002 =
SCENE 003

3 GP
o oo ®

CURRENT SETTING

‘ ' RECALL .
ch 2 _—
onz 0

MULTI
SELECT

OMMENT il gelo I3

PLAYBACK
FADE THE | GPI OUT AYBA (®
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(1) Botén de ordenacion
La lista se ordenara de la siguiente manera, segin el encabezado de la columna que
haya pulsado.
¢ NO. (nimero)
Ordena la lista por niimero de escena.

TITLE (titulo)
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por titulo.

COMMENT (comentario)
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por comentarios.

TIME STAMP (fecha y hora)
Ordena la lista por fecha de creacion.

NOTA

Cuando se pulsa de nuevo en la misma ubicacién, podra cambiar el orden de clasificacion
(ascendente o descendente).

(2) Proteccién contra escritura
Indica el estado de activacién/desactivacion de la proteccién contra escritura. Pulse este
botdn para proteger la escena contra escritura. Aparecera un icono de candado. Vuelva
a pulsarlo para cancelar la proteccién contra escritura.

(3 Campo TITLE (titulo)
Pulse este campo para abrir la ventana SCENE TITLE EDIT en la que puede escribir el
titulo de la escena. En esta ventana se pueden editar los titulos.

(4 Campo COMMENT (comentario)

Pulse este campo para abrir la ventana SCENE COMMENT EDIT en la que puede ver
y editar comentarios de la escena. En esta ventana se pueden editar los comentarios.

(5) Campo STATUS (estado)
Los indicadores de este campo muestran el estado de los ajustes de las funciones FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (enlace de reproduccién) y GPI (interfaz de finalidad general).
(La funcién Playback Link reproduce una cancién deseada durante el tiempo especificado
después de recuperar una escena.)

(6 Campo TIME STAMP (fecha y hora)
Indica la fecha y la hora a la que se almacen6 la escena.
Para obtener mas informacion sobre el formato de visualizacién TIME STAMP, consulte
“Configuracion de la fecha y la hora del reloj interno” en la pagina 234.

(7 Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)

Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operacion de almacenamiento de
escena. Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola serie QL.

Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos. Utilice las fichas para alternar la vista de la
mitad derecha de la ventana entre cinco campos diferentes (COMMENT/FOCUS/FADE
TIME/GPI OUT/PLAYBACK LINK).
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Edicion de memorias de escenas

Las escenas almacenadas en la memoria de escena se pueden copiar y pegar a otros
numeros de escena o borrarse. Las memorias de escena se pueden editar con los botones
situados en la parte superior de la ventana SCENE LIST.

yed
INSERT

FRSTE CLEAR cuT
(1) Boton COPY (copiar)
Pulse este boton para copiar la escena en la memoria bufer.

(2) Bot6n PASTE (pegar)
Pulse este bot6n para sobrescribir la escena seleccionada en la escena en la memoria
bufer.

(3 Botén CLEAR (borrar)
Pulse este bot6n para borrar la escena seleccionada.

(4) Botén CUT (cortar)
Pulse este boton para eliminar la escena seleccionada y copiarla en la memoria bufer.
Los nimeros de las escenas siguientes se reduciran en una unidad.

(5) Botén INSERT (insercién)
Pulse este bot6n para insertar la escena copiada en la memoria bifer en el nimero de

escena seleccionado. Los nimeros de las escenas siguientes se incrementaran en una
unidad.

(6) Botén UNDO (deshacer)
Cancela la operacién de pegar, borrar, cortar o insertar memoria de escena mas reciente
y restablece el estado anterior.

Memoria de escena

Copiado y pegado de escenas

Puede copiar una escena en la memoria bufer y después pegarla en otro nimero de escena
diferente.

NOTA
La funciéon Global Paste (pegado general) permite copiar cualquier canal o configuracion de
parametros para la escena actual y pegar los datos a continuacién en una escena o varias que
haya en memoria (pagina 90).

1.
2.

PASO

Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el nimero de escena de origen
de copia y, a continuacién, pulse el boton COPY en la ventana SCENE LIST.

Pulse el boton OK del cuadro de dialogo CONFIRMATION para ejecutar la operacion
de copia.

Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el nimero de escena de destino
de pegado y pulse el botén PASTE.

Pulse el boton OK del cuadro de didlogo CONFIRMATION para ejecutar la operacion
de pegado.

NOTA

* Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla, la escena que acaba de
copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.

No puede seleccionar varias escenas como origen de copia.

Puede seleccionar varias escenas de destino de pegado. Para ello, pulse el botén MULTI
SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando [TOUCH AND TURN]. En este caso,
se pegara el mismo contenido en todas las escenas seleccionadas.

La escena copiada también se puede insertar (pagina 90).

Si no se han copiado datos en la memoria bufer, el botén PASTE no estara disponible.

Borrado de escenas

1.
2.

3.

PASO

Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el nimero de escena que desea
borrar y, a continuacion, pulse el boton CLEAR en la ventana SCENE LIST.

Pulse el boton OK del cuadro de dialogo CONFIRMATION para ejecutar la operacion
de borrado.

89

NOTA

* Puede seleccionar varias escenas para borrarlas. Para ello, pulse el botén MULTI SELECT para
activarlo y, a continuacion, gire el mando [TOUCH AND TURN].

* No es posible borrar escenas de solo lectura o protegidas contra la escritura.
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Cortar una escena

En esta seccion se explica como cortar una escena.

Si se corta una escena, los nimeros de las escenas subsiguientes se reduciran segun
corresponda. En la ubicacion deseada se puede pegar o insertar una escena cortada.
Para cortar una escena, ordene la lista de escenas por su numero.

PASO
1. Pulse el campo SCENE de la ventana SCENE LIST del area de acceso a las funciones.
2. Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el niimero de escena que desea

cortar y, a continuacion, pulse el botén CUT en la ventana SCENE LIST.

Pulse el boton OK del cuadro de didlogo CONFIRMATION para ejecutar la operacion
de corte.

Si lo desea, puede pegar (pagina 89) o insertar la escena cortada (que se copié en
la memoria baufer).

NOTA

* No es posible cortar escenas de solo lectura o protegidas contra la escritura.

* Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla o insertarla, la escena que
acaba de copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.

Insercion de escenas

Puede insertar una escena copiada en la memoria bufer en cualquier ubicacién de numero
de escena deseada. Para insertar una escena, ordene la lista de escenas por su numero.

PASO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Copie (pagina 89) o corte la escena que desee insertar.

3. Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el niimero de escena de origen
de la insercién y, a continuacion, pulse el botén INSERT en la ventana SCENE LIST.
Pulse el boton OK del cuadro de dialogo CONFIRMATION para ejecutar la operacion
de insercién.

4.

NOTA

* Siselecciona varias escenas como destino de insercion, se insertara la misma escena el numero
seleccionado de veces.

* Si no se han copiado datos en la memoria bufer, el boton INSERT no esta disponible.

* Tampoco estara disponible el boton INSERT si ya hay una escena almacenada en el numero de
escena 300 o si la operacidn de insercidon da lugar a que el nimero de escenas almacenadas
sobrepase las 300.

* Al insertar una escena, las escenas guardadas en numeros subsiguientes a partir de esa
ubicacion se actualizan y se incrementa el niumero de escenas insertadas.
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Uso de la funcion Global Paste

“Global Paste” es una funcidon que permite copiar y pegar los ajustes del canal o del
pardmetro que desee de la escena actual a la escena de la memoria (se pueden realizar
selecciones multiples). Puede ser una manera practica si desea aplicar los cambios
(que haya realizado en la escena actual) a varias escenas que ya estan guardadas.

NOTA
La funcion Global Paste solo estara disponible para el usuario si tiene activado el parametro
SCENE LIST STORE/SORT (almacenamiento/clasificacion de la lista de escenas) en su
configuracién de nivel de usuario.

PASO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Pulse el botén GLOBAL PASTE de la ventana SCENE LIST.

3. Utilice las fichas de la ventana GLOBAL PASTE para seleccionar el elementos que
desee copiar.

Pulse la tecla [SEL] del panel superior para seleccionar el canal de origen de copia.
A continuacion, pulse el botdn de la ventana para seleccionar un parametro.
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el rango de escenas de
destino del pegado.

Pulse el boton PASTE para ejecutar la operacion de pegado.

SCENE LIST [previes

s

GLOBAL PASTE
TIME DESTINATION SCENE

e 2

comEnT - stams

No. TInE

Init

SCENE

SET BV SEL
[1[17] scene 002 o

SCENE 003

GURRENT SETTING

PLAYBACK

Ventana SCENE LIST

outpuT. RAC

Ventana GLOBAL PASTE

NOTA

¢ Se mostrard una barra de progreso conforme se pegan los datos.

¢ Durante la operacién de pegado, aparecera el boton STOP. Pulse el botén STOP si desea anular
la operacion. En tal caso, parte de los datos se pegaran y no podra deshacer la operacion.

¢ No se pueden seleccionar diferentes parametros desde distintos canales.
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Ventana GLOBAL PASTE (pegado global)

GLOBAL PASTE

[x]

DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE

CH17-32

CH33-48 CH49-64

001
002
003
@—SET BY SEL 3

9 PARAMETER SELECT

oca || meur DIGITAL
assiGH || paTch || MAME I HA - §F ey | HPF

MUTE

assigH | DYNAT |/ DYHAZ |/ DELAY |l FADER |l TO ST | MOHO

[sert |[DReet [ mix  [[matrix

PATCH || oUT oh on | oM

INSERT

@ SEND PARAMETER
X———— MATRIX
1

O Il > <o

(1) Botén SET BY SEL (definir mediante seleccion)
Active este botdn para afadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente.

(2) Botén CLEAR ALL/SET ALL (borrar todos/definir todos)
Con el botén CLEAR ALL se borran todos los canales seleccionados. Con el botén
SET ALL se seleccionan todos los canales a la vez.
NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

(3 Campo SEND PARAMETER (Parametro de envio)
Presione este campo para abrir la pantalla SEND PARAMETER. En la pantalla SEND

PARAMETER, defina si se activa el empastado global para seleccion de bus y nivel
de envio.

PATCH
fOTHERs

SEND PARAMETER

MIX MATRIX
SEHD SEHD

ez
Mx 4

[ HI=10 X1 Hi%12
Mx 9 MX10 Mxi1 Mxi12

— T0 MATRIX
HTRNS
T 5

CLOSE
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@ Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos.

Ficha INPUT (entrada)
Seleccione un canal de entrada en la parte superior izquierda y seleccione sus
parametros en la parte inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.
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ALL Todos los parametros del canal de entrada

INPUT PATCH Ajustes del patch de entrada

NAME Nombre, icono y color del canal

HA Ajustes para el amplificador principal asignado al canal de entrada y fase
correspondientes

DELAY Ajustes de retardo de entrada

HPF Ajustes del filtro de paso alto

DIGITAL GAIN Ajustes de ganancia digital para el canal de entrada correspondiente

EQ Ajustes del ecualizador

DYNA1T Ajustes de Dynamics 1 (dinamica 1, incluidos KEY IN SOURCE y KEY
IN FILTER)

DYNA2 Ajustes de Dynamics 2 (incluido KEY IN SOURCE)

MIX SEND Nivel de envio, panoramizacién y PRE/POST de la sefial enviada a un bus MIX

MATRIX SEND Nivel de envio, panoramizacién y PRE/POST de la sefial enviada a un bus MATRIX

FADER Nivel del fader

CH ON Estado de activacién/desactivacion de las teclas [ON]

INSERT"" Estado de activacion y desactivacion de la insercion y punto de insercion

INSERT PATCH"!

Ajustes del patch de entrada/salida de insercién, ajustes del amplificador
principal para entrada de insercion

Ajustes de activacidon/desactivacion de salida directa, nivel de salida directa,

DIRECT OUT punto de salida directa y ajustes del patch

MIX ON Activar/desactivar envio a un bus MIX

MATRIX ON Activar/desactivar envio a un bus MATRIX

TO ST Activacion/desactivacion de TO ST, ajustes de panoramica/balance
MONO Estado de activacién/desactivacion de TO MONO

DCA ASSIGN™

Ajustes registrados en el grupo de DCA

MUTE ASSIGN™2

Ajustes registrados en el grupo de MUTE

*1. Los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.
*2. Los ajustes se enlazan segun el enlace del canal para la escena actual cuando se realizan los ajustes.

Ficha OUTPUT (salida)
Seleccione un canal de salida en la parte superior izquierda y seleccione sus parametros
en la parte inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.

ALL

Todos los parametros del canal de salida

OUTPUT PATCH

Ajustes del patch de salida

NAME

Nombre, icono y color del canal
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EQ Ajustes del ecualizador
DYNA 1 Ajustes de Dynamics 1 (incluido KEY IN SOURCE)
INSERT"! Estado de activacién y desactivacion de la inserciéon y punto de insercion

INSERT PATCH"?

Ajustes del patch de entrada/salida de insercion, ajustes del amplificador
principal para entrada de insercion

FADER Nivel del fader

CH ON Estado de activacién/desactivacion de las teclas [ON]

TO ST/BAL Activacion/desactivacion de TO ST, ajustes de panoramica/balance

MONO Estado activado/desactivado de TO MONO (solo MIX 1-16)

MATRIX SEND El&\;ellwdpc?rgrll)\?o, panoramizacién y PRE/POST de la sefal enviada a un
MATRIX ON Activar/desactivar envio a un bus MATRIX

WITH SEND

FROM Parametros SEND de la sefial de origen de envio que se enviara a un canal
SOURCE CHs

DCA ASSIGN™

Ajustes registrados en el grupo de DCA

MUTE ASSIGN ™2

Ajustes registrados en el grupo de MUTE

*1. Los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.
*2. Los ajustes se enlazan segun el enlace del canal para la escena actual cuando se realizan los ajustes.

Ficha BUS SETUP
Puede seleccionar

los siguientes parametros.

MIX1/2-15/16

Define Recall Safe (Seguridad de recuperacién) para MIX 1-16 en la ventana
BUS SETUP. Este ajuste se aplica a un par de canales (un canal con
numero impar y uno con numero par).

MATRIX1/2-7/8

Define Recall Safe para MATRIX 1-8 en la ventana BUS SETUP. Este ajuste
se aplica a un par de canales (un canal con nimero impar y uno con
ndmero par).

SURROUND

SETUP

Ajuste del modo surround.

Ficha RACK (bastidor)
Permite elegir entre los bastidores GEQ RACK, EFFECT RACK o PREMIUM RACK.

Puede seleccionar

individualmente un bastidor GEQ para un Flex15GEQ o un efecto

utilizado en modo dual.
Ficha PATCH/OTHERs (patch/otros)

Puede seleccionar

los siguientes parametros.

INPUT PATCH

Todos los patches de canales de entrada, patches de entrada/salida de
insercion, patches de salida directa

OUTPUT PATCH

Todos los patches de canales de salida, patches de entrada/salida de
insercién

INPUT NAME

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales de entrada

OUTPUT NAME

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales de salida

HA

Ajustes de ganancia analdgica, estado de activacion/desactivacion de
alimentaciéon phantom, compensacion de ganancia, fase
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CH LINK Ajustes de enlace de canales

MUTE GROUP Configuracién de un nombre de grupo de MUTE
NAME

gxri-{(?]M FADER Ajustes del banco de faders personalizado
CASCADE IN Ajustes de CASCADE IN PATCH y CASCADE IN ATT
CASCADE OUT Ajustes de CASCADE OUT PATCH

*1. Si se encuentra en modo PREVIEW, los cambios realizados en QL Editor no se aplican de inmediato, sino
después de salir del modo PREVIEW.

Ficha DCA

Puede elegir entre ALL, LEVEL/ON o NAME. Si se selecciona el botén ALL, se copiaran
los parametros de todos los canales. Si se selecciona LEVEL/ON, se copiaran el nivel
principal y el estado de activacién/desactivacion del canal DCA. Si se selecciona NAME,
se copiara el nombre del grupo DCA. Puede seleccionar los canales de origen de la copia
individualmente para cada grupo de DCA 1-16.

Para DCA, aunque puede activar el botén LEVEL/ON y el botén NAME, ambos se
desactivaran si activa el boton ALL.
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Uso de la funcion Focus Recall

“Focus Recall” es una funcién que le permite especificar los parametros de la escena que se
recuperaran (se cargaran) al recuperar una escena. Puede especificar estos ajustes en cada
escena. Esta funcion resulta util para recuperar Unicamente los ajustes de canal de entrada
de una escena especifica.

NOTA
En contraste con Focus, la consola serie QL ofrece también la funcién de recuperacién segura
“Recall Safe” que permite excluir canales y parametros especificos de las operaciones de
recuperacion. Sin embargo, mientras que la funcién Focus Recall se especifica individualmente
para cada escena, los ajustes de Recall Safe se aplican a todas ellas.

PASO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Pulse la ficha FOCUS situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

3. En la ventana SCENE LIST, pulse el boton SET de la escena que desee configurar.

4. Siga el procedimiento descrito en “Utilizacion de la funcion Recall Safe” en la
pagina 70 a partir del paso 3 para configurar los ajustes.

5. Recupere una escena para la cual haya realizado los ajustes de Focus Recall.

SCENE LIST [preview
o+ e
Initial Data

SCENE 001

SCENE 002

.SCEHE 000 &

SCENE 003

004 EET0Y

§ = W

->

Initial Data

CURRENT SETTING

Campo SCENE Ventana SCENE LIST

NOTA

* El campo FOCUS permite realizar los ajustes de la funcién Focus. Los botones en este campo
corresponden a la lista de escenas que aparece a la izquierda de la ventana SCENE LIST.

¢ Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Focus se sefialan mediante la

indicacion “FOCUS” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST.

Puede utilizar la funcién Focus conjuntamente con la funcién Recall Safe. No se recuperaran los

canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante Focus o Recall Safe.

Para FOCUS RECALL, el parametro NAME se incluye en el indicador de DCA.

Focus | seT [l R0 R

M OuT o
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Ventana SCENE LIST (lista de escenas)

SCENE LIST [rreview [%as [ ]

CLEAR

Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

"'ﬂ [Focus [ sE I

SET” [haek [in) [ppl

i 45

SCENE 003 =
004 B =

our 4T pea | 8

o | n
SET [Rack [ i

ouT
PATCH  PATCH

CURRENT SETTING

=
STORE
SET™

RECALL f
FOCUS

" HULTI

PLAYBACK
SELECT coMMENT | (ST | FADE TIME | GPI OUT s

(1) Botén FOCUS (enfoque)
Habilita o deshabilita la funcién Focus para cada escena.

(2) Boton emergente SET (definir)
Pulse este botén para acceder a la ventana FOCUS RECALL, que permite seleccionar
los parametros a los que afectara la recuperacion.

(3 Indicadores de FOCUS PARAMETER (parametro de enfoque)
Estos indicadores muestran los ajustes de Focus Recall que se especifican para cada escena.

(4) Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardaré para la siguiente operaciéon de almacenamiento
de escena.
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Ventana FOCUS RECALL (enfoque de recuperacion)

Establece los parametros que se van a recuperar.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

FOCUS CH

i

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8
CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREO |l |11 S e
MATRIX  /MONO 1 ORT

SET BY SEL

nix | [marrix
T

Cpca  [Nienr)

ASSIGH | ||PATCH FADER || TO ST

HA HPF EQ DYHA1 || DYHAZ

(mure || DIGITAL (isert| [DiReeT mx | |maTRix [
e ErEM DiGiaL | yyppy | SREEEN BIREER e 0y | T R lcnoon || mowo

(1) Botén CLEAR ALL/SET ALL (borrar todos/definir todos)

Desactiva o activa todas las selecciones de ajustes de parametros de canales de foco
y de foco global.

(2) Campo de visualizacién Focus channel

Indica el canal de destino de una operacién de recuperacién. La vista de este campo
es la misma que en la ventana RECALL SAFE.

I Todos los parametros se ven afectados por Recall en estos canales.

I Algunos los parametros se ven afectados por Recall en estos canales.

I Recall se ha cancelado en estos canales.

94

Memoria de escena

(3 Boton SET BY SEL (definir mediante seleccién)
Active este boton para anadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente. Para
afadir canales como destino, active el botén y, a continuacién, pulse las teclas [SEL]
correspondientes de los canales que desee agregar.
Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] para anular la seleccién del canal.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

(4) Campo de visualizacién FOCUS PARAMETER
Indica los parametros y bastidores a los que afectaran las operaciones de recuperacién

de cualquier escena. Los procedimientos y contenidos son los mismos que los de la
ventana RECALL SAFE MODE (pagina 71).

(5) Botén de seleccién de canal
Permite seleccionar el canal para el que desea configurar la funcién Focus Recall.

NOTA
El cambio de canales mediante este botén no afectara a la seleccion de canales en el panel superior.

(&) Pantalla de canal seleccionado

Esta area indica el icono, el nimero, el color y el nombre del canal seleccionado en ese
momento.

(7) Botén APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas las entradas, solo canales de entrada)
Active este botén para aplicar la seleccién de parametros de Focus Recall de un canal de
entrada a todos los demas canales de entrada.

Puede resultar practico si desea aplicar Focus Recall a los mismos parametros para todos
los canales de entrada.

Botdn de seleccidon de parametro de recuperacion
Selecciona los parametros de Focus Recall del canal seleccionado.
Permite seleccionar parametros para cada canal que se vera afectado por operaciones
de recuperacién. Puede utilizar el mismo procedimiento que en la ventana RECALL SAFE
MODE (pagina 71).
NOTA

¢ Si el botén DCA ASSIGN esta activado, los parametros asignados a los grupos de DCA (1-16)
para ese canal se ven afectados por FOCUS RECALL. Los ajustes de DCA 1-16 se realizan
simultaneamente.

¢ Los ajustes del botén DCA ASSIGN estan enlazados segun el enlace del canal para la escena.

(9 Botén FOCUS (enfoque)
Activa o desactiva la funciéon Focus Recall.

Botén CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.
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Utilizacion de la funcion Fade

“Fade” es una funcion que, cuando se recupera una escena, cambia de manera uniforme los
faders de determinados canales y grupos de DCA a sus nuevos valores durante un periodo
de tiempo especificado. Los ajustes de la funcion Fade (de aumento/reduccion) se realizan
de manera independiente en cada escena.

PASO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Pulse la ficha FADE TIME situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.
En la ventana SCENE LIST, pulse el boton SET de la escena que desee configurar.

Pulse las teclas [SEL] de los canales o grupos de DCA para seleccionar los canales
o grupos de DCA a los que se aplicara el efecto Fade (se permite realizar selecciones
muiltiples).

Pulse el boton OK para cerrar la ventana FADE TIME.

Pulse el boton FADE de la ventana SCENE LIST para habilitar la funcion Fade.
Recupere una escena para la cual se haya activado la funcién Fade.

Los faders comenzaran a desplazarse inmediatamente después de producirse la
recuperacion y alcanzaran los valores de la escena recuperada durante el tiempo de
aumento/reduccién especificado.

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el tiempo de aumento/reduccion.

SCENE LIST [preview

No.- TImE

Initial Data
SCENE 001
SCERE 002
SCENE 003

(V7] scere oo

.SCEHE 000 IREE

->

Initial Data

Ventana SCENE LIST
(campo FADE TIME)

Campo SCENE

NOTA

¢ Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Fade se marcan con un indicador
“FADE” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST (ficha COMMENT).

¢ Los ajustes de la funciéon Fade pueden aplicarse individualmente aunque los faders estén
enlazados mediante Channel Link.

* Puede detener un efecto de fader manteniendo pulsada la tecla [SEL] mientras detiene el fader
en movimiento correspondiente.

* Si recupera la misma escena mientras los faders estan en movimiento, los faders de todos los
canales o grupos de DCA se desplazaran de inmediato a sus posiciones de destino.
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Ventana SCENE LIST (lista de escenas, campo FADE TIME)

[u] >
PREVIEW COPY FASTE CLEAR cuT INS

SCENE LIST

NO.~ TITLE FADE TIME
Initial Data
SCENE 001

SCENE 002

SCENE 003

STORE RECALL

004
HULTI

PLAYBACK
SELECT COMMENT| Focus | [ZUIRINA | GPI oUT i

(1) Boton SET (definir)
Pulse este botdn para abrir la ventana FADE TIME, en la que puede seleccionar el canal
para el que desee utilizar la funcién Fade y especificar el tiempo (la duracién en la que
el fader alcanzara su nuevo valor).

(2 Botén FADER
Habilita o deshabilita la funcién Fade para cada escena.

(3 Pantalla FADE TIME (tiempo de aumento/reduccién)
En esta area se indica el tiempo del fader especificado para cada escena.

(4) Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardaré para la siguiente operacion de almacenamiento
de escena.
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Ventana FADE TIME (tiempo de aumento/reduccién)

Puede seleccionar los canales en los que se aplicara la funcidon Fade y ajustar el tiempo de
aumento/reduccién. Para mostrar esta ventana, pulse el botéon SET del campo FADE TIME
de la ventana SCENE LIST.

FADE TIME [SCENE #002] SET AL |cLERR ALL x

@ Press 'SEL' of member CHs [fo enable FADE TIME function.

=
CH 116 CH17-32 MIX 1.8

CH33-48 CH49.64 MIX 9-16

STEREQ
MATRI¥  /MONO

FADE TIME

CANCEL

(1) Campo de visualizacién de canal
Los canales o grupos de DCA a los que se aplicara Fade se resaltan. Pulse la tecla [SEL]
de los canales o grupos de DCA a los que se aplicara el efecto Fade para seleccionarlos.
Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] para anular la seleccién del canal.

(2 Mando FADE TIME (tiempo de aumento/reduccion)
Define el tiempo de aumento/reduccion. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustar los valores.
El intervalo es 0,0-60,0 s.

NOTA
El tiempo de aumento/reduccion se utilizara para todos los canales y grupos de DCA
seleccionados en el campo de visualizacién de canales.

(3 Boton SET ALL (definir todos)
Pulse este bot6n para aplicar el efecto Fade a todos los faders de esa escena.

(4) Boton CLEAR ALL (borrar todos)
Pulse este botén para cancelar la funcién Fade en todos los faders de esa escena.
NOTA

En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.
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Envio de una seial de control a un dispositivo
externo en combinacion con la recuperacion
de una escena (GPI OUT)

Cuando se recupera una escena concreta, se puede enviar una sefial de control a un
dispositivo externo conectado al conector GPI de la consola serie QL. Proceda como sigue.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre los ajustes GPI OUT, consulte “Uso de GPI OUT” en
la pagina 247.

PASO
1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
2. Pulse la ficha GPI OUT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

3. Para cada escena, especifica la sefial de control que se va a enviar a cada puerto
GPI OUT.
4. Recupere la escena para la que se van a enviar las sefiales GPI OUT.

SCENE LIST [preview
No.- TITLE

Initial Data

SCENE 001

SCENE 002

SOENE 003
004 B

a

Ventana SCENE LIST
(campo GPI OUT)
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Ventana SCENE LIST (lista de escenas, campo GPI OUT)

SCE N E LI ST PREVIEW IZ‘\‘ F‘HQTE I:'E'«F! I:LI?

GPl oUT
FORTZ

NO.~ TITLE

FORTI PORT4. PORTS

Initial Data

SCENE 001 -

TALLY B TriGeER [

TRIGGER [| TRIGGER _— TALLY
TALLY —_— _— TRIGGER

SCENE 002

SCENE 003

FORT4.

MULTI

SELECT COMMENT | FOCUS

PLAYBACK
FADE TIME | |Eelg/eliyg LIHK

(1) Botones GPI OUT CONTROL (control de salida de GPI)
Con estos botones se especifica la sefial de control que se enviara desde cada GPl OUT.

Si se pulsa un botén repetidamente, se alterna entre las siguientes funciones.

¢ === (OFF)....cccvvruenn. No se transmite nada.

* TRIGGER................. Se envia un activador cuando se recupera la escena.

e TALLY ..o Se envia un informe de estado (tally) cuando se recupera la
escena.

(2) Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operaciéon de almacenamiento
de escena.
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Reproduccion de un archivo de audio que enlaza
a una recuperacion de escena

También puede especificar un archivo de audio que desea reproducir desde una unidad flash
USB al recuperar una determinada escena. Esto puede resultar practico si desea que un
efecto de sonido o BMG se reproduzca automaticamente en una escena concreta.

NOTA

¢ Guarde los archivos de audio para reproduccion en la carpeta SONGS de la carpeta YPE. Silos
guarda en el directorio raiz o en otras carpetas, no podra especificarlos para reproduccion.
Cuando se reproduce un archivo de audio, la ruta de la pantalla TITLE LIST indicara
\YPE\SONGS\.

* No se pueden reproducir archivos de audio durante la grabacion ni en modo de grabacién
en espera.

¢ Un archivo de audio especificado solamente se reproducira una vez, independientemente
de los modos de reproduccion que se hayan seleccionado.

* Los nombres de archivos de audio deben tener ocho caracteres mas tres caracteres
correspondientes a la extension. Si se cambia el nombre de archivo después de especificar el
archivo para reproduccion, o si se elimina o copia repetidamente el archivo, en casos muy poco
frecuentes podra ocurrir que ya no se reconozca el archivo especificado.

PASO

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.
2. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

3. Pulse la ficha PLAYBACK LINK situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

Pulse el boton de seleccion de cancion para una escena para la que desea enlazar el
archivo de audio.

Pulse la ventana SONG SELECT o utilice el mando [TOUCH AND TURN] para
seleccionar un archivo que desee enlazar a una escena.

Use el mando [TOUCH AND TURN] para definir la compensacion (la duracion hasta
el inicio de la reproduccién del archivo de audio).

. Pulse el boton OK.

Pulse el boton PLAY para activar el enlace al archivo de audio.

. Recupere una escena a la que haya enlazado un archivo de audio.

SCENE LIST [preview

ro.7 TmE OFFSET

Initial Data
SOENE 001

”

SCENE 002

SOENE 003

Ventana SCENE LIST
(campo PLAYBACK LINK)
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NOTA

* Después de haber recuperado una escena y hasta que haya transcurrido el tiempo de
compensacion, aparecera una cuenta atras en el area de acceso a las funciones.

¢ Si se esta reproduciendo otra cancion cuando se recupera la escena, la reproduccion de la
cancion se detendra cuando se recupere la escena, independientemente del tiempo de
compensacion que se haya ajustado.

Ventana SCENE LIST (ficha PLAYBACK LINK)

SCENE LIST L = UNDO

u
i COPY FASTE | CLEAR (=i

NO.~ TITLE LINK SOMG TITLE OFFSET

Initial Data

SCGENE 001

[S0g 01 hihstnl

[S0g 01 hihstnl
=
PLAY

SCENE 002

SCENE 003

= CURRENT SETTING
i STORE RECALL
PLAY

COMMENT

0.0s

FADE TIME | GPI OUT PLII\_"I'E'?CK

FOCUS

(1) Botoén PLAY (reproducir)
Define el estado de activacién/desactivacion de la funcién Playback Link para cada
escena.

(2) Botén de seleccién de cancién
Pulse este boton para abrir la ventana SONG SELECT, en la que puede seleccionar una
cancién y definir el tiempo de compensacién (la duracién desde la recuperacién de la
escena hasta el inicio de la reproduccién). Ademas, el titulo de la cancién seleccionada
aparecera en el boton.

(3 Pantalla de tiempo de compensacién
Indica la duracién desde la recuperacion de la escena hasta el inicio de la reproduccion
del archivo de audio especificado. Defina el tiempo de compensacién en la ventana
SONG SELECT.

(4) Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operacién de almacenamiento
de escena.
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Ventana SONG SELECT (seleccion de cancién)

Puede seleccionar un archivo de audio que desee enlazar con la escena y definir el tiempo
de compensacion. Esta ventana aparece cuando se pulsa el botén de seleccion de cancién.

SONG SELECT|[SCENE #004]

SONG TITLE ARTIST

--—- HO ASSIGH -—- OFFSET

01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15 f-0=

01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

CANCEL

(1) Botén de cambio de directorio
Pulse este bot6n para desplazarse al siguiente nivel de carpetas.

NOTA
No puede desplazarse a niveles superiores a \YPE\SONGS\.

(2 Indicador PATH (ruta)
Esta area indica la ruta del directorio actual.

(3 Botones selectores SONG TITLE/FILE NAME (titulo de cancién/nombre
de archivo)
Permiten cambiar entre la lista de titulo de canciones y la lista de nombres de archivo.

(4) Botén de lista SONG TITLE (titulo de cancion)

(5) Botén de lista ARTIST (intérprete)
Pulse estos botones para ordenar la lista de archivos de audio (en el nivel de directorio
actual) por titulo de cancién y nombre de intérprete respectivamente.

() Lista de canciones
Muestra el titulo, nombre de intérprete y duracién del archivo de audio de los archivos
de audio de la carpeta \YPE\SONGS\. Puede seleccionar un archivo de audio pulsando
el nombre del archivo de audio.
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(@ Mando OFFSET (compensacion)
Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para definir la duracién de tiempo desde
la recuperacion de escenas hasta el inicio de la reproduccién de archivo de audio.
El valor de compensacion se puede ajustar en el rango de 0,0-99,0 en pasos de
0,5 segundos.

Mando de desplazamiento
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para desplazarse por la lista.

Uso del modo de vista previa

El modo de vista previa permite ver o modificar los ajustes de una escena almacenada en
memoria sin que afecte al procesamiento de la sefial de la escena actual. Cuando recupera
una escena en este modo, los ajustes de la escena que se acaba de recuperar apareceran
en el panel de la consola serie QL, pero el procesamiento de la sefal de la escena actual
permanecera tal y como estaba antes de la recuperacion. Incluso si modifica los ajustes y los
guarda en una nueva escena o los sobrescribe, el procesamiento de la sefal de la escena
actual permanecera tal y como estaba antes de la recuperacion. Durante una actuacion real,
podria convenir utilizarlo para comprobar el contenido de la escena que se quiere recuperar
a continuacion o para hacer cambios menores en una escena y guardarla.

PASO
1. Pulse el botén PREVIEW de la ventana SCENE LIST.

2. Gire el mando [TOUCH AND TURN] para accionar los mandos SCENE SELECT de la
ventana SCENE LIST y seleccione el nimero de escena que desee recuperar.

Pulse el boton RECALL SCENE de la ventana SCENE LIST. Para llevar a cabo la
operacion de recuperacion, pulse el boton OK.

Si lo desea, utilice los controles de panel para modificar los ajustes.

Si desea guardar los cambios que hizo en el paso 4, seleccione el nimero de escena
en el que desee guardarla y pulse la tecla [STORE] de SCENE MEMORY en la ventana
SCENE LIST.

Cuando haya terminado de ver o editar los ajustes de la escena, pulse el boton
PREVIEW de la ventana SCENE LIST.

NOTA

* El modo PREVIEW tiene aplicaciéon en todos los parametros que se incluyen en la memoria de
escena, todos los parametros que se incluyen en las funciones INPUT PATCH y OUTPUT
PATCH y en todos los pardmetros de HA.

* RECALL SAFE y FOCUS RECALL estan activos en el modo PREVIEW.

Funciones del modo de vista previa

La escena actual se modificara mediante las siguientes operaciones de software y externas.

e QL Editor

* StageMix

e MIDI Rx (recepcion MIDI)
¢ GPIIN (entrada de GPI)
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Del mismo modo, las modificaciones de la escena actual se realizara en los siguientes
dispositivos de software y externos.

QL Editor

StageMix

MIDI Tx (transmision MIDI)
GPI OUT (salida de GPI)

En los indicadores se vera el estado del procesamiento de sefales de la escena actual.
La funcion Playback Link funcionara para recuperar la escena actual.

Si hay una conexién en cascada, las unidades maestro y esclavo funcionaran de forma
independiente. El enlace no se producira mientras se esté en modo de vista previa.

Las siguientes funciones no funcionaran en modo de vista previa.

Sincronizacion con QL Editor

Cambio de usuarios

Cambio del nivel de usuario

Funciones de cargar y guardar

Cambios de Cue

Operaciones de teclas definidas por el usuario
Operaciones de mandos definidas por el usuario
Cambios o visualizacion de monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK)
Cambios o visualizacion de ajustes de Nuendo Live
Cambio o visualizacion de la grabadora

Cambio de ajustes de DANTE SETUP o DANTE PATCH
FADE TIME

Reproduccion o grabacion con EFFECT FREEZE

Reloj MIDI y tempo por pulsacion para efectos

Mediciones internas para efectos Premium Effects (GR para DynamicEQ y Portico 5043;
VU para Opt-2A, U76 y Buss Comp 369)

Tampoco podra entrar en modo de vista previa mientras realiza las operaciones siguientes.

Al pegar ajustes de escena o de ecualizador
Al ejecutar la operacion de pegado global
Al sincronizar con QL Editor
Al guardar o cargar un archivo
NOTA
Los titulos de escena que se muestran en StageMix se cambiaran por los titulos utilizados

durante la operacion de almacenamiento en una consola serie QL utilizada en modo de
vista PREVIEW.
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Funciones Monitor y Cue

La funcion Monitor le permite monitorizar varias salidas a través de los monitores
o auriculares de campo cercanos. Debajo del panel frontal de la consola serie QL hay una
toma de salida PHONES para monitorizacion que le permite monitorizar en todo momento la
sefal seleccionada como origen de monitorizacion. Mediante la asignacion de los canales
MONITOR OUT L/R/C (izquierda/centro/derecha) a las tomas de salida de su preferencia,
también podra monitorizar la misma sefial a través de los altavoces externos.
Puede seleccionar las sefales siguientes como origen de monitorizacion.
» Sefial de salida del canal STEREO
* Sefal de salida del canal MONO
» Sefial de salida del canales STEREO y MONO
» Sefial de entrada de los canales INPUT 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14,
15-16 para la QL1) (para monitorizar una pareja de dos canales)
» Sefal de salida RECORDER PLAYBACK
* Una combinacién de hasta ocho sefales de salida de canales MIX, MATRIX,
STEREO o MONO, sefales de salida RECORDER PLAYBACK y sefales de entrada
de INPUT 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14, 15-16 para la QL1)

La funcion Cue le permite comprobar un canal o grupo de DCA mediante su monitorizacién
temporal a través de MONITOR OUT o PHONES. Al pulsar la tecla [CUE] del panel superior,
la senal de entrada del canal o grupo de DCA correspondiente se envia como salida del
monitor desde el puerto de salida seleccionado. También esta la funcién Solo.

(Consulte la pagina 111.)

NOTA
Tenga en cuenta que si desactiva CUE INTERRUPTION en la ventana emergente MONITOR,
la sefial de escucha ya no se enviara a los monitores conectados. Sin embargo, la sefial de
escucha siempre se enviara a la toma PHONES OUT.
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El diagrama siguiente muestra el flujo de la sefial de escucha/monitor.

—F—_—_—,—,——— e e — = =N
| CUE(A) / STEREO MONITOR |
HONTTOR DELAY AUTO BYPASS
CUEW TR 5
| i CUEIAIL 1 ;" 5 CUEBUTON AL e I
| cuEmR CUEIR)R | (;1; G |
| CUE(A) OUT |
| re
CUELOGC ONES . I
| BRI [eHoNESL 5, sosoucsan |
| s IS pHONES R 5, oo I
| STEREOOUTLR >——1& : L
STEREO OUT MONO(C) >——| 4 ; |
| STEREOOUTLCR >——{3| yonmorL - 0% [EET - -~ woNorouTL I
o 1
I S| _MONITORR | B 2 WONTOR OUTR |
= g <
: OEENE g L MONTOR OVTMONOIGL |
STEREO OUTLR >—|
| (MAX:8ch) NGO 5 mes i |
STEREO OUT MONO(C)>—| ol ot ety becomes il
| SreReo QUTHONOC) J— R R I
MAXTRIX OUT
| 16, 7-8(CUEBLR) )
I CUE(A) / SURROUND MONITOR I
- e o5 JONTORDELAY ATOBYPASS
) TR 1) o1
| oo HECHEN ) § |
| ceninr UL f o |
| cue s >—CUEIAIR 8 BT cueiR |
| cuEmouT |
| c HO! e |
| LEVEL LN e ; o{PHONESL 5 momouesour |
I | Lo | PHONESR s, rasons our I
| e I
I LEVEL I
| |
| g . e |
I Surround 5 E SURROUND MONITOR
Monitor = = TooanTEonNoursLor |
| Select s 3 I
| STEREO OUT LR >—— MIXOUT16 > |
MONO ot EXTINGA- >3O
] EXTIN5A2 >—4O
[ e— N BXTING1S >0 I
MAXTRIXOUT > Vonttor - - 51500 An it gt el bocomes by
| Y aCoE s LRy WM |-24—2ch selected >—240 Down Wi 1.5 Stareo, Horo g Bt oo e . |
| BXTNSEY > WONTTOR MONTTOR |
EXTINST2 > LEVEL  FADER
EXTINST-3 e To QUTPUTPATCH
I EXT IN ST-4 > EXT IN ** are assignable from DANTE, SLOT, INPUT I
TosLor )

MONITOR SELECT (seleccion de monitor)

Selecciona el origen de monitorizacion.

METER (contador)

Detecta e indica el nivel de la sefial de monitorizacion o la sefal de escucha.

DIMMER (atenuador)

Atenua la sefial de monitorizacién/escucha en una cantidad fija.

MONITOR LEVEL (nivel de monitor)

Ajusta el nivel de salida de los canales MONITOR OUT L/R/C. Si PHONES LEVEL LINK esta
activado, este ajuste afectara también al nivel de la toma PHONES OUT.
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MONITOR FADER (fader de monitor)

Utilice el fader STEREO MASTER o MONO MASTER para ajustar el nivel de salida de los
canales MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER se sitta en serie con MONITOR LEVEL.
Si PHONES LEVEL LINK esta activado, este ajuste afectara también al nivel de la toma
PHONES OUT.

ON (activar/desactivar)
Activa o desactiva la funcién de monitor.

DELAY (retardo de monitor)
Retarda las sefiales de monitor. La funcién Delay de retardo esta desactivada cuando se
estan transmitiendo sefiales de escucha.

PHONES LEVEL (nivel de auriculares)
Ajusta el nivel de salida dedicado de la toma de salida PHONES.

PHONES LEVEL LINK (funcién de enlace de nivel del auricular)
Si esta funcién esta activada, el mando MONITOR LEVEL ajustara el nivel de las sefales
enviadas a la toma PHONES OUT.

CUE INTERRUPTION (funcién de interrupcion de escucha)

Si esta funcién esta activada, al pulsar la tecla [CUE] del panel superior, la sefial de
entrada del canal o grupo de DCA correspondiente se enviara como salida del monitor
desde el puerto de salida seleccionado. Con los ajustes predeterminados de fabrica,
esta funcién esta activada.

Desactivela si no desea enviar sefiales de escucha a los altavoces de monitorizacion.
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Uso de la funcion Monitor

En esta seccién se explica como seleccionar el origen de monitorizacion deseado
y controlarlo desde la toma de salida PHONES o los altavoces del monitor externos.

PASO

1.

Conecte el sistema de monitorizacion a las tomas OMNI OUT o la toma 2TR OUT
DIGITAL del panel posterior. Para monitorizar a través de auriculares, conéctelos
a la toma de salida PHONES situada debajo del panel frontal.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR.

Pulse el boton de pantalla MONITOR o el campo de contadores de la pantalla
MONITOR.

Utilice los botones de seleccion de la pantalla MONITOR para seleccionar el origen
de monitorizacion.

Pulse uno de los botones de MONITOR OUT PATCH (L/R/C) del campo de
contadores para especificar el puerto que sera el destino de salida de las sefiales de
monitor L, Ry C (es posible realizar selecciones mdiltiples).

Active el boton OUTPUT para habilitar la monitorizacion.

Para ajustar el nivel de monitorizacion, utilice el mando [TOUCH AND TURN] para
configurar el control MONITOR LEVEL situado en el area de acceso a las funciones.

Realice los ajustes que desee para Dimmer, Delay y Monaural.

Pantalla MONITOR

NOTA
Las operaciones de activacion/desactivacion de la monitorizacion, la seleccion del origen de
monitorizacion y las operaciones de activacién/desactivacion del atenuador también se pueden
asignar a teclas definidas por el usuario. (pagina 208)
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Pantalla MONITOR

En la pantalla MONITOR, el campo MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales del
monitor, asi como activar o desactivar la monitorizacion.

INPUT
PFL PRE PAH
o 0

- [ o
1Pl | AS|| CUE : = ) c
0.0

SOURCE SELECT DIMMER M%ngggn L (,,m,m_@
3 LCR I

N?NO
C
. % PHOHES ( : )
c c LEVEL LINK
PB OUT - =
-20 000

FADER
ASSIGN

CLEAR
CUE

INPUT
25-26

INPUT
27-28

HOHO
MOHITOR

INPUT
20-30

INFUT

31-32 DEFIHE

ON

CH1-32 ASSIGN OUTPUT

i
CH33-64/STIH

OUTPUT G
CASSIGHED | [P

ASSIGN
TALKBACK
OH

(1) Boton de pantalla MONITOR
Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana MONITOR, donde puede realizar
ajustes de monitorizacién detallados.

(2) Campo SOURCE SELECT (seleccién de origen)
Selecciona el origen de monitorizacién. Si se ha seleccionado DEFINE en este campo,
acceda a la ventana MONITOR para especificar el canal de origen.

(3 Campo DIMMER (atenuador)
Permite realizar ajustes para la funcion Dimmer, que atenla temporalmente las sefiales
de monitor.
e Mando DIMMER LEVEL (nivel de atenuador)
Ajusta la cantidad en la que se atenua las sefiales de monitor cuando se activa el
atenuador.

¢ Boton DIMMER ON (atenuador activado)
Active este botdn para habilitar el atenuador y atenuar la sefial de monitor.
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(4) Campo MONITOR FADER (fader de monitor)

Permite definir y visualizar el fader de monitor que ajusta el nivel de monitor.

Mando MONITOR FADER LEVEL (nivel de fader de monitor)
Ajusta el nivel del fader de monitor.

Pantalla FADER ASSIGN (asignacion de fader)

Esta drea muestra el tipo de faders asignados actualmente al fader de monitor.
Las asignaciones de indicadores son las siguientes.

.. Sin asignacion

e MASTERA ... Solo Master A

e MASTERA+...........coeoeeee. Master A, Master B, banco de faders personalizado
e MASTERB ............ccuveeeenes Solo Master B

e MASTERB+........ccovvveeeeene.... Master B, banco de faders personalizado

® CUSTOM.........ccovvvieieeieennnne Un unico fader en el banco de faders personalizado
* CUSTOMS........cccocvverieeeennne Varios faders en el banco de faders personalizado

(& Campo de contadores

Indica el nivel de salida de los canales de salida de monitor L, Ry C. Pulse este campo
para abrir la ventana MONITOR.

(6) Botén MONITOR OUTPUT (salida de monitor)

Activa o desactiva la salida de monitor.

() Boton PHONES LEVEL LINK (enlace de nivel de auriculares)

Si esta funcion esta activada, el mando MONITOR FADER LEVEL o MONITOR FADER
ajustara el nivel de las sefiales enviadas a la toma PHONES OUT.

Boton MONO MONITOR (monitorizacién mono)

Active este bot6n para cambiar las sefiales de monitor a mono.
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Ventana MONITOR

Puede realizar ajustes detallados para la monitorizacidn. Esta pantalla aparece cuando se
pulsa el botdn de pantalla MONITOR o el campo de contadores de la pantalla MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT

MOHO
K

INPUT INPUT
25-26 27-28

HOHO
MOHITOR

L

INPUT INPUT
29-30 31-32

DEFIHE 20 ueter DANTE™ | DANTE™ | DANTE®
28 20 30

T3z
MX 2

HIK10
Hxio

(MTRsT
nr 7

RECORDER
IPUT [ IHPUT.
2526 | 2/-28 | 20 ) el

(1) Campo SOURCE SELECT (seleccion de origen)
Seleccione una de las opciones siguientes como el origen de la seial que se emitira
al bus MONITOR.

STEREO L/R (estéreo
izquierda/derecha)
MONO (C) Senal de canal MONO
LCR (izquierda-
centro-derecha)
INPUT 25-26-31-32""
(entrada)

PB OUT (salida de
reproduccion)
DEFINE (definir) Las sefales seleccionadas en el campo ASSIGN

Enlaza el origen de monitorizacién con el bus MIX/
MATRIX seleccionado en el modo SENDS ON FADER.

Senales de canal STEREO L/R

Sefales de canal STEREO L/R + MONO

Senales de las tomas INPUT 25-32"2 (por dos canales)

Senales de PLAYBACK OUT de la grabadora

LINK (enlace)

*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1: 9-16

Funciones Monitor y Cue

(2) Campo DIMMER (atenuador)
Permite realizar ajustes para la funcion Dimmer, que atenda temporalmente las sefiales
de monitor.

¢ Mando DIMMER LEVEL (nivel de atenuador)
Ajusta la cantidad en la que se atenua las sefiales de monitor cuando se activa el
atenuador.

¢ Boton DIMMER ON (atenuador activado)
Activa o desactiva la funcién de atenuador. La sefial de monitor se atenua si este botén
esta activado.

(3 Campo TALKBACK DIMMER (atenuador de interfono)
Permite realizar ajustes para la funcion Dimmer, que atenda temporalmente las sefiales
de monitor, cuando TALKBACK esta activado.

e Mando TALKBACK DIMMER LEVEL (nivel de atenuador de interfono)
Ajusta la cantidad en la que se atenta el nivel del monitor cuando se activa el interfono.

¢ Indicador TALKBACK ON
Indica el estado activacién/desactivacion de la funcién de atenuacién del interfono.

(4) Botén PHONES LEVEL LINK (enlace de nivel de auriculares)
Permite enlazar el nivel de sefial en la toma PHONES OUT al nivel de la sefial de monitor.
Cuando se active, el mando MONITOR FADER LEVEL y el fader de monitor ajustaran el
nivel de la sefal enviada a la toma PHONES OUT.

(5) Botén CUE INTERRUPTION (interrupcién de escucha)
Pulse este botdn para interrumpir la sefial de monitor con la sefial de escucha. Si este
botdn esta activado y la escucha esta habilitada, la sefal se enviara a la salida de monitor.
Con los ajustes predeterminados de fabrica, esta funcion esta activada. Si no desea
enviar la sefial de escucha a la salida de monitor, desactive este botén.

(6) Botén MONO MONITOR (monitorizacion mono)
Active este bot6n para cambiar la sefial de salida de monitor a mono.

(@) Botén MONITOR OUTPUT (salida de monitor)
Activa o desactiva la salida de monitor.
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Campo MONITOR FADER (fader de monitor)

Permite definir y visualizar el fader de monitor que ajusta el nivel de monitor.

Mando MONITOR FADER LEVEL (nivel de fader de monitor)
Ajusta el nivel del fader de monitor. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
ajustar el nivel de monitor.

Pantalla FADER ASSIGN (asignacion de fader)
Esta drea muestra el tipo de los faders asignados actualmente como MONITOR FADER.
Las asignaciones de indicadores son las siguientes.

Sin asignacion

MASTER A Solo fader MASTER A

MASTER A+ MASTER A, asi como fader MASTER B y banco de faders personalizado
MASTER B Solo fader MASTER B

MASTER B+ MASTER B, asi como banco de faders personalizado

CUSTOM Uno de los faders del banco de faders personalizado

CUSTOMs Varios faders del banco de faders personalizado

Campo MONITOR DELAY (retardo de monitor)

Este campo permite especificar el ajuste de retardo del monitor en el que se retarda la
sefial de salida de monitor.

Boton AUTO BYPASS (omitir automaticamente)
Activelo para omitir automaticamente el retardo de monitor cuando la escucha esta
activada.

Mando MONITOR DELAY (retardo de monitor)

Ajusta el tiempo de retardo para la sefial de monitor. El tiempo de retardo se muestra
encima del mando en unidades de ms y debajo del mando en las unidades de la escala
seleccionada en ese momento. No obstante, si la escala esta establecida en ms, el valor
del tiempo de retardo no aparecera encima del mando.

Si pulsa este mando, puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el valor.
Boton MONITOR DELAY ON (retardo de monitor activado)

Si esta activado, la sefial de monitor se retardara de acuerdo con el ajuste del mando
MONITOR DELAY.

Funciones Monitor y Cue

Campo de contadores

e Contadores
Indica el nivel de salida de los canales L/R/C del monitor.

PORT SELECT

[2] selest candidate.

_ |MONITOR L + }

onl || ommi | ommn ontl | ol || ormi
2 3 1 5 [ 7

oni || ommi | omm onml | ol || ormi
10 ] 12 13 14 13

OUTPUT/
DIGITAL

SLOT 1

DGl
out R
SLOT 2

DANTE
1-32

+ ¥

Ventana PORT SELECT

DANTE1-64"1 Canales de salida 1-64 a red de audio’ '

OMNI1-16"2 Tomas OMNI OUT 1-1672

DIGI OUT L/R Toma DIGITAL OUT en la unidad QL

SLOT1-1-SLOT2-16 |Canales de salida 1-16 de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-2
*1. QL1: 1-32

*2.QL1: 1-8

NOTA

* Puede especificar puertos de salida solamente para MONITOR OUT L y Ry realizar la
monitorizacién a través de dos altavoces.

* Si no ha especificado un puerto de salida para MONITOR OUT C, la seleccién del botén
MONO (C) o el botén LCR como origen de monitorizaciéon hara que la sefial del canal MONO se
distribuya automaticamente a MONITOR OUT L/R.

() Campo ASSIGN (asignar)

Si ha seleccionado DEFINE en el campo SOURCE SELECT, puede utilizar el campo
ASSIGN para especificar varios origenes de monitorizacién. La siguiente tabla muestra
los origenes de monitorizacién que puede seleccionar en el campo ASSIGN.

MIX 1-16 Senales de salida de los canales MIX 1-16
MTRX 1-8 Sefales de salida de los buses MATRIX 1-8
STEREO (estéreo) Senales de salida del canal STEREO L/R
MONO (C) Sefial de salida del canal MONO

PB OUT (salida de reproduccion) |Sefiales de PLAYBACK OUT de la grabadora

INPUT 25-26-31-32"1 (entrada) Sefiales de las tomas INPUT 25-322 (por dos canales)
*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1:9-16
NOTA
Puede seleccionar como maximo ocho origenes de monitorizacién en el campo ASSIGN.

Si selecciona ocho origenes de monitorizacion, no podra realizar més selecciones. Desactive los
botones de los origenes que no necesite.
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Pantalla MONITOR (campo Monitor en modo Surround) Ventana SURROUND MONITOR (modo Surround)
Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece el campo Monitor en la Puede realizar ajustes detallados para la monitorizacion de surround. Si esta ajustado el
pantalla MONITOR tal y como se muestra a continuacion. modo Surround para los ajustes de bus en BUS SETUP, aparece esta ventana al pulsar el
@ @ C‘P @ botén de pantalla MONITOR o el campo del medidor en la pantalla MONITOR.
SURROUND MONITOR @ e e
e SURROUND MONITOR E]

SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX

c— PHOHES
s LEVEL LiNK
' CUE
INTERRUPTIOH

(1) Boton de pantalla SURROUND MONITOR MONITOR ~ MONITOR
Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana SURROUND MONITOR, donde puede @ FADER
realizar ajustes de monitorizacién de surround detallados.

(2) Campo SOURCE SELECT _
Selecciona el origen de monitorizacién surround. Si se ha seleccionado 2CH MONITOR (/) c_
en este campo, utilice la ventana SURROUND MONITOR para especificar el canal de neter FADER

origen. ' ASSIGN

(3 Campo Speaker Mute ASSIGN
. . . .. . . —— STEREQ/MONQ —— ——— RECORDER ———
Puede silenciar individualmente cada altavoz monitorizado. -

" STERED n
STL H
(@) Campo DOWNMIX
Seleccione el campo en el que realizar mezclas.

¢ Boton STEREO
Mezcla en modo estéreo.

e Boton MONO
Mezcla en modo mono.

(5) Campo de medidor

Muestra los medidores de las sefiales surround que se estan monitorizando. (1) Campo SOURCE SELECT
La disposicion de los medidores es la misma que la establecida en la pantalla Seleccione una de las opciones siguientes como el origen de surround que se emitira al
SURROUND SETUP. bus MONITOR.
MIX1-6 Sefiales de surround en la mezcla actual
Senales de surround ajustadas en MONITOR SOURCE SETUP (3
EXTS5.1-1-3
canales)
2CH MONITOR Senales estéreo ajustadas en MONITOR SOURCE SETUP

(2) Botén MONITOR SOURCE SETUP
Utilice este boton para abrir la pantalla MONITOR SOURCE SETUP. Ajuste los
origenes y los nombres de EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) y EXT ST - 1-4
(EXTERNAL STEREO).
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(3 Campo DOWNMIX
Seleccione el campo en el que realizar mezclas.

¢ Boton STEREO
Mezcla en modo estéreo.

e Boton MONO
Mezcla en modo mono.

(4 Boton DOWNMIX SETUP

Utilice este bot6n para abrir la pantalla DOWNMIX SETUP. Ajuste los parametros de
las mezclas.

(5 Campo Meter
Muestra los medidores de las sefiales surround que se estan monitorizando.

La disposicion de los medidores es la misma que la establecida en la pantalla
SURROUND SETUP.

(6) Campo Speaker Mute
Puede silenciar individualmente cada altavoz monitorizado.

(@ Botén SOLO
Activa la funcién solo de los altavoces del monitor. Cuando se activa, todos los botones
del altavoz en el campo de silenciamiento del altavoz estan activados. En este momento,
si pulsa uno de los botones de los altavoces, solo ese botén permanece activo, los demas
se desactivan. Si pulsa un botén de altavoz distinto, los demas botones se desactivan.

NOTA

Si cambia a modo Surround, el patch de la salida del monitor se puede establecer en la pantalla
OUTPUT PORT en lugar de esta pantalla. (Consulte pagina 55.)

Funciones Monitor y Cue

Pantalla MONITOR SOURCE SETUP

Pulse el boton MONITOR SOURCE SETUP en la pantalla SURROUND MONITOR para abrir
esta pantalla.

EXT5.1-2

L R

EXTST - 1 INI:U1J' INPZU'IJ'

= =

(1) Campo NAME

Pulse este botén para abrir la pantalla PATCH/NAME (con la ficha NAME seleccionada).
Escriba el nombre de la fuente en la pantalla Keyboard.

(2 Campo PATCH

Pulse este botdn para abrir la pantalla PATCH/NAME (con la ficha PATCH seleccionada).
Seleccione el puerto al que asignar el patch.
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Pantalla DOWNMIX SETUP

Pulse el botén DOWNMIX SETUP en la pantalla SURROUND MONITOR para abrir esta
pantalla. La disposicion de los canales es la misma que la establecida en la pantalla
SURROUND SETUP.

DOWNMIX SETUP

MASTER

(1) Campo Output channel
Permite seleccionar el canal de salida. Puede utilizar los botones L y R para alternar la
conexioén o la desconexién de cada uno.

(2) Campo Downmix parameter
Ajusta los parametros de mezcla de cada canal y los monitores de canales principales.

(3 Botén APPLY TO MIX1-6 TO STEREO
Pulse este botén para aplicar los parametros de mezcla de los monitores ajustados a los
parametros de mezcla del canal principal (MIX1-6 to STEREO).
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Uso de la funcion de escucha

Acerca de los grupos de escucha
Las sefales de escucha en la consola serie QL pueden clasificarse en los cuatro grupos
siguientes.

(1 Grupo INPUT CUE (escucha de entrada)
Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los canales de entrada. Para activar
la funcién Cue para este grupo, pulse la tecla [CUE] de cualquier canal de entrada para
activar la escucha.

@_ Tecla [CUE] del canal de entrada

CIOVER | CIOVER

-6
-2

-6
-2

(2 Grupo DCA CUE
Este grupo lo forman las sefiales de escucha de los grupos de DCA. Para activar la
funcién Cue para este grupo, pulse la tecla [CUE] de uno de los grupos de DCA.

= | =

CIOVER | CIOVER
-6 -6
-2 | 32
-8 | 3-8
c3-30 | c3-30
C3-60 | C3-60

(3 Grupo OUTPUT CUE (escucha de salida)
Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los canales de salida. Para activar la
funcion Cue para este grupo, pulse la tecla [CUE] de uno de los canales de salida.

Tecla [CUE] de grupo de DCA

@;— Tecla [CUE] del canal de salida

— Tecla [CUE] de canal MIX/MATRIX
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(@) Otro grupo CUE

Estas senales de escucha se utilizan a través de los botones
que aparecen en la pantalla tactil. Este grupo se habilita al
activar el botén CUE en la ventana EFFECT o en la ventana
PREMIUM o si activa el botén KEY IN CUE en la ventana
emergente DYNAMICS 1. Este grupo se desactivara
automaticamente al salir de la ventana correspondiente.

NOTA
No puede activar la monitorizacién de escucha entre distintos grupos simultaneamente.
Normalmente, tendra prioridad el grupo al que pertenece la tecla [CUE] pulsada en ultimo lugar
(o un botén CUE/KEY IN CUE en pantalla) y se anularan las teclas [CUE] de los grupos
seleccionados anteriormente.
Sin embargo, si ha cambiado de grupo de sefales de escucha en un orden especifico cuando
CUE MODE esta en MIX CUE, el estado de las teclas [CUE] del grupo seleccionado
anteriormente se restablecera cuando se anule la sefal de escucha actual.
La ilustracién de la derecha muestra
el orden de prioridad de las teclas
[CUE]. Después de haber cambiado
de grupo desde los niveles inferiores
a los superiores, si se anula la
escucha del grupo superior,
se restablecera el estado de
la tecla [CUE] anterior del grupo
inmediatamente inferior.
Por ejemplo, si cambia de grupo
siguiendo el orden grupo OUTPUT
CUE — grupo DCA CUE — grupo
INPUT CUE - otro grupo CUE,
a continuacién puede anular las
teclas [CUE] (botones CUE/KEY IN
CUE) sucesivamente para recuperar
el estado de la tecla [CUE] del grupo
seleccionado anteriormente.

CUE

Botén CUE en pantalla

Otro grupo CUE
L~

Grupo INPUT CUE
L~

Grupo DCA CUE
L =

Grupo OUTPUT CUE
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Funcionamiento de la funcion Cue

En esta seccién se explica como puede utilizar la tecla [CUE] para un canal o grupo de DCA
para monitorizar sefiales de escucha.

NOTA
Tenga en cuenta que si desactiva CUE INTERRUPTION en la ventana emergente MONITOR,
la sefial de escucha no se enviara a los monitores conectados. Sin embargo, la toma PHONES
del panel frontal enviara siempre la sefial de escucha, independientemente del ajuste de
activacion/desactivacion de la monitorizacion. Consulte “Uso de la funcion Monitor” en la
pagina 101 para obtener informacién adicional acerca de la funcién de monitorizacion.

PASO

1.
2.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR.

Pulse el boton de pantalla CUE o el campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE de la pantalla
MONITOR.

Utilice el boton CUE MODE para seleccionar el modo en que los canales se mezclan
para la audicion, o bien el modo en que se oira tinicamente el Gltimo canal
seleccionado.

Utilice los botones y mandos de control de los campos INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT
CUE para especificar la posicion de salida y el nivel de salida de cada grupo CUE.
Pulse uno de los botones de CUE OUT PATCH (L/R) del campo de contadores para
especificar el puerto que sera el destino de salida de las seiales de cue Ly R

(es posible realizar selecciones miltiples).

Para habilitar la salida de escucha para el puerto especificado en el paso 5, pulse el
boton CUE OUTPUT para activarlo.

Pulse la tecla [CUE] del canal o grupo de DCA que desee monitorizar para activarlo.
Ajuste el nivel de la sefal de escucha mediante el mando [TOUCH AND TURN] para
accionar los mandos CUE LEVEL del campo CUE.

Para anular la escucha, vuelva a pulsar la tecla [CUE] que esté activada. Para cancelar
todas las selecciones de escucha, pulse el boton CLEAR CUE del campo de contadores.

Pantalla MONITOR
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NOTA

* La sefal de escucha se envia a las tomas de salida del monitor y de salida PHONES,
independientemente de si el botén CUE OUTPUT esta activado o desactivado. No obstante,
la sefial de escucha ya no se enviara a la salida del monitor si desactiva la funcion CUE
INTERRUPTION. La sefial de escucha siempre se envia a la toma de salida PHONES,
independientemente de los ajustes de CUE INTERRUPTION.

Cuando se utilizan los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX de la ventana SENDS

ON FADER, puede pulsar el botén seleccionado otra vez para activar la escucha en el

canal MIX/MATRIX correspondiente (pagina 40).

Si desea enlazar las operaciones de escucha y las operaciones de seleccion de canal,

abra la ventana USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE vy, a continuacion,

active [CUE]—-[SEL] LINK (pagina 206).

También se puede asignar la funcion del botén CLEAR CUE a una tecla definida por el usuario.
(pagina 208).

Si PHONES LEVEL LINK (pagina 102) esta activado en la pantalla MONITOR, el nivel de sefal
de escucha durante la monitorizacion a través de auriculares se puede ajustar utilizando los
mandos MONITOR LEVEL y PHONES LEVEL.

Para ajustar el nivel emitido al puerto de destino de salida de la sefial de escucha, ajuste la
ganancia del puerto de salida cuyo patch tiene asignado.

Si activa la tecla [CUE], se indica el nivel de salida de escucha. Encima del contador de escucha
se muestra una abreviatura que indica el grupo o botén de escucha activado en ese momento.
Las abreviaturas mostradas para los contadores de escucha tienen el significado siguiente.

IN Grupo INPUT CUE
DCA Grupo DCA CUE
ouT Grupo OUTPUT CUE

Botén CUE en las ventanas EFFECT y PREMIUM RACK
EFFECT

(otros grupos CUE)

Botén KEY IN CUE de la ventana DYNAMICS1
KEY IN

(otros grupos CUE)

Botén RECORDER INPUT CUE o botén PLAYBACK OUT CUE
REC/PB

(Otros grupos CUE)

Contador CUE
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* Si se configura CUE en 2 canales, el contador CUE aparece como se muestra a continuacion.

Solamente CUE A Solamente CUE B CUEAyYB

Pantalla MONITOR

El campo CUE de la pantalla MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales de
escucha, asi como activarla y desactivarla.

@

SOURCE SELECT

DIMMER  MONITOR
o FADER
(9]

=
OUTRPUT
PHOHES
LEVEL LIHK

MOHO
MOHITOR

LCR

weut | meut
2526 || 27-es || "B OUT
[ weur | meut
29-30 | 31-32 ASSIGH

DEFIHE

CH1-32 ASSIGN

OUTPUT
mix
CH33-64/STIH

OUTPUT
_ASSIGNED | [

ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Boton de pantalla CUE

Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana CUE, donde puede realizar ajustes
de escucha detallados.
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(2) Botones CUE MODE (modo de escucha)
Permiten seleccionar el modo de escucha. Puede seleccionar el modo MIX CUE
(se pondran en modo escucha todos los canales seleccionado) o el modo LAST CUE
(solo se pondra en modo escucha el Gltimo canal seleccionado).

(3 Seccion INPUT/DCA/OUTPUT CUE (escucha de entrada, DCA, salida)
Indica los ajustes de la escucha de entrada, escucha de DCA y escucha de salida.
Pulse este campo para abrir la ventana CUE.

(@ Mando CUE LEVEL (nivel de escucha)
Indica el nivel de la salida de escucha. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustarlo.

(5) Botén CUE OUTPUT (salida de escucha)
Activa o desactiva la salida de escucha.

(6) Botén CLEAR CUE (borrar escucha)
Cancela simultaneamente todas las selecciones de escucha. Si se ha seleccionado
el modo MIX CUE, se borraran todos los canales seleccionados.

Ventana CUE

Puede realizar ajustes detallados para la escucha. Esta ventana aparecera cuando se pulsa
el campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

OUTPUT

(1) Botones CUE MODE
Seleccione uno de los dos modos de escucha siguientes:
e MIX CUE
Se mezclaran y monitorizaran todos los canales seleccionados.

e LAST CUE
Solo se monitorizara el Gltimo canal seleccionado.
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NOTA
Todas las selecciones de escucha se borraran si cambia entre el modo MIX CUE y el modo LAST
CUE de la seccién CUE MODE.

Il Campo INPUT CUE
Este campo permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de entrada.

(2) Botén de seleccién de punto de escucha
Define el punto de escucha en PFL (inmediatamente antes del fader), AFL
(inmediatamente después del fader) o POST PAN (inmediatamente después de PAN).

NOTA
Tenga en cuenta que si activa el boton POST PAN, no podra monitorizar las sefiales enviadas al
bus MONO desde un canal de entrada en el modo LCR.

(® Mando PFL TRIM
Indica los niveles de monitorizacién cuando se selecciona PFL. Puede ajustar el nivel
utilizando el mando [TOUCH AND TURN].
Puede ajustar los niveles de monitorizacion en un rango de -30 dB a +20 dB.

Il Campo DCA CUE
Esta seccion permite realizar ajustes relacionados con la escucha de DCA.

(4 Botén de seleccién de punto de escucha
Establece el punto de escucha para el grupo de DCA en PRE PAN (inmediatamente antes
de la panoramizacién) o POST PAN (inmediatamente después de la panoramizacién).

(3 Mando DCA TRIM (ajuste preciso de DCA)
Indica el nivel de monitor de las sefiales de escucha desde un grupo de DCA. Puede
ajustar el nivel utilizando el mando [TOUCH AND TURN].
Puede ajustar los niveles de monitorizaciéon en un rango de -30 dB a +20 dB.

(6) Botén UNITY
Active este botén para monitorizar las sefiales al mismo nivel de volumen que se obtuvo
cuando el nivel principal de cada grupo de DCA se defini6 en 0 dB (ganancia de unidad).

Il Campo OUTPUT CUE (escucha de salida)
Esta seccion permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de salida.

(@) Botén de seleccién de punto de escucha
Define el punto de escucha del canal de salida en PFL (inmediatamente antes del fader)
o AFL (inmediatamente después del fader).

Mando PFL TRIM
Indica los niveles de monitorizacién cuando se selecciona PFL. Puede ajustar el nivel
utilizando el mando [TOUCH AND TURN].
Puede ajustar los niveles de monitorizacién en un rango de -30 dB a +20 dB.
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Il Campo de medidor

(@ Indicador ACTIVE CUE
Se enciende para indicar el tipo de escucha que se esta monitorizando en ese momento
(entrada: azul, DCA: amarillo, salida: naranja).

Boton CLEAR CUE
Cancela simultaneamente todas las selecciones de escucha.

NOTA
Si pulsa el medidor de CUE en el area de acceso a la funcion, se borraran todas las selecciones
de escucha.

(1) Seccion de medidor
Este campo indica el nivel de salida de la sefial de escucha de los canales L/R.

(2 Botén CUE OUTPUT
Activa o desactiva la salida de escucha.

(3 Mando CUE LEVEL
Indica el nivel de la salida de escucha. Puede ajustar los valores utilizando los mandos
[TOUCH AND TURN].

Botén CUE OUT PATCH
Pulse este bot6n para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un
puerto de salida para asignar el patch a los canales L/R/C de salida de escucha.

PORT SELECT

[2] setect candidate.

_ICUEL

DANTE W 5 012
+ >

DANTE
1-32

DAHTE
31

Canales de salida 1-64 a red de audio”!
Tomas OMNI OUT 1-1672

DANTE1-64""
OMNI1-16"2

DIGI OUT L/R (salida
digital izquierda/

Toma DIGITAL OUT en la unidad QL

derecha)

SLOT1-1-SLOT2-16 |Canales de salida 1-16 de una tarjeta de E/S instalada en las
(ranuras) ranuras 1-2

*1. QL1: 1-32

*2.QL1: 1-8
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Il Campo FADER CUE RELEASE

Mueva el fader del canal que se esta escuchando para ajustar la funcion FADER CUE
RELEASE de modo que se libere la escucha.

(5 Botén ON
Activa y desactiva la funcion FADER CUE RELEASE.

Mando THRESHOLD
Ajusta el valor del fader para liberar la escucha. Si el valor del fader supera el valor
ajustado con este mando, se libera la escucha.

Il Campo SOLO

Determina los parametros la funcién Solo.

Con la funcién Solo, solamente se transmite en cada bus desde MIX, MATRIX y STEREO la
sefal del canal de entrada/salida o DCA para el que se pulsa la tecla [CUE]. Todos los demas
canales o DCA se silencian.

(7 Botén SOLO SAFE
Cuando se pulsa el botén SOLO SAFE, aparece la ventana emergente SOLO SAFE
(que especifica que los canales de solo no se silencian).

SOLO SAFE SOLO SAFE

MATRIX:
HT'S

STEREO / MONO:

oo
Hollo

Aqui puede especificar los canales que se excluiran de las operaciones de Solo.
(Puede especificar mas de una opcion).

Los canales aqui seleccionados no se silenciaran cuando esté activado el modo SOLO.
Esta funcion es til si, por ejemplo, se desea proteger ciertos canales de que se ajusten
accidentalmente en modo SOLO, por ejemplo los canales STEREO principales y los
canales MIX que envien sefiales a un grabador externo.
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Boton SOLO ON
Activa o desactiva la operacién de Solo. Aparecera una ventana emergente que le pedira
que confirme la operacién de Solo. Para ejecutar la operacién de Solo, pulse el botén
OK. La parte se iluminara y se activara el modo SOLO. Para usar la funcién Solo,
asegUrese de que este botén esté activado y, a continuacién, active la tecla [CUE] del
canal o DCA seleccionado. Solamente se transmitira a los buses y jacks de salida el canal
o DCA correspondiente; los restantes canales y grupos DCA se silenciaran. También se
extraera la misma sefial desde las tomas CUE OUT y MONITOR OUT.
Al presionar este botén, el botén MONITOR del area de acceso a las funciones
parpadeara como se muestra.

[
saLo

MONITOR

NOTA
Si activa la tecla [CUE] de un canal de salida, se enviara la sefal sélo al bus correspondiente.

Para anular Solo, vuelva a presionar el botén SOLO ON que esté activado.

NOTA
Si pulsa [LAST CUE] para cambiar CUE MODE de LAST a MIX (o viceversa), se anularan todas
las sefales Cue (Solo) activadas anteriormente.

Il Campo CUEB

Boton USE MATRIX 7/8 AS CUE B
Cuando se pulsa este botén, los canales 7 y 8 del bus MATRIX se combinan y se utilizan
como CUE de dos canales.

Funciones Monitor y Cue

[l Pantalla CUE (cuando se configura CUE B)

Cuando se pulsa el boton USE MATRIX 7/8 AS CUE B, aparece una ventana emergente de
confirmacion. Si pulsa el botén OK, la pantalla se ampliara para que pueda configurar los
ajustes de CUE A/B.

(x]

Campo CUE A : .
p CUE MODE INPUT DCA QUTPUT

] ik
LEVEL

FADER i c_
CUE RELEASE :
F PFL TRIM : DCA TRIN ~ PFL TRIM I —
ACTIVE CUE
* INPUT
= DCA
* DUTPUT

DAHTE™ | | DANTE®
31 32

CLEAR
- CUE

Campo
CUE OPERATION
MODE
o=
@ PFL TRIM DCA TRIM PFL TRIM m
Campo CUE B CUE MODE 5 W

: CLEAR
CUE

(1) Botén USE MATRIX 7/8 AS CUE B
Cuando se pulse este botdn para desactivarlo, el canal CUE sera un canal tnico.

Il Campo CUE A
Configura los ajustes para CUE A.

Si el botdn selector CH/REMOTE ((2)) se ajusta en “CH? la seleccién del botén CUE MODE
estara enlazada a CUE A/B.

En modo Surround, se afiade un botén 5.1 SOLO al campo CUE MODE.

CUE MODE
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Il Campo CUEB (3 Botén CUE SETTINGS
Configura los ajustes para CUE B. Utilice este botén para abrir la pantalla CUE SETTINGS.

Si el botdn selector CH/REMOTE ((2)) se ajusta en “CH? la seleccion del boton CUE MODE
estara enlazada a CUE A/B.

CUE SETTINGS

Il Campo CUE OPERATION MODE : o

ch
(2) Botones selectores CH/REMOTE
En esta seccion se explica cémo utilizar CUE de dos canales.

Por ejemplo, cuando un Unico operador desee utilizar dos CUE separados, es posible
configurarlos por separado en una sefial de monitor inaldmbrico y una sefial de monitor
de suelo. Si un Gnico operador desea usar una CUE de dos canales, seleccione el “CH?
Seleccione los ajustes CUE SETTINGS que desee para cada canal. Puede elegir entre A,
B o A+B. Para usar una CUE para la consola y otra para QL Editor/StageMix, seleccione
“REMOTE". La consola se fijara en CUE A, mientras que CL Editor/StageMix se fijara en Gm P
CUE B. ch23 ¢ ch26
NOTA n“n“““n“n“““ﬂ
En la tabla siguiente se muestra el dispositivo donde CUE se activa realmente y los destinos
correspondientes cuando se selecciona “REMOTE”

Device (Dispositivo) Meta
Consola CUE A
Consola en cascada CUEA
Numero CUEB
QL Editor CUE B B CUE A ALL
otén

StageMix CUEB © p .

Pulse este botdn para ajustar todos los canales que se muestran en la pantalla solamente
GPI CUEA en CUE A. No obstante, si la ficha seleccionada es INPUT, todos los canales de entrada

se ajustaran solamente en CUE A.

(2) Botén CUE B ALL
Pulse este botén para ajustar todos los canales que se muestran en la pantalla solamente
en CUE B. No obstante, si la ficha seleccionada es INPUT, todos los canales de entrada
se ajustaran solamente en CUE B.

(3 Botén selector A/B
Utilice este botén para activar y desactivar Ay B. No obstante, no es posible desactivar
ambos a la vez.

@ Ficha
Utilicelos para seleccionar la operacién de edicién deseada.

NOTA
Si se asigna la funcion ALTERNATE a una tecla USER DEFINED y se pulsa la tecla [CUE]
mientras ALTERNATE esté activa, los ajustes de canal alternaran entre A — B — A+B cada vez
que se pulse la tecla.
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[l Pantalla MONITOR (cuando se utiliza CUE B)

Cuando se activa CUE B mediante el ajuste, el campo CUE de la pantalla MONITOR como
se muestra a continuacion.

CUE

INPUT
PFL

DCA QUTPUT LEVEL

PRE PAN PFL -
| | " @

PFL | PRE FAH | PFL_

A CUE MODE

MIX CUE QLRI
MIX CUE QEEIRRIS

CLEAR
CUE

OUTPUT

En modo Surround, aparece el campo CUE aparece como se muestra a continuacion.

CUE

INPUT
PFL
1

DCA
| PRE PAH

QUTPUT LEVEL

PFL = c

A CUE MODE

CLEAR
CUE

- S0LO

[l 3 | AST CUE

Pantalla MONITOR (campo CUE en modo Surround)

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece el campo CUE en la pantalla
MONITOR tal y como se muestra a continuacion.

CUE
INPUT

DCA
PRE PAN

1 5.1. Botén SOLO
Se utiliza para escuchar solo los canales de entrada que se van a utilizar en la mezcla de
canales de 5.1. No se pueden escuchar las salidas, PLAYBACK OUT ni EFFECT.
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Pantalla CUE (modo Surround)

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla CUE (donde puede
realizar ajustes detallados de escucha) tal y como se muestra a continuacion.

INPUT DCA

PRE PAH

POST PAH

CUE MODE

MIX PFL

AFL

FADER I
CUE RELEASE POST PAH

PFL TRIM DCA TRIM
ACTIVE CUE

DANTE® || DANTE™
30 40

ON

9

UNITY

() 5.1. Boton SOLO
5.1 SOLO es Gnicamente para los canales de entrada. No se pueden escuchar las salidas,
PLAYBACK OUT ni EFFECT.
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Interfono y oscilador

La funcién Talkback envia la sefal de la toma INPUT seleccionada al bus deseado. Se utiliza
principalmente para transmitir instrucciones del operador o ingeniero de sonido a los

intérpretes y al personal.

Las consolas serie QL también disponen de un oscilador que puede emitir una onda
sinusoidal o ruido rosa al bus deseado, para poder comprobar los equipos externos o la

respuesta acustica de la sala.

El diagrama siguiente muestra el flujo de las sefales del interfono y oscilador.

SLOT1 1:16 >—
SL0T2 1-16 >—|

DANTE IN 164(32) >—|

INPUT 13216} >—]

CASCADE
IN
SELECT

MATRIX

b (USET-8
MX ST ASCUEB) CUE(A)
1 151 © 1 7

O R Ay %

[DANTE] | BAJE

64(32)

+48V MASTER

Sine Wave

DANTE IN 164(32)
INPUT 1-32(16)

osc
ETEF

LEVEL F
A

Sine Wave 2CH

+48V >_°/°—|-d/ PRE GC HA
ON +48V
>
INPUTL wour (25— T
[1-32{16}] 5 P Pik Noise:

%) i
,,,,, AT Comensaien \ L BurstNoise

x

CH16422)STIN 18R
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Uso del interfono

La funcidn Talkback envia la sefal (que entra por las tomas de entrada) al bus deseado.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR.

2. Pulse el boton de pantalla TALKBACK o el campo ASSIGN de la pantalla MONITOR.

3. Conecte un micré6fono a la toma INPUT del panel posterior.

4. Pulse un bot6n del campo ASSIGN en la ventana TALKBACK para especificar los

buses a los que se enviara la seiial de interfono (es posible realizar selecciones

muiltiples).

Para habilitar el interfono, pulse el botén TALKBACK ON para activarlo.

6. Pulse el boton INPUT TO TALKBACK para seleccionar una entrada. Utilice el mando
[TOUCH AND TURN] para ajustar el volumen.

o

Pantalla MONITOR

NOTA

* El PAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia del amplificador principal se
ajuste entre +17 y +18 dB.

* Tenga en cuenta que pueden generarse ruidos si al utilizar la alimentaciéon phantom existe una
diferencia entre la impedancia de salida Activa e Inactiva del dispositivo externo conectado a la
toma de entrada.

¢ También puede asignar la activacién/desactivacién del interfono o un cambio de ASSIGN a una
tecla definida por el usuario. En este caso, puede seleccionar la operacion cerrada o abierta
(la funcién solo estara habilitada mientras continde pulsando la tecla) (pagina 208).

¢ Cuando el interfono esta activado, puede utilizar el atenuador de interfono para reducir los
niveles de monitorizacion diferentes a la sefal de interfono (pagina 103).
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Pantalla MONITOR

En la pantalla MONITOR, el campo TALKBACK le permite comprobar los ajustes actuales del
interfono, asi como activarlo o desactivarlo.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT =

FFL PRE PAH PFL

5} o o
MIX CUE [EEIREIS

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR
FADEI

ADER

FADER
ASSIGN

OUTPUT
PHOHES
LEVEL LINK

MOHO
MOHITOR

HMOHO
© LER

IHPUT
25-26

INPUT

2728 FB OUT

weut | meut ||
20-30 | 31-32 || DEFINE oN

* SINE MAVE
INE WAVE 2CH

CH1-32 ASSIGN

OUTPUT
HIX
CH33-64/5TIH

OUTPUT (2
 ASSIGHED

INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Botones de pantalla TALKBACK
Cuando se pulsa este botén, aparece la pantalla TALKBACK, donde puede realizar ajustes
de interfono detallados.

(2) Campo INPUT TO TALKBACK (entrada a interfono)

* Boton de asignacion de patches INPUT TO TALKBACK
Pulse el botdn para abrir la ventana PORT SELECT,
en la que podra asignar patches de un puerto de
entrada deseado al interfono. El nombre de puerto
seleccionado aparecera en el botén.

¢ Mando INPUT GAIN
¢ Vumetro de entrada

Indica el nivel de sefales después de la ganancia
de entrada.

(3 Campo TALKBACK ASSIGN (asignacion de interfono)

Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida de la sefial de interfono
seleccionado actualmente.

(4) Botén TALKBACK ON (interfono activado)
Activa o desactiva el interfono.

Define la ganancia de entrada del puerto seleccionado.
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Ventana TALKBACK (interfono)

Pulse el botén de pantalla emergente TALKBACK o el campo ASSIGN para abrir la ventana
emergente TALKBACK. En esta ventana emergente puede realizar ajustes detallados del
interfono.

TALKBACK
OH

TALKBACK

INPUT
1

MATRIX
HTRHS
HMT 5

(1) Campo INPUT TO TALKBACK (entrada a interfono)
Este campo permite utilizar un micréfono conectado a un puerto de entrada
convencional como entrada de interfono.

Botdn de asignacion de patches INPUT TO TALKBACK

Pulse el bot6n para abrir la ventana emergente PORT SELECT, en la que podra asignar
patches de un puerto de entrada deseado al interfono. El nombre de puerto
seleccionado apareceré en el botén.

Boton +48V
Es el interruptor de activacién/desactivacion de la alimentacién phantom (+48V)
suministrada al puerto de entrada seleccionado.

Mando ANALOG GAIN (ganancia analégica)
Ajusta el ajuste de ganancia analégica del puerto de entrada seleccionado. Si pulsa este
mando, puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar la ganancia.

Contador de amplificador principal
Indica el nivel de entrada de un micréfono conectado al puerto de entrada seleccionado.

Boton GC ON (compensacion de ganancia activada)
Activa o desactiva la compensacién de ganancia (funcién de correccién de ganancia).
El botén aparecera si la toma de entrada de un dispositivo de E/S se ha asignado al patch.

Contador de compensacion de ganancia
Indica el nivel después de la compensacién de ganancia. Aparecera si la toma de entrada
de un dispositivo de E/S se ha asignado al patch.

NOTA
Estos parametros y contadores no apareceran si no hay ninguin puerto de entrada seleccionado.
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(2) Botén TALKBACK ON (interfono activado)
Activa o desactiva el interfono.

(3 Campo ASSIGN (asignar)

¢ Botones de seleccion de canales
Permite seleccionar un canal (bus) al que se envia la sefial del interfono.

e Boton CLEAR ALL (borrar todos)
Pulse este bot6n para borrar todas las selecciones.

Uso de la funcion Oscillator

Puede enviar una onda sinusoidal o un ruido rosa desde el oscilador interno al bus deseado.

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR.
2.

3. Pulse un botén del campo OSCILLATOR MODE de la ventana OSCILLATOR para

seleccionar el tipo de sefal que desea transmitir.

Utilice los mandos y botones del campo de parametros para ajustar los parametros
del oscilador.

Pulse un boton del campo ASSIGN para especificar los canales de entrada o buses

a los que se enviara la seial de oscilador (es posible realizar selecciones miltiples).

Pulse el boton OUTPUT para habilitar el oscilador.

Pulse el boton de pantalla OSCILLATOR o el campo ASSIGN de la pantalla MONITOR.

Pantalla MONITOR
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Pantalla MONITOR

En la pantalla MONITOR, el campo OSCILLATOR le permite comprobar los ajustes actuales
del oscilador, asi como activarlo o desactivarlo.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT

.
L=has QUTPUT
- PFL PRE PAH PFL =
o o o

SOURCE SELECT =
HOHO
PHOHES
LEYEL LINK

)
MOHO
MOHITOR

-

DIMMER  MONITOR
FADER
LCR

FB OUT g ?..”

FADER
ASSIGN

IHPUT
25-26

IHPUT
27-28

neur |
20-20

weur ||
PUT - perine on

OUTPUT

INPUT TO TALKBACK ASSIGN
TALKBACK

OH

=

(1) Botén de pantalla OSCILLATOR
Cuando se pulsa este botén, aparece la pantalla OSCILLATOR, donde puede realizar
ajustes de oscilador detallados.

(2) Campo OSCILLATOR LEVEL (nivel de oscilador)
Ajusta el nivel del oscilador. El vimetro junto al mando LEVEL indica el nivel de salida del
oscilador. La frecuencia del oscilador se mostrara si OSCILLATOR MODE esta establecido
en SINE WAVE. Si pulsa el mando LEVEL, puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN]
para ajustar el nivel del oscilador.

(3 Campo OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)
Indica el modo de oscilador seleccionado actualmente. Pulse varias veces el botén
MODE para alternar entre los modos.

(4) Campo OSCILLATOR ASSIGN (asignacion de oscilador)
Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida del oscilador seleccionado
actualmente (canales de entrada o buses). Utilice las fichas de la izquierda para
seleccionar los canales o buses que mostrar.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.
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(5) Botén OSCILLATOR OUTPUT (salida del oscilador)
Activa o desactiva la salida del oscilador.

Ventana OSCILLATOR (oscilador)

Puede realizar ajustes detallados para el oscilador. Esta ventana aparece cuando se pulsa el
boton de pantalla OSCILLATOR en la pantalla MONITOR.

OSCILLAT|DR

LEYEL FREQ

ASSIGN
———————————————————————————————— MIX
]
MX 5

H1R13
MX13

MATRIX
HTRX2 MTRAXS TR HTAXS
MT 2 3 MT 4 MT 5
STEREO / MONO
ST R HONGD
STR MOHO

CH1-32 CH33-64/5TIH OUTPU

(1) Botén OSCILLATOR MODE (modo del oscilador)

Seleccione uno de los cuatro modos de funcionamiento cuando el oscilador esta activado:

SINE WAVE (Onda sinusoidal) Se emitird continuamente una onda sinusoidal.

Dos ondas sinusoidales de frecuencias distintas se

SINE WAVE 2CH o
transmitiran por separado.

PINK NOISE (ruido rosa) Se emitira continuamente ruido rosa.

BURST NOISE (ruido de rafaga) |Se emitira ruido rosa de forma intermitente.

(2) Campo de parametros
Permite ajustar los parametros del oscilador. Los controladores y sus funciones en este
campo varian segin el modo seleccionado.

Modo = SINE WAVE

LEYEL FREQ
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e Mando LEVEL....... Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal. Puede utilizar el
mando [TOUCH AND TURN] para controlar el nivel.
¢ Mando FREQ. ........ Indica la frecuencia de la onda sinusoidal. Puede utilizar el mando

[TOUCH AND TURN] para ajustar su valor.
Modo = SINE WAVE 2CH

LEYEL FREQ LEYEL FREQ

o ¢

e EVEN[R) —

¢ 0

— ODD{L] -

* Mando LEVEL (ODD/L) ... Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal del lado
ODDY/L. Puede ajustar el valor utilizando el mando
[TOUCH AND TURN].

Mando FREQ (ODDI/L)..... Indica la frecuencia de la onda sinusoidal del lado ODD/L.
Puede ajustar el valor utilizando el mando [TOUCH AND
TURN].

Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal del lado
EVEN/R. Puede ajustar el valor utilizando el mando
[TOUCH AND TURN].

.Indica la frecuencia de la onda sinusoidal del lado
EVEN/R. Puede ajustar el valor utilizando el mando
[TOUCH AND TURN].

De forma predeterminada, ODD(L) se ajusta en 1 kHz y EVEN(R) en 400Hz. En este

momento, hay dos medidores (L y R).

Mando LEVEL (EVEN/R).

Mando FREQ (EVEN/R)..

Modo = PINK NOISE

LEVEL HPF

OOQ

20.0 10,0k

* Mando LEVEL........ Indica el nivel de salida del ruido rosa. Puede utilizar el mando
[TOUCH AND TURN] para controlar el nivel.
e Mando HPF ........... Indica la frecuencia de corte del filtro de paso alto que procesa el

ruido rosa. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
ajustar su valor. Utilice el botén que hay debajo del mando para
activar o desactivar el filtro de paso alto.

e Mando LPF........... Indica la frecuencia de corte del filtro de paso bajo que procesa el
ruido rosa. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
ajustar su valor. Utilice el boton que hay debajo del mando para
activar o desactivar el filtro de paso bajo.
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Modo = BURST NOISE

LEVEL HP LPF WIDTH INTER¥AL

20,0 10,0k 0.1 1

ON ON

¢ Mandos LEVEL, HPF y LPF
.................... Su funcionamiento es el mismo que en el modo PINK NOISE.

e WIDTH ................ Indica la duracién del sonido que se emite intermitentemente.
Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar
su valor.

* INTERVAL.............. Indica la duracidn del silencio entre rafagas de ruido. Puede

utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar su valor.

Nivel A _ _
Salida de ruido rosa

INTERVAL
i

WIDTH !

-
Tiempo

Se activa el boton BURST NOISE.

(3 Seccion ASSIGN (asignacion)
Permite seleccionar un canal al que se enviara la sefial del oscilador. Pulse una de las tres
fichas que figuran en la parte inferior para seleccionar el tipo de canales mostrado y,
a continuacion, pulse los botones de los canales deseados (es posible realizar selecciones
miltiples). El indicador “ASSIGNED” se ilumina en verde en la ficha que contiene
la seleccién.
Si el modo se ajusta en SINE WAVE 2CH, la sefial sale por el lado impar (lado ODD(L))
o par (lado EVEN(R)) del canal seleccionado. Por ejemplo, la sefial ajustada en ODD(L)
sale en MIX1 y la sefial ajustada en EVEN(R) sale en MIX2.

Puede pulsar el botén CLEAR ALL para anular todas las selecciones.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

(@ Seccion de contador
Indica el nivel de salida del oscilador.

(5 Boton OSCILLATOR OUTPUT (salida del oscilador)
Activa o desactiva la salida del oscilador. Si el botdn se activa, la sefial del oscilador se
enviara al canal de entrada o bus que seleccioné en la seccién ASSIGN. Cuando vuelva
a pulsar el botén, se desactivara el oscilador.
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En este capitulo se describe la pantalla METER que muestra los vimetros de entrada
y salida de todos los canales.

Operaciones de la pantalla METER

Al acceder a la pantalla METER, puede ver los niveles de entrada y salida de todos los
canales de la pantalla, o bien cambiar los puntos de medicion del vimetro (los puntos de la
ruta de sefal en los que se detecta el nivel). Para acceder a la pantalla METER, pulse el
campo del mismo nombre en el area de acceso a las funciones.

Ficha INPUT/OUTPUT/RTA

Utilice estas fichas para alternar entre la pantalla INPUT METER, la pantalla OUTPUT
METER vy la pantalla RTA.

INPUT

OUTPUT RTA

Contadores

Pantalla INPUT METER (contador de entrada)
Esta pantalla muestra los contadores y faders de todos los canales de entrada.

OUTPUT RTA

METER
12345678

INPUT
910 111213141516

1718 1920212223 24

252627282930 3132

1 42 43 44 45 46 47 48 _ 49 50 51 52 53 54 55 56

olER

METERING POINT
PRE PRE POST PRE POST
GC  DESANE D.GAIN | FADER ON
SHOW PEAK HOLD

PEAK
HOLD

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

Pantalla OUTPUT METER (contador de salida)

Esta pantalla muestra los contadores y faders de todos los canales de salida.

OUTPUT

—_—————— M{—————— MATRIX
12345678 910M1M1213 141516

METERING PO

PRE FRE
EQ FADER

POST
ON

PEAK HOLD

[ PEAK
HOLD
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Pantalla de nivel de fader y contador
Esta area muestra el contador y fader de cada canal.

Cuando la tecla [ON] del canal 7 esta activada y la tecla [ON]
del canal 8 esta desactivada

(1) Numero de canal
Indica el nimero del canal.

@ Indicador de saturacion X
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.

(3® Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina si la sefal se satura en la seccién de entrada o la seccion de salida del canal.

(@ Contador
Indica el nivel de entrada o salida del canal.

() Fader
El nivel del canal viene indicado por la posicion del fader y por un valor numérico (en dB)
que aparece inmediatamente debajo del fader. Si la tecla [ON] del canal esta
desactivada, el fader se vuelve gris.

NOTA
Pulse cualquier parte del area del contador para asignar el banco de faders correspondiente a la
seccién Channel Strip.

Contadores

Campo METERING POINT (punto de medicion)

Seleccione una de las opciones siguientes como el punto de medicion en el que se detectara
el nivel. El punto de medicion del vimetro se puede especificar con independencia de los
canales de entrada y los canales de salida.

METERING POINT

Il Para INPUT METER

* PREGC................. Inmediatamente antes de GAIN (PREPRE [ POST ' PoST
COMPENSATION

* PRED.GAIN......... Inmediatamente antes de
DIGITAL GAIN

e POSTD. GAIN....... Inmediatamente después de DIGITAL GAIN

e PREFADER........... Inmediatamente antes del fader (inmediatamente antes de
INPUT DELAY)

e POSTON.............. Inmediatamente después de la tecla [ON]

Il Para OUTPUT METER

e PREEQ................. Inmediatamente antes del - ;
ecualizador PERQE NTl on

* PRE FADER........... Inmediatamente antes del fader
e POSTON............... Inmediatamente después de la tecla [ON]

METERING POINT

Boton PEAK HOLD (retener pico)

Active este botdn para retener la indicacion de nivel de pico en cada contador. FTITETE)
Desactive este botdn para eliminar la indicacion de retencion de pico. .
Las operaciones de activacién/desactivacion del boton PEAK HOLD afectaran PEAK
a los canales de entrada y de salida. Si se desactiva este botén, se borraran HOLD
las indicaciones de niveles de pico que se han retenido.

NOTA
También se puede asignar la funcién de activaciéon/desactivacion del boton PEAK HOLD a una
tecla definida por el usuario (pagina 208).
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Boton SHOW SEND LEVEL

Si cambia al modo SENDS ON FADER cuando este botdn esta activado, en SHOW
color y la posicion de los faders en la pantalla INPUT METER muestran el tipo  EElRE1=E
de bus de destino de envio, el nivel de envio a ese bus y el estado de ON/OFF. n

Il Para INPUT METER
123456T7T7E8

10.00 —10.00 -4
-0 —-18

Color de fader
El color del canal es el mismo que el bus MIX/MATRIX seleccionado actualmente
(SEND MASTER).

La posicién del fader es el nivel de la sefal enviada al bus.
El fader se vuelve gris si cambia el boton SEND a OFF o desactiva el canal.

[l Para OUTPUT METER
Solo el fader de la sefial enviada desde el bus MIX al bus MATRIX cambia de color.
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Pantalla RTA METER

Esta es la pantalla del analizador en tiempo real. Los resultados de un analisis de frecuencia
de la fuente seleccionada se muestran en la banda de 1/6 de octava (banda 61).

ouTPUT

CUE
OVERRIDE

MATRIX
Tt Tl
MT 2 MT 5
STEREO/MONC

(sTERED

I 3 HOLD
5T R HOHO

HOLD

(STERED

(STERED
ST L L+R

(1) Gréfico de respuesta de frecuencia
Un gréfico de un anélisis de frecuencia se muestra en la banda de 1/6 de octava.

(2) Botones de seleccion de origen
Utilice estos botones para especificar el canal de salida cuya respuesta de frecuencia
desea ver.

(3 Pantalla OVER
Los datos que superan 0 dB se muestran igual que el indicador OVER.

(@) Pantalla de cursor de reticula
Se muestran la frecuencia y el nivel en el punto que toca en el gréfico.
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(5 Botén CUE OVERRIDE

Si se activa este botodn, la sefial de escucha ajustada en la pantalla CUE se envia al

analizador en tiempo real y se muestra un analisis.

¢ Siel CUE MODE se ajusta en MIX CUE, el andlisis de frecuencia se realiza en una sefal

que es una mezcla de todos los canales seleccionados en la pantalla CUE.

¢ Si CUE MODE se ajusta a 5.1 SOLO, la senal se trata como LAST CUE. Es decir,
el andlisis de frecuencia se realiza en la sefial POST ON del canal de entrada.

¢ Si se configura CUE en 2 canales, los botones seran los que se muestran a continuacion.

CUE
OVERRIDE

(6) Campo BALLISTICS
« Botén BALLISTICS

Al ajustar este interruptor en ON puede afiadir la velocidad de la disminucién al gréfico.

* Boton selector FAST/SLOW
Utilice este botdn para ajustar la velocidad de disminucién (FAST/SLOW).

(@ Botén HOLD

Pulse este boton para mantener el grafico que muestra la respuesta de frecuencia.

RTA

GEQRACK 1-8 OUT -

EFFECTRACK 1-8 OUT =
CH1-6432 POSTEQ m=— 2 o
STINIL-BRPOSTEQ #— 0O
MIX1-16POSTEQ =—— % 0O

STEREOL,RMONO(C)POSTEQ 2 e o— RTA

MATRIX1-6,7-8(CUEBLR)POSTEQ B=—— ¥ 0O
MIX OUT 1-16 ¥ o
STEREO OUTL RMONO(C) > 0
MATRIX OUT 1-6,7-8 (CUE B L R) 5 o
CUE (A) OUTLR 2 o

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
]
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Pantalla METER (modo Surround)

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla METER tal y como
se muestra a continuacion.

OUTPUT

————————  MX————
12345678 _91011213141516

QiJER

— STEREQ/MONO — — MONITOR —
LR _M L R CLFELs Rs METERING POINT

[|lj_EF: .
PRE POST
FADER ON

(1) MONITOR
Medidores para MIX1-6. La disposicién de L R C LFE Ls y Rs es la misma que la
establecida en la pantalla SURROUND SETUP.

(2) Botén de seleccion SURROUND METER
Selecciona los medidores que aparecen en el area de acceso a las funciones.

e MIX1-6
Origen de MIX1-6.

e MONITOR
Fuente seleccionada en SURROUND MONITOR. Para 2CH MONITOR, la posicion sigue
siendo 5.1, pero con medidores solo para Ly R.
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Pantalla METER (cuando se utiliza CUE de 2 canales)

————————— M ———— — MATRIX
12345678 _ 91011213141516 _ 12345678 _

alen olER oilEr

— MONITOR —
LR Cc

METERING POINT

PRE PRE FOST
EQ FADER ON

PEAK HOLD

= [ PEAK
HOLD
0.00 0.00

OUER

(1 CUE (escucha)
Contadores para CUE A y CUE B.
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Pantalla de area de acceso a las funciones

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla METER en el area
de acceso a las funciones, tal y como se muestra a continuacion.

METER

OUER

L R CLFELs

Las especificaciones de la pantalla son las siguientes.

* Se muestra el medidor de la sefial SURROUND a la izquierda y el medidor de la sefal
STEREO a la derecha. La disposicion de L R C LFE Ls y Rs es la misma que la
establecida en la pantalla SURROUND SETUP.

Cuando funciona la escucha
* Aparece EFFECT CUE a la derecha, como es habitual.

¢ La pantalla 5.1 SOLO CUE se actualiza a la izquierda. Sin embargo, si CUE MODE se
ajusta en 5.1 SOLO, no se puede realizar otra escucha que no sea 5.1 SOLO CUE.
Toque la zona de la pantalla CUE (o 5.1 SOLO) para borrar la escucha, como es
habitual.

¢ Toque la zona de la pantalla CUE (o 5.1 SOLO) para borrar la escucha, como es
habitual.
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Ecualizador grafico, Ecualizacion
paramétrica, efectos y Premium Rack

En este capitulo se explica el uso de los bastidores de ecualizador gréfico, efectos y Premium
Rack integrados.

Acerca del bastidor virtual

La consola serie QL permite utilizar el ecualizador gréafico (en lo sucesivo abreviado como
“GEQ"), la ecualizacién paramétrica (en lo sucesivo abreviada como "PEQ" y los efectos/
procesadores incorporados para modificar las sefiales. Puede utilizar dos tipos de GEQ:
31BandGEQ, que le permite ajustar libremente treinta y una bandas (regiones de frecuencia)
y Flex15GEQ, que le permite ajustar quince bandas a elegir de entre las treinta y una totales.
El 8Band PEQ le permite ajustar libremente 8 bandas (regiones de frecuencia) y ademas
incluye un filtro HPF, un filtro LPF y 3 filtros de banda eliminada. También puede utilizar

54 tipos de efectos diferentes. Las consolas serie QL incorporan Premium Rack, que utiliza
la tecnologia VCM. Esta tecnologia modela circuitos analdgicos a nivel de componentes para
reproducir fielmente asombrosos sonidos analdgicos. Premium Rack ofrece siete tipos de
procesadores.

Para utilizar un bastidor GEQ, PEQ, de efectos o Premium Rack, debe montarlos en cada
bastidor virtual y asignar un patch para la entrada y la salida de ese bastidor a la ruta de la
sefnal deseada. Dicho de otro modo, el funcionamiento es exactamente el mismo que si se
instalara un procesador de sefales o dispositivo de efectos en un bastidor real y se utilizaran
cables de conexion para conectarlo. Puede montar una instancia de bastidor GEQ o PEQ en
cada uno de los ocho bastidores 1-8, una instancia de bastidor de efectos en cada uno de
los ocho bastidores 1-8 y EFFECT, y una instancia de Premium Rack en cada uno de los ocho
bastidores 1-8.

Es posible utilizar un maximo de dos canales de entrada y salida para cada bastidor.

(Sin embargo, si se instala “31BandGEQ” en un bastidor, solo habra un canal para la entrada
y otro para la salida.)

La figura siguiente muestra el flujo de la sefial de los bastidores virtuales.
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P
INSERT 1,2 OUT %wa pei T T a— RO
[CH 1-64{32), 1 || METER]RACKINE [METER]RACK OUTS |
MIX 1-16, Flex15GEQ
L‘R,M%TNE&E? ( [METER]RACK INA [METER|RACK OUTA
MATRIX 1-6,7-8 cear v || L4 rIMETERIRACK NGB {METER|RACK OUTB |
(CUEBLR) e [ 8BandPEQ [

(T

seazs ¥ :[ GEQ RACK2-8(GEQ2-8) (same as GEQ RACK1)

Automixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4)

INSERT 1,211
PATCH

GEQraN
w [T % ]
weur

= 13201
Automixer 16ch RACK1-8 (GEQ1-8 sLor 146
[ErER] VETER I sor i
cEQtEN Automixeriéch
AB 16 16

RGCEKGN GEQ RACK1(GEQ1)

oo | |-

C g e TETERJRAGKOUT ")
' I}
= 31BandGEQ Y

(T

| || oavrem [\ chmserr 12w voumm N——
164(32) 64{32)
MIXINSERT 121N 146 .

[\ MXINSERTIZNEG s e
= —_____[EFFECTRACKYFX1) _____ pMH orars [% —
M e { T RETERIRACK N METER|RACK OUT [~ our s STEREQINSERT 12NLRMONOC) 5, 1, creneg wessr 120

3

AB

our [37BandGEQ]}
' 31BandGEQ ToRTA 12IN16T-8CUEBLR)

\
|
1
[MIX 1-16, [ndf “

(LR 5 ] exsour [§
L,R,MONO(C), ! : ; ﬁw NB ::gig:;: “ HoRE
MATRIX 1-6,7-8 L Flex15GEQ 1

(CUEBLR)

ToMATRI NSERT 1208

I}
i oo |
I {METER]RACK IN A
1| ereRfrack s
8BandPEQ

METER] RACK OUTB
exon L METER|RACK OUTB |

ALBR) [H

K%;g; :[ EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) ]:j

[ PREMIUM RACK1(PR1)
N— RACKIN = v S T T N
|\h— v ‘ METER]RACKINL VETERRACK OUTL |
! METER|RACK INR METER]RACK OUTR
h PROCESSOR ]
eR1 N || ] 4
aveR [ | T

e j PREMIUM RACK28 (same as PREMIUM RACK 1) }:

NOTA
La consola QL ofrece un bastidor para montar un bastidor de E/S (por ejemplo, serie R),
amplificadores principales externos (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.) asi como el bastidor
virtual para GEQ, PEQ, efectos y Premium Rack. Para conocer més detalles, consulte
“Dispositivos de E/S y amplificadores principales externos” en la pagina 158.
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Operaciones del bastidor virtual

Esta seccion explica cdmo montar un bastidor GEQ, PEQ, o de efectos en el bastidor virtual
y asignar un patch para la entrada y salida del bastidor, como ejemplo.

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.
2. En la parte superior de la ventana VIRTUAL RACK, pulse la ficha GEQ o EFFECT.

3. Para montar un GEQ, PEQ, o efecto en el bastidor, presione el boton de montaje en
bastidor de dicho bastidor.

4. Utilice los botones del campo MODULE SELECT de la ventana RACK MOUNTER para
seleccionar el elemento que desea montar y pulse el botén OK.

5. Pulse el boton INPUT PATCH.

6. En la ventana CH SELECT, seleccione el origen de entrada y pulse el botén OK.
7. Pulse el boton OUTPUT PATCH.

8. En la ventana CH SELECT, seleccione el destino de salida y pulse el botén OK.

Area de Ventana VIRTUAL RACK
acceso a las
funciones

NOTA

* Enlos pasos 6y 8, puede realizar ajustes, por ejemplo, para que no se abra el cuadro de dialogo
de confirmacion (pagina 207).

* El tipo de GEQ, PEQ, efecto o Premium Rack montado en cada bastidor, sus ajustes de
parametros y los ajustes de patches de origen de entrada y destino de salida se guardan
como parte de la escena.

Ecualizador gréfico, Ecualizacion paramétrica, efectos y Premium Rack

Ventana VIRTUAL RACK (bastidor virtual)

VIRTUAL RACK PREMIUM

aeq | sare | |

MOUNT (s

GEQ | SAFE

2
MOUNT (s

Q| SAFE

MOUNT s

o | SAFE | |
moun (sare

= T
GEQ | SAFE

s
moun (sare

= T
aeq” [sarE
moun (sare

= T
e
moun (sare

= T
e

MOUNT (s

(@ Fichas de bastidor
Seleccione el tipo de bastidor que desea mostrar en la pantalla. Puede elegir GEQ
(bastidor de ecualizador grafico), EFFECT (bastidor de efectos) o PREMIUM
(Premium Rack).

(2) Boton de montaje en bastidor
Pulse este botén para abrir la ventana RACK MOUNTER, en la que podré seleccionar el
tipo de bastidor que desea montar.
GEQ | SAFE Fx || SAFE
1 1 -
HOUNT || SAFE

MOUNT | sare

(3 Boton SAFE (recuperacion segura)
Activa o desactiva la funcion Recall Safe del bastidor. Si este botén esta activado para
un bastidor, su contenido y sus parametros no cambiaran al recuperarse una escena.
Para obtener mas informacién sobre Recall Safe, consulte “Utilizacion de la funcion
Recall Safe” en la pagina 70.
Los ajustes de Recall Safe de cada bastidor no se conservan en los patches de entrada/
salida de ese bastidor. Los ajustes de Recall Safe para patches deben realizarse en el canal
de origen de entrada o de destino de salida.
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(4) Botén INPUT PATCH
Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex15GEQ u 8Band PEQ,
apareceran dos botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ, aparecera un botén.

Pulse este botén para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar la ruta de
la sefial con patch asignado a la entrada del bastidor.

CH SELECT

[2] seteot candidate.

A continuacién se muestran las categorias y los canales que se pueden seleccionar.

o MIX/IMATRIX ..o MIX1-16, MATRIX1-8"
© ST/IMONO ... STEREO L/R, MONO™"
e INSERT 1 0OUT 1-32 ..cooovovvinn. CH1-32

e INSERT 1 0UT 33-64 ........ocoo........ CH33-64 (solo QL5)
 INSERT 1 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8
 INSERT 1 OUT ST/MONO.............. STEREO L/R, MONO
e INSERT20UT 1-32 ..ooovvevrieren. CH1-32

o INSERT20UT 33-64......ccooeoe....... CH33-64 (solo QL5)
 INSERT 2 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8
 INSERT 2 OUT ST/MONO............... STEREO L/R, MONO
*1. No se muestra para GEQ 1-8 RACK.

NOTA

* En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

* En el caso del GEQ o PEQ, si se ha asignado a una salida o entrada de insercion, el otro punto
de patch se asignara automaticamente al mismo bastidor. También se activara automaticamente
el modo de insercion. Ademas, si se anula la salida o entrada de insercién de un GEQ o PEQ,
el otro punto del patch se anulara automaticamente y al mismo tiempo se desactivara el modo
de insercion.

¢ En el caso del bastidor EFFECT, el funcionamiento es el mismo que para GEQ, si se selecciona
DYNAMICS & EQ como EFFECT TYPE.

¢ En el caso de PREMIUM RACK, el funcionamiento es el mismo que para GEQ.

¢ Para obtener mas informacion acerca de entradas y salidas de insercién, consulte “Insercion de
un dispositivo externo en un canal” en la pagina 20.
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(5) Botén OUTPUT PATCH (patch de salida)
Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex15GEQ u 8Band PEQ,
apareceran dos botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ, aparecera un botén.
Pulse este bot6n para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar la ruta de
la sefial con patch asignado a la salida del bastidor.

CH SELECT

[2] selest candidate.

INSERT IN
MIX/MATRIX

© CH1-32..eoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, CH1-32"1: 72

© CH33-64.......ccooeeeereeeneerseenn. CH33-64""> 2 (solo QL5)
© STIN oo, STIN 1L-8R™": 2

¢ INSERT 1IN 1-32 ..oovivieirnn CH1-32

e INSERT1IN33-64.......coovevveennnnn. CH33-64 (solo QL5)
 INSERT 1 IN MIX/MATRIX ............ MIX1-16, MATRIX1-8
 INSERT 1IN ST/MONO................. STEREO L/R, MONO
¢ INSERT 2IN 1-32 ...ooovevereenn. CH1-32

o INSERT 2IN33-64.........ovvvean.. CH33-64 (solo QL5)
 INSERT 2 IN MIX/MATRIX ............. MIX1-16, MATRIX1-8
« INSERT 2 IN ST/MONO............... STEREO L/R, MONO

*1. No se muestra para GEQ 1-8 RACK.
*2. No se muestra para PREMIUM 3-8 RACK. Solo se muestra para PREMIUM 1-2 RACK.

NOTA

* En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

« Si utiliza los datos de ajuste de la QL5 en la QL1, los botones apareceran tachados si estan
asignados a un canal que no exista en ese modelo.

(6) Contenedor de bastidor

Indica el contenido del bastidor. Este contenedor varia segln el tipo de bastidor
seleccionado en la ventana RACK MOUNTER.
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Si no hay nada montado: ¢ Si esta montado 16ch Automixer (solo bastidor 1-8 de GEQ):

Pulse esta area para abrir la ventana RACK MOUNTER, en la que podra seleccionar el
GEQ o el efecto que se montara en el bastidor.

Si esta montado 31BandGEQ:

EER H our |5

Esta area indica la configuracién de cada banda, estado de activacién o desactivacion
de GEQ y nivel de entrada/salida. Pulse esta area para abrir la ventana GEQ EDIT, en la
que puede modificar los ajustes de GEQ.

Esta area indica la configuracién de cada banda, estado de activacién o desactivacion
de GEQ y los niveles de entrada y salida de Ay B respectivamente. Pulse esta area para
abrir la ventana GEQ EDIT, en la que puede modificar los ajustes de GEQ para Ay B.
Si esta montado 8BandPEQ:

IH ouT =

L on ] =

AE AE

Esta area indica la respuesta de frecuencia de EQ, el estado de activacién o desactivacion
de PEQ y los niveles de entrada y salida de A y B respectivamente. Pulse esta area para
abrir la ventana PEQ EDIT, en la que puede modificar los ajustes de PEQ para Ay B.

Si hay un bastidor de efectos montado (solo bastidor EFFECT):

IH ouT =

REV-X Hall

Esta area indica el tipo de efecto, nimero de entradas y salidas, estado de activacién/
desactivacion de la omision y el nivel de entrada/salida. Pulse esta drea para abrir la
ventana EFFECT EDIT, en la que puede modificar los ajustes de efectos.

Pulse esta area para abrir la ventana AUTOMIXER EDIT, en la que puede modificar los
ajustes de mezclador automatico.
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@ Indicador de enlace

Indica que un bastidor de niimero impar y un bastidor de nimero par del 31BandGEQ,
Ay B del Flex15GEQ o Ay B del 8BandPEQ estan enlazados entre si.

Ventana RACK MOUNTER (montaje de bastidor)

Permite montar un GEQ, PEQ o efecto en el bastidor. Esta ventana aparecera si se pulsa el
botén de montaje en bastidor en la ventana VIRTUAL RACK.

REVX Hall

MODULE SELECT

BLANK 31BandGEQ [[IENEES 8BandPEQ |, coet

(1) Numero de bastidor
Indica el nimero del bastidor seleccionado.

(2) Bastidor virtual
Esta area indica el GEQ o efecto seleccionado mediante los botones MODULE SELECT.

(3) Campo MODULE SELECT (seleccién de médulo)
Permite seleccionar el ecualizador gréfico (GEQ) o el efecto que se montara en el
bastidor. Cada botdn tiene la siguiente funcion.

e Boton BLANK ...................... Elimina el GEQ o efecto montado en ese momento en
el bastidor; el bastidor quedara vacio.

e Botén 31BandGEQ............... Monta un 31BandGEQ en el bastidor.

e Boton Flex15GEQ.... Monta un Flex15GEQ en el bastidor.

e Botén 8BandPEQ................. Monta un 8BandPEQ en el bastidor.

* Boton EFFECT (solo bastidor EFFECT)
............................................... Monta un bastidor de efectos en el bastidor.
¢ Boton 16ch Automixer (solo bastidor 1 de GEQ)
............................................... Monta un mezclador automatico de 16 canales en el
bastidor.
* Boton 8ch Automixer (solo bastidor 1 de GEQ)
............................................... Monta un mezclador automatico de 8 canales en
el bastidor.
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NOTA

¢ Los patches de entrada/salida se desactivaran si cambia o elimina el elemento montado en
un bastidor.

¢ El mezclador automatico de 16 canales se monta en los bastidores 1-8. El mezclador
automatico de 8 canales se monta en los bastidores 1-4.

(4) Boton CANCEL (cancelar)
Cancela los cambios realizados en la ventana RACK MOUNTER y cierra la ventana.

(5) Botén OK (aceptar)
Aplica los cambios realizados en la ventana RACK MOUNTER y cierra la ventana.

NOTA

Tenga en cuenta que si elimina un GEQ, PEQ o efecto ya montado en el bastidor y cierra la
ventana RACK MOUNTER, se eliminaran todas las modificaciones en los ajustes de parametros
de ese GEQ, PEQ o efecto. Si aun no ha cerrado la ventana, puede recuperar los ajustes de
parametros montando el mismo GEQ, PEQ o efecto otra vez.

Operaciones del ecualizador grafico

La consola serie QL le permite montar un ecualizador grafico (GEQ) en los bastidores
GEQ 1-8 con un patch asignado a la entrada y salida de insercién de un canal de entrada,
de un canal MIX/MATRIX o de un canal STEREO/MONO. También puede montarlo en los
bastidores EFFECT 1-8 (FX 1-8) y asignarle el patch a la entrada/salida de inserciéon de un
canal de entrada, canal MIX/MATRIX o canal STEREO/MONO. La ganancia de cada banda
puede ajustarse con los faders y las teclas [ON] en la seccion Channel Strip.

Se proporcionan los dos tipos siguientes de GEQ.

Bl 31BandGEQ

Es un GEQ monoaural de 31 bandas. Cada banda INPUT . OUTPUT
tiene un ancho de 1/3 de octava, el intervalo de Bastidor

ganancia ajustable es +15 dB y es posible ajustar la
ganancia de las treinta y una bandas.

Si se monta un 31BandGEQ en un bastidor, puede
utilizarse un canal de entrada y salida para este ultimo.

31BandGEQ

B Flex15GEQ

Es un GEQ monoaural de 15 bandas. Cada banda INPUT . OUTPUT
tiene un ancho de 1/3 de octava y el intervalo de Bastidor

ganancia ajustable es de +15 dB. Flex15GEQ le
permite ajustar la ganancia de quince de las mismas
treinta y una bandas del 31BandGEQ. (Una vez que
haya utilizado quince bandas de ajuste, no podra ajustar la ganancia de otra banda hasta que
restablezca una banda previamente ajustada al ajuste plano.)

Un bastidor para el cual se haya seleccionado Flex15GEQ tendra dos unidades Flex15GEQ
montadas (aparecen como A’y “B” respectivamente) y permitira dos canales de entrada

y salida.

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)
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Insercion de un GEQ en un canal
En esta seccion se explica como insertar un GEQ en el canal seleccionado para su uso.

PASO
1. Consulte los pasos 1-8 en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 126 para

montar un GEQ en un bastidor y establecer su origen de entrada y su destino de salida.

2. En el bastidor del campo GEQ o del campo EFFECT, pulse el contenedor de bastidor
en el cual ha montado el GEQ.

3. Si esta utilizando un origen estéreo, pulse el boton RACK LINK para enlazar las dos
unidades GEQ.

4. Pulse el boton GEQ ON/OFF para activar el GEQ.

NOTA

 Si estd utilizando un origen estéreo, puede montar un Flex15GEQ o bien montar dos unidades
31BandGEQ en bastidores adyacentes pares e impares. Asi podra enlazar las dos unidades
GEQ en una etapa posterior.

* Puede ver los niveles de entrada y salida del GEQ en el bastidor en el campo GEQ.

* Para obtener informacién adicional sobre las operaciones de GEQ, consulte “Uso del
31BandGEQ” o “Utilizacion del Flex15GEQ” en la pagina 132.

Ventana GEQ EDIT (editar GEQ)

NOTA

* Las ventanas 31BandGEQ y Flex15GEQ son practicamente idénticas. Sin embargo, la de
Flex15GEQ muestra de forma individual dos unidades de GEQ (A y B) montadas en un
solo bastidor.

¢ Si pulsa una tecla [SEL] del panel superior mientras esta utilizando el GEQ, cambiara
a la ventana emergente del bastidor GEQ, efecto o Premium Rack que se haya insertado

en ese canal.
(?) ®
(=
LIBRARY

INPUT OUTPUT

GEO 1

31BandGEQ
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(@ Fichas de seleccion de bastidor

Permiten alternar entre GEQ 1-8 o entre EFFECT 1-8. Para un bastidor en el que se ha
montado un Flex15GEQ, las fichas se dividiran como xA y xB (donde x es el niimero del
bastidor).

(2) Botén INPUT (entrada)

Pulse este botén para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el origen
de entrada del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del
botén INPUT, en el campo GEQ.

(3) Botén OUTPUT (salida)

Pulse este botén para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el destino
de salida del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del botén
OUTPUT, en el campo GEQ.

(@) Botén RACK LINK

Pulse este botén para abrir la ventana RACK LINK, en la que podra enlazar unidades de
GEQ adyacentes.

En el caso de un 31BandGEQ, se enlazaran las unidades de GEQ en bastidores
adyacentes pares e impares. En el caso de un Flex15GEQ, se enlazaran el GEQ (A)

y GEQ (B) de un mismo bastidor.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 = 1

RESET BOTH

CANCEL

Boton GEQ x—y (“x” e “y” son el nimero de bastidor o el nimero de bastidor y el
caracter alfabético A o B)

Los parametros de “x” se copiaran a “y” y después se enlazaran.

Boton GEQ y—x

Los parametros de “y” se copiaran a “x” y después se enlazaran.

Bot6on RESET BOTH (restablecer ambos)

Se inicializaran los parametros de ambos y después se enlazaran.

Boton CANCEL (cancelar)

Cancela el enlace y cierra la ventana.

NOTA
El botén RACK LINK solo aparece si el enlace es posible. Cuando se
enlazan unidades GEQ, aparece un simbolo en el campo GEQ para
indicar el estado de enlace.
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(5) Botén FLAT (plano)
Devuelve todas las bandas del GEQ seleccionado en ese momento a 0 dB.

() Botén GEQ ON/OFF (activar/desactivar GEQ)
Activa o desactiva el GEQ seleccionado en ese momento.

Para la ventana GEQ EDIT (31BandGEQ, Flex15GEQ)

INPUT OUTPUT 65011
0 GEQ 1 < GEQ 2

31BandGEQ

FADER ASSIGN

GEQ 1 GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

(1) Botén RTA

Active este botdn para superponer un grafico de respuesta de frecuencia en el EQ.

(2 Botén HOLD
Pulse este boton para mantener el pico del grafico que muestra RTA.
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Uso del 31BandGEQ

Las teclas [ON] y los faders 1-8 de la seccion Channel Strip se utilizan para controlar
el 31BandGEQ.

PASO
1. En el bastidor del campo GEQ o del campo EFFECT, pulse el contenedor de bastidor
en el cual ha montado el 31BandGEQ.

2. Pulse el boton GEQ ON/OFF para activar el 31BandGEQ.

3. Pulse uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo de
bandas que controlara.

4. Utilice los faders de la seccion Channel Strip para ajustar la banda seleccionada.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

NOTA

* Cuando un fader de la seccion Channel Strip se establece en la posicion central (plana), el indicador
de la tecla [ON] correspondiente se desactivara. Indica que no se esta modificando la banda
correspondiente. Si sube o baja el fader aunque solo sea un poco, la tecla [ON] se iluminara para
indicar que se ha modificado esta banda. Si pulsa una tecla [ON] iluminada para que se apague, la
banda correspondiente volvera de inmediato al estado plano.

Si vuelve a pulsar la tecla [ON], aparecera el valor que se ha modificado. No obstante, tenga en
cuenta que si la tecla [ON] para esta banda esta apagada y pulsa la tecla [ON] para el fader de un
banda de frecuencia diferente, el valor de ganancia ajustado se cancelara y volvera a ser +0 dB.
Si se cambia a una pantalla o bastidor diferente, las asignaciones de fader de la seccién Channel
Strip se anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor, el grupo
de bandas que se estaba controlado antes se asignara automaticamente a los faders.

Al cerrar la ventana GEQ, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran
automaticamente.
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Ventana GEQ EDIT (31BandGEQ)
- =T |

INPUT OUTPUT

GE@ 1 n = |/ivo #

31BandGEQ

FADER ASSIGN

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

(1) Gréfico del ecualizador
Indica la respuesta aproximada del ecualizador 31BandGEQ actual.

(@ Faders
Indican la cantidad de aumento y corte de cada banda del 31BandGEQ. Los valores
reales aparecen en los cuadros numéricos inferiores.

El drea del fader que toque se volvera rosa, como se muestra a continuacion.

(3 Campo FADER ASSIGN (asignar faders)
Utilice los faders de la seccién Channel Strip para seleccionar el grupo de bandas que

desee controlar. Los botones del campo FADER ASSIGN se corresponden con los grupos

de bandas siguientes (solo QL1).

20-630 16 bandas de 20 Hz—630 Hz
125-4k 16 bandas de 125 Hz—4 kHz
630-20k 16 bandas de 630 Hz-20 kHz

Al pulsar uno de estos botones, los faders de las bandas seleccionadas en la pantalla se
volveréan blancos y apareceran los nimeros de los faders correspondientes de la seccion
Channel Strip. Ahora puede utilizar los faders de la seccién Channel Strip para controlar
la banda.

Ecualizador gréfico, Ecualizacion paramétrica, efectos y Premium Rack

(4 Botones de herramientas

Permiten copiar los ajustes del 31BandGEQ mostrados en ese momento al GEQ de otro
bastidor, o inicializar los ajustes. Para conocer detalles sobre cémo utilizar los botones
de herramientas, consulte “Utilizacién de los botones de herramientas” en el Manual de
instrucciones independiente.

NOTA

* Solamente los ajustes de 31BandGEQ que utilicen quince bandas o menos podran copiarse en
Flex15GEQ.

* Los ajustes del ecualizador grafico se pueden guardar y recuperar en cualquier momento
utilizando la biblioteca dedicada.

Utilizacion del Flex15GEQ

Las teclas [ON]y los faders de la seccién Channel Strip se utilizan para controlar el Flex15GEQ.

Un bastidor en el cual se haya montado un Flex15GEQ mostrara informacion de dos
unidades GEQ (A y B) en la ventana VIRTUAL RACK.

NOTA
Si monta un Flex15GEQ, se colocaran dos unidades 31BandGEQ monoaurales en un solo
bastidor. Sin embargo, solo se puede ajustar un maximo de quince bandas para cada unidad.

PASO

1.

Pulse el contenedor de bastidor donde ha montado el Flex15GEQ.

Pulse el boton GEQ ON/OFF para activar el Flex15GEQ.

Pulse uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo de
bandas que controlara.

Utilice los faders de la seccion Channel Strip para ajustar la banda seleccionada.
Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

NOTA

¢ Cuando un fader de la secciéon Channel Strip se establece en la posicién central (plana),

el indicador de la tecla [ON] correspondiente se desactivara. Indica que no se esta modificando
la banda correspondiente. Si sube o baja el fader aunque solo sea un poco, la tecla [ON] se
iluminara para indicar que se ha modificado esta banda.

Si pulsa una tecla [ON] iluminada para que se apague, la banda correspondiente volvera de
inmediato al estado plano. Si vuelve a pulsar la tecla [ON], aparecera el valor que se ha
modificado. No obstante, tenga en cuenta que si la tecla [ON] para esta banda esta apagada

y pulsa la tecla [ON] para el fader de un banda de frecuencia diferente, el valor de ganancia
ajustado se cancelara y volvera a ser +0 dB.

Si se cambia a una pantalla diferente, las asignaciones de fader de la seccién Channel Strip se
anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor, el grupo de

bandas que se estaba controlado antes se asignara automaticamente a los faders.
Al cerrar la ventana GEQ, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran
automaticamente.
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Ventana GEQ EDIT (Flex 15GEQ) M Insercién de un PEQ en un canal
En esta seccién se explica como insertar un PEQ en el canal seleccionado para su uso.
PASO
GEQ 1A : = |f o resion = 1. Consulte los pasos 1-8 en “Operaciones del bastidor virtual” (pagina 126) para montar

Flex15GEQ

un PEQ en un bastidor y establecer su origen de entrada y su destino de salida.

2. En el bastidor del campo GEQ o del campo EFFECT, pulse el contenedor de bastidor
en el cual ha montado el PEQ.

3. Si esta utilizando un origen estéreo, pulse el botéon RACK LINK para enlazar las dos
unidades PEQ.

4. Pulse el botén PEQ ON/OFF para activar el PEQ.

NOTA

* Puede ver los niveles de entrada y salida del PEQ en el bastidor en el campo GEQ o EFFECT.

¢ Para mas informacion sobre las operaciones de PEQ, consulte la seccién “Ventana PEQ EDIT”
(pagina 133).

Ventana PEQ EDIT

Esta ventana es igual que la del 31BandGEQ, con la diferencia de que el cuadro de
parametros AVAILABLE BANDS indica el nimero de bandas adicionales en tiempo real
(15 como maximo) que se pueden controlar en el GEQ actual.

Para un bastidor en el que se monta un Flex15GEQ, las fichas de conmutacion del
bastidor se dividiran como xA y xB (x es el nimero del bastidor).

1
] ] e 7 pd ° @
Operaciones de ecualizacion paramétrica ®
Ademas del EQ de 4 bandas estandar, las consolas de serie QL también incluyen un EQ de
8 bandas paramétrico (PEQ) que se puede montar en el bastidor. Puede montar este PEQ
en los bastidores GEQ 1-8 y aplicarle el patch a la salida de insercidn y entrada de insercion
de un canal de entrada (solo bastidores 1-8 de GEQ), un canal MIX/MATRIX o un canal
STEREO/MONO. También puede montarlo en los bastidores EFFECT 1-8 (FX 1-8) y

asignarle el patch a la entrada/salida de insercion de un canal de entrada, canal MIX/MATRIX
o canal STEREO/MONO. Se proporciona el siguiente tipo de PEQ.

8BandPEQ

Es un PEQ monoaural de 8 bandas. También hay un filtro HPF independiente, un LPF,

y 3 filtros de banda eliminada.

Se pueden montar dos unidades 8BandPEQ (mostradas como ‘X’ y “B” respectivamente) en
un bastidor y por lo tanto, puede utilizar dos canales de entrada y salida para cada bastidor.

HPF/LPF,
HOTCH
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(D Gréfico de PEQ
Muestra los valores de los parametros para el PEQ y el filtro.

(2) Botén INPUT (entrada)
Pulse este botdn para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el origen
de entrada del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del
botén INPUT, en el campo GEQ.

(3) Botén OUTPUT (salida)
Pulse este botén para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el destino
de salida del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del botén
OUTPUT, en el campo GEQ.

(4 Boton LIBRARY
Pulse este bot6n para abrir la ventana PEQ Library.

(5 Botén DEFAULT
Pulse este botén para restablecer los ajustes predeterminados de los parametros.

(6) Botén COPY
Todos los ajustes de parametros de ecualizador se copiaran en la memoria bufer.

(7) Botén PASTE
Pulse este boton para pegar los ajustes copiados de la memoria bufer en el ecualizador
actual. Si no se ha copiado ningln dato vélido en la memoria bufer, no ocurrira nada.

Botén COMPARE (comparar)
Pulse este botén para intercambiar entre los ajustes de ecualizador actuales y los datos
almacenados en la memoria bufer. Si no se ha copiado ningln dato valido en la
memoria bufer, no ocurrira nada.

(@ Botén RACK LINK
Pulse este botdn para abrir la ventana RACK LINK, en la que podra enlazar unidades de
PEQ adyacentes.
En el caso de un 8BandPEQ, se enlazaran el PEQ (A) y PEQ (B) de un mismo bastidor.

RACK LINK

@ Make Link?

EFFECT 1A =+ 1B

EFFECT 1B = 1A
RESET BOTH

CANCEL

¢ Boton GEQ x — y (“x” e “y” son el nimero de bastidor o el niimero de bastidor y el
caracter alfabético A o B)
Los parametros de “x” se copiardn a “y” y después se enlazaran.

¢ Boton GEQy — x
Los parametros de “y” se copiaran a “x” y después se enlazaran.
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e Boton RESET BOTH (restablecer ambos)
Se inicializaran los parametros de ambos y después se enlazaran.

¢ Botéon CANCEL
Cancela el enlace y cierra la ventana.

NOTA
El botén RACK LINK solo aparece si el enlace es posible. Cuando se enlazan unidades RACK,
aparece un simbolo en el campo GEQ para indicar el estado de enlace.

Boton PEQ ON/OFF
Activa/desactiva el PEQ seleccionado en ese momento.

(1) Botén PEQ FLAT
Pulse este botén para restablecer los parametros GAIN de todas las bandas del PEQ
en 0 dB.

Todos los botones activados de HPF, LPF y filtros de banda eliminada se desactivan.
Los valores de los demas parametros se mantienen y no se restablecen.

(12 Medidores de nivel PEQ IN/OUT
Indica el nivel de pico de las sefiales antes y después de PEQ.

(3 Fichas de selecci6n de bastidor
Alterne entre GEQ 1-8 o EFFECT 1-8. Para un bastidor en el que se ha montado un
8BandPEQ, las fichas se dividiran como xA y xB (donde x es el niimero del bastidor).

NOTA
Para conocer detalles sobre como utilizar los botones, consulte “Utilizacion de los botones de
herramientas” en el Manual de instrucciones que se suministra aparte.

Botén RTA
Active este botén para superponer un grafico de respuesta de frecuencia en el EQ.

({® Botén HOLD
Pulse este botén para mantener el pico del grafico que muestra RTA.

Botdn de seleccion de tipo de ecualizador
Cambia el tipo de ecualizador a PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY.
Se pueden seleccionar los tipos de ecualizador siguientes.

Este tipo de ecualizador incorpora “precision” y “capacidad de control’
PRECISE Se puede usar para ajustar con precision los puntos deseados, para
(preciso) responder con flexibilidad a diversas necesidades de produccion. Los filtros

de shelving alto y bajo tienen parametros “Q” que permiten ajustes de codo.

Este tipo de ecualizador incorpora caracteristicas de “efecto musical”
AGGRESSIVE Permi Vo | | . h :
(agresivo) ermite crear un tono agresivo, lo que lo convierte en una herramienta muy

potente para la expresion artistica.

Este tipo de ecualizador se centra en una “calidad de sonido suave’
SMOOTH . ) . PR N
(suave) Permltg crear sonldqs natgrgles sin hacer modificaciones significativas en

la atmdsfera del sonido original.

Se trata del tipo de ecualizador estandar presente en las mesas de mezclas
LEGACY digitales clasicas de Yamaha, tales como los modelos PM1D y PM5D.
(heredado) En el lado izquierdo del grafico del ecualizador, puede alternar entre TYPE |

(un algoritmo utilizado en mezcladores digitales Yamaha anteriores) y TYPE Il

(un algoritmo que reduce la interferencia entre bandas).
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Ventana PEQ EDIT (8PEQ)

LIERARY DEFAULT COPY FASTE ) [COMPARE

INPUT OUTPUT GEQ 14
1t
GEQ 1B

GEQ 1A

8BandPEQ

(1) Botén BYPASS
Puede ignorar cada banda.

Cuando el botén BYPASS esta activado, los mandos Q, FREQUENCY y GAIN se muestran
en gris.

(2 Botén HPF/LPF NOTCH

Pulse este botén para cambiar a la pantalla para accionar los filtros HPF/LPF/de banda
eliminada.

(3 Mandos de ajuste de parametros del ecualizador
Indica los parametros Q, FREQUENCY y GAIN de las bandas BAND1 - BANDS.
Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.
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Ventana PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)

B LIE#HY DEFQULT CY PHQTE CEIP’IPlF!HE x

RT.
e | I
8BandPEQ |

PRECISE i

INPUT OUTPUT GEQ 14
it -LINK
GEQ 1B

IMS1 MIES = (| [ INST MIKS =
MX 5 MX 5

FLAT

(1) Botén de seleccién de atenuacion

Existen cuatro tipos de HPF y LPF. Este botén cambia la atenuacién por octava entre
-24 dB/oct, -18 dB/oct, -12 dB/oct y -6dB/oct.

(2) Boton 8PEQ
Pulse este botén para cambiar a la pantalla para accionar el PEQ de 8 bandas.

(3 Mando de frecuencia HPF/LPF
Este mando se utiliza para ajustar la frecuencia de HPF/LPF.

(4 Botén ON
Existe un botén ON para el HPF, el LPF y cada uno de los tres filtros de banda eliminada.

(5 Mando Q de filtro de banda eliminada
Ajusta el Q del filtro de banda eliminada.

(6) Mando de frecuencia del filtro de banda eliminada
Ajusta la frecuencia del filtro de banda eliminada.
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Acerca de AUTOMIXER

La funcion Automixer se incluye de forma estandar en la serie QL. Esta funcion busca los

microfonos habilitados y optimiza automaticamente la distribucion de la ganancia, para usos
de voz sin guion. Con ello, se mantiene una ganancia uniforme entre los diversos micréfonos
del sistema, de tal forma que el técnico no tiene que estar continuamente realizando ajustes

en los faders.

Principio de funcionamiento de Automixer

Cuando se utiliza el sistema de voz Dugan en Automixer, puede ajustar automaticamente la
ganancia de los distintos micréfonos utilizados para voz.

Cuando 1 persona habla por varios micréfonos

Cuando 2 personas hablan por varios
micréfonos

70
Entrada de 60
micréfono

de audio (dB) N

40

0

Ganancia (dB) —10
de entrada, _

Automixer 20

-30

70

Entrada de 60
micréfono

de audio (dB) 50

40

0

Ganancia (dB) —10

de entrada, -20
Automixer

-30

Cuando habla una persona, la ganancia se
aumenta de inmediato para el micréfono que
utiliza y se reduce en todos los demas. Lo mismo
ocurre aunque hable ademas otra persona.

Si dos personas hablan a la vez, la ganancia se
distribuye automaticamente, de tal forma que el
total sea uniforme en los dos micréfonos y se
reduce la ganancia del micréfono restante.

El sistema de voz Dugan funciona de forma distinta desde un controlador de nivel
automatico o limitador. Cuando hablan varias personas, el técnico puede ajustar cada nivel
utilizando los faders de la forma convencional. Aunque no hable nadie, el sistema busca
audio en los microfonos y distribuye la ganancia automaticamente. Por consiguiente,

los faders pueden permanecer en la posicién superior.
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Insercion de Automixer en los canales posteriores al fader

En esta seccién se explica como montar Automixer en un bastidor virtual e insertar su
entrada y salida en los canales (excepto los canales ST IN) posteriores al fader (POST ON).
Para obtener mas informacion sobre las operaciones de Automixer, consulte la seccion
“Uso de Automixer (mezclador automatico)’

PASO

1. Consulte los pasos 1-8 en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 126 para
montar Automixer en el bastidor 1y establecer su origen de entrada y su destino
de salida.

2. Consulte “Insercion de un dispositivo externo en un canal” en la pagina 20 para
insertar Automixer en la posicion posterior al fader (campo POST ON).

Uso de Automixer (mezclador automatico)

16CH AUTOMIXER

Campo principal

meters

gain

level = == ==

au;:mix weighl weight |

group override | group override | group override | group override | group overrid de g
a a a b b c

sght | 3uto mix auto mix uto mix auto mix auto mix auto mix auto mix ,;
weight 4o i (b o weight (SUE0IX weight U0 weight T weight SE0M weight

— Campo de control
de canal

proset preset preset preset preset proset proset proset

Pantalla de canales

Para cada uno de los canales 1-8 y 9-16, se muestra el contador de la ganancia de mezcla
automatica y la configuracién de modo: manual (amarillo), automéatico (verde) y mute (rojo).

Si selecciona el area de canales 1-8 0 9-16, el canal mostrado en el campo de control de
canales cambia a 1-8 0 9—-16.

(Para la opcion 8ch Automixer, solo se muestran los canales 1-8.)
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Il Campo de control de canal

Cada canal se encuentra siempre en modo manual, automatico o mute. Se ilumina el
indicador correspondiente al modo de canal habilitado. Para seleccionar un modo, pulse
el botén correspondiente a ese modo o bien el botén PRESET del campo principal.

|
|

@ Indicador level (nivel)

Se ilumina en verde cuando el audio se encuentra en el nivel 6ptimo para el mezclador
automatico.

NOTA

* Si el indicador de nivel parpadea, debe aumentar la ganancia de entrada.

* Si el indicador de nivel se ilumina en rojo, debe reducir la ganancia de entrada.
(@ Indicador de contador

Existen tres modos de visualizacion. Al pulsar el botén de contadores del campo
principal se alternan ciclicamente los modos.

gain Muestra la ganancia de Automixer. Verde
input Muestra el nivel de entrada. Amarillo
output Muestra el nivel de salida. Azul
NOTA
Normalmente, los contadores deben establecerse en el modo gain.
(3 weight (peso)

Ajusta la sensibilidad correlativa entre los canales de entrada. Cuando no hay entrada,
el valor de peso debe ajustarse de modo que todos los contadores de ganancia de
mezcla automatica se sitten aproximadamente en el mismo nivel.

Para cambiar el ajuste de peso del canal arrastre el control deslizante de peso

o introduzca un valor en el campo situado debajo del control.

Automixer calcula la proporcién del nivel de entrada de cada canal concreto para todas
las mezclas de entrada del grupo. En el ejemplo siguiente se ilustra el mecanismo de
control de peso.
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l Al incrementar el ajuste de peso de un canal

¢ El valor mostrado en el contador de ganancia de mezcla automatica de ese canal
aumenta y los valores de los demas canales se reducen.

¢ Los canales con valores de peso elevados reciben mayor ganancia del sistema que
los demas.

H Al reducir el ajuste de peso de un canal

¢ El valor mostrado en el contador de ganancia de mezcla automatica de ese canal
disminuye y los valores de los demas canales aumentan.

* Al hablar por varios micréfonos a la vez, resulta dificil distinguir entre ellos.

Si se oye ruido cerca de un micréfono (por ejemplo, el ruido del ventilador de un
ordenador o de un aparato de aire acondicionado) puede suprimir ese ruido reduciendo
el ajuste de peso de ese canal.

(@ group (grupo)
Cada canal se puede asignar a tres grupos (a/b/c).
Esta funcién de grupo resulta interesante para los usos siguientes.

¢ Uso de varias salas: se asignan los micréfonos de cada sala a su propio grupo y se
utiliza un mezclador automatico distinto para cada uno.

¢ Efecto panoramico estéreo: se asignan los grupos con panoramizacion izquierda,
derecha y central a los grupos a, b y ¢, a fin de mantener un campo estéreo estable.
() override (anulacién)

Si activa el botén OVERRIDE del campo principal, el canal cambia a modo manual
o mute, segun los ajustes configurados para el botén de anulacién de ese canal.

¢ Cuando el botén override del canal esta activado, el modo de ese canal cambia
a manual al activar el botén OVERRIDE principal.

¢ Cuando el botén override del canal esta desactivado, el modo de ese canal cambia
a mute al activar el boton OVERRIDE principal.

¢ Cuando el botén OVERRIDE principal esta desactivado, el canal recupera el modo
anterior.

La funcion de anulacién resulta interesante cuando el moderador de una mesa redonda
desea controlar el sistema.

Siga las instrucciones que figuran a continuacién para cambiar la configuracién.
1. Active el bot6n de anulacién del canal del moderador.

2. Desactive el boton de anulacion de todos los demas canales.

3. Active el boton OVERRIDE del campo principal, segtin convenga.

(&) Numero de canal
Muestra el nimero y nombre del canal que se va a insertar.
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(D man/auto/mute (manual, automatico, mute)
Alterna ciclicamente entre man/auto/mute.
man: transmite el audio sin cambiar la ganancia. Este modo se utiliza para cantar con
micréfono.
auto: activa Automixer. Este modo se utiliza para conversaciones.
mute: silencia los canales.
preset (preajuste)
Selecciona el modo del canal (man/auto/mute) cuando se pulsa el botén PRESET del

campo principal. El botén preset se ilumina cuando hay un preajuste programado para
un canal.

Il Campo principal

meters

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE

Configura los ajustes de cada grupo (a/b/c) seleccionado en el campo de control de
canal. Solo muestra el grupo seleccionado.

* OVERRIDE (anulacién)

Al pulsar este botén, los canales cuyo botén de anulacién esté activado aumentaran
progresivamente a 0 dB (ganancia de unidad). Todos los canales cuyo botén de
anulacion est4 desactivado se silencian.

e PRESET (preajuste)

Al pulsar este botén, cada canal cambia al modo indicado por el botén de modo
(man/auto/mute) junto al indicador de preajuste iluminado.

* MUTE
Al pulsar este botén, todos los canales se reducen progresivamente de inmediato
(0,5 segundos).

(2) meters (contadores)
Cambia el indicador de contador del campo de control de canal. Alterna entre gain,
input y output cada vez que se pulsa el boton.

NOTA
Normalmente, los contadores deben establecerse en el modo gain.

(3 reset (restablecer)
Inicializa los ajustes del mezclador automatico.
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Edicion de efectos internos

Los efectos internos de la consola serie QL se pueden montar en los bastidores EFFECT
1-8 con el patch asignado a una salida de un canal de salida o una entrada de un canal de
entrada, o bien se pueden insertar en un canal. Para cada efecto montado en un bastidor,
puede elegir uno de los 54 tipos de efectos.

Con los ajustes predeterminados, las sefales de los canales MIX 13—16 se reciben en los
bastidores 5-8 y, desde estos, se envian a continuacion a ST IN 1-4 (L/R). No se efectuan
asignaciones a los bastidores 1-4.

NOTA
Algunos tipos de efecto solo pueden montarse en los bastidores 1, 3,50 7.

Para utilizar un efecto interno mediante envio y retorno, asigne la salida de un canal MIX a la
entrada del efecto y asigne la salida del efecto a un canal de entrada. En este caso, el canal
de salida correspondiente se utiliza como un canal principal para el envio del efecto y el canal
de entrada se utiliza como un canal de retorno del efecto.

Bastidor 1
3| EFFECT

Bastidor 2

o erreor 1

Entrada del canal
de entrada

Salida del canal
de salida

INPUT PATCH

Bastidor 7

- [erreor 1

Bastidor 8
| B[ errecT 3]

También puede asignar la entrada y salida del efecto interno a la entrada/salida insercion del
canal deseado (salvo un canal ST IN), para que el efecto se inserte en ese canal.

OUTPUT PATCH

L | Entrada de insercion
—>| del canal deseado”

Salida de insercion ||

EFFECT
del canal deseado* [

* Excluido un canal ST IN

Los efectos internos se dividen en dos categorias: efectos “tipo STEREQO” (2 entradas/

2 salidas) que procesan de forma independiente las sefiales de entrada de los canales L/R,
y los efectos “tipo MIX” (1 entrada/2 salidas) que mezclan los dos canales antes de
procesarlos.

Si la sefal se asigna a las entradas L y R de un efecto, el modo en que se procesan los
canales L/R dependera de si se ha seleccionado un tipo de efecto estéreo o de mezcla,
como se describe a continuacion.
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[l Efectos de tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUTR — | EFFECTR R RETURN

[l Efectos de tipo MIX

INPUT L }

Si se asigna una sefal unicamente a una entrada de un efecto de dos entradas, se procesara
como entrada monoaural/salida estéreo independientemente de si se ha seleccionado un
tipo de efecto estéreo o de mezcla. No obstante, tenga en cuenta que esto no sera aplicable
a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 y OPENDECK.

——> L RETURN
EFFECT

INPUT R ——> R RETURN

Entrada —> L RETURN
R —_— EFFECT
fﬂ:’fggﬁa L > RRETURN

Utilizacion de un efecto interno a través de envio y retorno

En esta seccidn se explica como utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos y un canal
ST IN como canal de retorno de efectos, de manera que el efecto pueda utilizarse en una
configuracién de envio y retorno.

NOTA

* Sidesea utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos, seleccione “VARI” como tipo de bus.
De esta manera, podra ajustar por separado el nivel de envio para cada canal de entrada.

» Sidesea utilizar la entrada a un efecto en estéreo, resulta practico asignar el bus MIX de destino
de envio al estéreo. (Para obtener informacién detallada sobre asignaciones de bus, consulte
“Ajustes basicos de los buses MIX y MATRIX” en la pagina 232.)

PASO

1. Siga los pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 126,
para montar un efecto en un bastidor.

Pulse el boton INPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione un canal
MIX como origen de entrada del bastidor (pagina 126).

Pulse el botén OUTPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione la entrada
L del canal ST IN deseado como destino de salida del bastidor (pagina 126).
Ajuste el nivel de envio de cada canal en el campo SEND de la pantalla

SELECTED CHANNEL VIEW.

Ajuste el nivel principal del envio de efecto del canal MIX seleccionado como origen
de entrada del bastidor.

Ajuste el nivel de retorno del efecto del canal ST IN que haya seleccionado como
destino de salida del bastidor.

NOTA
* Si esta utilizando un origen estéreo, asigne las sefiales L/R de los canales MIX estéreo a las
entradas L/R del bastidor.
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* Si esta utilizando la salida del efecto en estéreo, asigne la entrada R del canal ST IN
seleccionado en el paso 3 a la salida R del bastidor.

* Puede seleccionar varios destinos de salida para el efecto.

¢ Para obtener informacién adicional acerca de la configuracién de pardmetros de efectos,
consulte “Edicion de los parametros de efectos internos” en la pagina 140.

Il Ajuste del nivel de envio de efecto de un canal de entrada

En el campo SEND de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, pulse y seleccione el mando
TO MIX SEND LEVEL del bus MIX establecido como origen de entrada del bastidor.

A continuacion, utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el nivel de envio de la
sefal transmitido desde cada canal a ese bus MIX.

NOTA

« Al ajustar el nivel de envio de efecto, asegurese de que el nivel de envio del canal ST IN que
seleccioné como destino de salida del bastidor al bus MIX correspondiente esté establecido
en -« dB. Si eleva este nivel de envio, la salida del efecto se devolvera a la entrada del mismo
efecto, lo que podria provocar una oscilacion.

* Si pulsa otra vez el mando, aparecera la ventana MIX SEND (8 canales) para el bus MIX del
destino de envio. Esta ventana contiene interruptores de activacién/desactivacion de las sefiales
enviadas desde cada canal al bus correspondiente y le permite seleccionar el punto de envio
(pagina 39).

Il Ajuste del nivel principal del envio de efecto

Accione el fader del canal MIX que especificd como origen de entrada del bastidor.
Configure el nivel lo mas elevado posible sin permitir que la sefal posterior al efecto alcance
el punto de sobrecarga.

NOTA
Los niveles de entrada y salida del efecto aparecen en los contadores de entrada/salida en la
esquina superior derecha de la ventana EFFECT EDIT.

Il Ajuste del nivel de retorno del efecto

Para ajustar el nivel de retorno del efecto, accione el fader del canal ST IN que especificé
como destino de salida del bastidor.
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Insercion de un efecto interno en un canal

En esta seccion se explica como insertar un efecto en un canal asignando la entrada/salida
del efecto interno a la entrada/salida del canal deseado (salvo el canal ST IN). Para obtener
mas informacion sobre la edicion de parametros de efectos, consulte “Edicion de los
parametros de efectos internos” en la pagina 140.

PASO

1. Siga los pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 126,
para montar un efecto en un bastidor.

Pulse el boton INPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione la salida de
insercion de uno de los canales como origen de entrada del bastidor (pagina 126).

Pulse el boton OUTPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione la entrada
de insercion 1 o 2 del mismo canal utilizado como destino de salida del bastidor
(pagina 126).

Utilice las teclas de seleccion de banco y la tecla [SEL] para seleccionar el canal en el
que insert6 el efecto.

Pulse el boton emergente en el campo INSERT de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW.

En la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT, active el boton INSERT ON/OFF
del canal en el que inserto el efecto.

Abra otra vez la ventana EFFECT EDIT. Seleccione el tipo de efecto y edite sus
parametros.

Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del bastidor
en el paso 3, ajuste el nivel segin corresponda.

2,

3.

NOTA

* Si esta insertando un efecto en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida y entrada

de insercion del canal R a una entrada y salida del efecto de la misma manera que en el paso 3.

Para obtener mas informacién sobre cémo funciona la ventana INSERT/DIRECT OUT, consulte
“Insercion de un dispositivo externo en un canal” en la pagina 20.

Los niveles anteriores y posteriores al efecto aparecen en los contadores de entrada y salida en
la esquina superior derecha de la ventana EFFECT EDIT.

Ajuste el nivel principal del envio del efecto y los parametros del efecto de modo que la sefial no
alcance el punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del efecto.
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Edicion de los parametros de efectos internos

En esta seccién se explica como cambiar el tipo de efecto y editar los parametros. Para un
bastidor en que se ha montado un efecto, se muestra la informacion siguiente en la ventana
VIRTUAL RACK.

M ouT =

(@ Titulo/tipo de efecto

Muestra el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un gréafico. También se muestra
el ndmero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT) de este efecto.

(2) Contadores de entrada/salida
Indica el nivel de las sefiales antes y después del efecto.

PASO
1. Pulse el contenedor de bastidor en el cual esta montado el efecto que va a editar.

2. Para cambiar el tipo de efecto, pulse el campo correspondiente en la ventana EFFECT
EDIT y seleccione el tipo de efecto en la ventana EFFECT TYPE.

Pulse un mando del campo de parametro de efecto de la ventana EFFECT EDIT
para seleccionarlo y gire el mando [TOUCH AND TURN] para editar los parametros
de efectos.

Edite los ajustes en el campo de parametros especiales si es preciso.

3.
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Ventana EFFECT EDIT (editar efecto)

Permite ajustar los parametros del efecto.

NOTA

¢ Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo de efecto, consulte la lista de datos
de la consola QL (al final del manual).

¢ Si pulsa una tecla [SEL] del panel superior mientras esta accionando el parametro de efecto,
cambiard a la ventana emergente del bastidor GEQ, efecto o Premium Rack que se haya
insertado en ese canal.

¥ e 9
B EaEI

:
II :T;an Come 0

-12dB 0,0d8 0.0dB 0.0dE 0.0dB 0,0dB
SLOPE LOY GAIM MID GAIH HI. GAIH TOTAL

7

s

(1) Botones INPUT L/R (entrada izquierda/derecha)

(2) Botones OUTPUT L/R (salida izquierda/derecha)
Pulse este bot6n para abrir la ventana CH SELECT.

(3 Campo de tipo de efecto
Muestra el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un grafico. También se
muestra el nimero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT) de este
efecto. Pulse este campo para abrir la ventana EFFECT TYPE, en la que puede seleccionar
el tipo de efecto.
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NOTA

* También puede cambiar el tipo de efecto recuperando un ajuste de la biblioteca.
¢ Los tipos de efecto “HQ.PITCH” y “FREEZE” solo pueden utilizarse en los bastidores 1, 3,50 7.
Ademas, aunque copie estos dos tipos de efectos, no podra pegarlos en los bastidores 2, 4, 6 u 8.

(4) Botén EFFECT CUE (escucha de efecto)
Monitoriza mediante escucha la salida del efecto mostrado en ese momento. Esta
funcién Cue solo es valida mientras se muestra la pantalla. La escucha se cancelara
automaticamente cuando cambie de pantalla.

NOTA
Si el modo de escucha esta definido en MIX CUE, se monitorizaran todos los canales para los
que la tecla CUE esta activada. No obstante, solo se monitorizara la sefial de salida del efecto
si activa el botén EFFECT CUE. (Las teclas [CUE] que estuvieron activadas hasta ese momento
se anularan temporalmente.)
La monitorizacién de sefal no admite CUE B.

(5 Campo de parametros especiales
Indica parametros especiales que son especificos para determinados tipos de efecto.

B TEMPO
Este campo aparece si se selecciona el efecto de tipo de tempo o tipo de modulacion.

¢ Bot6n MIDI CLK (reloj MIDI)
Si activa este botén, el pardmetro BPM de ese efecto se
configurara para que coincida con el tempo del reloj de
sincronizacién MIDI que se recibe desde el puerto MIDI
habilitado en ese momento.
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I PLAY/REC (reproducir/grabar)
Este campo aparece si se selecciona FREEZE como tipo de efecto.

¢ Bot6n PLAY y botén REC
Permiten grabar (realizar un muestreo) y reproducir cuando
se utiliza el efecto Freeze. Para obtener mas detalles sobre su
funcionamiento, consulte “Utilizacion del efecto Freeze” en
la pagina 146.

HsoLo

Este campo aparece si se selecciona M.BAND DYNA. o M.BAND
COMP. como tipo de efecto.

e Botones HIGH/MID/LOW (alta/media/baja)
Permiten que pase Unicamente la banda de frecuencia
seleccionada (se permite realizar selecciones mdltiples).

., . LOW MID HIGH
* Contadores de reduccion de ganancia

Indican la cantidad de reduccién de ganancia de cada banda.

ll Contador de reduccion de ganancia

Este campo aparece si se selecciona Comp276/276S o Comp260/
260S como tipo de efecto.

¢ Contadores de reduccion de ganancia
Indican la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por el
compresor.

M Type (tipo)
Este campo aparece si se selecciona Equalizer601 como tipo
de efecto.

¢ Boton DRIVE/CLEAN (distorsion/nitido)
Seleccione uno de los dos tipos de ecualizador, que ofrecen
efectos diferentes.
DRIVE (distorsion) emula los cambios en respuesta de
frecuencia de los circuitos analégicos, creando un sonido
intensificado que refuerza las caracteristicas anal6gicas afiadiendo cierta distorsién.

CLEAN (nitido) emula los cambios en respuesta de frecuencia que son tipicos de los

circuitos analégicos, creando un sonido nitido, sin distorsién, inherentemente digital.

¢ Boton FLAT (plano)
Este botén restaura la ganancia de todas las bandas a 0 dB.

(6) Botén BYPASS (omitir)
Omite temporalmente el efecto.

(@ Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las sefiales antes y después del efecto.
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Campo de parametros de efectos
Esta area indica los parametros para el tipo de efecto seleccionado actualmente. Cuando
se pulsa un mando en este campo, podra utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
controlar las filas horizontales de mandos correspondientes.

También puede hacer ajustes finos girando el mando mientras lo mantiene pulsado.

(® Mando MIX BAL. (balance de mezcla)
Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido del efecto incluido en la sefial de
salida del efecto. Si pulsa este mando para seleccionarlo, podra ajustarlo mediante el
mando [TOUCH AND TURN]. Si esta utilizando el efecto mediante envio y retorno,
configurelo en el 100% (solo sonido de efecto).

Botones de herramientas
Permiten copiar los ajustes del efecto mostrado en ese momento en el efecto de otro
bastidor, o inicializar los ajustes. Para conocer detalles sobre cémo utilizar los botones
de herramientas, consulte “Utilizacion de los botones de herramientas” en el Manual de
instrucciones independiente.

NOTA
Los ajustes de efectos pueden guardarse y recuperarse en cualquier momento a través de la
biblioteca de efectos.

(1 Fichas de seleccién de bastidor
Permiten alternar entre EFFECT 1-8.
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Uso de la funcion Tap Tempo (tempo por pulsacion)

“Tap tempo” es una funcion que le permite especificar el tiempo de retardo de un efecto de
retardo o la velocidad de modulacién de un efecto de modulacion pulsando una tecla en el
intervalo que se desee. La funcidon Tap Tempo se puede aplicar a los efectos de tipo de
retardo y tipo de modulacion en los que se incluye el parametro BPM. Puede utilizarse para
especificar el tiempo de retardo o la velocidad de modulacion. Para utilizar la funcion Tap,
primero debe asignar Tap Tempo a una tecla definida por el usuario y, después, utilizarla.

NOTA
Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo de efecto, consulte la lista de datos
de la consola QL (al final del manual).

Il Asignacion de la funciéon Tap Tempo a una tecla definida por el usuario

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el botén USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP.
3. Pulse la ficha USER DEFINED KEYS en la ventana USER SETUP.

4. En la pagina USER DEFINED KEYS, pulse el bot6n de la tecla USER DEFINED a la que
desee asignar la funcion Tap Tempo.

5. Seleccione “TAP TEMPO” en la columna FUNCTION, seleccione “CURRENT PAGE”
en la columna PARAMETER 1 de la ventana USER DEFINED KEY SETUP y pulse el
botén OK.
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PANEL OPERATION

lSas] AUTO CHANNEL &LECYT\NWT
ouTs

[GUE] » [SEL] LINK

PATCH

[FADER BANK] » [SEL] LINK' weor [
PATCH GONFIRMATION on mn Link
cusTom

IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL]
LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE

POPUP APPEARS WHEN KNOBIS) PRESSED.

epe— [oes B
—

NAME DISPL/

DER

Ventana USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

() Stect Paramstrs fo USER DEFINED KEV [ho. 11

FUNCTION PARAMETER 1
\GE CHANGE
RECORDE
CENE

END ENCODER MODE

SENDS ON FADER

ET BY SEL

ET DEFAULT VALUE

ET NOMINAL VALUE

reerenence | ] USTTDEENED cusrom raoee | usew Leve, | (OR;

Pagina USER DEFINED KEYS

Ventana USER DEFINED KEY SETUP

NOTA

¢ Si especifica “CURRENT PAGE” en la columna PARAMETER 1 de la ventana USER DEFINED
KEY SETUP, la funcion Tap Tempo se podra utilizar para el efecto mostrado en ese momento
(bastidor).

¢ Si especifica “RACK x” (x=1-8) en la columna PARAMETER 1 de la ventana USER DEFINED
KEY SETUP, podra utilizar la funcién Tap Tempo solo para un determinado efecto (bastidor).

¢ Para obtener mas informacién acerca de las teclas definidas por el usuario, consulte “Teclas
definidas por el usuario” en la pagina 208.
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Il Uso de la funcion Tap Tempo

Se calculara el intervalo medio (BPM) al que pulsa la tecla definida por el usuario y ese valor
se aplicara al parametro BPM.

Se introducira el intervalo medio en el pardmetro
(lamediade a,byc)

Y

A
A\ 4

1

1 1
g g
1€ > €
1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

' '

08 § o

Primera Segunda Tercera Cuarta
pulsacion pulsacion pulsacion pulsacion
NOTA

¢ Si el valor medio no esta dentro del intervalo 20-300 BPM, se pasara por alto.
¢ Si activa el botéon MIDI CLK en el campo de parametros especiales, el valor del parametro BPM
cambiara en relacion al tempo del reloj de sincronizaciéon MIDI recibido desde el puerto MIDI.

PASO

. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.

Pulse la ficha EFFECT en la ventana VIRTUAL RACK.

Pulse el contenedor de bastidor en el cual esta montado el efecto que va a controlar.
Pulse el campo de tipo de efecto en la ventana EFFECT EDIT.

En la ventana EFFECT TYPE, seleccione un tipo de efecto que incluya un
parametro BPM.

Establezca el parametro SYNC en ON en el campo de parametro de efecto.

7. En el tempo deseado, pulse varias veces la tecla definida por el usuario a la que haya
asignado la funcion Tap Tempo, para establecer el parametro BPM.

LI O

o

144

)

MOMO DELAY

Ventana Tap Tempo

NOTA
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¢ Si esta abierta la ventana emergente EFFECT EDIT utilizada para ajustar TAP TEMPO, no se
muestra esta ventana emergente.
* Con las versiones QL V3.0 y posteriores, el valor del retardo (ms) también se muestra en la

ventana emergente.
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Sincronizacion de efectos y tempo

Algunos efectos de la serie QL se pueden sincronizar con el tempo. Estos efectos son de dos
tipos: efectos de retardo y efectos de modulacion. En los efectos de retardo, el tiempo de
retardo cambiara en consonancia con el tempo. En los efectos de modulacion, la frecuencia
de la sefial de modulacién cambiara en consonancia con el tempo.

Parametros relacionados con la sincronizacion del tempo
Los cinco parametros siguientes estan relacionados con la sincronizacion del tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: .o (sincronizacion) Es el conmutador para activar/desactivar la
sincronizacion del tempo.

NOTE y TEMPO: ........ (nota y tempo) Son los parametros basicos de la sincronizacion
del tempo.

DELAY y FREQ.............. DELAY es el tiempo de retardo y FREQ. es la frecuencia de la sefal

de modulacion. Afectan directamente al modo en que cambiard el
sonido del efecto. DELAY afecta Unicamente a los efectos de retardo
y FREQ. afecta solo a los efectos de modulacion.

Como se relacionan los parametros
La sincronizacion de tempo calcula el valor @ de DELAY (o FREQ.) de TEMPO y NOTE.

Active SYNC ON

Si cambia NOTE — se establecera DELAY (o FREQ.)

En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Si cambia TEMPO — se establecera DELAY (o FREQ.)

En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) s
FREQ. = (TEMPO/60)/(NOTE x 4) Hz

Ejemplo 1:
cuando SYNC = ON, DELAY = 250 ms, TEMPO = 120, entonces cambie NOTE
de corchea a negra
DELAY = NOTE nueva x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4 x (60/120)
=0,5(s)
=500 ms
Asi, DELAY pasara de 250 ms a 500 ms.
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Ejemplo 2:
cuando SYNC = ON, DELAY = 250 ms, NOTE = corchea, entonces cambie TEMPO de
120 a 121
DELAY = NOTE x 4 x (60/nuevo TEMPO)
=(1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (s)
=247,9 (ms)
Asi, TEMPO pasara de 250 ms a 247,9 ms.
*a Los resultados se calculan mediante valores redondeados.

Caracteristicas especiales del parametro TEMPO

El parametro TEMPO tiene las siguientes caracteristicas que son distintas del resto de

parametros.

* Es un valor comun que comparten todos los efectos. (Sin embargo, esto solo es pertinente
si se activan el boton MIDI y el parametro SYNC, mientras se recibe MIDI CLOCK en el
conector MIDI IN.)

* No se puede almacenar en una biblioteca de efectos ni recuperar de ella. (Puede
almacenarlo en una escena y recuperarlo de ella.)

Esto quiere decir que el valor TEMPO no tiene que ser el mismo cuando un efecto se

recupera que cuando se ha almacenado ese mismo efecto. Veamos un ejemplo.
Almacenamiento del efecto: TEMPO=120 — Cambio de TEMPO a 60: TEMPO=60 —
Recuperacién del efecto: TEMPO=60

Normalmente, cuando se cambia TEMPO, DELAY (o FREQ.) se volvera a definir segun

corresponda. Sin embargo, si se cambia DELAY (o FREQ.), al recuperar el efecto suena

diferente que cuando se ha almacenado. Para evitar que el efecto cambie de esta manera

entre el almacenamiento y la recuperacion, la serie QL no actualiza el valor de DELAY

(o FREQ.) cuando se recupera un efecto, aunque TEMPO no sea el mismo que cuando se

guardo el efecto.

* El parametro NOTE se calcula seguln los valores siguientes.

£533 = 1/48 §H? =124 £ =1/16 A7 =112 ke« =3/32 h =1/8 A7 =1/6

ha =3/16 d =1/4 d. =3/8 4 =12 da =3/4 o =11 oo =2/1
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Utilizacion del efecto Freeze

En esta seccién se explica como se utiliza el tipo de efecto “FREEZE” que proporciona las
funciones de un sampler sencillo. Cuando este efecto esta seleccionado, puede realizar las
operaciones en pantalla para grabar (realizar un muestreo) y reproducir un sonido.

NOTA
Los tipos de efecto “FREEZE” y “HQ.PITCH” solo pueden utilizarse en los bastidores 1, 3,50 7.

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.

2. Pulse la ficha EFFECT en la ventana VIRTUAL RACK.

3. Pulse el contenedor de efecto en el bastidor 1,3, 50 7.

4. Pulse el campo de tipo de efecto de la ventana EFFECT EDIT para abrir la ventana
EFFECT TYPE y seleccione “FREEZE".

5. Para empezar a grabar (muestrear), pulse el botén REC y, a continuacion,

el bot6n PLAY.
Para reproducir la muestra grabada, pulse el boton PLAY.

NOTA

La barra de la ventana EFFECT EDIT refleja el progreso de la grabacion actual. Cuando ha
transcurrido el tiempo establecido, los botones se desactivan automaticamente.

Puede ajustar los parametros de la ventana EFFECT EDIT para realizar ajustes detallados del
tiempo de grabacion, del modo en que comenzara la grabacién y del modo en que se reproducira
la muestra. Para obtener los detalles sobre los parametros, consulte la lista de datos de la
consola QL (al final del manual).

El contenido de muestra se borrara si se graba otra muestra, se cambia el efecto o se
desconecta la alimentacion de la unidad QL.

Ventana EFFECT EDIT (editar efecto, con FREEZE seleccionado)

Si se selecciona el tipo de efecto “FREEZE apareceran un botdn PLAY, un botén REC y una
barra de progreso en el campo de parametros especiales.

BYPASS

=

—PLAY / REC——

N

TITLE:
Freeze

CUE

TYPE:

FREEZE [11M7200UT]

OUTPUT

INS CH1 =|[sT 1N 16
Rt1R

ch

ST IN 1

L F LRIl

(1) Botoén PLAY (reproducir)
(2) Boton REC (grabar)
(3 Barra de progreso

NOTA
Como alternativa a cambiar de tipo de efecto, también puede recuperar el tipo de efecto
“FREEZE” de la biblioteca de efectos.
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Uso de Premium Rack

La consola serie QL cuenta con procesadores que emulan fielmente procesadores
analégicos de época seleccionados meticulosamente y un nuevo Premium Rack, asi como
ecualizadores graficos y efectos integrados. Premium Rack utiliza tecnologia VCM, que
modela los circuitos analdgicos a nivel de componentes para reproducir fielmente y afinar
sonidos analdgicos sorprendentes.

El bastidor Premium ofrece ocho tipos de procesadores.

Nombre Descripcion

Portico 5033 Modela un ecualizador de 5 bandas analdgico RND.

Portico 5043 Modela un limitador/compresor analégico RND.

uzeé Modela un limitador/compresor de época tipico.

Opt-2A Modela un compresor de valvulas clasico (tipo optico).

EQ-1A Modela un ecualizador de época de tipo pasivo de valvulas clasico.

Dynamic EQ El nuevo ecualizador ofrece una ganancia que cambia dindmicamente y permite

controlar la cantidad de corte/aumento en relacion al nivel de entrada.

Buss Comp 369 | Modela un limitador/compresor de los setenta con circuitos independientes.

MBC4

Compresor de cuatro bandas con controles intuitivos
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Uso de Premium Rack

El procedimiento para configurar los patches de E/S para el bastidor es el mismo que para el
bastidor de efectos (pagina 138).

Para Premium Rack, solo se pueden utilizar los bastidores 1-2 a través de envio/recepcion.
Los bastidores 3-8 solo se utilizan para asignar patches como inserciones. (Consulte
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 126.)

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.
2. Pulse la ficha PREMIUM en la parte superior de la ventana VIRTUAL RACK.

3. Para montar Premium Rack en el bastidor, pulse el botén de montaje en bastidor de
dicho bastidor en el campo PREMIUM RACK.

4. Seleccione el procesador que desee montar y el método de montaje en el campo
MODULE SELECT de la ventana PREMIUM RACK MOUNTER y pulse el boton OK.

5. Pulse el boton INPUT PATCH L para abrir la ventana CH SELECT y seleccione el origen
de entrada.

6. Pulse el boton OUTPUT PATCH L para abrir la ventana CH SELECT y seleccione
la entrada de insercion del mismo canal como destino de salida.

7. Utilice las teclas de seleccion de banco y la tecla [SEL] para seleccionar el canal en el
que insert6 el efecto.

8. Pulse el boton emergente en el campo INSERT de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.

9. En la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT, active el bot6n INSERT ON/OFF
del canal en el que insert6 el procesador.

10. Ajuste los parametros del procesador.

11. Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del bastidor
en el paso 6, ajuste el nivel segiin corresponda.

Ventana PREMIUM RACK
MOUNTER

Ventana VIRTUAL RACK
(campo PREMIUM RACK)
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NOTA

¢ Si esta insertando un procesador en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida
y entrada de insercién del canal R a una entrada y salida del procesador de la misma manera
que en los pasos 5y 6.

¢ Para conocer los detalles sobre la edicién de los parametros, consulte la seccién siguiente
“Edicion de los parametros de Premium Rack”

* Ajuste la ganancia digital y los parametros del procesador de modo que la sefal no alcance el
punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del procesador.

Il Montaje de un procesador

Hay dos formas de montar cada procesador:
e DUAL .......coeeeinnns El procesador se utiliza en dos canales mono.
e STEREO................ El procesador se utiliza en un canal estéreo.

El botén DUAL y el botdn STEREO indican cuantas unidades de espacio en bastidor ocupa
el procesador Premium Rack.

DUAL STEREO DUAL STEREO

La U76 ocupa dos espacios de bastidor. Los demas procesadores ocupan un espacio en
bastidor. Si monta un procesador Premium Rack de dos espacios en el bastidor, no podra
montar ningun otro procesador debajo de estos espacios de bastidor. Ademas, no puede
montar un procesador sobre dos espacios en un bastidor par.

EFFECT
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Edicion de los parametros de Premium Rack
Cada ventana Premium Rack contiene los siguientes elementos:

BYPASS CUE

FB

Q

GAIN REDUCTION
2181410 & 4 20

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 2 O
oy

5043. : s
P e A Bl vpe 31 M0 4y 50 250 yig 500 O
RIS i el "

-

20ms

75
EAHACK

-

-50 dB  1.1:1 Tl
[E3 THRESHOLD EII(ATIO

-

100ms 255 -
EIRE[EASE EGAIN

(1) Boton ASSIST (asistencia)
Pulse este bot6n para indicar los nimeros que controlan cada parametro.

(2) Botén LIBRARY (biblioteca)

Pulse este botdn para abrir la ventana Library de Premium Rack (para cada tipo de médulo).

(3) Botén DEFAULT (predeterminado)
Restablece el parametro en su ajuste predeterminado.

NOTA

* Si el botén ASSIST esté activado, podra identificar facilmente los pardmetros que estan
disponibles para edicién actualmente y los parametros que estaran disponibles para edicion
después de seleccionarlos.

* Puede ajustar el parametro en pasos mas finos girando el mando [TOUCH AND TURN] mientras
lo mantiene pulsado.

* Si pulsa una tecla [SEL] del panel superior mientras esta accionando el parametro de Premium
Rack, cambiara a la ventana emergente del bastidor GEQ, efecto o Premium Rack que se haya
insertado en ese canal.
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[l Portico 5033

Portico 5033 es un procesador que emula un ecualizador analdgico de 5 bandas desarrollado
por Rupert Neve Designs (RND). 5033EQ presenta una respuesta de control de tono unico.
Es heredero de la historia del “1073] que fue aclamado como uno de los mejores dispositivos
desarrollados por Rupert Neve. La tecnologia VCM de Yamaha ha modelado el ecualizador
hasta el minimo detalle, incluido el transformador de entrada/salida que disefid el propio
Rupert Neve. En consecuencia, este modelo de procesador genera un sonido de alta calidad
musical, incluso en estado de bypass. Su respuesta ofrece efectos Unicos. Por ejemplo, si el
parametro Lo esta cortado, el rango de graves se endurece y si el parametro Hi se eleva,

el rango deseado se amplificaré sin dafar los oidos.

M(Hx

v
.
2dB -125?

jj

.na?

(%

A

®

(1) Boton ALL BYPASS (omitir automaticamente)
Activa o desactiva la funcion Bypass (de omision) del ecualizador. Incluso cuando se
activa la omisién del ecualizador, la sefial pasara por el transformador de entrada/salida
y los circuitos del preamplificador.

(@ Mando TRIM (ajuste preciso de la ganancia)
Ajusta la ganancia de entrada del procesador.

(3 Mandos de frecuencia LF/LMF/MF/HMF/HF (baja, media-baja, media,
media-alta y alta)
Ajustan la frecuencia de cada banda.

(4 Mandos de ganancia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustan el valor de realce o corte de cada banda.

(5 Mandos Q LMF/MF/HMF
Ajustan la Q (ancho de banda) de cada banda. Cuanto mayor es el valor Q, menor es
el rango en el que puede controlar la ganancia para la banda.
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(6 Botén LMF/MF/HMF IN
Activa o desactiva el ecualizador LMF/MF/HMF respectivamente.

() Botdn LF/HF IN
Activa o desactiva el ecualizador LF y HF simultdneamente.

Grafico

Indica la respuesta del ecualizador grafico.

B Portico 5043

Portico 5043, al igual que Portico 5033, es un procesador que emula un compresor analdgico
RND. El compresor 5043 real esta dotado del mismo transformador de entrada/salida que el
ecualizador 5033, con lo que ofrece unos efectos y una tonalidad naturales de calidad analdgica.
Permite obtener una gama de resultados que van desde la compresion dura al sonido natural
y es adecuado para un amplio abanico de origenes de audio, desde percusién a voces.

La caracteristica mas notable de este modelo es que puede cambiar el tipo de reduccion de
ganancia. Puede elegir entre un tipo de circuito FF (Feed-Forward) (que es la tendencia actual),
o un circuito FB (Feed-Back) que solia utilizarse en los compresores de antafo. Esto permite
crear sonidos con diversas caracteristicas segun corresponda a las aplicaciones.

BYPASS CUE

FB GAIN REDUCTION
= 2218 1400 6 4 2 0
L OrOrwwwwws

INPUT
-22-18-14-10 -4 -4 2 0
oY Trrrwwy

7 By X1 M y1, 50 260 41, SO0

Al
1 B | -
81 - .
)\ " Py

-50 db) L.I:1  UMIT)_20ms  75) 100ms 2.5
JE3 THRESHOLD | [3|RATIO | |ATTACK | [ |RELEASE

-3
Portico Serles ~ %
Compressor ~ ~

(1) Botén IN (entrada)
Activa o desactiva la omisién del compresor. El indicador de botén se desactivara si se
omite el compresor. No obstante, aunque se omita el compresor, la sefial pasara por el
transformador de entrada/salida y los circuitos del preamplificador.

(2) Contador INPUT (entrada)
Indica el nivel de la sefial de entrada.
En modo DUAL aparece un contador y en modo STEREO dos contadores.
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(3 Botén FB
Cambia el método de reduccion de ganancia entre circuito FF (Feed-Forward) y circuito
FB (Feed-Back). El botdn se iluminara cuando se selecciona el circuito FB.

El circuito FF se utiliza en la mayoria de compresores contemporaneos. Este tipo resulta
Gtil cuando se desea aplicar una compresién uniforme manteniendo un color tonal
coherente.

El circuito FB se utilizaba en compresores antiguos. Este tipo es adecuado cuando se
desea aplicar una compresién suave afiadiendo un caracter tonal distintivo de este tipo
de dispositivos.

(4 Contador GAIN REDUCTION (reduccion de ganancia)
Indica la cantidad de reduccién de ganancia.

(3 Mando THRESHOLD (umbral)
Ajusta el umbral al que empieza a aplicarse la compresion.

(6) Mando RATIO (proporcién)
Ajusta la proporcién de compresién. Gire el mando totalmente en sentido horario para
cambiar al limitador.

(@ Mando ATTACK (ataque)
Ajusta el tiempo de ataque del compresor.

Mando RELEASE (liberacion)
Ajusta el tiempo de liberaciéon del compresor.

(@ Mando GAIN (ganancia)
Ajusta la ganancia de salida.

QAL S /AL Manual de referencia



HMU76

U76 es un procesador que emula un popular compresor de época utilizado en multitud de
situaciones. Este procesador no proporciona el parametro de umbral que se encuentra en los
compresores convencionales. En su lugar, la intensidad de compresion viene determinada
por el balance entre la ganancia de entrada y la ganancia de salida. El ajuste “All mode” del
parametro RATIO permite crear un sonido muy comprimido que es tipico de este modelo.
Produce un caracter tonal agresivo con una rica adicién de arménicos.

INPUT

(1) Mando INPUT (entrada)

Ajusta el nivel de entrada. Conforme aumenta el nivel de entrada, se aplica méas compresion.

(2 Mando ATTACK (ataque)
Ajusta el tiempo de ataque del compresor. Gire el mando totalmente en sentido horario
para definir el tiempo de ataque mas rapido.

(3 Mando RELEASE (liberacion)
Ajusta el tiempo de liberacion del compresor. Gire el mando totalmente en sentido
horario para definir el tiempo de liberacién mas rapido.

(4) Botones selectores RATIO (relacion)
Utilice estos cinco botones para definir la proporcién de compresion.
Un botén con un ndmero mas alto aumentara mas la proporcién de compresion.
Al pulsar el botén ALL se selecciona el modo All, en el que RATIO aumenta y se aplicara
una compresion sostenida con un mayor tiempo de liberacién, creando un sonido
agresivo notablemente distorsionado.

(5) Botones selectores METER (contador)
Cambian la pantalla del contador.

Cada contador utiliza -18 dB como nivel de referencia de la sefal de
salida e indica “OVU” para el valor del nivel de referencia aumentado en
4 dB u 8 dB.

Indica la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por el compresor.
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Desactiva la pantalla de contador.

(6) Mando OUTPUT (salida)
Ajusta el nivel de salida.
Si ha ajustado la cantidad de reduccién de ganancia cambiando el mando INPUT,
también cambiara el nivel del volumen audible. En este caso, utilice el mando OUTPUT
para ajustar el nivel de volumen.

Hl Opt-2A

Opt-2A es un procesador que emula un popular modelo de época de compresores de
valvulas dpticos. Presenta una compresion suave generada mediante componentes Opticos
tales como una célula CdS y un panel EL para controlar el nivel. También dispone de
hermosos arménicos de alto rango creados por la calida distorsion tipica de los circuitos de
valvulas, que da como resultado sonidos elegantes y sofisticados.

2 | (&) [x]
LIBRARY DEFALLT, COPY J
.

PREMIUM 1
1P

EAINI?.EDUCTIDN# !

OUTPUT+IO OUTPUT+4 |

2
YAMAHA R

.

(1) Mando GAIN (ganancia)
Ajusta el nivel de salida.

(2 Mando PEAK REDUCTION (reduccién de pico)
Ajusta la cantidad de compresion de la seial.

(3 Mando RATIO (proporcion)
Ajusta la proporcién de compresion.

(4 Mando METER SELECT (seleccién de contador)
Cambia la pantalla del contador.
GAIN REDUCTION indica la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por el compresor.

Con -18 dB como nivel de referencia de la sefal de salida, los parametros OUTPUT +10
y OUTPUT +4 respectivamente provocaran que el valor +10 dB o +4 dB de este nivel de
referencia se muestre como “OVU” en el contador.
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HEQ-1A

EQ-1A es un procesador que emula un famoso ecualizador de época de tipo pasivo. Presenta
un estilo de funcionamiento Unico, permitiéndole aumentar y atenuar (cortar) cada uno de los
dos rangos de frecuencia (agudos y graves). La respuesta de frecuencia es muy distinta a un
ecualizador convencional y es una caracteristica claramente distintiva de este modelo.

Los circuitos de entrada/salida y las valvulas generan un caracter tonal muy musical

y bien equilibrado.

@ Interruptor IN
Activa o desactiva el procesador.

Cuando el interruptor esta desactivado, la sefial omitira la seccién de filtros, pero pasara
por el transformador de entrada/salida y los circuitos de amplificacion.

(2 Mando LOW FREQUENCY (frecuencia baja)
Define la frecuencia del filtro de gama baja.

(3 Mando (LOW) BOOST (ampliacién, graves)
Define la cantidad de ampliacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por
el mando LOW FREQUENCY.

(@ Mando (LOW) ATTEN (atenuacién, graves)
Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por
el mando LOW FREQUENCY.

(5 Mando BAND WIDTH (ancho de banda)
Establece el ancho de la banda de frecuencia controlada por el filtro de gama alta.

A medida que se gira el mando a la derecha (BROAD), la banda se hara mas ancha y se
reducira el nivel de pico. Esto solo afecta a la respuesta del aumento.

(6) Mando HIGH FREQUENCY (frecuencia alta)

Define la frecuencia del filtro de gama alta. Esto solo afecta a la respuesta del aumento.
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(@ Mando (HIGH) BOOST (ampliacién, agudos)
Define la cantidad de ampliacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el
mando HIGH FREQUENCY.

Mando (HIGH) ATTEN (atenuacién, agudos)
Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el
mando ATTEN SEL.

(® Mando (HIGH) ATTEN SEL (seleccién de atenuacion, agudos)
Cambia la regién de frecuencia atenuada por el mando ATTEN.

Il Dynamic EQ

Dynamic EQ es un ecualizador recién desarrollado que no emula ningun modelo especifico
de ecualizador. La cadena lateral dispone de un filtro que extrae la misma banda de frecuencia
que el ecualizador. Esto permite aplicar el ecualizador de la misma forma que se aplicaria un
compresor o ampliador a una region de frecuencia especifica, provocando que la ganancia del
ecualizador varie dinamicamente solo cuando una region de frecuencia especifica de la sefal
de entrada se hace demasiado alta o demasiado baja. Por ejemplo, podria utilizarlo en un
sonido vocal como supresor de eses, de modo que el ecualizador se aplique a una banda de
frecuencia especifica solo cuando los ruidos sibilantes o las consonantes de alta frecuencia
alcancen un nivel desagradable, conservando asi un sonido natural que no perjudique al
caracter tonal original. Se proporcionan dos ecualizadores dinamicos de banda completa,
que permiten procesar una amplia gama de origenes de audio.

BYPASS

DYN/

SIDECHAIN
LISTEN

IN-THRESH

SIDECHAIN

LISTEN

IN-THRESH

FILTER TYPE

Q FREQUENCY

FILTER TYPE

ATTACK/RELEASE

2l seon ol
MODE ‘ : y
o
é& )
(1) Botén BAND ON/OFF (activacién/desactivacion de banda)
Activa o desactiva cada banda.

$ 0060 600
=)
...'E__ i 3
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(2) Botén SIDECHAIN CUE (seiial de cadena lateral)
Active este botdn para monitorizar la sefial enviada de cadena lateral al bus CUE. En este
momento, el gréfico indica la respuesta de los filtros de la cadena lateral.

(3) Botén SIDECHAIN LISTEN (escucha de cadena lateral)
Active este botdn para enviar la sefial de cadena lateral (enlazada a la dindmica) al
bus (por ejemplo un bus STEREO o un bus MIX/MATRIX) al que se envia la sefial del
canal de insercién. En este momento, el grafico indica la respuesta de los filtros de la
cadena lateral.

(4 Botones FILTER TYPE (tipo de filtro)
Cambian el tipo de los filtros de cadena lateral y ecualizadores del bus principal. El filtro
de cadena lateral y ecualizador del bus principal se enlazaran del siguiente modo:

::'_ _.:_:_
TIPO DE FILTRO —

(Escalon de (Campana) (Escalén de
graves) agudos)
Ecualizador principal Escaldn de graves Campana Escaldn de
agudos
Filtro de cadena lateral LPF BPF HPF

(5 Mando FREQUENCY (frecuencia)

Establece la banda de frecuencia que controlara el ecualizador y el filtro de cadena lateral.

(6 Mando Q
Define el valor Q (ancho de banda) del ecualizador y filtro de cadena lateral.

Conforme gira este mando en sentido horario, el rango de frecuencias al que se aplica
el filtro de cadena lateral o ecualizador se hara mas ancho.

(D Mando THRESHOLD (umbral)
Especifica el umbral en el que el procesador comienza a surtir efecto.

Mando RATIO (proporcién)
Define la proporcién de aumento/corte relativa a la sefial de entrada.
Al girar el mando en el sentido de las agujas del reloj se incrementa la proporcién y en
sentido contrario, se recorta. Al girar por completo el mando en cualquiera de las
direcciones se maximiza el efecto.

(9 Botones ATTACK/RELEASE (ataque/liberacién)
Permiten seleccionar uno de los tres ajustes como tiempo de ataque/liberacién para
compresion o amplificacion.
Seleccione FAST para un ataque y una liberacién mas rapidos. Seleccione SLOW para un
ataque y una liberacién mas lentos. Seleccione AUTO para ajustar automaticamente el
tiempo de ataque/liberacién dependiendo de los rangos de frecuencia.
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Botones MODE (modo)
Especifican si el procesador se ha activado cuando el nivel de sefial de cadena lateral ha
excedido el valor umbral (ABOVE) o cuando el nivel no alcanza el valor umbral (BELOW).

(i) Contador EQ GAIN (ganancia del ecualizador)
Indica la ganancia del ecualizador que cambia dindmicamente.

(12 Contador THRESHOLD (umbral)
Indica el nivel de la sefial de cadena lateral en relacién con el nivel de umbral.

{3 Area de graficos
Muestra la respuesta del ecualizador.

En la mayoria de los casos, esta area muestra el grafico del ecualizador de referencia que
indica la frecuencia e intensidad y el gréfico de ecualizador dinamico que indica las
respuestas de ecualizador que cambian dinamicamente.

Grafico de ecualizador dinamico

Grafico de ecualizador de referencia

Si SIDECHAIN CUE o SIDECHAIN LISTEN esta activado, esta area muestra la respuesta
del filtro de cadena lateral.

Grafico de filtro de cadena lateral
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Il Buss Comp 369 (@ INPUT ADJUST

Buss Comp 369 emula un compresor de bus estandar que lleva utilizandose en los estudios Se utiliza para ajustar la ganancia de entrada. Sin embargo, la ganancia de salida esta

de grabacion y emisoras desde la década de los ochenta. Produce una compresion uniforme enlazada para cambiar a la direccién opuesta, para evitar cambios en el volumen de paso
y natural que no interfiere con la expresién en la sefial de origen, en comparacion con la (el volumen cuando COMP IN y LIMIT IN estan desactivados). Por ejemplo, si INPUT
compresion agresiva de la U76. Buss Comp 369 incluye tanto un compresor como un ADJUST es +5 dB, la ganancia de entrada es +5 dB y la ganancia de salida es -5 dB.
limitador. Se pueden utilizar ambas funciones de forma individual o en combinacién, segin Consulte a continuacién para obtener mas informacién sobre cémo utilizar INPUT ADJUST.

sus necesidades. Ademas, los variados sobretonos que generan los transformadores de
audio en los circuitos de entrada/salida y el amplificador independiente de Clase A afiaden
profundidad y unidad a la calidad del sonido.

e Si el nivel de la sefial de entrada enviada a efectos es demasiado baja para alcanzar
el umbral, aumente la ganancia de entrada.

® Ajuste la calidad del sonido, cambiando el nivel de entrada enviada al circuito de
entrada (transformador de audio y amplificador Clase A).

Estructura INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Enlazado en sentido inverso

COMPRESSOR/LIMITER SECTION ol
gain reduction 1 gain redue COMPRESSOR LIMITER OU];P.L-JT GAIN
= = &~
INPUT | | 3 3 || OUTPUT |_Ww X
CIRCUIT - - CIRCUIT L
i i
—i > —i >
H IN H IN

® Toh ©  © O O

Montaje STEREO INPUT ADJUST COMP THRESHOLD  LIMIT THRESHOLD
@ ® @ ® ® @ : ;

_____________ B —

Puesto que existen cambios importantes en el umbral, los valores de
visualizacién de cambios se enlazan. Sin embargo, las condiciones
internas de COMPRESSOR/LIMITER SECTION realmente no cambian.

(2 LINK (montaje STEREO)
Activacion/desactivacion de enlace estéreo

(3 COMP IN
Activacién/desactivacion de compresor

(4 COMP THRESHOLD
Umbral del compresor. Sin embargo, el valor de cambio se enlaza a INPUT ADJUST.

(6) COMP RECOVERY
Tiempo de liberacion del compresor. Los tiempos de liberacién de a1 (auto 1)
y a2 (auto 2) cambian automaticamente. al: Cambia automaticamente entre 100 ms
y 2's. a2: Cambia automaticamente entre 50 msy 5 s.

©) © @ @ ®
Montaje DUAL
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(6 COMP GAIN
Ganancia de formacion de compresor. Se aplica antes del limitador.

(7 COMP RATIO
Relacién del compresor

METER SELECT (montaje STEREO)
Selecciona la fuente de la sefial del medidor. Puede seleccionar entre IN (nivel de
entrada), GR (reduccién de ganancia) y OUT (nivel de salida). Cuando cambia la fuente,
el disefio del medidor también cambia del siguiente modo: VU/GR/VU.

#'YAMAHA Buss Comp 369

t adjust link comg

input level 2

Cuando “METER” es IN

YAMAHA Buss Comp 369

®
Cuando “METER” es GR
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Cuando “METER” es OUT

(® VU SELECT (montaje DUAL)
Selecciona la fuente de la sefial del vimetro. Puede seleccionar entre nivel de entrada
o nivel de salida.

LIMIT IN
Activacion/desactivacion de limitador

@ LIMIT ATTACK
Tiempo de ataque del limitador. FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

(2 LIMIT THRESHOLD
Umbral del limitador. Sin embargo, el valor de cambio se enlaza a INPUT ADJUST.

@ LIMIT RECOVERY
Tiempo de liberacién del limitador. Los tiempos de liberacién de al (auto 1)
y a2 (auto 2) cambian automaticamente. al: Cambia automaticamente entre 100 ms
y 2's. a2: Cambia automaticamente entre 50 msy 5 s.
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HEMBC4

Este compresor de cuatro bandas de alta calidad utiliza tecnologia VCM e incorpora una
interfaz de usuario que ofrece capacidad y visibilidad. El circuito de reduccién del MBC4
integra todas las ventajas del comportamiento musical de los compresores analdgicos.
Esto permite controlar con suavidad la dinamica manteniendo la imagen de sonido.
También puede utilizar la pantalla grafica para manipular visualmente la imagen de sonido.

DISIE @ 5®) 7
ERE-) O] (& EJ(2] | =]

- R A 7 D 00 5 8. 00
2 GAIN GAIN 1B GAIN |8 GAIN
@ -1.4dB [ & 0.0dB -1.5d8 2,008 -
THRESH THRESH THRESH THRESH
@ -34. 0dB -24. 508 -29. 4B -33. 0cB
RATIO RATIO RATIO RATIO
@ 3.5:1 3.5:1 3.5:1 3.5:1
ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK
@ 20ms 10ns 3. 0ms 1. 5ms
RELEASE reLease [—|||[ recease [ | |[ reLease
@ 100ms 50ms [ |14 20ms | [0 10ms
LINK
(D) GAIN LINE

Esta linea roja horizontal indica el parametro GAIN para cada banda.

(2 MAXIMUM GR GUIDELINE
Esta linea naranja horizontal es una directriz para la reduccién de ganancia maxima.
Sirve solamente como orientacién y no es una limitacion estricta sobre la reduccién de
ganancia maxima.

(3 GR ZONE
Esta area roja cambia en funcién de la cantidad de reduccion de ganancia de
cada banda.

(4 CROSSOVER LINE
Estas lineas verticales indican los parametros CROSSOVER para cada banda.

(5) CROSSOVER ZONE
Estas areas, en el color de la banda, cambian en funcién del parametro CROSSOVER para
cada banda.
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(6) CROSSOVER RANGE
Esta barra horizontal para el color de banda indica el rango del parametro CROSSOVER
para cada banda.

(7) CROSSOVER BAND WIDTH
Esta barra horizontal para el color de banda cambia en funcién del pardmetro
CROSSOVER para cada banda.

Contador INPUT
Indica el nivel de la sefal de entrada.
En modo DUAL aparece un contador y en modo STEREO dos contadores.

(9@ Contador OUTPUT
Indica el nivel de la sefal de salida.
En modo DUAL aparece un contador y en modo STEREO dos contadores.

JESEEN( -] [ ) [&8)(E L& (%]
L IBRARY DEFAULT COPY

7
R A 7| 00 B 8. 00 9
(1 [y | 1 | MASTER
( >7@ N GAIN A GAIN I GAIN STGAIN lqmg o
-1.4d8 0. 0dB -1.548 2.0dB -gz @
@ @ | \THRESH THRESH THRESH THRESH || B
-34. 0cB -24. 5dB -29. 4B -33. 0cB 4.
3 KATIO RATIO RATIO RATIO @
@7@ 3.5:1 3.5:1 3.5:1 3.5:1 @
@ ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK
@ — 20ms 10ms 3. 0ms 1.5ms ( :)
RELEASE RELEASE | Gl RELEASE | Gl RELEASE 4@
® 100ms 50ms | |4 20ms | [0 10ms
LINK .

(1 GAIN (Ganancia)
Ajustan la ganancia de salida para cada banda.

(2 THRESH
Ajusta el umbral al que empieza a aplicarse la compresion para cada banda. Este valor
también se indica mediante un marcador rojo en el (0 contador INPUT.

(3 RATIO (proporcion)
Ajusta la relacién de compresion para cada banda.

QAL S /AL Manual de referencia



(@ ATTACK (ataque)
Ajusta el tiempo de ataque del compresor para cada banda.

(® RELEASE (liberacion)
Ajusta el tiempo de liberacion del compresor para cada banda.

(8 Mando LINK (ganancia)
Enlaza y ajusta las cuatro bandas para el parametro seleccionado. No obstante, si algin
parametro de cualquier regién de frecuencia alcanza su valor maximo o minimo,
la operacion de enlace se desactiva. Los parametros que se pueden enlazar y ajustar
se muestran en colores de banda, como se muestra a continuacion.
=)

(7) CROSSOVER (separador de frecuencias)
Ajusta la frecuencia de inversién cuando se divide el rango de frecuencias en varias
bandas.

Boton CUE
Monitoriza mediante escucha la salida de banda correspondiente para cada banda.
Cuando el botén CUE esta activo, el botén cambia al color que se muestra a
continuacion.

—

CUE

e—

Si el botén IN esté inactivo, el sonido sin comprimir se monitoriza mediante escucha.
Es posible activar al mismo tiempo los botones CUE para varias bandas.

(® Mando MASTER GAIN
Ajusta la ganancia para la sefial de salida final.

Contador INPUT
Indica el nivel de entrada para las sefales de audio enviadas a cada banda.

(1) Mando KNEE (codo)
Ajusta el codo del compresor.
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(2 Botén IN
Activa o desactiva cada banda. Cuando este botén esta desactivado, el color de banda
del area seleccionada cambia al gris, como se muestra a continuacion.

Ademas, cuando este botén esta desactivado, el campo COMPRESSOR para la banda
seleccionada se vuelve gris.

Puede ajustar cada parametro aunque este botén esté desactivado.

(3 Boton FLAVOUR
Cambia el tipo de compresor entre el funcionamiento VCA preciso y el funcionamiento
OPTO natural.

Botén HARMONICS
Activa o desactiva la circuiteria analégica que emula sobretonos musicales.
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Uso de las bibliotecas de ecualizador grafico,
ecualizacion paramétrica, efecto y Premium Rack

i Biblioteca GEQ/PEQ

Utilice la “Biblioteca GEQ” o “Biblioteca PEQ” para almacenar y recuperar los ajustes de GEQ
y PEQ. Todas las unidades GEQ y PEQ utilizadas en la consola serie QL pueden utilizar esta
biblioteca GEQ o biblioteca PEQ. Aunque hay dos tipos, 31BandGEQ y Flex15GEQ en la
biblioteca GEQ, puede recuperar elementos entre tipos diferentes. Sin embargo, solamente
los ajustes de 31BandGEQ que utilicen menos de quince bandas podran recuperarse en
Flex15GEQ.

Se pueden recuperar 200 elementos de la biblioteca. EI nimero 000 es un preajuste de solo

lectura y el resto de los numeros de la biblioteca pueden leerse o escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca GEQ, pulse el botén LIBRARY ubicado en la
parte superior de la ventana GEQ EDIT.

De igual modo, para recuperar un elemento de la biblioteca PEQ, pulse el botéon LIBRARY
ubicado en la parte superior de la ventana PEQ EDIT.

GEQ 1

31BandGEQ

NOTA

* Las operaciones de almacenamiento y recuperacion se realizan en unidades de GEQ
individuales. Para un bastidor, puede almacenar y recuperar dos unidades Flex15GEQ
0 8BandPEQ independientemente como Ay B.

» Para acceder a la ventana GEQ EDIT o la ventana PEQ EDIT, pulse el contenedor de bastidor
en el campo GEQ.

i Biblioteca Effect (de efectos)

Utilice la “biblioteca de efectos” para guardar y recuperar ajustes de efectos. Se puede
recuperar un total de 199 elementos de la biblioteca de efectos. Los nimeros 001—027 son
preajustes de solo lectura. Los demas numeros de la biblioteca pueden leerse y escribirse sin
restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca de efectos, pulse el botdn de herramienta
LIBRARY ubicado en la parte superior de la ventana EFFECT EDIT.

BYPASS

E] EFFECT 1

EFFECT 1

NOTA
Si recupera un efecto cuyo tipo de efecto es COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER610, OPENDECK, M.BAND DYNA. o M.BAND COMP, es posible que el sonido de
otros efectos se silencie momentaneamente en algunos casos.
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i Biblioteca Premium Rack

En el caso de Premium Rack, existen siete elementos de biblioteca por cada tipo de médulo.
Puede utilizar la biblioteca del tipo de moédulo para almacenar y recuperar ajustes de
Premium Rack. Las bibliotecas estan numeradas de 000 al 100. El nimero 000 son datos
de solo lectura para la inicializacién. Todos los demas elementos de la biblioteca distintos al
000 pueden leerse y escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca Premium Rack, pulse el botdn de herramienta
LIBRARY ubicado en la parte superior de la ventana Premium Rack correspondiente.

L IBRAR'Y DEFALLT COPY FRSTE COMPARE
P 3 =

E] PREMIUM 1B

BYPASS

CUE
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Dispositivos de E/S y amplificadores
principales externos

En este capitulo se explica como utilizar un dispositivo de E/S o un amplificador principal
externo conectados a una consola serie QL. Antes de continuar, utilice DANTE SETUP para
especificar los dispositivos de E/S que se van a montar. Para conocer mas detalles consulte
“Montar un dispositivo de E/S en la red de audio Dante” en la pagina 240.

Utilizacion de un dispositivo de E/S

Las consolas serie QL permiten controlar de forma remota los parametros de canales de un
dispositivo de E/S (por ejemplo, un producto serie R) conectado al conector Dante.

Para obtener mas informacién sobre como conectar la consola serie QL a un dispositivo de
E/S, consulte la secciéon “Conexién con dispositivos de E/S” en el Manual de instrucciones
suministrado aparte.

Asignacion de patches del dispositivo de E/S

A continuacion se describe como se le pueden asignar patches a la red de audio Dante desde
un dispositivo de E/S conectado al conector Dante.

PASO

1. Conexion de consolas serie QL y dispositivos de E/S.
Para obtener informacién adicional, consulte las secciones “Conexién con dispositivos de
E/S” y “Guia rapida” del manual de instrucciones suministrado aparte.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén 1/0 DEVICE.
3. Pulse la ficha DANTE PATCH en la parte superior de la pantalla 1/0 DEVICE.

4. Pulse el boton DANTE INPUT PATCH en la pantalla 1/0 DEVICE
(pagina DANTE PATCH).

5. Pulse el botén AUTO SETUP.
Si desea editar patches individuales, pulse el botéon de seleccion de puertos.

6. Pulse el dispositivo en la pantalla /O DEVICE (pagina DANTE PATCH).
7. Pulse el boton de seleccion de puerto en la ventana OUTPUT PATCH.
8. En la pantalla PORT SELECT, seleccione el puerto de salida.

Dispositivos de E/S y amplificadores principales externos

Pantalla 1/0 DEVICE (dispositivo de E/S, pagina DANTE PATCH)

EXTERMNAL | INTERMAL
WIRELESS HA HA

—
TS
FemeT Y002
OIS

oUTPUT
PORT
SETUP

() Lista de dispositivos de E/S
Muestra el nimero de identificacion y el nombre del modelo del dispositivo de E/S.
Pulse este botdn para abrir la ventana OUTPUT PATCH, donde puede especificar la
asignacion de patches desde los puertos de salida de la consola al dispositivo de E/S.
Si un dispositivo que se haya configurado anteriormente no existe actualmente en la red
de audio DANTE, aparecera un indicador “VIRTUAL” amarillo en la parte inferior
izquierda de ese dispositivo. Si los dispositivos de la red pertenecen a tipos de dispositivo
distintos, pero comparten el mismo identificador de unidad, aparecera el indicador
“CONFLICT” a la izquierda, debajo del dispositivo. Si varios dispositivos comparten
el mismo identificador de unidad, aparecera un indicador amarillo “DUPLICATE” a la
derecha, debajo del dispositivo.

(2) Botén DANTE SETUP (configuracion Dante)
Pulse este botén para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.

(3 Boton DANTE INPUT PATCH (patch de entrada Dante)
Pulse este botdn para abrir la ventana DANTE INPUT PATCH, en la que puede seleccionar
los 64 canales (32 canales para la QL1) que entraran desde el dispositivo de E/S a la
consola.

(4 Botén OUTPUT PORT SETUP (configuracién de puertos de salida)
Pulse este botén para acceder a la ficha PATCH VIEW 1 de la ventana OUTPUT PORT,
en la que puede elegir los 64 canales (32 canales para la QL1) que saldran de los puertos
de salida de la consola a los dispositivos de E/S.
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Ventana DANTE INPUT PATCH (patch de entrada Dante)

Se muestra cuando se pulsa el botén del mismo nombre en la pantalla I/O DEVICE
(pagina DANTE PATCH). Permite especificar los 64 canales que entraran desde los
dispositivos de E/S a la consola.

DANTE INPUT PATCH ( From Network = To Console)

DANTE1 DANTEZ2 DANTE3 DANTE4 DAMTES DANTEG DANTE? DANTES

DANTEY9 DANTE10 DANTE11 DANTE12 DANTE13 DANTE14 DANTE15 DANTE16

DANTE17 DANTE18 DANTE19 DANTE20 DANTE21 DANTE22 DANTE23 DANTE24

p— ol (= | = p— = | (= = [o—= =

DANTE25 DANTE26 DANTEZ2? < DANTE28 DANTE29 DANTE30 DAMTE31 DANTE32

DANTE33 DANTE3d4 DANTE35 DANTE36 DANTE37 DANTE38 DANTE39 DANTE40

DANTE41 DANTE42 DANTE43 DANTE44 DANTE4S DANTE46 DANTE47 DANTE48

DANTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DAMTESS DANTES6

DANTES? DANTES8 DANTES9 DANTEGOD DANTEG1 DANTE62 DANTEGS DANTEG64

p— ol = = = i = il == [ =

(1) Botoén LIBRARY (biblioteca)
Permite almacenar los ajustes de DANTE INPUT PATCH en la biblioteca o recuperarlos
desde ella. Puede almacenar diez conjuntos de ajustes en la biblioteca.

NOTA

* Sirecupera datos cuyo registro de dispositivo de E/S no es el del estado actual, asignar patches
a dispositivos no registrados en la lista de dispositivos de E/S se mantendra en el estado actual
y no se recuperaran. (Los ajustes se recuperan para una consola serie R o0 una consola serie QL
externa.)

* Del mismo modo, si el UNIT ID es diferente al que se establecié al almacenar los datos, los ajustes
no se recuperaran y se mantendra el estado actual.

(2) Botén AUTO SETUP (configuracién automatica)
Se determinaré el estado de conexién actual del dispositivo de E/S y la entrada de
patches a la consola se realizara automaticamente segtin el orden en que estan
registrados en la lista de dispositivos de E/S.
Al pulsar este botén, aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién emergente que
le preguntara si desea confirmar la ejecucién de la asignacién automatica de patches.
Pulse el botén OK para realizar la asignacién automatica de patches. De lo contrario,
pulse CANCEL para volver a la pantalla anterior.
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(3 Botones de seleccién de puerto

DANTE1 Pulse estos botones para mostrar la ventana PORT SELECT.

cont—ont = ek la fi_Ia_ superior del botén.se muestran el ndmero de ident.iﬁcacién de
dispositivo Dante (hexadecimal) y el nimero de canal (decimal).
Los primeros ocho caracteres de la etiqueta de canal (Etiqueta de canal
de audio Dante) de cada puerto se muestran en la fila inferior del botén.
Si no se ha asignado ningun patch, en la fila superior aparecera “---"
y en la fila inferior no aparecera nada.

o

NOTA

¢ Si ha conectado un dispositivo de E/S que no es compatible con la serie QL, en la linea superior
del boton se mostraran las cuatro primeras letras de la etiqueta del dispositivo, un guion “—"y el
numero del canal (decimal).

¢ Si se monta una consola de la serie CL, la visualizacién de la fila superior de los botones sera
“CL#X” (donde X es el nimero de ID de la unidad CL montada).

¢ Sino se ha especificado ninguna Etiqueta de canal de audio de Dante, se mostrara un valor igual
al nimero de canal en la fila inferior.

¢ Puede definir la Etiqueta de canal de audio de Dante utilizando el software “Dante Controller”
de Audinate. Consulte la informacién mas reciente sobre el particular en el sitio web de Yamaha
Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/
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Ventana PORT SELECT (seleccion de puerto)

Se muestra cuando se pulsa el botén de seleccion de puerto en la ventana DANTE INPUT
PATCH o en la ventana OUTPUT PATCH. Cuando cambie un patch, debe seleccionar el
puerto de E/S.

PORT SELECT

@ Select candidate.

P | = | DANTE 1

#1 Y001
Rio3224-D

(1 Lista de seleccién de categoria
Le permite seleccionar el dispositivo de E/S que contiene el puerto de entrada que
desea asignar.

(2) Botones de seleccion de puerto
Seleccione el puerto de entrada.

(3) Botén CLOSE (cerrar)
Completa los ajustes y cierra la ventana.
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Ventana OUTPUT PATCH (patch de salida)

Se muestra cuando se pulsa el dispositivo en la pantalla I/O DEVICE (pagina DANTE PATCH).
Define el patch de salida.

1/0 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [Z]

[/0 DEVIGE #1 <Y001> [Rio3224-D1

QUTPUTI OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTPUTS OUTPUTH OQUTRUT? OUTPUTS
= = = = = =

=

=

OUTPUTY OUTPUTIOD  OUTPUTI1  OUTPUTIZ  OUTPUTI3  OUTPUTI4  OUTPUTIS  OUTPUTI6

AES/EBUT AES/EBUZ2  AFS/FBU3  AFS/EBU4  AFS/EBUS  AFS/EBUG  AFS/EBU7  AFS/EBUS
= = = = = = = =

(1) Botones de seleccién de puerto
Pulse uno de los botones para abrir la ventana emergente PORT SELECT.
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Control remoto de una unidad serie R

En esta seccién se explica como controlar de forma remota una unidad serie R conectada al
conector Dante.

PASO

1. Enla parte superior de la pantalla I/0 DEVICE, pulse la ficha /0 para abrir la pantalla
1/O DEVICE (pagina 1/0).

. Pulse el bastidor en el que esté montado el dispositivo de E/S que tenga la

funcionalidad de amplificador principal.

Abra la pantalla I/0 DEVICE HA para controlar de forma remota el amplificador

principal del dispositivo de E/S.

. Para controlar remotamente un amplificador principal desde un canal de entrada,

pulse un mando en la seccién SELECTED CHANNEL para mostrar la pantalla

SELECTED CHANNEL VIEW.

Pulse el campo GAIN/PATCH del canal que desee ajustar. Se abrira la ventana

GAIN/PATCH.

7

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el simbolo “x” para cerrar
la ventana.
Pulse el bastidor en el cual esta montado el dispositivo de E/S del lado de la salida.

Defina el puerto de salida en la ventana OUTPUT PATCH, segin proceda.

Consulte el paso 7 de “Asignacion de patches del dispositivo de E/S” en la pagina 158.

Controle el amplificador principal del dispositivo de E/S en la ventana GAIN/PATCH.

Pantalla 1/0 DEVICE (pagina 1/0)

DANTE

PATCH WIRELESS

DEVICE
#1 HA1
Rio3224-D

#2 HA2

EXTERNAL  INTERNAL
HA HA

¥001-Yamaha-Rio3224-D-0606f0

Rio3224-D w/RECALL

Rio3224-D . [ . . - ° C -
ol als

SYSTEM SYNG
M M
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(D Botones selectores de visualizacion
Pulse cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente.
Si mantiene pulsado este botén, todos los LED del dispositivo de E/S correspondiente
parpadearan.
Para obtener méas informacién sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
que aparecen debajo de este botén, consulte (D en la pagina 158, “Lista de dispositivos
de E/S".

(2 Pantalla de identificador y nombre de modelo
Muestra el nimero de identificacién, el nombre del modelo y la versién del dispositivo
de E/S.
Si el botén WITH RECALL estd activado en la pantalla REMOTE HA SELECT, aparece
“w/RECALL". Si el interruptor +48V MASTER del dispositivo montado esta activado,
aparece ON,"“+48V MASTER".

(3 Boton DANTE SETUP (configuracion Dante)
Pulse este bot6n para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.

(@ Indicadores SYSTEM/SYNC
Se muestran mensajes de error, advertencia e informacién. Consulte la lista (pagina 243)
para obtener informacién detallada sobre los mensajes.

[l Pantalla HA (amplificador principal)

Muestra los ajustes de amplificador principal del dispositivo de E/S. Pulse esta area para abrir la
ventana I/O DEVICE HA, en la que puede realizar ajustes detallados del amplificador principal.

F45U G480 #4300 G480 w420 w450 S48 <

Si pulsa la tecla [SEL] de un canal de entrada, se iluminara el puerto correspondiente.
(No se ilumina para las consolas serie QL).

(3 Mando ANALOG GAIN (ganancia analégica)
Indica la configuracion de ganancia analdgica. Esta pantalla es de solo lectura; su valor
no se puede modificar.

(® Indicador +48V
Indica el estado de activacion/desactivacién de la alimentacién phantom (+48V) de
cada puerto.

@ Indicador OVER (saturacion)
Le advierte cuando la sefial de entrada se satura.

Indicador HPF (filtro de paso alto)
Indica el estado de activacion/desactivacion del filtro de paso alto de cada puerto.
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[l Pantalla INPUT (entrada)

Muestra los ajustes de entrada de los dispositivos de E/S no asignados a REMOTE HA ASSIGN.

Si pulsa la tecla [SEL] de un canal de entrada, se iluminara el puerto correspondiente.
(No se ilumina para las consolas serie QL.)

Il Pantalla OUTPUT (salida)
Muestra los ajustes de salida del dispositivo de E/S. Pulse este botdn para abrir la ventana

OUTPUT PATCH, donde puede realizar los ajustes de puerto de salida del dispositivo de E/S.

Si pulsa la tecla [SEL] de un canal de salida, se iluminara el puerto correspondiente.
(No se ilumina para las consolas serie QL.)

[l Pantalla RMio64-D
Muestra el panel de RMio64-D. Puede pulsar los botones para cambiar los ajustes.

SYSTEM SYNC

=183kHz =+ 96kHz = 48kHz

EXTERNAL
CONTROL

= 176. 4kHz =+ 88. 2kHz » 44. kHz

5

@ Indicador MADI SRC ON
Boton MADI SRC ON
Activa y desactiva el SRC (convertidor de velocidad de muestreo).

®
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(2 Indicador MADI SRC WCLK IN
Botén MADI SRC WCLK IN
Utilice este botdn para seleccionar si desea utilizar (indicador activado) o no utilizar
(indicador desactivado) la entrada del reloj de la toma MADI WCLK IN FOR SRC en el
panel posterior del RMio64-D como reloj estandar para el SRC.

(® Indicador MADI INPUT RATE Fs 44.1kHz
Indicador MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Detecta e indica automaticamente si la sefal de entrada de MADI es 44,1 kHz o0 48 kHz.
Si no se detecta ninguna sefial de entrada MADI vélida, ambos indicadores
permaneceran apagados.

(@ Indicador MADI INPUT RATE 1Fs
Indicador MADI INPUT RATE 2Fs
Indicador MADI INPUT RATE 4Fs
Boton MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Seleccione TFs (1x), 2Fs (2x) o 4Fs (4x), segun la frecuencia de entrada de MADI. Por
ejemplo, si la sefial de entrada de MADI es 192 kHz (4 x 48 kHz), asegurese de que el
indicador MADI INPUT RATE Fs 48kHz esta encendido y, después, seleccione "4Fs".

NOTA

Si se selecciona “2Fs) la unidad detecta automaticamente la frecuencia (48 kHz/96 kHz) de la
sefal de entrada de MADI.

(® Estado MADI STATUS INPUT
Estado MADI STATUS OUTPUT
Informacion de visualizacion sobre las sefales de entrada y de salida de MADI
(frecuencia/nimero de canales).

(® Indicador WORD CLOCK WCLK IN
Indicador WORD CLOCK MADI
Indicador WORD CLOCK DANTE
Botones WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Se utiliza para seleccionar la fuente de reloj.

Utiliza la sefal de reloj que se recibe del conector WORD CLOCK IN del panel

WCLK IN posterior del RMio64-D. Los indicadores parpadean si no hay ninguna entrada de
reloj valida.

MADI Utiliza el reloj de la sefal de entrada MADI. Los indicadores parpadean si no hay
ninguna entrada de reloj valida.

DANTE Utiliza el reloj de la red Dante.

@ Indicador WORD CLOCK Fs

Indica la frecuencia de reloj con la que funciona la unidad. Parpadea cuando no esta
sincronizada.

Indicador EXTERNAL CONTROL
Este indicador se enciende cuando hay un parametro valido que solo puede ser activado
externamente, mediante un control remoto.
Consulte “Control remoto” en el Manual de instrucciones de RMio64-D para obtener
detalles sobre los parametros que pueden accionarse mediante el control remoto.
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(9 Botén OUTPUT PATCH
Pulse este botén para acceder a la ventana OUTPUT PATCH, donde puede realizar los
ajustes de puerto de salida de RMio64-D.

[l Pantalla RSio64-D

SYSTEM S5YNG
1 1
I "

MY 1&-TO

MY 1 &-MDE4

OUTPUT *
PATCH

[ ROUTING |
CURRENT PATTERNM

[WORD CLOCK |
® WCLK IN
+ SLOT1 172

ke #0 USER PATTERN

(1) CARD NAME (nombre de tarjeta)
Indica los nombres de las tarjetas instaladas en las ranuras de la 1 a la 4. Si no se ha instalado
nada, se muestra “----".

(@ IN/OUT PORT (puerto de entrada/salida)
Indica el nimero de los puertos de entrada y salida de las tarjetas instaladas en las
ranuras de la 1 a la 4. Si no hay ninguna tarjeta instalada, se muestra “--".

Dispositivos de E/S y amplificadores principales externos

(3 Indicadores SLOT 1 - 4 LOCK (bloqueo de ranuras 1-4)
Indica el estado del reloj para las ranuras de la 1 a la 4. Si este funciona normalmente,
el indicador esta de color verde.

intermitente

Apagado No hay ninguna tarjeta en la ranura. O bien hay una, pero no es compatible.
Indica que se esta introduciendo desde la tarjeta un reloj sincronizado con la fuente
LOCK de reloj seleccionada por la tecla de selecciéon [WORD CLOCK]. Si se ha conectado
(bloqueo) un dispositivo externo a la ranura correspondiente, la entrada y salida se producen
verde fijo correctamente entre ese dispositivo y el RSio64-D. Si la velocidad de muestreo es
parecida, puede aparecer este estado incluso si no esta sincronizado.

SYNC ERROR | Se esta introduciendo un reloj valido desde la tarjeta pero no esta sincronizado
(error de con la fuente de reloj seleccionada por la tecla de seleccion [WORD CLOCK].
sincronizacién) | Sise ha conectado un dispositivo externo a la ranura correspondiente, la entrada/

verde salida no se producen correctamente entre este dispositivo y el RSio64-D.

Debe activar SRC ON para que la entrada y salida se produzcan correctamente.

rojo intermitente

UNLOCK No se estd introduciendo un reloj valido desde la tarjeta. Si se ha conectado un
(desbloqueo) dispositivo externo a la ranura correspondiente, la entrada/salida no se producen
rojo fijo correctamente entre este dispositivo y el RSio64-D.
WRONG La frecuencia de la fuente de reloj seleccionada por la tecla de seleccién [WORD
WORLD CLOCK] esta fuera del intervalo de frecuencias de funcionamiento de la tarjeta
CLOCK insertada en la ranura. Establezca la frecuencia de la fuente de reloj de manera
(reloj incorrecto) que esté comprendida en el intervalo de funcionamiento de la tarjeta o bien active

[SRC]. Si se trata de una tarjeta analdgica, al activar [SRC] la frecuencia se
establece en el valor 48 kHz incorporado en el RSio64-D.

@ Indicadores SRC (convertidor de frecuencia de muestreo) de las ranuras 1 a 4

Indican el estado del convertidor de frecuencia de muestreo (SRC, Sampling Rate
Converter) de las ranuras de la 1 a la 4.

Apagado El SRC esta desactivado.
Verde fiio El SRC esta encendido y el reloj seleccionado por los interruptores SRC WCLK
! DIP del RSio64-D se esta introduciendo correctamente.

El SRC esta encendido pero no se esta introduciendo un reloj valido. Es posible
que no se esté introduciendo el reloj seleccionado por los interruptores SRC

Rojo fijo WCLK DIP del RSio64-D o que este se encuentre fuera del intervalo de
funcionamiento. Debe apagar el SRC o bien cambiar los ajustes de los
interruptores DIP.

NOTA

Utilice los interruptores SRC WCLK DIP del RSio64-D para establecer el reloj de SRC que se
envia a la tarjeta Mini-YGDAI insertada en la ranura.

(5) Botones SRC (convertidor de frecuencia de muestreo) de las ranuras 1 a 4
Se utiliza para activar o desactivar el SRC en la entrada (IN) y la salida (OUT) de cada ranura.
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(6) Botén de seleccion WORD CLOCK (reloj)
Se utiliza para seleccionar la fuente de reloj del RSio64-D.
* Indicador WORD CLOCK - WCLK IN
* Indicador WORD CLOCK - SLOT1 1/2
* Indicador WORD CLOCK - DANTE
Indica el estado de la fuente de reloj del RSio64-D.

WCLK IN Esta encendido cuando se utiliza la sefial de reloj que se recibe del
(entrada conector WORD CLOCK IN del panel posterior del RSio64-D.
de reloj) Parpadea’’ si no se recibe una entrada de reloj vélida.
Esta encendido cuando se utiliza el reloj para los canales 1/2 de la
SLOT1 1/2 ranura para el RSio64-D. Parpadea’! si no se recibe una entrada de

(ranura 1 1/2) | reloj valida. Cuando se utiliza la MY8-AEB™, se usa el reloj de los

canales 7/8.

Esté& encendido cuando se utiliza el reloj de la red Dante™. Si no se recibe

DANTE ninguna sefial Dante valida, el médulo Dante interno genera un reloj.

*1 Si parpadea, se utiliza la entrada/salida del reloj Dante 3.
*2 Si se utiliza la MY8-AEB, debe establecerse el interruptor AE<>RSVD de la tarjeta en RSVD.
*3 Para realizar cambios en la frecuencia del reloj Dante, utilice Dante Controller.

() Boton CURRENT PATTERN (patrén actual)
Si pulsa este botén, se muestra el patrén de direccionamiento seleccionado actualmente en
el RSio64-D. Si activa el patrén de direccionamiento en el RSio64-D, se aplicard transcurridos
tres segundos.

ROUTING PATTERM

@ PATTERN #1

48k/44.1k
96k/88.2k

32 |33 -48 49 - 64

-16 | 17 - 24 | 26 - 32
DANTE

48k/44.1k
96k/88.2k
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Boton USER PATTERN (patron de usuario)
Pulse este bot6n para abrir la ventana de ajuste del patrén de usuario de direccionamiento
de audio en el RSio64-D. Realice las asignaciones de patches a los puertos deseados de las
ranuras y de la red Dante.

NOTA
También es posible asignar patches de una ranura a otra (o incluso a la misma). Sin embargo,
no se pueden asignar patches de Dante a Dante.

SLOTI-8
DANTE =
8

170 DEVICE #2 [USER PATTERN]

RSio64-D USER PATTERN ROUTING

SLOTI-5
DANTE =
a9

SLOTI-6
DANTE =
6

SLOT1-7
DANTE =
7

SLOTI-1 SLOT1-3 SLOTI-4
DRNTE L

SLOT1-9
DANTE -
9

SLOT1-2

DRNTE = | |[DANTE = | |[DANTE &
2 3 4

SLOT1-14  SLOTI-15  SLOTI-16
DANTE = | || DANTE = | || DANTE -
14 15 16

SLOTI-10  SLOTI-11  SLOTI-12  SLOT1-13
DANTE = | || DRNTE = | || DRANTE = | | DANTE =
10 5l 12 13

DANTE
1-32

SLOT1 S5LOTZ2 SLOT3 SLOT4 “ﬁ” E E
33-64

(© Boton OUTPUT PATCH (patch de salida)
Pulse este botén para abrir la ventana OUTPUT PATCH, en la que puede establecer los
64 canales Dante que se emitiran desde la consola al RSio64-D.

Indicador POWER INT (alimentacién interna)
Indica el estado de la fuente de alimentacién AC IN del RSio64-D. Si el interruptor de
alimentacion estd apagado, no se suministrara alimentacion a AC IN y el indicador no
se iluminara.

() Indicador POWER EXT (alimentacion externa)
Indica el estado de la fuente de alimentaciéon EXT DC INPUT del RSio64-D. Si la fuente
de alimentacion esta encendida, este indicador esta iluminado. El estado del interruptor
de alimentacién no afecta al indicador.

@ Indicador de control de estado
Indica el estado de control del dispositivo.

| DISCOVERING Esta buscando un dispositivo que controlar.

T Se encontré el dispositivo a controlar, pero se rechazé
DECL I NED la conexion.
CONNECT ING
SEERTEE Se esta sincronizando con el dispositivo.

El dispositivo se puede controlar.

Esta conectandose al dispositivo.

COMTROLLAELE

QAL S /AL Manual de referencia



Adicion de funcion de control de amplificador
principal para equipos de otros proveedores

Ahora, es posible controlar los amplificadores principales (HA) compatibles de otros
proveedores desde la consola. Puede controlar el amplificador principal registrando los
dispositivos compatibles en la ventana DANTE SETUP.

NOTA
Si se encuentra en modo PREVIEW, los cambios realizados en los parametros del amplificador
principal desde la consola no se aplicaran al dispositivo.
Puede activar y desactivar “WITH RECALL’ en la ventana REMOTE HA ASSIGN.
Puede almacenar o recuperar bibliotecas de escenas y guardar o cargar archivos.

Puede registrar un maximo de 8 dispositivos, incluidas las unidades de la serie R. También
puede registrar un dispositivo cuyo identificador de unidad (UNIT ID) sea el mismo que el de
otro dispositivo ya registrado, incluidas las unidades de la serie R. Puede ajustar los
parametros del amplificador principal aunque no se haya establecido una conexion con el
dispositivo que se va a controlar.

Puede controlar los siguientes parametros.

(1 Activacion o desactivacion de la alimentaciéon phantom (+48V) del amplificador
principal

(2) Ganancia del amplificador principal

(3 Activacion o desactivacion del filtro de paso alto del amplificador principal
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NOTA
El indicador de la derecha del bastidor indica el estado de control del dispositivo.

Esta buscando un dispositivo que controlar.

DECL IHED

Se encontr6 el dispositivo a controlar, pero se rechazé
la conexion.

Esta conectandose al dispositivo.

Se esta sincronizando con el dispositivo.

CONTROLLRELE

El dispositivo se puede controlar.

Puede realizar las operaciones siguientes desde los canales de entrada que tienen patches
asignados al dispositivo de destino:

Almacenar o recuperar input channel library (bibliotecas de canales de entrada)
Trabajos de canal (enlace de canales, etc.)

Controles de amplificador principal de nivel de usuario (solo cuando se acciona el
amplificador principal desde un canal de entrada)

AG-DG LINK (enlace de ganancia analdgica-digital)

NOTA

Esta operacion no se puede llevar a cabo en dispositivos que no admitan Gain Compensation
(compensacion de ganancia).
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Ventana I/O DEVICE HA (dispositivo de E/S, amplificador principal)

Se muestra cuando se pulsa el bastidor en el cual estd montado el dispositivo de E/S del lado
del amplificador principal. En esta ventana puede controlar de forma remota el amplificador
principal del dispositivo de E/S desde la consola serie QL usando los botones y el mando
en pantalla o el mando [TOUCH AND TURN] del panel superior.

170 DEVICE [HA1]

ALL OH | | ALL OFF;
2

1/0 DEVICE #1 [HA11 (Y001} [Rio3224-D] 1in
2 3 4 5 6 7
Faev”  Mae” Mae” Mo e e

o 00

R, GAIN A, GAIN ] A GAIN A GAIN

GC GC GC

€3 9 i
) )

HPF

OUTPUT

PATCH

(1) +48V MASTER (principal +48 V)
Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom principal
del dispositivo de E/S. (La activacion o desactivacion se realiza directamente en el
dispositivo de E/S.)

(2) Botén +48V
Activan y desactivan la alimentacién phantom de cada canal.

(3 Mando GAIN (ganancia)
Indica la ganancia del amplificador principal en el dispositivo de E/S. Para ajustar
este valor, pulse el mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando
[TOUCH AND TURNY]. El viimetro situado inmediatamente a la derecha del mando
indica el nivel de entrada del puerto correspondiente.

(4 Boton GC (compensacion de ganancia)
Activa o desactiva la funcién Gain Compensation (GC), de compensacién de ganancia,
que mantiene un nivel de sefial uniforme en la red de audio.

(3 Mando FREQUENCY (frecuencia)/botén HPF (filtro de paso alto)
Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto integrado en el amplificador
principal del dispositivo de E/S y ajustan su frecuencia de corte. Si pulsa y selecciona el
mando FREQUENCY, puede realizar ajustes con el mando [TOUCH AND TURN].

(& Fichas de puerto mostrado
Estas fichas cambian el puerto que aparece en la ventana I/O DEVICE HA.

(@) Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacién de compensacion
de ganancia)
Activan o desactivan la compensacion de ganancia de todos los canales de entrada
simultaneamente.
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Indicador GC
Indica el valor de ganancia fijo emitido a la red de audio cuando la funcién Gain
Compensation esté activada.

[l Control remoto desde los canales de entrada

Para controlar de forma remota el amplificador principal del dispositivo de E/S desde un canal
de entrada de la consola serie QL, utilice la ventana GAIN/PATCH del canal al que desee
aplicar el control.

GAIN / PATCH
A.GAIN +0uER z o
4 INPUT PATCH

=
|H|";UT . _ | INPUT PORT

Ge | weur il B

CHI

5 |CH 3364
EN - -5z G364 outpuT
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Control remoto de un preamplificador

En esta seccion se explica como controlar de forma remota una unidad de preamplificador
conectada al conector Dante.

PASO
1. Pulse la ficha AMP en la parte superior de la pantalla I/O DEVICE.
2. Pulse el dispositivo de E/S mostrado en la pantalla I/0 DEVICE (pagina AMP).

3. Defina el puerto de salida en la ventana OUTPUT PATCH, segin proceda.
Consulte el paso 7 en “Asignacion de patches del dispositivo de E/S” en la
pagina 158.

Pantalla 1/0 DEVICE (dispositivo de E/S, pagina AMP)

DANTE
PATCH £0

EXTERNAL | INTERMAL
HA HA

DEVICE

#9
XMY4280-D

110
XMV4140-D

UERS 1 0H2
DANTE:

Yoot

XMv4280-D

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTURL

UIRTUAL

UIRTUAL

+ ¥

(D Botones selectores de visualizacion
Pulse cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente.
Para obtener mas informacion sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
que aparecen debajo de este botdn, consulte (D en la pagina 158, “Lista de dispositivos
de E/S".

(2 Pantalla de identificador y nombre de modelo
Muestra el niGmero de identificacién, el nombre del modelo y la versién del dispositivo
de E/S.
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(3 Botén DANTE SETUP (configuracion Dante)

Pulse este botén para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.

Control remoto de una unidad inalambrica

En esta seccién se explica como controlar de forma remota una unidad inalémbrica
conectada al conector Dante.

NOTA
La QL serie V4 admite los dos siguientes productos:
* Shure ULXD4Q
e Shure ULXD4D
Para estos productos, utilice V1.6.6 o posterior tanto para el receptor como para el micréfono.
El modo SPLIT no se puede usar con el modo de red Dante. Utilice los ajustes de la serie QL.
Tenga en cuenta también que el funcionamiento remoto no es posible si se utiliza la conexion
REDUNDANT y esta en funcionamiento la red SECONDARY.

PASO
1. Pulse la ficha WIRELESS en la parte superior de la pantalla I/O DEVICE.

2. Pulse el dispositivo de E/S mostrado en la pantalla I/0 DEVICE (pagina WIRELESS).
3. Defina el puerto de salida en la ventana OUTPUT PATCH, segtn proceda.

Consulte el paso 7 en “Asignacion de patches del dispositivo de E/S” en la
pagina 158.
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Pantalla I/O DEVICE (dispositivo de E/S, pagina WIRELESS)

DANTE

PATCH tablt

DEVICE

#1
Rio3224-D

EXTERMAL | INTERNAL
WIRELESS i ik

¥015-Shure-ULXD4Q-404a98
ULXD4Q

#2
Rio3224-D

UIRTUAL

#4
Rio1608-D

#3
Ro8-D
6
Ri8-D
w7
ULXD4Q

(1) Botones selectores de visualizacién

Pulse cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente.

Si mantiene pulsado este botén, todos los LED del dispositivo de E/S correspondiente
parpadearan.

Para obtener mas informacion sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
que aparecen debajo de este botén, consulte (1) en la pagina 158, “Lista de dispositivos
de E/S".

(2 Pantalla de identificador y nombre de modelo

Muestra el nimero de identificacién, el nombre del modelo y la versién del dispositivo
de E/S.

(3 Botén DANTE SETUP (configuracion Dante)

Pulse este boton para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.
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[l Pantalla de Shure ULXD4Q/ULXD4D

NOTA
El nimero de canales varia en funcién del modelo.
(1) Nombre de canal
Indica el nombre del canal ajustado en el receptor. Solamente se muestran los primeros
4 caracteres.

(2 Frecuency (frecuencia)
Indica la frecuencia ajustada actualmente para la sefial RF.

(3 Mando RX.GAIN
Muestra la ganancia del receptor. Esta pantalla es de solo lectura; su valor no se
puede modificar.

(@ Indicador OL
Se ilumina si el nivel de sefial de audio del receptor alcanza el punto de sobrecarga.

(® Indicador MUTE
Indica el estado de silenciamiento (on/off) de la sefial de audio del receptor.

(6) Contador de sefal RF (radiofrecuencia)
Muestra barras para indicar el nivel de la sefal RF. En el lado derecho se muestra un
indicador de antena activa. Se ilumina para indicar qué antena esta activada.

NOTA

Para obtener mas informacion sobre la relacion entre el numero de barras y la intensidad real de
la sefal RF, consulte el manual de Shure.

@ Indicador de bateria
Muestra barras para indicar la carga restante de las pilas.

NOTA

Para obtener mas informacion sobre la relacién entre el nimero de barras y el tiempo maximo
de funcionamiento, consulte el manual de Shure.

QAL S /AL Manual de referencia



Indicador de control de estado
Indica el estado de control del dispositivo.

EEEINERIEE Esta buscando un dispositivo que controlar.
= Se encontré el dispositivo a controlar, pero se rechazé
L o la conexion.

COMMECT ING Esta conectandose al dispositivo.

Se esta sincronizando con el dispositivo.

(i MN=T= W= El dispositivo se puede controlar.

NOTA
Cuando es posible el control en el lado del receptor, los valores de los parametros del receptor
se envian a la consola.

[l Pantalla WIRELESS DEVICE

Esta pantalla se muestra cuando se selecciona el dispositivo inalambrico deseado en la
pantalla I/O DEVICE (pagina WIRELESS). Aqui puede ajustar el HA y el nombre del canal.
No se puede ajustar cuando el dispositivo esta fuera de linea. Tenga en cuenta que,
cuando el dispositivo esta online, se aplican los ajustes del dispositivo.

WIRELESS DEVICE [z]

1/0 DEVICE #1 [WIRELESSI

2 3 4

E.Bass Chorus

e HUTE

FF LEVEL RF LEVEL

(1) Botén de nombre de canal
Pulse este botdn para ajustar todos los canales que se muestran en la pantalla solamente
en NAME B. Se puede ajustar hasta 8 caracteres.

(2 Frecuency (frecuencia)
Indica la frecuencia ajustada actualmente para la sefial RF.

NOTA
Para cambiar la frecuencia de la sefal RF, hagalo directamente en el dispositivo inalambrico.
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(3 Mando GAIN (ganancia)
Define la ganancia HA del receptor. Para ajustar el valor, toque la pantalla y, a continuacion,
pulse el mando para seleccionado y utilice el mando [TOUCH AND TURN]. El contador de
nivel situado inmediatamente a la derecha del mando indica el nivel de entrada.

(@ MUTE, botén
Silencia la sefal de audio

(5) Contador de sefal RF (radiofrecuencia)
Muestra barras para indicar el nivel de la sefal RF. En el lado derecho se muestra un
indicador de antena activa. Se ilumina para indicar qué antena esta activada.

(® Indicador de bateria
Muestra barras para indicar la carga restante de las pilas.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre la relacién entre el nimero de barras y el tiempo maximo
de funcionamiento, consulte el manual de Shure.
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Utilizacion de un amplificador principal externo

Si una tarjeta de E/S (por ejemplo, una tarjeta MY 16-ES64) admite el protocolo remoto de un
amplificador principal externo en la ranura de la consola QL, podré controlar remotamente
desde la consola QL algunos parametros del amplificador principal externo (Yamaha
SB168-ES o AD8HR) como, por ejemplo, el estado de activacion/desactivacion de la
alimentacion phantom (+48V), la ganancia y el filtro de paso alto (HPF).

Para obtener mas informacidn sobre los ajustes de la tarjeta de E/S, consulte el manual de
instrucciones de la tarjeta.

Conexion de la consola serie QL a un ADS8HR

Para controlar remotamente el AD8HR desde la consola serie QL, instale una tarjeta
EtherSound MY 16-ES64 en la ranura 1 de la unidad QL y utilice después un cable Ethernet
para conectar la unidad QL a la NAI48-ES. A continuacion, conecte el conector HA REMOTE
de la NAI48-ES al conector HA REMOTE 1 de la AD8HR mediante un cable RS422 D-sub
de 9 patillas. Esta conexion permite controlar remotamente el AD8HR desde la consola serie
QL. Para transmitir sefiales de audio (entrada a la AD8HR) a la consola serie QL, conecte el
conector DIGITAL OUT A (o B) del AD8HR al conector AES/EBU del NAI48-ES mediante un
cable AES/EBU D-sub de 25 patillas. Las sefiales se enviaran o recibiran entre el NAI48-ES
y la consola serie QL a través de la tarjeta MY16-ES64.

También se puede utilizar una conexion en “cadena tipo margarita” para controlar
remotamente varias unidades AD8HR a la vez. Para hacerlo, conecte el conector

HA REMOTE 2 del primer AD8HR al conector remoto HA REMOTE 1 de la segunda unidad
ADB8HR. Si utiliza la NAI48-ES, puede conectar hasta cuatro unidades AD8HR. Cada ranura
de la consola serie QL proporciona hasta 16 canales de entrada. Por consiguiente, si desea
que las sefales de audio del AD8HR se reciban en la consola serie QL, debera instalar dos
tarjetas MY 16-EX en la consola y conectar el MY16-ES64 mediante un cable Ethernet.

Dispositivos de E/S y amplificadores principales externos

Seial de audio — ——

Senal remota -------- >

Ti—

MY16-EX MY16- ES64

—
l! !'l\

== == = =

| NAI48-ES |
Conector HA REMOTE

A

Conector
DIGITAL
OUTA

' Conector HA REMOTE 1

ADS8HR 1
Conector HA REMOTE 2

Conector
DIGITAL OUT A Conector HA REMOTE 1

ADS8HR 2
Conector HA REMOTE 2

Conector
DIGITAL OUT A

+ Conector HA REMOTE 1

AD8HR 3
Conector HA REMOTE 2

A\ 4
Hasta cuatro unidades
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Conexion de la consola serie QL a un SB168-ES

Para controlar remotamente el SB168-ES desde la consola serie QL, instale una tarjeta
EtherSound MY16-ES64 en la ranura 1 de la unidad QL y utilice después un cable Ethernet
para conectar la unidad QL a la SB168-ES. Esta conexidn permite controlar remotamente el
SB168-ES desde la consola serie QL.

También puede utilizar una conexion en cadena tipo margarita o en anillo para instalar una
tarjeta de expansion de la MY16-EX en la ranura de la unidad QL para controlar hasta dos
unidades SB168-ES a la vez.

NOTA
Los datos de control remoto solo se recibirdn y transmitiran en la ranura 1 de la consola serie QL.
M Red en cadena tipo margarita
QL5

Sefal de audio ——————

Senal remota == ===--- >

m R

jiiind i

MY16-ES64 MY16-EX

——
—

SB168-ES
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[l Conexion en anillo

QL5

] I | I [ |

%%

i st i e

MY16-ES64 MY16-EX

NOTA
Consulte el manual de instrucciones de la SB168-ES para obtener informacion sobre la
configuracion de las tarjetas MY16-ES64/MY16-EX y la red EtherSound.
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Sefial remota == ==----- >
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Control remoto de un amplificador
principal externo

Puede controlar remotamente desde la consola serie QL un amplificador principal externo
(“HA externo”) conectado mediante el MY16-ES64 o el NAI48-ES. Para obtener detalles
sobre como conectar una consola serie QL a un amplificador principal externo, consulte
“Utilizacion de un amplificador principal externo” en la pagina 170 y el manual de
instrucciones del amplificador principal.

PASO

1. Conecte la consola serie QL a un amplificador principal externo.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén RACK.

3. Pulse la ficha EXTERNAL HA en la parte superior de la pantalla I/0 DEVICE.
4

. Pulse el boton EXTERNAL HA PORT SELECT del bastidor correspondiente de la
pantalla /0O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

5. Utilice los botones PORT SELECT de la ventana EXTERNAL HA PORT SELECT para
seleccionar los puertos de entrada a los que esta conectada la salida de audio del
amplificador principal externo.

6. Pulse el botén CLOSE para cerrar la ventana EXTERNAL HA PORT SELECT.

7. En la pantalla I/0 DEVICE (pagina EXTERNAL HA), pulse el bastidor en el cual
esté montado el amplificador principal externo que desea controlar.

8. Controle remotamente el amplificador principal externo en la ventana
EXTERNAL HA.

1/0 DEVICE | DANTE

Pantalla VIRTUAL RACK
(pagina EXTERNAL HA)
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Pantalla 1/0 DEVICE (dispositivo de E/S, pagina EXTERNAL HA)

1/0 DEVICE e aMp WIRELESS

EXTERN INTERNAL
HA

COMM PORT

NONE SLOT1

(1) Campo EXTERNAL HA (amplificador principal externo)

Muestra el estado del amplificador principal externo conectado.

(@ Identificador, nombre del modelo, alimentacion +48V principal

Muestra informacién del amplificador principal externo montado en el bastidor.
El nimero de identificacién se asigna automaticamente siguiendo el orden de los
dispositivos conectados desde uno hasta cuatro. Este campo también permite ver
el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom principal.

(3) Bastidores virtuales

Hay hasta cuatro bastidores en los que se pueden montar unidades de amplificadores
principales externos que se pueden controlar de forma remota. Si se monta un
amplificador principal externo, este campo indicara ajustes (ajuste de ganancia,
activacion/desactivacién de alimentacién phantom y activacion/desactivacién de filtro
de paso alto). Pulse un bastidor para abrir la ventana EXTERNAL HA de ese bastidor.

(4) Botén EXTERNAL HA PORT SELECT (seleccion de puerto de amplificador

principal externo)
Pulse este boton para mostrar la ventana HA PORT SELECT, en la que puede definir el
puerto de entrada para el amplificador principal externo montado en el bastidor.

QAL S /AL Manual de referencia



NOTA
Si hay un amplificador principal externo conectado a una de las ranuras de la consola serie QL,
debe especificar manualmente el puerto de entrada correspondiente. Si se configura
incorrectamente, el amplificador principal externo no se detectara adecuadamente cuando
aplique patches entre los puertos de entrada y los canales de entrada.

(5) Botones selectores VIEW (vista)
Cambian la pantalla del bastidor virtual entre SB168-ES y AD8HR. Seleccione la vista
apropiada para el dispositivo conectado.

(6) Botones selectores COMM PORT (puerto de comunicaciones)
Permiten especificar si el amplificador principal externo conectado a la ranura se va
a controlar remotamente. Seleccione “SLOT1” si desea controlar remotamente el
amplificador principal externo.

Ventana EXTERNAL HA PORT SELECT (seleccion de puerto
de amplificador principal externo)

Seleccione el puerto de entrada del amplificador principal externo. Para abrir esta ventana,
pulse el boton EXTERNAL HA PORT SELECT en la pantalla /0O DEVICE (pagina
EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA PORT SELECT

|z| Select port.

¥ N/R

(1) Botones PORT SELECT (seleccion de puerto)
Especifican los puertos de entrada a los que esta conectado el amplificador principal
externo.

Dispositivos de E/S y amplificadores principales externos

Ventana EXTERNAL HA (amplificador principal externo)

Control remoto del amplificador principal externo. Para abrir esta ventana, pulse el bastidor
virtual de la pantalla I/O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA

EXTERNAL HA #1 mwa

9 10 11

+48Y +48Y +48Y +48v +48Y +48Y +48v

OF O1OE O OLOLO)

-6 -6 -6 -6 -6 -6 -6
A BAIN A BAIN A. GAIN A BAIN A GAIN A. GAIN A GAIN

[ [ [ [ i [ A

" 1-8 m #2 1-8 | #2 9-16

(D +48V MASTER (principal +48 V)
Si hay un amplificador principal externo conectado, aqui aparecera el estado de
activacion/desactivacién de la alimentacién phantom principal.
(Se activa o desactiva en la propia unidad de amplificador principal externo.)

(2 Botén +48V
Activan y desactivan la alimentacién phantom de cada canal.

(3 Mando GAIN (ganancia)
Indican la ganancia del amplificador principal externo. Si pulsa y selecciona el mando
GAIN, puede realizar ajustes en la ganancia con el mando [TOUCH AND TURN].
El vimetro situado inmediatamente a la derecha del mando indica el nivel de entrada
del puerto correspondiente.

(4 Mando FREQUENCY (frecuencia)/boton HPF (filtro de paso alto)
Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto incorporado del

amplificador principal externo y ajustan su frecuencia de corte. Si pulsa y selecciona
el mando FREQUENCY, puede realizar ajustes con el mando [TOUCH AND TURN].

(® Fichas de seleccién de bastidor
Estas fichas cambian el bastidor que aparece en la ventana EXTERNAL HA.

NOTA

¢ Si conecta un AD8HR adicional, se utilizara la configuracion para este AD8HR.
Estos mandos y botones se muestran en la ventana EXTERNAL HA aunque no haya ningun
ADB8HR conectado, por lo que podra crear y guardar una escena aunque el AD8HR no esté
conectado.

¢ No se mostraran los mensajes de error relacionados con la SB168-ES. Ademas, no podra
establecer los parametros EtherSound. Para configurar estas funciones, utilice AVS-ESMonitor.
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[l Control remoto de un amplificador principal externo desde
los canales de entrada en una consola serie QL
Podra utilizar el amplificador principal externo (HA) exactamente igual que el HA de un

dispositivo de E/S o de la consola QL. Para obtener mas informacién sobre la ventana GAIN/
PATCH, consulte “Introduccion de ajustes del amplificador principal (HA)” en la pagina 28.

PASO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco y la tecla [SEL] para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW que incluye el canal para el amplificador principal que
desea controlar.

Pulse el campo GAIN/PATCH del canal cuyo amplificador principal desee ajustar.
Pulse el boton PATCH de la ventana GAIN/PATCH y seleccione el puerto de entrada
asignado al amplificador principal externo.

Controle remotamente el amplificador principal externo en la ventana GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH

A

CH1
ch 1

A.GAIN

()

* QUER
DANTEI
BL#1 =001
a1

Pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW

Ventana GAIN/PATCH

Control de un amplificador principal interno

Puede controlar los amplificadores principales internos (“HA interno”) de las consolas
serie QL. No es necesario cambiar el patch de entrada.

PASO
1. Pulse la ficha INTERNAL HA en la parte superior de la ventana I/0 DEVICE.
2. Defina el puerto de salida en la ventana INTERNAL HA, segtin proceda.

1/0 DEVICE DanTE AMP WIRELESS

EXTERNAI
HA

+43 HASTER

Pantalla I/0 DEVICE (dispositivo de E/S,
pagina INTERNAL HA)
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Ventana INTERNAL HA (amplificador principal interno)
[x]

7

INTERNAL HA

1 2 3 4 5 6

+48Y +48V +48Y +48Y +48Y

+48v

()

-5
A GAIN

+48Y

2
A oA

GC

-6
AL GRIN

GC

A GAIN

GC GC GC

9-16 17 - 24 25 — 32

(1) +48V MASTER (principal +48 V)
Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom principal.

(2 Botén +48V
Activan y desactivan la alimentacién phantom de cada canal.

(3 Mando A. GAIN (ganancia analégica)
Indican la ganancia del amplificador principal interno. Para ajustar este valor, pulse el
mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando [TOUCH AND TURN].
El vimetro situado inmediatamente a la derecha del mando indica el nivel de entrada
del puerto correspondiente.

(4 Botén GC (compensacion de ganancia)
Activa o desactiva la funcién Gain Compensation (GC), de compensacién de ganancia,
que mantiene un nivel de sefal uniforme en la red de audio.

(&) Fichas de puerto mostrado
Estas fichas cambian el puerto que aparece en la ventana INTERNAL HA.

QAL S /AL Manual de referencia



MIDI

En este capitulo se explica cémo transmitir mensajes MIDI desde un dispositivo externo a la
consola serie QL para controlar los parametros de la consola y como transmitir mensajes
MIDI desde la consola QL mientras se utiliza la unidad.

La siguiente ilustracién muestra un ejemplo de cémo aplicar los conectores MIDI IN/MIDI OUT
para transmitir y recibir mensajes MIDI.

MIDI OUT MIDI'IN y | MIDI OUT

MIDI IN v

Dispositivo externo

jidigidigadani

QL5

Funcionalidad MIDI en la consola serie QL

La consola serie QL puede utilizar MIDI para realizar las operaciones siguientes.

Il Transmision y recepcion de cambio de programa

Cuando se ejecuta un evento concreto (recuperacion de la biblioteca de escenas/efectos) en
la consola serie QL, se puede transmitir a un dispositivo externo un mensaje de cambio de
programa (un nimero que se ha asignado al evento). Y, a la inversa, el evento
correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un mensaje de cambio de programa
desde un dispositivo externo.

Il Transmision y recepcion de cambio de control

Cuando ejecuta un evento concreto (operacion de fader, mando o tecla) en la consola serie
QL, se puede transmitir a un dispositivo externo el mensaje de cambio de control
correspondiente. Y, a la inversa, se pueden ejecutar los eventos cuando se reciben mensajes
de cambio de control desde un dispositivo externo. Esto le permite grabar las operaciones de
faders y teclas en un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo, y posteriormente
reproducir estos datos.

Il Transmision y recepcion de cambio de parametros (SysEx)

Cuando se ejecutan eventos concretos (operaciones de faders, mandos o teclas, cambios en
los ajustes del sistema o en los ajustes del usuario), es posible transmitir a un dispositivo
externo mensajes SysEx (exclusivos del sistema) de “cambio de parametro’ Y, a la inversa,
se pueden ejecutar los eventos cuando se reciben mensajes de cambio de parametros desde
un dispositivo externo.

Utilizando esta capacidad, las operaciones de QL se pueden grabar y reproducir en un
secuenciador MIDI o en otro dispositivo externo. Ademas, otra consola QL puede recibir

y ejecutar los cambios en el sistema y los ajustes de usuario.
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NOTA
Como puerto para transmision y recepcion de mensajes MIDI, puede seleccionar los conectores
MIDI IN/MIDI OUT del panel trasero o una tarjeta de E/S instalada en una ranura 1. Toda la
funcionalidad descrita en esta seccion estara disponible en el puerto que seleccione.

Ajustes MIDI basicos

Puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que transmitira y recibira la consola serie QL,
el puerto MIDI que se utilizara y el canal MIDI.

MIDI

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

Pulse el boton MIDI/GPI en el centro de la pantalla SETUP.

Pulse la ficha MIDI SETUP en la pantalla MIDI/GPI.

Pulse el bot6n de seleccion de puerto para transmision (Tx) o recepcion (Rx) en la
pagina MIDI SETUP.

En la ventana MIDI SETUP para seleccién de puertos, seleccione el tipo y nimero
del puerto que transmitira o recibira los mensajes MIDI. A continuacion, pulse el
botéon OK.

Pulse el boton de seleccion de canal en la pagina MIDI SETUP.

En la ventana MIDI SETUP para seleccion de canales, seleccione el canal que
transmitira o recibira los mensajes MIDI. A continuacién, pulse el botén OK.

En la pagina MIDI SETUP, active o desactive la transmision/recepcion para cada
mensaje MIDI.

2,
3.
4.

MIDI / GPI

MIDI SETUP

PORT /CH
PROGRAM
CHANGE
CONTROL
CHANGE
PARAMETER
CHANGE

oTHER
COMMAND.

Pantalla MIDI/GPI
(pagina MIDI SETUP)

Pantalla SETUP

NOTA
* Para obtener més informacion sobre los mensajes de cambio de programa, consulte “Utilizacion

de cambios de programa para recuperar escenas y elementos de la biblioteca” en la pagina 178.

¢ Para obtener mas informacion sobre el uso de los cambios de control, consulte “Uso de los
cambios de control para controlar parametros” en la pagina 180.

QAL S /AL Manual de referencia



Pantalla MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)

Puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que se transmitiran y recibiran, asi como elegir
el puerto que se va a utilizar.

MIDI / GPI

MIDI SETUP

MODE

SINGLE MULTI

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMET!
CHANGE

PROGRAM CONTROL
CHANGE CHANGE (RIS SUET

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (puerto/canal)
Permite seleccionar el puerto y el canal MIDI que se utilizaran para transmitir y recibir
mensajes MIDI.
* Tx PORT/TxCH.........

Pulse estos botones para abrir ventanas en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI para
transmitir mensajes MIDI.

Pulse estos botones para abrir ventanas en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI para
recibir mensajes MIDI.

* Rx PORT/RxCH........

NOTA
Al transmitir o recibir cambios de parametros, el nimero de canal que especifique aqui se

utilizara como numero de dispositivo (numero que identifica la unidad transmisora o receptora).

(2 Campo PROGRAM CHANGE (cambio de programa)
Permite activar o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes de cambio de
programa MIDI.

LI b G Activa o desactiva la transmisién de cambio de programa.
LI = 5 GO Activa o desactiva la recepcion de cambio de programa.
e ECHO..........cccviees Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes de

cambio de programa. (Si esta funcion esta activada, los
mensajes de cambio de programa recibidos desde un
dispositivo externo se retransmitiran sin modificacion.)
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(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE (modo de cambio de programa)

Permite seleccionar el modo de transmisién/recepcién de cambios de programa.

¢ SINGLE...................... Si este botén esta activado, los cambios de programa se
transmitiran y recibiran en un unico canal MIDI (modo Single).
Si este boton esta activado, los cambios de programa se
transmitiran y recibirédn en varios canales MIDI (modo Multi).
Si este botdn estd activado, los cambios de programa de todos
los canales MIDI se transmitiran y recibiran en modo Single.
La transmision/recepcion en modo Multi y la transmisién en
modo Single estan desactivadas.
Si este botdn esta activado, los mensajes de seleccion de
banco pueden transmitirse y recibirse en modo Single.
(Los mensajes de selecciéon de banco cambian el grupo de
mensajes de cambio de programa que se van a utilizar.)

(4) Campo CONTROL CHANGE (cambio de control)
Permite activar o desactivar la transmision y recepcién de mensajes de cambio de
control MIDI.

Activa o desactiva la transmision de cambios de control.
Activa o desactiva la recepcion de cambios de control.

Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes de
cambio de control. (Si esta funcién esta activada, los mensajes
de cambio de control recibidos desde un dispositivo externo se
retransmitirdn sin modificacion.)

(5) Campo CONTROL CHANGE MODE (modo de cambio de control)

Este campo permite seleccionar el modo de transmisién/recepcion de cambios de control.

¢ Boton NRPN Si este botdn esta activado, los parametros de mezcla de la QL

se transmitiran/recibirdn como mensajes NRPN en un canal
MIDI (modo NRPN).

Si este botdn esta activado, los parametros de mezcla de la QL
se transmitiran/recibiran como mensajes de cambio de control
en un canal MIDI (modo TABLE).

(6) Campo PARAMETER CHANGE (cambio de parametro)

Permite activar o desactivar la transmisién o recepcién de los mensajes SysEx (exclusivos

del sistema). (Se trata de mensajes especiales que se utilizan para controlar el pardmetro

de la consola QL.)

e Tx.... .... Activa o desactiva la transmisién de cambios de parametros.

.............................. Activa o desactiva la recepcion de cambios de parametros.

e ECHO.........coeeueenn Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes de
cambio de parametro. (Si esta funcion esté activada, los
mensajes de cambio de parametro recibidos desde un
dispositivo externo se retransmitiran sin modificacion.)

(7) Campo OTHER COMMAND (otro comando)

Activa o desactiva la emision en eco de otros mensajes MIDI. (Si esta funcion esta

activada, los otros mensajes MIDI recibidos desde un dispositivo externo se

retransmitiran sin modificacién.)

e Botén TABLE ............
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Ventana MIDI SETUP (configuraciéon MIDI, para seleccion de puertos)

Aqui puede seleccionar el puerto que se utilizar para transmitir y recibir mensajes MIDI. Esta
ventana aparece cuando se pulsa el botén de seleccion de puerto para transmision (Tx)
o recepcioén (Rx) en el campo PORT/CH.

MIDI SETUP

TERMINAL

CANCEL

(1) Campo TERMINAL

Permite seleccionar el puerto que se utilizara para transmitir o recibir mensajes MIDI.
Puede seleccionar uno de los siguientes elementos.

NONE (ninguno) [No se utilizara ningun puerto.
MIDI Conectores MIDI IN (Rx) y OUT (Tx) en el panel posterior

Una tarjeta que admite la transmision serie estd instalada en la
SLOT1 (ranura 1) Ranura 1 en el panel posterior

(2 Campo PORT NO. (n.° de puerto)
Si selecciona SLOT 1, en el campo TERMINAL, seleccione el nimero de puerto 1-8 en
este campo. (El nimero de puertos disponibles variara seguin la tarjeta instalada.)
La tarjeta disponible actualmente solo es valida para el puerto 1.
(3) Botén OK (aceptar)
Confirma los ajustes y cierra la ventana.
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Ventana MIDI SETUP (configuracion MIDI, para seleccion
de canales)

Esta fila de parametro le permite especificar los canales MIDI para la transmisién y la

recepcion del mensaje MIDI. Esta ventana aparece cuando se pulsa el botdn de seleccion de
canal en el campo PORT/CH.

MIDI SETUP

[?] select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) Campo CH (canal)

Permite seleccionar CH1-CH16 como canal que se utilizaré para transmitir o recibir
mensajes MIDI.

(2) Botén OK (aceptar)
Confirma los ajustes y cierra la ventana.
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Utilizacion de cambios de programa para Pantalla MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

recuperar escenas y elementos de la biblioteca En la pAgina PROGRAM CHANGE puede especificar de qué manera se transmitiran
y recibiran los cambios de programa y elegir el evento (recuperacion de escena

La consola serie QL le permite asignar un evento concreto (recuperacion de una escena o recuperacion de biblioteca de efectos) que se asignara a cada nimero de programa.

o recuperacion de una biblioteca de efectos) a cada numero de cambio de programa,

de modo que cuando se ejecute este evento en la consola serie QL se transmita un mensaje HeL G

de cambio de programa del numero correspondiente a un dispositivo externo. Y, a la inversa, PROGRAM CHANGE O

el evento correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un mensaje de cambio de :

programa desde un dispositivo externo. i “ -

PROGRAM CHANGE EVENT

PASO
1. Conecte la consola serie QL a un dispositivo externo.

2. Como se describe en “Ajustes MIDI basicos” en pagina 175, seleccione los puertos
y los canales MIDI que se van a utilizar para transmitir/recibir cambios de programa.

3. Pulse la ficha PROGRAM CHANGE en la pantalla MIDI/GPI.

4. En la pagina PROGRAM CHANGE, puede activar o desactivar la transmision [SCENE] 001
y recepcion de cambios de programa, seleccionar el modo de transmision [SCENE] 002
y recepcion, y establecer la salida con eco. [SCENE] 003

5. Para cambiar la asignacion del evento de cada nimero de programa, pulse el evento [SCENE] 00 cLEan
deseado en la lista. A continuacion, seleccione un tipo de evento y el destino de la - o] e 2 ALL
recuperacién. [SCEHE] 006 E mnAlﬁle

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

MIDI /7 GP1

PROGRAM CHANGE

e - : (1) Campo PROGRAM CHANGE (cambio de programa)
TS Activa o desactiva la transmisién y recepcion de cambios de programa. Este ajuste esta
enlazado con la seccion PROGRAM CHANGE de la pagina MIDI SETUP.
LI B SO Si esté activado, los mensajes de cambio de programa
i e ; correspondientes se transmitiran cuando se ejecutan los eventos
T 3 de la lista.
e [ e BRX oo, Si esta activado, los eventos correspondientes se ejecutaran
= cuando se reciben los mensajes de cambio de programa.
A — e« ECHO..................... Si este botén est4 activado, los mensajes de cambio de programa
Pantalla MIDI/GPI recibidos desde un dispositivo externo se retransmitiran sin
(pégma PROGRAM CHANGE) modificacion.
NOTA (2 Campo PROGRAM CHANGE MODE (modo de cambio de programa)
Las asignaciones a numeros de programa se mantienen como ajustes para todo el sistema, Permite seleccionar el modo de transmisién/recepcién de cambios de programa. Este
en lugar de para escenas individuales. ajuste esta enlazado con la seccion PROGRAM CHANGE MODE de la pagina MIDI SETUP.

¢ Modo Multi (cuando esta activado el boton MULTI):
Se transmitiran y recibiran los cambios de programa de todos los canales MIDI. (El canal
de transmisién/recepcion especificado en la pagina MIDI SETUP se pasara por alto.)
Cuando se recibe un cambio de programa, se ejecutara el evento asignado al canal MIDI
y nimero de programa correspondiente en la lista.
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Al ejecutar un evento concreto en la consola serie QL, se transmite el cambio de ® NO.....ooiieeiee (n.?) Indica el numero de programa 1-128.
programa del nimero de programa correspondiente en el canal MIDI que aparece en la  PROGRAM CHANGE EVENT
lista. (Si se asigna el mismo evento a mas de un nimero de programa en varios canales |~ (evento de cambio de programa) Indica el tipo/nimero/titulo del
'cveIaIdDaI gagglmhjlrgsl';je programa, solo se transmitira el nimero de programa mas bajo en evento asignado a cada canal (nimero de banco) o nimero de
programa. Pulse un area de pantalla de eventos individual para
* Modo Single (cuando esta activado el boton SINGLE): acceder a la ventana MIDI PROGRAM CHANGE, en la que

Solo se transmitirén y recibirdan cambios de programa de los canales de transmisién (Tx)
y recepcion (Rx) especificados en la pagina MIDI SETUP. Cuando se recibe un cambio
de programa en el canal Rx, se ejecutara el evento asignado a ese nimero de programa (% Mando de desplazamiento

del canal correspondiente en la lista. Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para desplazarse por la lista hacia arriba
Al ejecutar un evento concreto en la consola serie QL, se transmite el cambio de o hacia abajo.

programa del nimero de programa correspondiente en el canal Tx que aparece en
la lista. (Si se asigna un evento a mas de un nlimero de programa en el mismo canal, (5 Boton CLEAR ALL (borrar todos)

se transmitira el niimero de programa con el niimero mas bajo.) Pulse este botén para borrar todos los eventos de la lista de eventos.
¢ Cuando el boton OMNI esta en modo SINGLE

puede seleccionar el evento que desea asignar.

Se recibiran los cambios de programa de todos los canales MIDI. Sin embargo, (® Boton INITIALIZE ALL (inicializar todos) . S
independientemente del canal MIDI que se reciba, se ejecutaré el evento asignado al Pulse este botén para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones
ndmero de programa correspondiente del canal Rx. Al activar el botén OMNI no se de eventos de la lista.
modifica la operacién de la transmisién de cambio de programa.
* Cuando el boton BANK estd en modo SINGLE ) y Ventana MIDI PROGRAM CHANGE (cambio de programa MIDI)
La indicacion CH en la lista cambiara a BANK (nimero de banco) y podran transmitirse/ N . i
recibirse los mensajes de seleccién de banco (cambio de control 0, 32) y cambio Puede espeC|flcar_eI evento aglgnado a cada numero de programa. Para mostrar esta
de programa. Puede ser practico a la hora controlar mas de 128 eventos en un solo ventana, pulse la lista de la pagina PROGRAM CHANGE en la pantalla MIDI/GPI.
canal MIDL.
Cuando se reciben mensajes de seleccién de banco y después de cambio de programa __
(en ese orden) en el canal Rx, se ejecutara el evento asignado al nimero de banco MIDI FROGRAM GypnGETBanet 211
y ndmero de programa en la lista. roff-am Change Parameters.
Cuando ejecuta un evento concreto en la consola serie QL, se transmitiran los mensajes [E—— ] [ E—
de seleccién de banco y cambio de programa del nimero de banco y nimero de DESTINATION LIERARY TITLE

programa asignado a ese evento en el canal Tx. (Si se asigna el mismo evento mas de
una vez en la lista, se transmitira el nimero de banco y nimero de programa con el
ndmero mas bajo.)

NOTA

¢ En modo Multi no se tienen en cuenta los ajustes de los botones OMNI y BANK.

¢ Si esta activado el botén BANK y solo se recibe un cambio de programa en un canal MIDI
adecuado, se utilizara el ultimo nimero de banco seleccionado.

¢ Si esta activado el boton BANK, también se puede activar el botén OMNI al mismo tiempo.
En este caso, se recibiran los mensajes de seleccién de banco y cambio de programa.

(3 Lista
Muestra el evento (recuperacién de una escena o recuperacion de la biblioteca de
efectos) asignado a cada canal MIDI y cada nimero de cambio de programa MIDI.

La lista muestra los siguientes elementos. CANCEL
e CH/BANK............... Si aparece “CH esta columna indica el canal MIDI (1—16) en el
que se transmiten o reciben los cambios de programa. Si la
transmision y recepcion de cambio de programas esta en modo @

Single y esta activado el boton BANK, aparecera etiquetado
como “BANK”y el valor numérico en esta columna correspondera
al numero de banco.
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(1) Campo TYPE (tipo)
Permite seleccionar el tipo de evento.
La tabla siguiente contiene los eventos que puede seleccionar.

NO ASSIGN (sin asignacion) |Sin asignacion

SCENE (escena) Operaciones de recuperacion de memorias de escena

EFFECT (efecto) Operaciones de recuperacion de la biblioteca de efectos

Operaciones de recuperacion para la biblioteca Premium Rack

PREMIUM RACK .
correspondiente.

(2) Campo DESTINATION (destino)
Le permite seleccionar el bastidor para el que desea recuperar un elemento de
biblioteca. Si se ha seleccionado EFFECT o PREMIUM RACK en el campo TYPE, aparecera
el nimero de bastidor. Si se ha seleccionado SCENE, indicara “- - -” y no se habra
ninguna opcién disponible para este campo.

(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY TITLE
Permite seleccionar el elemento de escena o de biblioteca que recuperar.

Si se selecciona SCENE o EFFECT en el campo TYPE, se mostrara el campo LIBRARY TITLE.
Si ha seleccionado PREMIUM RACK, se muestra el nimero de la biblioteca
o LIBRARY NUMBER.

(4 Boton OK (aceptar)
Confirma los ajustes y cierra la ventana.

Uso de los cambios de control para controlar
parametros

Puede utilizar los mensajes de cambio de control MIDI para controlar eventos concretos
(operaciones de fader/mando, operaciones de activacion/desactivacion de la tecla [ON], etc.)
en la consola serie QL. Esta funcion se puede utilizar para grabar las operaciones de fader
y de tecla en un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo y reproducir estos datos
posteriormente.

Puede utilizar los cambios de control para controlar los eventos en cualquiera de las maneras
siguientes.

[l Utilizacion de los cambios de control

Este método utiliza los cambios de control habituales (nimeros de control 1-31, 33-95
y 102—-119). Puede asignar libremente un evento a cada numero de control.
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[l Utilizacion del NRPN (Non Registered Parameter Number, niimero
de parametro no registrado)

Este método utiliza un tipo de mensajes de cambio de control especial denominado NRPN.

NRPN utiliza los numeros de cambio de control 99 y 98 para especificar el MSB

(Most Significant Byte, byte mas significativo) y el LSB (Least Significant Byte, byte menos

significativo) del niumero de parametro y los mensajes de cambio de control transmitidos

posteriormente del nimero de cambio de control 6 (o 6 y 38) para especificar el valor del

parametro.

El evento asignado a cada combinacion de MSB y LSB tiene un valor predefinido y no
se puede cambiar.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre los eventos asignados a los mensajes NRPN, consulte
la lista de datos de la consola QL (al final del manual).

PASO
1. Conecte la consola serie QL a un dispositivo externo.

2. Como se describe en “Ajustes MIDI basicos” en la pagina 175, seleccione los puertos
y los canales MIDI que se van a utilizar para transmitir/recibir cambios de control.
Pulse la ficha CONTROL CHANGE en la pantalla MIDI/GPI.

Puede activar o desactivar la transmision y recepcion de cambios de control,
seleccionar el modo de transmision y recepcion, y establecer la salida con eco.
Para cambiar la asignacion del evento de cada nimero de control, pulse el evento
deseado en la lista. A continuacion, seleccione un tipo de evento y el destino de la
recuperacion.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

no.

m T

CONTROL CHANGE EVENT

Pantalla MIDI/GPI
(pagina CONTROL CHANGE)

NOTA
Las asignaciones a nimeros de control se mantienen como ajustes para todo el sistema,
en lugar de para escenas individuales.
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Pantalla MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)

Puede especificar el modo en que se van a transmitir y recibir los cambios de control
y especificar el evento (operacion de fader/mando, activacion/desactivacion de la tecla [ON],
etc.) asignado a cada numero de control.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

ﬂ ECHO m TABLE

CONTROL CHANGE EVENT

9 BAHK SELECT MSB
FADER H IHPUT
FADER H IHPUT
FADER H IHPUT
CLEAR
FADER H INPUT ALL
e = FADER H IHPUT IHITIALIZE

ALL

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

(1) Campo CONTROL CHANGE (cambio de control)
Permite activar o desactivar la transmisién/recepcién de cambios de control, asi como
especificar si estos se emitirdn o no con eco. Este ajuste estd enlazado con el campo
CONTROL CHANGE de la pagina MIDI SETUP.

e Boton TX......ccoooevviieiee, Activa o desactiva la transmisidon de cambios

de control.
e Boton RX .......cccvevevvieeeiiee Activa o desactiva la recepcién de cambios de control.
e Boton ECHO ......................... Selecciona si los cambios de control entrantes

se emitiran con eco o no desde el puerto de
transmision MIDI.

(2) Campo CONTROL CHANGE MODE (modo de cambio de control)
Este campo permite seleccionar el modo de transmisién/recepcién de cambios de
control. Este ajuste esta enlazado con el campo CONTROL CHANGE MODE de la pagina
MIDI SETUP.

¢ Modo NRPN (cuando el boton NRPN esta activado):
Diversos parametros de mezcla de la consola serie QL se transmitiran y recibiran en un
solo canal MIDI como mensajes NRPN. Si selecciona este modo, no se tendrén en cuenta
las asignaciones de la lista.
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¢ Modo TABLE (cuando esta activado el boton TABLE):
En el mismo canal MIDI, se transmitiran y recibiran varios parametros de mezcla de la
consola serie QL como mensajes de cambio de control, de conformidad con las
asignaciones de la lista.

NOTA
El canal en el cual se transmitiran y recibiran los cambios de control se especifica con el campo
PORT/CH de la pagina MIDI SETUP (pagina 176).

(3 Lista
Muestra el evento (accionamiento de fader/mando, operacién de activacién/
desactivacion de la tecla [ON], etc.) asignado a cada nimero de control.
® NO.....ooooiiieeee (n.?) Indica el numero de control. Puede utilizar los numeros de
control 1-31, 33-95 y 102—119.

e CONTROL CHANGE EVENT (evento de cambio de control)
......................... Indica y permite seleccionar el tipo de evento asignado a cada
numero de control. Al pulsar un evento, se abre la ventana MIDI
CONTROL CHANGE, en la que puede cambiar la asignacion de
numero de control.

(4) Botén CLEAR ALL (borrar todos)
Pulse este botdn para borrar todas las asignaciones de eventos de la lista.

(5 Boton INITIALIZE ALL (inicializar todos)
Pulse este botdn para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones de
eventos de la lista.

(6) Mando de desplazamiento
Desplaza el contenido de la lista. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para ello.
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Ventana MIDI CONTROL CHANGE (cambio de control MIDI)

Para mostrar esta ventana, pulse cualquier evento de la pagina CONTROL CHANGE.
En esta ventana, puede especificar el evento asignado a cada numero de control.

MIDI CONTROL CHANGE [#1]

@ Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETER2

FADER H

(1) Campo MODE (modo)
Permite seleccionar el tipo de evento.

(2) Campo PARAMETER 1/2 (parametro 1/2)
Conjuntamente con el campo MODE, este campo especifica el tipo de evento.

(3 Boton OK (aceptar)
Confirma los ajustes y cierra la ventana.

NOTA

* La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie QL. Para la QL1, la pantalla
indicara “Cannot Assign!” (no se puede asignar) si se especifica un parametro que no exista en
ese modelo.

Si se selecciona el modo NRPN como modo de transmisién/recepcion del cambio de control,
no se tendran en cuenta los ajustes de esta ventana.

Para obtener mas informacion sobre los eventos que se pueden asignar a los cambios de
control, consulte la lista de datos de la consola QL (al final del manual).
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Utilizacion de los cambios de parametro para
controlar parametros

En la consola serie QL, puede utilizar un tipo de mensaje exclusivo de sistema denominado
de “cambios de parametro” para controlar eventos concretos (operaciones de fader/mando,
activacién/desactivacion de la tecla [ON], ajustes del sistema y usuario, etc.) como método
alternativo al uso de cambios de control 0 mensajes NRPN.

Para obtener mas informacion sobre los cambios de parametro que se pueden transmitir

y recibir, consulte el apartado “Formato de los datos MIDI” en al lista de datos de la consola
QL (al final del manual).

MIDI

PASO

1.
2.

Conecte la consola serie QL a un dispositivo externo.

Como se describe en “Ajustes MIDI basicos” en la pagina 175, seleccione los puertos
y los canales MIDI (niimeros de dispositivo) que se van a utilizar para transmitir/
recibir cambios de parametro.

Utilice los botones Tx y Rx del campo PARAMETER CHANGE de la pagina MIDI SETUP
para activar la transmisiéon/recepcién de cambios de parametro.

NOTA

¢ Los cambios de parametro incluyen un “nimero de dispositivo” que especifica el dispositivo de
transmisién o recepcion. Los canales de transmision (Tx) y recepcion (Rx) especificados en la
pagina MIDI SETUP se utilizan como numero de dispositivo.

* Tenga en cuenta que si el nimero de dispositivo contenido en el cambio de parametro

transmitido no coincide con el nimero de dispositivo de la consola QL receptora, se pasara por

alto el mensaje.

No active al mismo tiempo la transmision/recepcion del cambio de parametro y cambio de

control. De lo contrario, una gran cantidad de datos inundara el puerto MIDI y podria provocar

desbordamientos u otro tipo de problemas.
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Grabadora

En este capitulo se explica la funcionalidad y el funcionamiento de la grabadora.

Acerca de la grabadora de memoria USB

La consola serie QL dispone de una funcion de grabadora de memoria USB que le permite
grabar facilmente las sefales de audio internas en la unidad flash USB o bien reproducir los
archivos de audio grabados en una unidad flash USB.

Como formato de archivo de grabacion, la consola serie QL admite MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3). Para la reproduccién, admite los archivos MP3, asi como los WMA (Windows Media
Audio) y los AAC (MPEG-4 AAC). Sin embargo, no se admite DRM (Digital Rights
Management, gestion de derechos digitales).

Si se utiliza la grabadora de memoria USB, se puede grabar en una unidad flash USB la
salida desde el bus STEREO o MIX o bien es posible reproducir la musica de fondo o los
efectos de sonido guardados en la unidad flash USB a través de un canal de entrada
asignado.

l Flujo de seiales de la grabadora de memoria USB

MIX1-16
MATRIX1-8
STEREO L/R
MONO

INPUT1-64*
DIRECT OUT

RECORDER
INPUT

PLAYBACK

L ouT

INPUT1-64*

Grabadora de
memoria USB

\ A 4

Ty v

ST IN 1L1R-8L8R

*QL1: INPUT1-32

NOTA
* La grabacion y la reproduccién no se pueden realizar simultdneamente.
* La sefal que se graba no se puede introducir en un canal INPUT.

183

Grabadora

Asignacion de canales a la entrada/salida
de la grabadora

Siga estos pasos para asignar un patch a los canales que desee en la entrada y salida de la
grabadora de memoria USB. Puede asignar un patch a cualquier canal de salida o salida
directa de un canal INPUT en la entrada de la grabadora. También puede asignar un patch
a la salida de la grabadora en cualquier canal de entrada que desee.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RECORDER.
2. Pulse la ficha USB de la pantalla RECORDER.

3. Pulse el botén L o R de la seccion RECORDER INPUT.

4. Utilice la lista de categorias y los botones de seleccion de puerto de la ventana
CH SELECT para elegir el canal al que desea asignar un patch en la entrada de la
grabadora de memoria USB.

5. Cuando haya terminado de asignar el canal, pulse el boton CLOSE.
6. Asigne un canal a la otra entrada siguiendo el mismo procedimiento.
7. Pulse el botén L o R de la seccion PLAYBACK OUTPUT.

8. Utilice la lista de categorias y los botones de seleccion de canal de la ventana
CH SELECT para elegir el canal al que desea asignar un patch en la salida de la
grabadora de memoria USB.

9. Cuando haya terminado de asignar el canal, pulse el boton CLOSE.
10. Asigne un canal a la otra salida siguiendo el mismo procedimiento.

Pantalla RECORDER

NOTA

* La grabadora de memoria USB siempre graba y reproduce en estéreo. Si desea grabar en
monoaural, con la misma sefal para el lado izquierdo y derecho, debe asignar las dos entradas
de la grabadora al mismo canal.

Puede asignar un patch a varios canales en la salida de la grabadora.

En los pasos 4 y 8, si selecciona un canal que tiene un patch asignado a otro puerto, un cuadro
de dialogo le pedira que confirme el cambio de patch. Pulse el boton OK del cuadro de dialogo.
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.
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Pantalla RECORDER (grabadora, con la ficha USB seleccionada)

En esta pantalla puede asignar sefales a la entrada y salida de la grabadora de memoria
USBy llevar a cabo las operaciones de grabacion y reproduccion.

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

t

DELETE EDIR

PATH

\YPEASONGSY 235.60B (82)

NO. SONG TITLE = ARTIST ~ TIME

002u hihstnl “|122456780L 12348600

nove | move
€ | T

002 o1 hihstnl - 1234567891 1234560h
00:00: 00

ka | H [P

RECORDER INPUT

SONG
TITLE

PLAY MODE

00:03:14
REC RATE
192kbps

M @

PLAYBACK OUT

(1) Botones L/R de RECORDER INPUT (canales izquierdo/derecho de entrada
de grabadora)
Pulse estos botones para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar las
sefiales con patch asignado a los canales de entrada izquierdo (L) o derecho (R) de la
grabadora.

(2 Mando RECORDER INPUT GAIN (ganancia de entrada de grabadora)
Define el nivel de la sefial que entra en la grabadora.

(3 Botén RECORDER INPUT CUE (escucha de entrada de grabadora)
Si este botdn estd activado, puede monitorizar la entrada de sefial a la grabadora.

NOTA
No puede activar este botén y el boton PLAYBACK OUTPUT CUE simultaneamente.
La monitorizacion de sefal no admite CUE B.
(@ Contadores
Indican el nivel de las sefales introducidas en la grabadora.
(5) Botones L/R de PLAYBACK OUTPUT (canales izquierdo/derecho de salida
de reproduccion)
Pulse estos botones para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar las
sefiales con patch asignado a los canales de salida izquierdo (L) o derecho (R) de la
grabadora para reproduccién.
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(6 Mando PLAYBACK OUTPUT GAIN (ganancia de salida de reproduccién)
Define el nivel de la sefial que sale de la grabadora.

(@) Botén PLAYBACK OUTPUT CUE (escucha de salida de reproduccion)
Pulse este botén para monitorizar la sefial que se envia desde la grabadora.
NOTA

No puede activar este botén y el boton RECORDER INPUT CUE simultdneamente.
La monitorizacion de sefal no admite CUE B.

Contadores
Indican el nivel de las sefiales de salida de la grabadora.

Ventana CH SELECT (seleccion de canal)

Para mostrar esta ventana, pulse los botones L o R de las secciones RECORDER INPUT
o PLAYBACK OUTPUT.

CH SELECT CH SELECT

[2] seteot candidate.

REC IH L DL

ST/MONO

@.

(1 Lista de categorias
Permite seleccionar el tipo de canal.

(2) Botén de seleccién de canal
Permite seleccionar los canales que tendran un patch asignado a las entradas y salida de
grabadora de memoria USB. Los canales para los que pueden asignarse patches a las
entradas y a las salidas son distintos.

Canales para los que se puede asignar un patch a las entradas de la grabadora

e MIX1-16.................... canales MIX 1-16

e MTRX1-8.................. canales MATRIX 1-8

e STLR......cooeee canal STEREO L/R

e STL4C.....oooeies canal STEREO L mezclado con el canal MONO(C)
e STR+C ... canal STEREO R mezclado con el canal MONO(C)
e MONO.........ceeuvennee canal MONO

e CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)

salida directa de un canal INPUT 1-64 (QL5)
o INPUT 1-32 (QL1)

INPUT1-32 (QL1: INPUT1-16)
SLOT1(1)-SLOT1(16)
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e SLOT2IN SLOT2(1)-SLOT2(16)

e DANTE1-32 DANTE1-DANTE32

 DANTE33-64 DANTE33-DANTE®64 (solo QL5)

Canales para los que se puede asignar un patch a las salidas de la grabadora
e CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)

canales INPUT 1-64 (QL5) o INPUT 1-32 (QL1)

¢ STIN 1L/1R-STIN 8L/8R

canales ST IN 1-8L/R

Grabacion de audio en una unidad flash USB

Puede grabar la sefial de los canales de salida que desee como un archivo de audio (MP3)
en la unidad flash USB insertada en el conector USB que se encuentra en la parte derecha
de la pantalla.

PASO

1. Consulte “Asignacion de canales a la entrada/salida de la grabadora” en la
pagina 183 para asignar canales a la entrada/salida de la grabadora.

Conecte una unidad flash USB que tenga una capacidad libre suficiente al
conector USB.

Para monitorizar la sefial que esta grabando, eleve el fader de los canales que
tengan asignado un patch a la entrada de la grabadora.

Pulse el boton REC RATE que se encuentra en la parte inferior derecha de la pantalla
RECORDER. A continuacion, seleccione la velocidad de bits del archivo de audio que
se va a grabar.

Pulse el boton REC (@) que encontrara en la parte inferior de la pantalla.

Para empezar a grabar, pulse el boton PLAY/PAUSE (P II) en la parte inferior de

la pantalla.

Para detener la grabacion, pulse el boton STOP (Hl).

Para escuchar el contenido grabado, proceda del siguiente modo.

8-1. Pulse el boton PLAY/PAUSE (P Il) para reproducir la grabacion.

8-2. Para detener la reproduccion, pulse el boton STOP (H).

NOTA

* El campo FREE SIZE indica la cantidad de espacio libre en la unidad flash USB.

* La sefal que se graba no se enviara desde las tomas de la salida de la grabadora
(PLAYBACK OUT).

¢ El vimetro de la pantalla RECORDER muestra el nivel de sefal antes y después de la
grabadora. Si fuese necesario, utilice el mando GAIN del campo RECORDER INPUT para
ajustar el nivel de entrada en el grabador. Si se utiliza el mando GAIN no afectara al nivel de la
sefal que se envia a otros puertos desde el correspondiente canal de salida.

¢ En el estado predeterminado, el archivo de audio grabado se guardara en la carpeta SONGS
incluida en la carpeta YPE de la unidad flash USB. Sin embargo, también puede especificar una
carpeta de un nivel inferior a la carpeta SONGS.

* Al archivo grabado se le asignara un titulo y nombre de archivo predeterminado. Puede cambiar
estos datos posteriormente.
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Pantalla RECORDER (grabadora, con la ficha USB seleccionada)
RECORDER m

‘L VOLUME NAME
FREE SIZE

DELETE MAKE DIR

PATH

\YPEASOHGS\ 235.66B (8X)

NO. SONG TITLE - ARTIST * TIME

—

- [DEMO2]

v 01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

002 hihstnl (1234567800 1234560h [UICIEAED

v 01 hihstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

FILE

MOYE
+ NAME

HOVE
+

SONG
TITLE

PLAY MODE
hihstnl - 123456789L123456nh 7

Il Campo TRANSPORT (transporte)
Este campo permite controlar la grabacién y reproduccion de una cancion.

(1) Cancidn actual
Indica el nimero de pista, titulo y nombre del intérprete de la cancién seleccionada
actualmente. Los indicadores siguientes apareceran durante la grabacién
o reproduccién.

Reproduccion Grabacion

PLAY MODE
SINGLE

PLAY MODE
SINGLE

001 songoor.mpa
00:00:00 ] 00:00:08

H e

--—RECORDING--—
00:00:00

> "

REC RATE
192Kkbps

REC RATE
192Kkbps

I« <

(2 Pantalla de tiempo transcurrido

Indica el tiempo de reproduccién transcurrido de la cancién actual durante la
reproduccion y el tiempo de grabacién transcurrido durante la grabacion.

(3 Pantalla de tiempo restante
Durante la reproduccién, indica el tiempo de reproduccién restante de la cancién actual.

(4 Formato de la cancién actual

Indica la informacién de formato de archivo de la cancién actual (el archivo que se esta
grabando).
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(5 Boton REC RATE (velocidad de grabacion)
Cambia la velocidad de grabacién.
Puede elegir 96 kbps, 128 kbps o 192 kbps. Una velocidad de bits mas alta mejora la
calidad del sonido, pero aumenta el tamafio de los datos.

NOTA
La velocidad del reloj en que funciona la consola serie QL en ese momento se seleccionara
automaticamente como la velocidad de muestreo del archivo de audio.

(6) Botones selectores de visualizacion
Permiten mostrar u ocultar los campos RECORDER INPUT/PLAYBACK OUTPUT en la
parte inferior de la lista de canciones.

(@) Botén REW (rebobinar)
Desplaza el punto de reproduccién hasta el principio de la cancién actual y detiene la
reproduccién. Si el punto de reproduccion ya se encuentra al principio, se desplazara al
inicio de la cancién anterior que se haya seleccionado para reproduccion.

Si el punto de reproduccién no esté al principio de la cancién actual, si mantiene
pulsado este botén durante dos segundos o mas, el punto de reproduccién se
rebobinara.

Si pulsa este bot6én durante la reproduccién, esta se reanudara desde el punto en que
lo suelte.

Boton STOP (detener)
La grabadora cambiara del modo de reproduccién, grabacién o grabacion en espera al
modo de parada.

(9) Botén PLAY (reproducir)
Cambia el modo de la grabadora de la siguiente forma.

Modo de parada—Modo de reproduccién: a continuacion, se inicia la reproduccién
desde el principio de la cancién actual.

Modo de reproduccién—Modo de pausa de reproduccién

Modo de pausa de reproduccién—Modo de reproduccién: a continuacién, se inicia la
reproduccion desde el punto en el que se produjo la pausa.

Modo de grabacién en espera—~Modo de grabacién
Modo de grabacién—Modo de pausa de grabacion.

Modo de pausa de grabacién—~Modo de grabacién: a continuacién, se inicia la
grabacion desde el punto en el que se produjo la pausa.

Boton FF (avance rapido)
Desplaza el punto de reproduccién hasta el principio de la siguiente cancién que haya
marcada con una marca de verificacion PLAY.
Si mantiene pulsado este botén durante al menos dos segundos, se produce el
avance rapido.

Si pulsa este bot6n durante la reproduccion, esta se reanudara desde el punto en que
lo suelte.
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(i) Boton REC (grabar)
Pone la grabadora en modo de grabacion en espera.
Se iluminara el indicador de pausa del botén PLAY/PAUSE (b II).
NOTA

También se puede asignar la funcién de cada botén a una tecla definida por el usuario
(pagina 208).

[l Estructura de directorios de una unidad flash USB

Al conectar una unidad flash USB al conector USB, en el directorio raiz de la unidad
flash USB se creara automaticamente una carpeta YPE y una carpeta SONGS dentro
de la carpeta YPE.

Los archivos creados mediante las operaciones de grabacion se guardaran en la carpeta
SONGS de un nivel superior, o bien en la carpeta seleccionada en ese momento situada
en un nivel inferior.

Carpeta YPE

Directorio raiz _—El

Carpeta Songs

(canciones)
+—{1

Cancion
<« (archivo de audio)

o
i
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Reproduccion de archivos de audio desde
una unidad flash USB

Puede reproducir archivos de audio que se han guardado en la unidad flash USB. Ademas
de los archivos grabados en la consola serie QL, también puede reproducir archivos que se
han copiado desde un ordenador a la unidad flash USB.

Los tres tipos de formato de archivo que se pueden reproducir son MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3), WMA (Windows Media Audio) y AAC (MPEG-4 AAC). Las velocidades de muestreo
que se pueden reproducir son 44,1 kHz y 48 kHz. Las velocidades de bit admitidas abarcan
de 64 kbps a 320 kbps.

NOTA

¢ Si desea reproducir un archivo de audio, debe guardarlo en la carpeta SONGS incluida en la
carpeta YPE o en una carpeta que haya creado en un nivel inferior a SONGS. No se reconoceran
los archivos incluidos en otras carpetas ni los archivos con formatos nos admitidos.

La consola serie QL puede reconocer un nombre de archivo que contenga un maximo de

64 caracteres de un byte. Si el nombre de archivo es mas largo, es posible que el archivo
deseado no se reproduzca correctamente.

Se puede gestionar un maximo de 300 canciones en un solo directorio. Se puede gestionar un
maximo de 64 subdirectorios.

PASO

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén RECORDER.

3. Puede utilizar el icono de cambio de directorio de la pantalla RECORDER y el icono
de carpeta del campo No. para ver la lista de contenido de la carpeta que incluye el
archivo deseado.

4. Utilice el mando [TOUCH AND TURN] o pulse el nombre de archivo en pantalla para
seleccionar el archivo deseado.

5. Pulse un botén en el campo PLAY MODE para seleccionar el modo de reproduccion.

6. Si ha activado el boton REPEAT en el paso 5, pulse la marca de verificacion PLAY de
la cancion que desee reproducir.

7. Pulse el boton PLAY/PAUSE (P 1) para reproducir la cancion.
8. Para detener la reproduccion, pulse el botén STOP ().

NOTA

¢ Incluso cuando la velocidad de muestreo en que funciona la consola serie QL es distinta de la
velocidad de muestreo del archivo de audio que se esta reproduciendo, la funcién SRC
(Sampling Rate Converter, convertidor de velocidad de muestreo) convertira automaticamente
la velocidad para que la reproduccion del archivo sea correcta.

Si el botén REPEAT esta activado, la reproduccion continuara hasta que la detenga.

Grabadora

Pantalla RECORDER (grabadora)
® @

RECOIDE

. ——
DELETE MRK] 3

T pTH VOLUME NAME
YPE|BONGSS FREE SIZE

235.6GB (8X)

@

NO. SONG TITLE - ARTIST - TIME
=
- [DEMOZ]

01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

[1[1pdl o |01 hihstol 1234567801 1234560h [UIEEAES

v 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

@
S —©

— 00:03:14 MP3 192kbps | SINGLE @

REC RATE @

4 | 192kbps =

OP2 01 |pistnl - 1231
[ | T | e—

RE|JORDHR INPUT PLAYBACK OUT

[l Lista de titulos

Esta lista permite realizar operaciones relacionadas con las canciones y directorios que
se han guardado en la unidad flash USB.

(1) Cancion seleccionada
La cancién seleccionada actualmente aparece con un marco azul.

@ Indicador de estado
Muestra un simbolo para indicar si el archivo seleccionado en ese momento se esta
reproduciendo o se encuentra en pausa.

P : Reproduccién, Il: Pausa

(3 Numero de pista
Indica el nimero de archivo en la lista de titulos.
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(9 Subdirectorio
Indica el nimero de pista de cada cancién, el nombre del directorio de nivel superior
y si existe un subdirectorio (en caso de que se haya seleccionado el directorio).

* Nivel superior ....... Pulse aqui para desplazarse hacia arriba un directorio situado en
un nivel superior al actual.

* Subdirectorio........ Pulse aqui para desplazarse a ese subdirectorio.
= 04/18/2011
NOTA

* Si cambia a otra carpeta, dicha carpeta se seleccionara como destino de la grabacion.
¢ Las carpetas que se pueden seleccionar se limitan a la carpeta SONGS incluida en la carpeta
YPE, y las carpetas ubicadas en un nivel inferior a la carpeta SONGS.

(5) Marca de verificacion PLAY
Permite seleccionar varios archivos que se reproduciran consecutivamente.

(6) Mando SELECT (seleccionar)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar una cancién.

() Botén NOW PLAYING (en reproduccion)
Pulse este botén para seleccionar siempre la cancién de la lista que se esta
reproduciendo actualmente.

Botones MOVE UP/MOVE DOWN (mover arriba/abajo)
Cambian el orden de la cancion seleccionada en la lista.

(9) Botones selectores de visualizacién
Permiten conmutar la lista entre la pantalla de titulo de canciones y la pantalla de
nombres de archivo.

Boton SAVE LIST (guardar lista)
Guarda los ajustes de orden de la lista de titulos actual y de marca de verificacién PLAY
como lista de reproduccién.

(i) Botén RELOAD (recargar)
Carga la lista de reproduccién que se ha guardado mas recientemente. Utilice este

botén para revertir la lista de reproduccion actual que esta editando al estado anterior.

Il Campo PLAY MODE (modo de reproduccion)
Define el método de reproduccioén de la cancion seleccionada.

(12 Botén SINGLE (una)
Si este botdn esta activado, la grabadora se detendra después de completar la
reproduccién de la cancién actual. Si este boton esta desactivado, la grabadora
reproducira la siguiente cancion de la lista después de completar la reproduccion
de la cancién actual.
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(3 Boton REPEAT (repetir)

Si este botdn esta activado, después de completar la reproduccién de la cancién actual,
la grabadora reproducira la primera cancién de la lista marcada con una marca de
verificacién PLAY (a menos que no haya canciones marcadas con dicha marca).

Si el botén esté desactivado, la grabadora se parara después de completar la
reproduccién de la cancién actual (a menos que no haya canciones marcadas con dicha
marca). Uno de los siguientes métodos de reproduccion se ha seleccionado segin los
ajustes de activacion/desactivacién de los botones SINGLE y REPEAT.

Bot6n SINGLE| Boton REPEAT Modo

La cancion seleccionada en ese momento se reproducira varias

Activado Activado -
veces hasta que detenga la reproduccion.

La cancidn seleccionada en ese momento se reproducird una

Activado Desactivado )
vez y se detendra.

Se reproduciran por orden las canciones seleccionadas con

la marca de verificacién PLAY, empezando por la que esté
seleccionada actualmente. A continuacion, se volveran

a reproducir empezando por la primera cancién de la lista de
titulos. La cancion seleccionada en ese momento se reproducira
varias veces hasta que detenga la reproduccion.

Desactivado  |Activado

Las canciones seleccionadas con la marca de verificacion PLAY
se reproduciran por orden, empezando por la que esté
seleccionada en ese momento. Después de reproducir la ultima
cancion de la lista de titulos, se detendra la reproduccion.

Desactivado  |Desactivado

Edicion de la lista de titulos

Puede cambiar el orden de los archivos de audio mostrados en la lista de titulos y editar los
titulos o los nombres de intérpretes.

PASO

1.
2.
3.

Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.
En el area de acceso a las funciones, pulse el botén RECORDER.

Pulse el botén No. y el icono de cambio de directorio de la pantalla RECORDER para
ver una lista del contenido de la carpeta que incluye el archivo deseado.

Si desea editar un titulo en la lista de titulos, pulse el boton SONG TITLE/FILE
NAME EDIT. Si desea editar el nombre del intérprete, pulse el boton ARTIST EDIT.
Edite el titulo o el nombre del intérprete y pulse el boton OK.

Si fuese necesario, utilice el boton SONG TITLE/FILE NAME SORT, el botén

ARTIST SORT y los botones MOVE UP/MOVE DOWN de la pantalla para cambiar el
orden de la lista de titulos.

Cuando haya terminado de efectuar modificaciones, pulse el botén SAVE LIST para
guardar los cambios.

NOTA

¢ Si el titulo o nombre de intérprete contiene los caracteres que no se pueden mostrar, dichos
caracteres se convertiran en (J cuando se visualiza.

¢ El titulo y el nombre del intérprete solo se pueden editar en los archivos de audio de
formato MP3.
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Pantalla RECORDER (grabadora, con la ficha USB seleccionada)

RECORDER

DELETE

PATH
T weessomes 4k 235.6GB (8%)
SONG TITLE ARTIST - TIME
[DEMOZ2]
v 01 hihstnl
01 hihstnl 5

v 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

y i nove | move
€ | T

002 o1 nihstnl - 1234567891 1234560h
00:00:00

00:03:14 —
REC RATE
4 | Wl "l 192kbps '3
RECORDER INPUT § § PLAYBACK OUT

L

(1) Botén SONG TITLE/FILE NAME EDIT (editar titulo de cancién/nombre de archivo)
Permite editar el titulo de la cancién seleccionada en la lista.

(2) Botén ARTIST EDIT (editar intérprete)
Permite editar el nombre del intérprete de la cancion seleccionada en la lista.

NOTA

Se puede introducir un maximo de 128 caracteres de un byte (64 caracteres de dos bytes) para
el titulo y el nombre del intérprete. Si el titulo no se puede mostrar completo, el texto se
desplazara de forma horizontal.
(3 Botén SONG TITLE/FILE NAME SORT (ordenar por titulo de cancién/nombre
de archivo)
Ordena la lista en orden alfabético por titulo.

(4) Botén ARTIST SORT (ordenar por intérprete)
Ordena la lista en orden alfabético por nombre de intérprete.

(5) Botén SAVE LIST (guardar lista)
Guarda el orden de la lista de titulos actual y los ajustes de la marca de verificacion PLAY
como lista de reproduccién en una unidad flash USB.

(6) Botén SONG TITLE/FILE NAME (titulo de cancién/nombre de archivo)
Permite seleccionar el titulo de cancién o el nombre de archivo que mostrar en el campo
SONG TITLE/FILE NAME.
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Grabacion o reproduccion mediante DAW en
un ordenador

Si prevé anadir software DAW como, por ejemplo, Steinberg Nuendo, a una red de audio
que incluya una consola QL, debe utilizar el software Dante Virtual Soundcard (DVS).

DVS funciona como una interfaz de audio que permite transmitir sefales entre un DAW y una
red de audio (que incluye una consola serie QL y dispositivos de E/S). De este modo, podra
realizar grabaciones de varias pistas de actuaciones en directo o utilizar las grabaciones en
directo realizadas el dia anterior para una comprobacién de sonido virtual.

En esta seccién se explican los pasos necesarios para agregar el software DAW a una red
de audio.

Dispositivos y software necesarios

e Serie QL
* Un ordenador (Windows o Mac) dotado de un puerto Ethernet que admita una red Giga-bit
Ethernet (GbE); software DAW

¢ Un conmutador de red compatible con GbE

Cable CAT5e

» Software de controlador Dante Virtual Soundcard o tarjeta Dante Accelerator

¢ Software de control de Dante Controller
NOTA
* Debe disponer de un cédigo de licencia para utilizar Dante Virtual Soundcard. El paquete de la

unidad QL incluye una hoja con el cédigo de DVS necesario para adquirir el cédigo de licencia.

¢ La informacion mas reciente acerca de Dante Virtual Soundcard y Dante Controller esta

disponible en el siguiente sitio web:
http://www.yamahaproaudio.com/
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Ajustes del reloj

En una red Dante, el dispositivo principal funciona como reloj preciso para otros dispositivos
de la red. Si el dispositivo principal se elimina de la red o tiene una averia, otro dispositivo
asumira automaticamente la funcién de reloj principal.

Para realizar este ajuste, en el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP vy,

a continuacion, el botén WORD CLOCK/SLOT. Se abrira la ventana WORD CLOCK/
SLOT SETUP.

WORD CLOCK / SLOT x

MASTER CLOCK SELECT

LOCKED SRC ON UNLOCKED
48kHZ === LOCKED BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN

DANTE
48k
MASTER
SLOT SETUP

FREQUENGY

EMPHASIS
STATUS

Grabadora

Configuracion de Dante Virtual Soundcard

Instale Dante Virtual Soundcard (DVS) Inferior a la version V3.7
y Dante Controller en el ordenador que desee >
utilizar para grabacién de audio.

Antes de activar DVS, defina los siguientes =
ajustes. @Udlnate

A D ard

| censing | about |

* Conecte el puerto de red compatible con Dante Virtual Soundcard
GbE del ordenador a un conmutador de red i
compatible con GbE. @ e Loy P ] _ B

» Configure el ordenador de modo que la
direccion IP se obtenga automaticamente
(se trata del ajuste predeterminado).

» Defina el formato de audio.

(Ejemplo: 48 kHz, 24 bits)

* Establezca la latencia de Dante. (Utiliceun  V3-7 _
valor elevado para garantizar la estabilidad [ & bane Viral soundeard IR el
cuando utilice varios canales.)

¢ En los ajustes avanzados, seleccione el

IP:165.254.51.218
HAC:D0:12:29:8d: 27:b0

0-H)k TUTHEER =
B a

£5I0 Appication: Disconnected A510 advanced

Settings | Licensing | About |

numero de canales que utilizar para AU Tterac:
grabacion y reproduccion (el valor Audio Channels:
predeterminado es 8 x 8). e
NOTA Network Interface:
Consulte la Guia de usuario de Dante Network Status: 1Gbps
Virtual Soundcard para obtener 1P Address: 169.254.37.26

informacion adicional sobre los ajustes de

ASIO (Windows). @Dante’ 2]

Ajustes de Dante Accelerator

Después de montar una tarjeta Dante Accelerator en el ordenador, instale el controlador de
Dante Accelerator y realice los ajustes siguientes. Para obtener informacién acerca de como
instalar el controlador, consulte la Guia de instalacion incluida con el controlador.

 Utilice un cable de red para conectar la toma Dante de la tarjeta Dante Accelerator a la red
Dante. A continuacion, conecte el puerto de red del ordenador a la misma red.

» Configure el ordenador para obtener una direcciéon IP automaticamente (esta es la
configuracién predeterminada).

NOTA
Para obtener mas informacion sobre cémo seleccionar un ordenador para el control remoto
desde una consola serie QL, consulte “Cuando el botén de seleccion del método de
configuracion = SPECIFIED IP ADDRESS” en la seccién “Especificacion de DVS o Dante
Accelerator” en la pagina 194.
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Configuracion de Dante Controller

Conecte el puerto de red del ordenador a un conmutador de red compatible con GbE.
Configure el ordenador para obtener una direccion IP automaticamente (esta es la
configuracién predeterminada).

Se pueden realizar los siguientes ajustes a través de Dante Controller.

* Para la grabacion de varias pistas, asigne los patches de las sefales de audio desde el
dispositivo de E/S a DVS o la tarjeta Dante Accelerator.

* Para la comprobacion de sonido virtual: Asigne al patch las sefales de audio de modo que
se envien desde el ordenador a la red de audio de Dante y después se encaminen a los
canales de la consola QL (pagina 158).

En el siguiente ejemplo, se muestran los ajustes de Dante Controller para aquellos casos en

que los canales 1-16 de un dispositivo de E/S tienen patches asignados a DVS.

Aaudinate

Filter Transmitters

e
8

tters

Filter Receivers

¥001-Yamaha-GL5-060be:

| +/[# 001-Yamaha-Rio3224-D-0629%

+H[IDante Transmi

+| =/ Dante Receivers
o
+¥001-Yamaha-Rio8224-D-06
E Y??(I]II]I]I][I[IEE!

WEE
+ [+ [E

89954549 59955

«

En este caso, debera cambiar los ajustes de DANTE INPUT PATCH de la consola serie QL
en funcidn de si va a realizar grabacién o reproduccion de varias pistas. Si ha guardado estos
conjuntos de ajustes diferentes en DANTE INPUT PATCH LIBRARY (pagina 159), resultara
facil cambiar entre ellos.

NOTA
Consulte el manual de Dante Controller para obtener informacién adicional sobre el
funcionamiento y los ajustes de Dante Controller.
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Configurar el software DAW

Debe realizar los ajustes del controlador en el software DAW. En la ventana de configuracion
de dispositivos, seleccione “Dante Virtual Sound Card-ASIO” (“Dante” para Mac) o “Yamaha
AIC128-D” como tarjeta de sonido (o controlador de audio), que se utilizara para entrada

y salida.

Algunas aplicaciones de software DAW pueden requerir la asignacion interna de patches
para el controlador y el software DAW. Para obtener mas informacion, consulte el manual de
software de DAW.

Il Configuracion de Nuendo Live

Al iniciar Nuendo Live y crear un proyecto nuevo, se crearan automaticamente las pistas
correspondientes al numero de canales especificado en DVS. También los nombres y colores
de los canales de la consola serie QL se asignaran automaticamente como nombres de las
respectivas pistas.

Grabacion y reproduccion de audio
Una vez configurado el controlador en el software DAW, puede grabar y reproducir audio.

Para la grabacion de varias pistas, establezca los puertos de entrada para las pistas del
software DAW en los puertos que reciban sefiales de audio desde los dispositivos de E/S.

Para una comprobacion de sonido virtual, debe encaminar las sefales de audio grabadas
a los canales de entrada en la consola QL. Para ello, asigne los patches de las sefiales

de modo que se transmitan desde el software DAW a DANTE 1-64 en la consola QL
(DANTE 1-32 para la QL1). Es posible que mas adelante le resulte practico almacenar los
dos conjuntos de ajustes DANTE INPUT PATCH en la biblioteca: un conjunto para encaminar
las sefales de audio desde los dispositivos de E/S y otro conjunto para encaminar las
sefales de audio desde el software DAW. De este modo, podra conmutar entre ajustes de
patches sin necesidad de iniciar Dante Controller. Ademas, podra asignar el patch de un
canal especifico (por ejemplo, el de voz) al dispositivo de E/S para monitorizarlo durante una
comprobacién de sonido virtual.
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Grabadora

Uso de la consola QL con Nuendo Live Pantalla RECORDER (grabadora, con la ficha Nuendo Live

Las consolas serie QL pueden funcionar de forma integrada con el software Nuendo Live Selecc'onada)

DAW de Steinberg. RECORDER
El software “Yamaha Console Extension” que integra la serie QL y Nuendo Live se puede
instalar en el ordenador, lo que le permite utilizar Nuendo Live desde la consola serie QL para
realizar facilmente operaciones de grabacion de varias pistas.

1234586 8 9101 1213141516

En esta seccion se explica como utilizar Nuendo Live desde la consola serie QL. DTS daiean
P ion del t
reparaCIon e Proyec o POSITION DESCRIPTION
Consulte “Grabacion o reproduccion mediante DAW en un ordenador” en la pagina 189 para
realizar los siguientes ajustes. 0:00:01.150 | intro
* Ajustes para Dante Virtual Soundcard o Dante Accelerator 2 | 0:00:00.892 |Mc1
+ Configuracion de Dante Controler
* Configuracion de Nuendo Live a | 0:00:17.224 | musicoz -
0:00:20.955 | MC 2 NLII_Ei':EO—
.. SETUP
Grabacion en un proyecto DA
I | DEVICE LABEL ADD _. RECALL INPUT
0 masahirolets LIHK
PAso PROJECT TIME  0:00:21.925

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RECORDER.
2. Pulse la ficha Nuendo Live de la esquina superior derecha de la pantalla RECORDER.
3. Pulse el boton EASY RECORDING para iniciar la grabacion.

4. Cuando termine la grabacion, pulse el boton de bloqueo de la grabacion y,
a continuacion, el botén STOP.

(1) Campo de visualizacion de contadores Nuendo
Muestra los niveles de los canales de Nuendo Live.

(2) Botén PEAK CLEAR (borrar picos)
Borra los niveles de pico indicados por la funcién de retencién de pico.

(3 Campo de lista de marcadores
Muestra la informacién de marcadores registrada en el proyecto de Nuendo Live activo.

Los marcadores se pueden seleccionar pulsando en la lista en pantalla o utilizando
el mando [TOUCH AND TURN].

_ vrovear, — (4) Boton Nuendo Live SETUP (configuracion)
RO GEE Permite especificar el dispositivo que utilizara la consola para las comunicaciones
Pantalla RECORDER al trabajar con Nuendo Live (pagina 193).

(con la ficha Nuendo (5) Botén DANTE INPUT PATCH (patch de entrada Dante)
Live seleccionada) Pulse este botén para acceder a la ventana DANTE INPUT PATCH (pagina 159).

(6) Pantalla con informacién de ubicacién
Esta pantalla muestra la ubicacién actual del proyecto Nuendo Live. Puede pulsar este
botén de la derecha para cambiar el forma de visualizacién de la hora.
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Il Campo de transporte
Aqui es donde puede utilizar el transporte de Nuendo Live.

(D Boton GO TO PROJECT START (ir al inicio del proyecto)
Vuelve la ubicacién al principio del proyecto.

Botéon GO TO PREVIOUS MARKER (ir al marcador anterior)
Vuelve la ubicacién al marcador anterior.

(9 Boton GO TO NEXT MARKER (ir al marcador siguiente)
Avanza la ubicacién al siguiente marcador.

Botéon GO TO PROJECT END (ir al final del proyecto)
Avanza la ubicacién al final del proyecto.

(i) Boton CYCLE (repeticion ciclica)
Activa y desactiva la repeticién en el proyecto.

(2 Boton STOP (detener)
Detiene la reproduccién o la grabacién del proyecto.

(3 Botén PLAY (reproducir)
Inicia la reproduccién del proyecto.

Boton RECORD (grabar)
Inicia o detiene la grabacién del proyecto.

(5 Boton EASY RECORDING (grabacion sencilla)
Inicia de inmediato la grabacién en todas las pistas.
Al pulsar este botén, la ubicaciéon se movera a la posicion de la Gltima grabacion,
se pondrén todas las pistas en modo de grabacién, se iniciara la grabacién y,
a continuacién, aparecera y se bloqueara el panel de grabacién. La grabacion se iniciara
con caracter retroactivo.
(Ajuste inicial: 10 segundos)

Boton de bloqueo de grabacion
Activa y desactiva el bloqueo del estado de la grabacién. Esto impide que la grabacién
se detenga accidentalmente mientras se esta produciendo.

(? Informacién de la pantalla DVS
Muestra la etiqueta del dispositivo del DVS seleccionado.

Boton ADD MARKER (agregar marcador)
Afade un marcador al proyecto en la ubicacién actual.

Boton RECALL LINK (recuperar enlace)
Especifica si se creara un marcador al recuperar una escena. Si se activa esta funcion,
el botén se ilumina.

NOTA
También se pueden controlar las funciones de transporte desde las teclas definidas por el
usuario (pagina 208).
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Especificacion de DVS o Dante Accelerator

Antes de continuar, utilice DANTE SETUP para especificar los dispositivos de E/S que se van
a montar. Para conocer mas detalles consulte “Montar un dispositivo de E/S en la red de
audio Dante” en la pagina 240.

PASO

1. En la pantalla Nuendo Live, pulse el botén NUENDO Live SETUP.

2. En la ventana NUENDO LIVE SETUP, pulse el botén de seleccion del método
de ajuste.

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para configurar los ajustes.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton OK para cerrar
la ventana.

NOTA

* Puede especificar DVS o Dante Accelerator en la ventana NUENDO LIVE SETUP.

* No obstante, no debe seleccionar el mismo DVS o Dante Accelerator desde varias
consolas serie QL.

Ventana NUENDO LIVE SETUP (configuracion de Nuendo Live)

En esta ventana, especifique el dispositivo que utilizara la consola para las comunicaciones
cuando se trabaje con Nuendo Live.

NUENDO LIVE SETUP

@ Select to "NO ASSIGN", "DVS" or "SPECIFIED IP ADDRESS".

SPECIFIED
IP ADDRESS

CANCEL
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(1) Botones de seleccion del método de configuracién
Elija uno de los siguientes métodos para especificar DVS o Dante Accelerator.
* NO ASSIGN Sin asignacion

..................................... Seleccione un DVS de la lista de dispositivos

» SPECIFIED IP ADDRESS...Si utiliza Dante Accelerator, especifique la direccién IP
del ordenador

ll Cuando el botén de seleccion del método de configuraciéon = DVS

Para elegir de una lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante, pulse el botén DVS
para que se muestre el campo DEVICE LIST.

NUENDO LIVE SETUP

@ Choose DEVICE from DEVICE LIST.

DVsS

DEVICE LIST

#35 DV¥S1-HUEHDO-Live
(DVS )

(*)

CANCEL

(1) DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Muestra la lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante.
Seleccione en la lista el DVS que desea utilizar con Nuendo Live.

(2 Mando de seleccién DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el DVS al que desee cambiar.
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Il Cuando el botdn de seleccion del método de configuracion =
SPECIFIED IP ADDRESS
Si utiliza Dante Accelerator, especifique la direccién IP del ordenador en el campo SPECIFIED

IP ADDRESS. Como la direccién IP de Dante Accelerator sera diferente a la direccion IP que
utiliza Yamaha Console Extension, debe especificar la direcciéon IP manualmente.

NUENDO LIVE SETUP

?| Specify the IP ADDRESS of DVS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS

CAMNCEL

(1 Mandos IP ADDRESS (direccion IP)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para especificar una direccién IP.

NOTA

¢ Como direccion IP, especifique la direccion IP del ordenador en el que se esta ejecutando
Nuendo Live.

» Establezca la direccion de ese ordenador en el rango comprendido entre 169.254.0.0
y 169.254.255.255, y defina la mascara de subred en 255.255.0.0.

¢ Para el ordenador donde esta instalado Dante Accelerator, el puerto Dante de Dante Accelerator
y el puerto Ethernet del ordenador deben estar conectados a la misma red.
Consulte la siguiente ilustracion.

Computer Sw
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |P¢
S
QL SwW
Dante L__¢ (Secondary)
P
E
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NOTA

* Dependiendo de la version del firmware, es posible que Dante Accelerator no sea compatible
con redes redundantes. Compruebe si la version del firmware de Dante Accelerator es 0 no
compatible con redes redundantes en el siguiente sitio web.
http://www.yamahaproaudio.com/

Reproduccion de un proyecto de varias pistas

PASO

1.
2,

3.

Pulse el boton DANTE INPUT PATCH de la pantalla RECORDER (pagina Nuendo Live).

En la ventana DANTE INPUT PATCH, pulse el boton PORT SELECT del puerto al que
desee asignar la sefial procedente de Nuendo Live.

En la lista de la izquierda de la ventana PORT SELECT, seleccione el DVS que esté
utilizando con Nuendo Live y seleccione el puerto al que desee asignarlo.

Pulse el boton + situado en la parte superior de la ventana para cambiar el puerto
y asigne un puerto DVS de la misma forma.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton CLOSE para salir de
la ventana.

Para cerrar la ventana DANTE INPUT PATCH, pulse el simbolo “X" de la esquina
superior derecha.

En la pantalla Nuendo Live, pulse el boton START.
Utilice los canales de forma que se emita sonido.
Para detener la reproduccion, pulse el botén STOP.
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DANTE INPUT PATCH

NUENDO

DESCRIPTION

DANTES7 ~DANTE38

DANTEA2 DANTEA3 DANTEA4 DANTEAS |DANTEAG |DANTEA? ADANTEAS

DANTES1 DANTESS

0:00:21.925

DANTESS DANTESO DANTEGD 'DANTEG1 |DANTEG2 <DANTEGS

DANTEGA

I K

Pantalla RECORDER
(con la ficha Nuendo Live seleccionada)

Ventana DANTE INPUT PATCH

PORT SELECT

(2] setect candidate.

DANTE 1

Ventana PORT SELECT

NOTA
Guardar la configuracién de DANTE INPUT PATCH en una biblioteca resulta practico para
cambiar los ajustes de la consola serie QL (pagina 159).
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Configuracion

Acerca de la pantalla SETUP

La pantalla SETUP permite establecer diversos parametros que son aplicables a toda
la consola QL. Para abrir la pantalla SETUP, pulse el botén SETUP en el area de acceso a las
funciones. La pantalla contiene los siguientes elementos.

© © @e® ®

SETUP

CURRENT USER STORAGE

= =

CREATE
USER KEY

Administrator SAVE/'OAD

= [PASSWORD
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

SURROUND _ =
SETUP

OFF OH

MIX]

WORD CLOCK ™
/SLOT

SETUP

CASCADE ° ouTP

PORT

BUS
SETUP

©
©

DANTE  °=

=
SETUP NETWORK

®

—— DANTE — ‘

CONSOLE
LocK BANK A

BAHK B

NAME CH COLOR  SCREEN PANEL Lamp

-0 & 0 o

.SCENE 000 ©

Initial Da

USER DEF INED KEYS:A

Il Campo CURRENT USER (usuario actual)
Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con el usuario.

(1) Botén USER SETUP (configuracion del usuario)
Pulse este boton para abrir la ventana USER SETUP, en la que puede realizar diversos
ajustes para cada usuario.

(2) Boton CURRENT USER (usuario actual)
Pulse este bot6n para abrir la ventana LOG IN en la que podra cambiar los usuarios de
inicio de sesion.

(3 Botén COMMENT EDIT (editar comentario)
Pulse este botén para abrir la ventana COMMENT EDIT, en la que puede introducir
comentarios que se mostraran en el area de comentarios.
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(4 Botén PASSWORD CHANGE (cambiar contraseiia)
Pulse este botén para abrir la ventana PASSWORD CHANGE, en la que podra cambiar la
contrasefia.

(5 Boton SAVE KEY (guardar clave)
Pulse este botén para abrir la ventana SAVE KEY, en la que podré sobrescribir (guardar)
la clave de identificaciéon del usuario (pagina 203).

Il Campo STORAGE (almacenamiento)
Este campo le permite crear, guardar o cargar una clave de identificacién del usuario.

(6) Botén CREATE USER KEY (crear clave de usuario)
Pulse este bot6n para abrir la ventana CREATE USER KEY, en la que puede crear una
nueva clave de identificacién del usuario.

(7 Boton SAVE/LOAD (guardar/cargar)
Pulse este bot6n para abrir la ventana SAVE/LOAD, en la que puede guardar o cargar
claves de identificacién de usuario y archivos de consola.

Il Campo SYSTEM SETUP (configuracion del sistema)
Este campo permite realizar diversos ajustes que se aplican globalmente a la consola serie QL.

Boton +48V MASTER (+48 V principal)
Activa o desactiva la alimentacién master de +48 V principal de la consola. Cuando este
botdn esta desactivado, se desactiva la alimentacién phantom de +48 V de todos los
amplificadores principales.
NOTA

Si este boton esta desactivado, no se suministrara alimentaciéon phantom aunque esté activado
el boton +48V de cada canal.

(9 Boton WORD CLOCK/SLOT (reloj/ranura)
Pulse este bot6n para abrir la ventana WORD CLOCK/SLOT, en la que puede realizar
diversos ajustes de reloj y para cada ranura.

Boton CASCADE (cascada)
Pulse este bot6n para abrir la ventana CASCADE, en la que puede realizar los ajustes de
patch para conexiones en cascada.

(i) Boton OUTPUT PORT (puerto de salida)
Pulse este bot6n para abrir la ventana OUTPUT PORT, en la que podra realizar ajustes
del puerto de salida.

(2 Botén MIDI/GPI
Pulse este bot6n para abrir la ventana MIDI/GPI en la que podré realizar ajustes
relacionados con el MIDI y GPI.

(3 Botén DANTE SETUP (configuracion Dante)
Pulse el botén para abrir la ventana DANTE SETUP. Esta ventana permite realizar diversos
ajustes de la red de audio (ajuste de identificador de consola; ajuste de funcionalidad
de puerto secundario; velocidad de bits de audio; ajuste de latencia; y seleccién
de dispositivos controlados a través de la pantalla I/O DEVICE).
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Il Campo BUS SETUP (configuracion de bus)
Este campo permite realizar ajustes relacionados con el bus.

Botén BUS SETUP

Pulse este boton para abrir la ventana BUS SETUP, en la que podra realizar ajustes
relacionados con el bus MIX y el bus MATRIX.

({® Botén SURROUND SETUP
Pulse este bot6n para acceder a la pantalla SURROUND SETUP. En esta pantalla, puede
cambiar los ajustes de bus de modo Stereo a modo Surround. Si esté ajustado en modo
Stereo, los ajustes de bus de MIX1-6 se atenuaran. Si pulsa el botén 5.1 SURROUND
para cambiar al modo Surround, puede establecer los ajustes de bus para MIX1-6.

SURROUND SETUP

s

SURRCUND BUS

CLOSE

Para modo Stereo
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SURROUND SETUP

5.1 SURROUND

SURROUND BUS

CLOSE APPLY

Para modo Surround

Asigne canales a MIX 1 - 6 para la salida de surround. Puede pulsar el botén APPLY para
abrir el cuadro de didlogo CONFIRMATION. Pulse el botén OK para ajustar el bus en
modo Surround.

NOTA

¢ Al cambiar del modo estéreo al modo surround, las sefales para MIX1/2, 3/4 y 5/6 cambian
a MONO x2.

¢ Al cambiar del modo Surround al modo Stereo, las sefales para MIX1/2, 3/4 y 5/6 se mantienen
como MONO x2.

* Al cambiar del modo Stereo al modo Surround, las inserciones de STEREO y MONO(C) se
desactivan.
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Si ajusta el modo Surround, aparece la pantalla BUS SETUP tal y como se muestra
a continuacion.

BUS SETUP

MIX BUS 1-16 SETUP

MIX2 MIX3 MIX5
SURROUND MODE

R C Ls

FOR INPUT CHANNELS

SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK

MIX 7/8

‘ MIX 8/10

‘ MIX 11/12

| mix 13714
|

|
| MIX 15/16
|

MATRIX

I Boton DATE/TIME (fecha/hora)

Pulse este boton para abrir la ventana DATE/TIME, en la que podra realizar ajustes de fecha
y hora.

Il Boton NETWORK (red)

Pulse este botén para abrir la ventana NETWORK, en la que podra realizar ajustes de
direccion de red.

Il Campo de indicador
Este campo muestra distintos datos sobre la consola.

Indicador BATTERY (pila)
Indica el estado de la pila interna.

NOTA

La indicacion LOW o NO aparece si se agota la pila. En este caso, péngase en contacto
inmediatamente con su distribuidor Yamaha o el centro de asistencia de Yamaha que aparece al

final del manual de instrucciones (documento independiente) para sustituir la pila de proteccion.

(? Indicador POWER SUPPLY (fuente de alimentacién)
Indica la fuente de alimentacién que esta funcionando en ese momento.
Interna
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Indicacién de la version
Indica el nimero de versién de la CPU y del médulo DANTE.

Il Boton CONSOLE LOCK (bloquear consola)

Este boton ejecuta la funcidn de bloqueo de consola. Si se ha definido la contrasefa de
consola, al pulsar este botén se abrira la ventana AUTHORIZATION. Introduzca la
contrasefa correcta para ejecutar el bloqueo de consola.

Si no se ha definido la contrasefa de consola, al pulsar este botdn se ejecutara el bloqueo
de consola inmediatamente.

Il Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (contraste/brillo)
Este campo permite definir el brillo y contraste de la pantalla LCD.

Botones BANK A/BANK B (banco A/banco B)

Seleccione un banco en el que desee guardar los ajustes de brillo y contraste. Silo desea,
podra guardar dos ajustes diferentes para los bancos Ay B, y alternar entre ellos.

@) Mando CONTRAST NAME (contraste de nombre)
Ajusta el contraste de la pantalla de nombre de canal.

@) Mando BRIGHTNESS NAME (brillo de nombre)
Ajusta el brillo de la pantalla de nombre de canal.
Mando BRIGHTNESS CH COLOR (brillo de color de canal)
Ajusta el equilibrio de brillo del color del canal y de la pantalla de nombre de canal.
Mando BRIGHTNESS SCREEN (brillo de pantalla)
Se utiliza para ajustar el contraste de la pantalla.
Mando BRIGHTNESS PANEL (brillo panel)
Ajusta el brillo de los indicadores LED del panel.
Mando BRIGHTNESS LAMP (brillo de lampara)
Ajusta el brillo de la lampara acoplada al conector LAMP.
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Ajustes de usuario

Los ajustes User Level le permiten restringir los parametros que puede accionar cada usuario
o cambiar los ajustes de las teclas definidas por el usuario y los ajustes de preferencias de
cada usuario. Los ajustes de cada usuario pueden guardarse como una “clave de
identificacion del usuario” en la consola o juntos en una unidad flash USB. Esto permite
cambiar de usuario facilmente con solo conectar este dispositivo de memoria a un conector
USB. Esto puede resultar practico en las siguientes situaciones.

* Puede prevenirse la utilizacion no deseada o equivocada.

* Puede limitarse el nimero de funciones utilizables por un ingeniero externo (invitado).

* En situaciones en las que intervengan distintos operadores, es posible bloquear los
ajustes de salida etc. para prevenir operaciones no deseadas.

* Pueden cambiarse facilmente las preferencias de cada operador.

Tipos de usuario y claves de identificacion del usuario

Existen tres tipos de usuario que se indican a continuacion. Para utilizar la consola serie QL
debe iniciar sesién como usuario.

¢ Administrator Es el administrador de la consola QL y puede utilizar todas sus
funciones. En la consola solo se conserva de forma interna un
conjunto de ajustes de administrador. El administrador puede
crear claves de identificacion para los demas usuarios. Aunque
otro usuario haya bloqueado la consola, el administrador puede
utilizar una contrasefia de administrador para desbloquearla.

* Guest............ Un invitado solo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por
el administrador. Dentro de la consola se conserva solamente un juego
de ajustes de Guest.

e User............. Un usuario solamente puede utilizar el conjunto de funciones

permitidas por el administrador. Los ajustes de usuario se guardan
internamente o en una unidad flash USB como claves de identificacion
del usuario. Es posible guardar varios conjuntos de ajustes de usuario
(hasta diez en la memoria interna), cada uno de ellos con el nombre del
usuario que se desee.

Un usuario con privilegios de usuario avanzado (Power User) puede
crear o editar las claves de identificacion del usuario con un
determinado nivel de usuario.

Cuando el usuario inicia una sesion, se aplican los ajustes de ese usuario. Los ajustes
de usuario contienen la siguiente informacion.

¢ Contrasefa (excepto el invitado)

¢ Ajustes de nivel de usuario (excepto el administrador)

* Preferencias

* Teclas definidas por el usuario (USER DEFINED)

* Mandos definidos por el usuario (USER DEFINED)

e CUSTOM FADER BANK (banco de faders personalizado)
e Fader MASTER
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Los privilegios de cada usuario son los siguientes.
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Edicion de Clave de
datos de identificacion
configuracion del usuario
Usuario con una ggr;';u?;;or Edicion de ajustes | Ajuste de | Edicion de
sesion iniciada ejemplo, teclas de nivel de usuario |contrasefia|comentarios Crear scbt;-ﬁscri_
definidas por nueva -
el usuario Guardar
y Preferencias
Disponible
(No puede editar
Disponible el nivel de usuario,
: ya que el
(Puede editar administrador
Administrador los ajustes de siempre puede Disponible — Disponible —
adri”r'lc;ts;g%d;) "€ realizar todas las
’ operaciones. Puede
editar los ajustes de
invitado.)
Usuario . : : : " ; : : ’ : " :
FYETET Disponible Disponible Disponible | Disponible | Disponible| Disponible
Usuario h :
Usuario [normal (Excidos
(usuario queno .. i ND | Disponible | Disponible | — los ajustes
tiene privilegios (Solo visualizacion) de nivel d
de usuario e nive' ae
avanzado) usuario)
q . . N/D . .
Invitado Disponible (Solo visualizacion) — Disponible — —
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Ajuste de la contraseia de administrador

Con los ajustes de fabrica, la contrasefa de administrador no esté configurada y cualquier
persona puede iniciar una sesion con privilegios de administrador y realizar todas las
operaciones. Si desea restringir las operaciones para otros usuarios, debe especificar
una contrasefa de administrador.

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el botén PASSWORD CHANGE.

3. En la ventana del teclado, escriba la contrasefia en el campo NEW PASSWORD
y después repitala en el campo RE-ENTER PASSWORD como verificacion; por tltimo,
pulse el botén OK.

PASSWORD CHANGE
USER NAME

Administrator|

CANCEL

Pantalla SETUP Ventana de teclado

NOTA

¢ La contrasefa puede tener un maximo de ocho caracteres. Si coinciden las dos contrasefas
que se han introducido, la contrasefia de Administrador quedara definida.

* Para obtener detalles sobre cémo introducir una contrasefa, consulte ‘Asignacién de un nombre”
en el Manual de instrucciones independiente.

Creacion de una clave de identificacion del usuario

Puede crear una clave de identificacion del usuario y guardarla en una unidad flash USB o en
la memoria interna de la consola. La clave de identificacion del usuario solo la puede crear
un administrador o un usuario avanzado. El nivel de usuario se especifica al crear la clave de
identificacién del usuario, pero otros ajustes de USER SETUP, que no sean de nivel de
usuario (como las preferencias y las teclas definidas por el usuario), se tomaran del usuario
que en ese momento tenga iniciada una sesion.

NOTA

* Puede almacenar diez claves en la memoria interna de la consola.

* El nombre de archivo de la clave de identificacion del usuario sera el nombre del usuario activo.
Se creara y guardara en el directorio raiz.
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PASO

1. Para crear una clave de identificacion del usuario en una unidad flash USB,
conecte la unidad al conector USB.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.
3. En la pantalla SETUP, pulse el botén CREATE USER KEY.

4. En la ventana CREATE USER KEY, cuando haya especificado el nombre de usuario,
el comentario, la contrasenia, la activacion o desactivacion de los privilegios de
usuario avanzado y los derechos de usuario, pulse el boton CREATE.

5. Si desea crear una clave de identificacion del usuario en la memoria interna de la
consola, pulse un botén en el campo CREATE TO INTERNAL STORAGE de la ventana
CREATE KEY. Si desea crear una clave de identificacion del usuario en la unidad flash
USB, pulse el boton del campo CREATE TO USB STORAGE.

6. Pulse el boton CREATE TO.

7. Pulse el botén OK del cuadro de dialogo de confirmacion.

CREATE USER KEV.

ACGESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE

TneuT iUt

PATGH | NAME

‘ouTPuT, louTPUT|
PATGH | NAME

- B - ST
HUTE GROUP. MUTE GROUR
Assian ' MastER

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP
STORE [ SYSTEH sErup | N r
SIORE mecat usemserue SSTEHSEUR T oscuiaton soo
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

IsToRE CURRENT (SCENE| LIBRARY [MIXER [OUTPUT | MIDI

sciear RECALE Tocene’ [TList L Sl o0l PN (O

canceL

Pantalla SETUP Ventana CREATE USER KEY

Ventana CREATE KEY
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Ventana CREATE USER KEY

+*
CREATE USER KEY SET ALL

USER NAME COMMENT PASSWORD

= =

ACCESS PERMISSION
GH OPERATION GURRENT SCENE
CH17-32 TINPUT  TINPUT |
PATCH | NAME [ pic

fouTeuT loutpuT SETUP
CH33-48 CH49-64 MIX 9-16 PATCH MNAME

STEREO R =
MATRIX  /MONO

EFFECT RACK

o -

SCENE LIST FILE LOAD

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

MONITOR SETUP

IEioRE | 'SVSTEM SETUP " TALK
JsoRr |RECALL 'useR sETUP ol T OSCILLATOR P
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

" STORE CURRENT ' SCEME LIBRARY  MIXER OUTPUT = MIDI
soLEAR PECALL Fgene | LiIsT | LIsT SETUP = PORT  sgpI  DANTE

CANCEL

(1) USER NAME (nombre de usuario)
Muestra el nombre del usuario. Pulse esta area para acceder a una ventana de teclado
en la que podra introducir un nombre de usuario de hasta ocho caracteres.

(2) COMMENT (comentario)
Muestra un comentario sobre el usuario. Pulse esta area para acceder a una ventana
de teclado en la que podra introducir un comentario de hasta 32 caracteres.

(3 PASSWORD (contrasefia)
Permite especificar una contrasefia. Pulse esta area para acceder a una ventana de
teclado en la que podra introducir una contrasefia de hasta ocho caracteres.

(49 POWER USER (usuario avanzado)
Especifica si se otorgaran privilegios de usuario avanzado a este usuario.

(5) ACCESS PERMISSION (permiso de acceso)

Estos ajustes especifican el conjunto de operaciones que el usuario puede llevar a cabo.

Para obtener més informacién sobre cada elemento, consulte la pagina 204.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

Configuracion

Inicio de sesion

Para poder utilizar la consola serie QL, debe iniciar una sesién como administrador, invitado
0 usuario.

Los ajustes de usuario de Administrator y Guest se guardan en la propia consola. Sin
embargo, para iniciar sesion como usuario, debe seleccionar una clave que esté guardada
en la propia consola o bien conectar la unidad flash USB en la que se haya guardado una
clave de identificacién del usuario. Si utiliza una clave de identificacion del usuario de una
unidad flash USB, su sesion seguira iniciada aunque después de iniciarla retire la unidad
flash USB.

NOTA
Si se apaga la consola y después se vuelve a encender, por lo general arrancara en el estado
de inicio de sesion en el que estaba cuando se apagé. Si se ha asignado una contrasefia de
usuario, deberd introducir una contrasefa. Sin embargo, si cancela la entrada, iniciard una
sesion forzosamente como invitado.

[l Inicio de sesion como administrador

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el botén CURRENT USER.

3. En la ventana LOGIN, pulse el botén ADMINISTRATOR.

4. Introduzca la contrasefia y pulse el boton OK.

Pantalla SETUP Ventana LOGIN

NOTA

¢ Sino se ha configurado ninguna contrasefa de administrador, cuando pulse el botén LOGIN en
el paso 3 se iniciara una sesion. Si se ha configurado una contrasefia, se abrird una ventana de
teclado en la que podra introducirla.

¢ Sila contrasefia no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera el mensaje
“Wrong Password!” (contrasefia errénea).
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[l Inicio de sesion como invitado

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el botén CURRENT USER.

3. Enlaventana LOGIN, pulse el boton GUEST y, a continuacién, pulse el boton LOGIN.

Pantalla SETUP Ventana LOGIN

B Inicio de sesion como usuario

Para iniciar una sesién como usuario, debera utilizar una clave de identificacion del usuario
guardada en la consola o en una unidad flash USB. Si utiliza una unidad flash USB, también
puede iniciar una sesién con una clave de identificacion del usuario creada en otra consola
serie QL.

Con una clave de identificacion del usuario almacenada en la consola

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el botén CURRENT USER.

3. En el campo LOAD FROM INTERNAL STORAGE de la ventana LOGIN, elija la clave de
identificacion del usuario con la que desea conectarse y pulse el botén LOGIN.

4. Introduzca la contraseiia y pulse el botén OK.
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Pantalla SETUP Ventana LOGIN

NOTA

* Si no se ha configurado ninguna contrasefia, cuando pulse el botén LOGIN en el paso 3 se
iniciara una sesion.

¢ Sila contrasefia no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera el mensaje
“Wrong Password!” (contrasefia errénea).

Con una clave de identificacion del usuario almacenada en una unidad flash USB

PASO

1.

Conecte la unidad flash USB al conector USB.
En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
En la pantalla SETUP, pulse el boton CURRENT USER.

En el campo LOAD FROM USB STORAGE de la ventana LOGIN, pulse el botén
(LOAD .CLU FILE).

En la ventana SAVE/LOAD, elija la clave de identificacion del usuario con la que
desea iniciar sesion.

Pulse el boton LOAD.
Introduzca la contraseia y pulse el boton OK.

SAVE / LOAD.

FILE NAME

CREATE

D USER KEY

FORMAT

Ventana SAVE/LOAD

Ventana LOGIN
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NOTA

* Si no se ha configurado ninguna contrasefia, cuando pulse el botén LOAD en el paso 6 se
iniciara una sesion.

¢ Sila contrasefa no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera el mensaje

“Wrong Password!” (contrasefa errénea).

Si ha seleccionado una clave de identificacion del usuario creada en otra consola serie QL,

se abrira una ventana de teclado para que introduzca la contrasefia de administrador de la

consola serie QL que va a utilizar. (Si las contrasefias de administrador son idénticas, esta

ventana no se abrird.) Cuando introduzca la contrasefia de administrador correcta, se abrira otra

ventana de teclado para que introduzca la contrasefa del usuario seleccionado. Si vuelve

a guardar la clave de identificacion del usuario, la préxima vez no se le pedira la contrasefia de

administrador. Consulte “Edicion de una clave de identificacion del usuario” en la pagina 203.

Para obtener informacién adicional acerca de la carga de archivos desde la unidad flash USB,

consulte “Carga de un archivo desde una unidad flash USB” en la pagina 222.

Cambio de contraseia

Siga estos pasos para cambiar la contrasefna del usuario que tiene iniciada una sesion.
La cuenta de invitado no tiene contrasefa.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botéon SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el botén PASSWORD CHANGE.

3. En la ventana de teclado, introduzca la contraseiia actual y pulse el botén OK.

4. Introduzca la nueva contrasefia en el campo NEW PASSWORD y después repitala en
el campo RE-ENTER PASSWORD como verificacion; por dltimo, pulse el botén OK.

5. Consulte “Edicion de una clave de identificacion del usuario” en la pagina 203 para
sobrescribir la clave de identificacion del usuario.

NOTA

Después de cambiar la contrasefia, si cierra la sesion en la consola sin guardar la clave de
identificacion del usuario, la contrasefia modificada se descartara.

Configuracion

Edicion de una clave de identificacion del usuario

Si ha iniciado una sesién como usuario, puede modificar los ajustes de preferencias, las
teclas y mandos definidos por el usuario, los bancos de faders personalizados, el fader
principal, los comentarios y las contrasefias. Ademas, puede guardarlos (sobrescribirlos)
en su clave de identificacion del usuario. Si ha iniciado una sesién como usuario avanzado,
también puede cambiar el nivel de usuario.

PASO

1. Inicie una sesion como usuario y edite los ajustes de preferencias (pagina 206) y los
ajustes de las teclas definidas por el usuario (pagina 208), los mandos definidos por
el usuario (pagina 214) y CUSTOM FADER BANK (pagina 216).

2. Cierre la ventana USER SETUP.
3. En la pantalla SETUP, pulse el boton SAVE KEY.

4. En la ventana SAVE KEY, elija el boton de destino del almacenamiento y pulse
el bot6én SAVE TO.

5. Un cuadro de dialogo le pedira que confirme si desea sobrescribir esa clave
de identificacion del usuario; pulse el botén OK.

SAVE KEY

[ 7] Setect Daatination te Sace Carrnt Unes Koy,

Pantalla SETUP Ventana SAVE KEY

NOTA

¢ Si ha iniciado una sesion como usuario avanzado, también puede cambiar el nivel de usuario.

¢ Si ha cargado una clave de identificacion del usuario de una unidad flash USB, pulse el botén
SAVE KEY antes de retirar la unidad flash USB. Si retira la unidad flash USB antes de pulsar
este botdn, vuelva a cargar la clave de identificacion del usuario.
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Cambio del nivel del usuario
Puede ver o modificar el nivel de usuario.

¢ Administrator................ El administrador no tiene un ajuste de nivel de usuario, pero
puede cambiar el ajuste de nivel de usuario de la cuenta de
invitado.

e Guest.......occoeeviiiiiiiee El invitado puede ver el ajuste de nivel de usuario de la
cuenta de invitado, pero no puede cambiarlo.

e Normal user .................. Un usuario normal puede ver el ajuste de nivel de usuario de
su cuenta de usuario, pero no puede cambiarlo.

* Power User.................... Un usuario avanzado puede ver y cambiar el ajuste de nivel

de usuario de su cuenta.

PASO

1.
2.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el botéon USER SETUP.

En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER LEVEL. (Si ha iniciado sesién como
Administrator, pulse el boton FOR GUEST para cambiar a la pagina USER LEVEL
del usuario GUEST.)

Especifique el nivel de usuario pulsando el botén de cada elemento que se permitira.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana y pulse el botén
SETUP en el area de acceso a las funciones.

USER LEVEL for Guest
ACCESS PERMISSION
CURRENT SCENE
H L1 cht TiNPUT | TINPUT |
| ' i PATCH | NAME

outPuT ‘ous
PATCH | NAME

N . -] oo
'MUTE GROUP  MUTE GROUP
o

Assion
SENE LisT
[STOREN foeart
LiBRARY LT
Rec  FUN ISR R

FILE LOAD

MONITOR SETUP
\SER seTup| SYSTEN SETUP [
USER SETUP| noniron sErue

osciLLATOR soLo

TALK
BACK
SYSTEM SETUP.
STORE TPUT | MIDI |
cLEAR s

preFeRENcE | USER DEE

user Leve Jlf TOR

INED | | USER DEFINED
Knogs'

Pantalla SETUP

Ventana USER SETUP

Configuracion

Ventana USER SETUP (pagina USER LEVEL)

USER SETUP

USER LEVEL for Guest
ACCESS PERMISSION
CH OPERATION

CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49.64

FILE LOAD
USER SETUP

" STORE ‘CURRENT ~ SCENE

JcLEaR | RECALL

SCENE LIST LIS

USER DEFINED
PREFERENCE KEYS

MIX 9-16

MATRIX

i nw rapER/ol

'SYSTEM SETUP

‘LIBRARY

T SETUP | PORT | sgpI | DANTE
USER DEFINEL]
RIEER] TN user Lever [ FOR

ENE-AEN
=
SET ALL CLEAR ALL)

CURRENT SCENE

TINPUT | T INPUT

PATCH | NAME [ gie
loutPuT ‘ouTPuT SETUP
PATCH = NAME

STEREOQ GEQ RACK

/MONO

MUTE GROUP MUTE GROUP

ASSIGN MASTER
MONITOR SETUP ®
I PraEn |
MOHITOR SETUP S Back SO0
I VSTEM SETUP
“MiXer | ‘outPut © MiDI @

(1) CH OPERATION (operacién de canal)
Aqui puede especificar (para cada canal) las operaciones que se permitiran para los

canales de entrada, canales de

salida y grupos de DCA. Los ajustes se aplicaran al canal

seleccionado en ese momento.

La configuracion de los canales

seleccionados en ese momento aparecera bajo la seccién

CH OPERATION. Utilice las teclas [SEL] del panel o el campo Selected Channel del area

de acceso a las funciones para

seleccionar el canal para el que desee modificar la

configuracion. Los tipos de botones mostrados dependeran del tipo de canal o grupo

seleccionado.

e Canal INPUT ......................
e Canal MIX/MATRIX .....
e Canal STEREO/MONO ......
e GrupodeDCA ...................

[HA], [PROCESSING], [FADER/ON]

.. [WITH SEND], [PROCESSING], [FADER/ON]

[PROCESSING], [FADER/ON]

[DCA MASTER], [DCA GROUP ASSIGN]

Limita el funcionamiento del amplificador principal con
un patch asignado a ese canal.

(procesamiento) Limita el funcionamiento de todos los
parametros de proceso de sefiales de ese canal
(excluido el fader, canal activado/desactivado y el nivel
de envio).

Limita el funcionamiento del fader, canal activado/
desactivado y el nivel de envio.
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WITH SEND..........cceennne (con envio) Limita el funcionamiento de los parametros
de envio de ese canal.

(From MIX, From MATRIX)

(principal de DCA) Limita el funcionamiento del fader de
grupo de DCA de ese canal, la activacion/desactivacion
y los valores de ICON/COLOR/NAME.

(asignacion de grupo de DCA) Limita los cambios de
asignacion a ese grupo de DCA.

(definir mediante SEL) Si este botdn esta activado,
puede pulsar la tecla [SEL] del panel de un canal para
habilitar o deshabilitar las limitaciones de
funcionamiento indicadas anteriormente de ese canal.

(2 CURRENT SCENE (escena actual)

Especifica las operaciones que se pueden realizar en la memoria de escena actual.

¢ INPUT PATCH/INPUT NAME
(patch/nombre de entrada) Limita las operaciones de
asignacion de patches y nombres a los canales de
entrada.
OUTPUT PATCH/OUTPUT NAME

....................... (patch/nombre de salida) Limita las operaciones de

DCA MASTER

DCA GROUP ASSIGN........

SET BY SEL

asignacion de patches y nombres a los canales de salida.

BUS SETUP..........ccceeuennee. (configuracién de bus) Limita las operaciones de

configuracion del bus.
GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK
(bastidor de ecualizador grafico, efectos y Premium)
Limita las operaciones de los bastidores. Pulse esta area
para abrir la ventana RACK USER LEVEL, en la que
puede definir esta limitacion.
No obstante, no habra ninguna limitacion para utilizar el
botén MIDI CLK mostrado para efectos de tipo retardo
y tipo modulacioén o el botén PLAY/REC mostrado para
efecto FREEZE.
MUTE GROUP ASSIGN/MUTE GROUP MASTER
(asignacion de grupo de mute/grupo de mute principal)
Limita las operaciones de asignacion de grupo de mute
y grupo de mute principal.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos faders no existen en el modelo y no apareceran.

(3 SCENE LIST (lista de escenas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en las memorias de escena.

e Operaciones STORE/SORT (guardar/ordenar)
e Operaciones RECALL (recuperar)
(@) LIBRARY LIST (lista de bibliotecas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar con las bibliotecas.
e Operaciones STORE/CLEAR (guardar/borrar)
e Operaciones RECALL (recuperar)
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(® FILE LOAD (carga de archivo)
Especifica los ajustes que se aplicaran cuando se carga un archivo desde una unidad flash
USB. La clave de identificacion del usuario contiene ajustes como el nivel de usuario, las
preferencias y las teclas definidas por el usuario (ajustes de USER SETUP). Todos los
demas datos se guardan en un archivo “ALL”. El archivo “ALL” también incluye los
ajustes de USER SETUP de Administrator y Guest.
¢ USER SETUP (ajustes de preferencias y de teclas definidas por el usuario)
e SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP (configuracion del sistema y configuracion

de la monitorizacion)

* CURRENT SCENE (escena actual)
¢ SCENE LIST (lista de escenas)
e LIBRARY LIST (lista de bibliotecas)

(6 MONITOR SETUP (configuracion de monitorizacién)
Especifica las operaciones de configuracién de monitorizacién que se pueden realizar.

e OSCILLATOR (oscilador)
e TALKBACK (interfono)
* SOLO

(1) SYSTEM SETUP (configuracién del sistema)
Especifica las operaciones de configuracién de sistema que se pueden realizar.
e MIXER SETUP (configuracion de mezclador)
e OUTPUT PORT (puerto de salida)
e MIDI/GPI
* DANTE SETUP

NOTA

 El contenido restringido con el botén DANTE SETUP es el que se indica a continuacion.

* Cambio de CONSOLE ID

* Cambio del ajuste de SECONDARY PORT

e Cambio de control de los cambios de DANTE PATCH (THIS CONSOLE o DANTE
CONTROLLER)

* Cambio de BIT DEPTH

* Cambio de LATENCY

* Cambio de DEVICE MOUNT

* Cambio de REMOTE HA ASSIGN

* Cambio de patches de entrada de Dante

* Cambio de patches de salida de Dante

¢ Cambio de biblioteca de patches de entrada de Dante (Cambio de almacenamiento,
Recuperar, Borrar, Nombre de biblioteca)

* Cambio de PREFERED MASTER

Si una operacion esta restringida, aparece el mensaje “This operation is not allowed.” (Operacion

no permitida) en la parte inferior de la pantalla.

* Con los ajustes predeterminados de fabrica, esto esta desactivado (sin restricciones).

Boton SET ALL/CLEAR ALL (configurar todo/borrar todo)
Permite/borra todos los elementos.
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Preferencias

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar diversos ajustes en el entorno operativo
de la consola QL, como por ejemplo como aparecen las ventanas y si las operaciones de
activacién/desactivacion de la tecla [SEL] estaran enlazadas. Estos ajustes cambian para el
usuario que ha iniciado sesion, pero si ha iniciado la sesién como administrador, también
podra cambiar los ajustes de invitado.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el botéon USER SETUP.

En la ventana USER SETUP, pulse la ficha PREFERENCE.

Utilice los botones de la pantalla para realizar los ajustes de preferencias.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana y pulse el botén
SETUP en el area de acceso a las funciones.

NOTA
Si ha iniciado sesiéon como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST para
acceder a la pagina PREFERENCE for GUEST y realizar los ajustes de preferencias que desee
para la cuenta del invitado.

Ventana USER SETUP (pagina PREFERENCE)

USER SETUP

PREFERENCE for Guest
STORE / RECALL

ON

-

PANEL OPERATION

AUTO CHANNEL SELECT T INPUT
OUTPUT

[CUE] » [SEL] LINK

ON

STORE CONFIRMATION
ON

LINK
INPUT LINK
OUTPUT LINK

LINK

ON

RECALL CONFIRMATION

PATCH [FADER BANK] » [SEL] LINK

PATCH CONFIRMATION ON

STEAL PATCH CONFIRMATION “

LOCALE SETUP

CUSTOM

IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SELI
POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
FRIOEN | DIGITAL

GAIN GAIN

SCENE LIST
P/ Boun
P | REVERSE
[ NAME GR

GNK METER
GUEST

GAIN KNOB FUNCTION

ERROR MESSAGE
SCENE UP/DOWN

“ LIST ORDER
m NAME DISPLAY

USER DEFINED | USER DEFINED
PREFEREMCE KEYS KNOBS CUSTOM FADER

DIGITAL 1/0 ERROR

MIDI 1/0 ERROR

USER LEVEL

(1) Campo STORE/RECALL (guardar/recuperar)
Permite habilitar o deshabilitar las opciones relacionadas con las operaciones
de almacenamiento y recuperacion.
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¢ STORE CONFIRMATION (confirmacion de almacenamiento)

e RECALL CONFIRMATION (confirmacion de recuperacion)
Si estos botones estan iluminados, aparece un mensaje de confirmacién al realizar
una operacién de almacenamiento o recuperacién.

(2) Campo PATCH
Permiten activar o desactivar las opciones relacionadas con las operaciones
de asignacion de patches.

¢ PATCH CONFIRMATION (confirmacion de patch)
Si este botén esta iluminado, aparecera un mensaje de confirmaciéon cuando edite
un patch de entrada o de salida.

¢ STEAL PATCH CONFIRMATION (confirmacion de cambio de patch)
Si este botdn estd iluminado, aparecera un mensaje de confirmacion cuando edite
un elemento de patch de entrada o de salida que ya se haya asignado como patch
a un puerto.

(3 Campo LOCALE SETUP (configuracion regional)
En la pantalla SAVE/LOAD o en la pantalla RECORDER, seleccione JA si desea que se
muestre el idioma japonés.
(Esto no selecciona el idioma de la Ayuda.)

(4 Campo ERROR MESSAGE (mensaje de error)
Especifica si se mostraran los mensajes de error.

e DIGITAL I/O ERROR (error de E/S digital)
Si este botdn esté activado, aparecerd un mensaje de error cuando se produzca un error
de E/S de audio digital.

e MIDI I/O ERROR (error de E/S MIDI)
Si estd activado, aparecerd un mensaje de error cuando se produzca un error
de transmisién/recepcién MIDI.

(5 Campo PANEL OPERATION (funcionamiento del panel)
Permite realizar ajustes para opciones relacionadas con las operaciones del panel.

e AUTO CHANNEL SELECT (seleccion de canal automatica)
Especifica si se seleccionara el canal correspondiente cuando utilice la tecla [ON] o el
fader de un canal. Puede definir este parametro por separado para INPUT (canales de
entrada) y OUTPUT (canales de salida).

e [CUE] P> [SEL] LINK (enlace CUE > SEL)
Especifica si la seleccion del canal estara enlazada con las operaciones de escucha. Si el
botdn LINK esta activado, se seleccionaran los canales para los que se han realizado las
operaciones de escucha.

[FADER BANK] P> [SEL] LINK (enlace FADER BANK > SEL)

Especifica si la seleccién del canal estara enlazada con la seleccién del banco de faders.
Puede definir este parametro por separado para INPUT (canales de entrada), OUTPUT
(canales de salida) y CUSTOM (banco de faders personalizado).

Si el botén LINK esté activado y selecciona el banco de faders correspondiente,
se seleccionara el dltimo canal de dicho banco elegido y se iluminara su tecla [SEL].
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IDENTIFY 1/O DEVICE PORT BY [SEL] (identificar puerto de dispositivo de E/S con SEL)
Especifica si habilitar una funcién que permita identificar el puerto del dispositivo

de E/S conectado a un canal pulsando la tecla [SEL] de dicho canal.

Si este botén esta iluminado, al pulsar una tecla [SEL] en el panel provocara que el
indicador de sefial parpadee para el puerto del dispositivo de E/S que esta asignado

a canal correspondiente mediante los ajustes INPUT PATCH/OUTPUT PATCH.

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED (aparece ventana emergente al
pulsar mando)

Especifica si al pulsar un mando de la seccién SELECTED CHANNEL del panel estando
abierta la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, se abrira una ventana (1 canal) de dicho
parametro. Si el botén ON esta iluminado, se abrira (o cerrara) una ventana (1 canal)
siempre que pulse un mando.

NOTA
Si pulsa el mando PAN, se abrird una ventana (8 canales).

GAIN KNOB FUNCTION (funcion de mando de ganancia)

Permite especificar qué sucedera al accionar el mando [TOUCH AND TURN]. Cuando se
ilumina el botén ANALOG GAIN, puede ajustar la ganancia analégica en el amplificador
principal. Cuando se ilumina el botén DIGITAL GAIN, puede ajustar la ganancia digital
en la consola.

SCENE UP/DOWN (subir/bajar escena)

Especifica lo que haran las teclas definidas por el usuario asignadas a INC RECALL

o DEC RECALL cuando se las pulse en las ventanas SCENE.

Cuando se ilumina el botén SCENE +1/-1, al pulsar la tecla definida por el usuario
asignada a INC RECALL o DEC RECALL aumentard o se reducira el nimero de escena.
Cuando el botén LIST UP/DOWN estd iluminado, al pulsar la tecla definida por el usuario
asignada a INC RECALL o DEC RECALL desplazara la lista hacia arriba o hacia abajo.

LIST ORDER (orden de lista)

Especifica el orden en el que aparecen las memorias de escenas y los elementos de
bibliotecas en la lista.

Cuando el botén NORMAL estd iluminado, la lista aparece en orden numérico
ascendente. Cuando el botén REVERSE esta iluminado, la lista aparece en orden
numérico descendente.

NAME DISPLAY (pantalla de nombre)

Especifica el contenido de la pantalla de nombre en la seccién Channel Strip.

Cuando el botén NAME ONLY esta iluminado, aparecen el nombre y el nimero del
canal. Cuando el botén GR METER esta iluminado, aparece también informacion sobre
GR METER y el nivel de fader.

NOTA

* Ahora puede ver los medidores de reduccién de ganancia para DYNAMICS 1y 2, asi como otros
datos, en la pantalla de nombre de canal.

¢ Si un canal esta desactivado durante el modo SENDS ON FADER, la pantalla de nombre de
canal se resaltara.

207

Configuracion

* GR METER simplemente permite confirmar los cambios de reduccién de ganancia.

GATE N
CoMPC—/

VOCAL

CH1 —2@.o0

Presentacion de GR METER

Presentacion resaltada

- El canal esta desactivado en el modo
SENDS ON FADER.

- El canal se asigna a un grupo DCA
y esa tecla DCA [ON] esta

desactivada.

- El canal se asigna a un grupo de
silenciamiento y ese grupo de
silenciamiento principal esta

activado.
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Teclas definidas por el usuario

En esta seccién se explica como asignar las funciones deseadas a las teclas definidas por el
usuario en la seccion USER DEFINED KEYS del panel superior y pulsarlas para ejecutar la
funcion definida.

Si ha iniciado una sesién como usuario, puede configurar para él las teclas definidas por el
usuario. Si ha iniciado sesion como administrador, también puede configurar las teclas
definidas por el usuario de la cuenta de invitado.

NOTA
Para obtener informacion detallada acerca de las funciones y sus parametros, consulte
“Funciones que pueden asignarse a las teclas definidas por el usuario” en la pagina 209.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botéon SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el boton USER SETUP.

En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KEYS.

Pulse el boton correspondiente a la tecla definida por el usuario a la que desee
asignar una funcién.

En el campo FUNCTION de la ventana USER DEFINED KEY SETUP, seleccione la
funcién que desee asignar.

Si la funcién seleccionada tiene parametros, pulse el campo PARAMETER 1 o 2 para
mover el marco y, a continuacion, seleccione los parametros 1y 2 de la misma
manera.

Pulse el boton OK para cerrar la ventana USER DEFINED KEY SETUP.

Para ejecutar una funcion asignada, pulse la correspondiente tecla definida por
el usuario [1]-[12] del panel.

USER DEFINED KEY SETUP.

USER SETUP

(2] select Poramcters for USER DEFINED KEV [No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

sctos o ok meovewem |

SET BY SEL

CANCEL.

Ventana USER DEFINED KEY SETUP

ISTOM FADER

Ventana USER SETUP
(pagina USER DEFINED KEYS)

NOTA

¢ Si ha iniciado sesion como administrador, también puede activar el botén FOR GUEST para
acceder a la pagina USER DEFINED KEYS del usuario invitado y realizar los ajustes de teclas
definidas por el usuario de la cuenta de invitado.
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* Los doce botones de la pagina USER DEFINED KEYS corresponden a las teclas definidas por
el usuario [1]-[12] del panel superior. El nombre de funcién o parametro asignado a cada tecla
aparece a la derecha del boton correspondiente. Si no hay nada asignado a la tecla, aparecera
la indicacion “---” junto al boton.

La lista que se muestra en la ventana USER DEFINED KEY SETUP es igual para todos los
modelos de la serie QL.

Para la QL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (no se puede asignar) si se especifica un
parametro que no exista en ese modelo.

Si no hay ningun parametro para la tecla definida por el usuario registrada, no ocurrira nada
cuando se utilice la tecla.

Uso de la funcion Alternate

Si asigna la funcion Alternate (ALTERNATE FUNCTION) a una tecla definida por el usuario
podra activar o desactivar parametros utilizando los mandos de la seccién SELECTED
CHANNEL mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario.

La consola entra en modo Alternate cuando se mantiene pulsada la tecla definida por el
usuario a la que se ha asignado la funcion Alternate (la tecla se iluminara).

La funcion Alternate presenta dos opciones: LATCH y UNLATCH.

e UNLATCH.............. (abrir) EI modo Alternate solo esté activado mientras mantenga
pulsada la tecla definida por el usuario.

e LATCH................... (cerrar) Cada vez que se pulsa la tecla definida por el usuario,
el modo Alternate se activa o desactiva sucesivamente. No es
necesario mantener pulsada la tecla.

NOTA

¢ Si selecciona LATCH para la funcién Alternate, la consola deshabilitara esta funcién al cambiar
entre las pantallas OVERVIEW y SELECTED CHANNEL VIEW o cuando se abra una ventana.

¢ En modo Alternate, se mostrara “ALT” en el campo nombre de usuario en el area de acceso a las
funciones.

En modo Alternate, los mandos siguientes cambian su comportamiento.

Mando [GAIN] (ganancia)

Gire el mando para ajustar el valor de ganancia digital. Si se ha seleccionado DIGITAL
GAIN para HA KNOB FUNCTION en la pagina PREFERENCE de la ventana USER SETUP,
gire este mando para ajustar el valor de ganancia analégica del amplificador principal.

Mando [HPF] (filtro de paso alto)
Pulse el mando para activar o desactivar el filtro de paso alto.

Mando [DYNAMICS 1] (dinamica 1)
Pulse este mando para activar o desactivar DYNAMICS 1.

Mando [DYNAMICS 2] (dinamica 2)

Pulse este mando para activar o desactivar DYNAMICS 2.

Tecla [CUE] (Escucha)

Cada vez que se pulsa esta tecla, el valor de CUE SETTING del canal cambia de la manera
siguiente: A - B - A+B.

NOTA
En modo Alternate, se deshabilitaran todos los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL
que no sean los mencionados anteriormente.
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Cambio de bancos para los ajustes de las teclas definidas
por el usuario

Puede registrar los ajustes de las teclas definidas por el usuario (12 teclas en consolas serie
QL) en un méaximo de cuatro bancos.

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

MUTE MASTER

MUTE GROUF 1

HOME
TOGGLE

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

MUTE MASTER

MUTE GROUFP 2

TAP TEMPO

EFFECT RACK 8

FOR
USER LEVEL GUEST

USER DEFIMED [Eikiasglviag]sis]
PREFERENCE KEYS KNOBS CUSTOM FADER

Utilice los cuatro botones BANK SELECT de la izquierda para seleccionar un banco.

El nombre del banco seleccionado se muestra en el campo de la esquina inferior derecha del
area de acceso a funciones.

F DEF IHED K

Puede pulsar el botén CLEAR ALL a la derecha para borrar el contenido del banco
seleccionado.
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Funciones que pueden asignarse a las teclas
definidas por el usuario

FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Explicacion

NO ASSIGN

Sin asignacion.

ALTERNATE
FUNCTION

LATCH

Cambia entre ALTERNATE FUNCTION cada vez que
se pulsa. Se desactiva cuando se cambia de banco.

UNLATCH

Cambia a ALTERNATE FUNCTION solo cuando se
pulsa. Se desactiva cuando se cambia de banco.

AUTOMIXER

group a OVERRIDE ON

Aplica un fundido a los canales del grupo A para el
que el botén OVERRIDE esta activado, hasta que el
nivel cae a 0 dB (la ganancia de unidad). Si el botén
esta desactivado, se silencian todos los canales.

group a PRESET ON

Cambia los canales del grupo A al modo indicado
por el botén de modo (manual, automatico o
mute) junto al indicador preajustado iluminado.

group b OVERRIDE ON

Aplica un fundido a los canales del grupo B para el
que el botén OVERRIDE esté activado, hasta que el
nivel cae a 0 dB (la ganancia de unidad). Si el boton
esta desactivado, se silencian todos los canales.

group b PRESET ON

Cambia los canales del grupo B al modo indicado
por el botéon de modo (manual, automatico o
mute) junto al indicador preajustado iluminado.

group ¢ OVERRIDE ON

Aplica un fundido a los canales del grupo C para el
que el botén OVERRIDE esta activado, hasta que el
nivel cae a 0 dB (la ganancia de unidad). Si el botén
esta desactivado, se silencian todos los canales.

group ¢ PRESET ON

Cambia los canales del grupo C al modo indicado
por el botén de modo (manual, automatico o
mute) junto al indicador preajustado iluminado.

BRIGHTNESS

BANK CHANGE

Alterna entre los ajustes de brillo guardados en A
yB.

CHON

SPECIFIC CH

*4)

Activa o desactiva el canal.

CH SELECT

INC

DEC

Aumenta o reduce el nimero de canal
seleccionado.

SPECIFIC CH

*1)

Selecciona un canal de la lista 1).

CUE

OUTPUT

Activa y desactiva el CUE.

CLEAR CUE

Borra CUE para CUE A.

Borra CUE para CUE B.

A+B

Borra CUE para CUE Ay CUE B.

SPECIFIC CH

*2)

CUE del canal seleccionado de la lista 2).

CUE MODE

Cambia el CUE MODE para CUE A. En el modo
Surround, cambia entre MIX, LAST y 5.1 SOLO
con cada pulsacién. Cuando se ajusta en MIX,
el indicador luminoso se desactiva. Cuando se
ajusta en LAST, el indicador luminoso se activa.
Cuando se ajusta en 5.1 SOLO, el indicador
luminoso parpadea.

Cambia CUE MODE para CUE B.

CUE INTERRUPTION

Activa o desactiva la funcién CUE INTERRUPTION.

FADER CUE RELEASE

Activa y desactiva la funcion FADER CUE RELEASE.
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién
Selecciona el punto de escucha del canal de DYNAMICS LIBRARY
A entrada para CUE A o CUE B. Alterna entre
INPUT CUE POINT PFL (inmediatamente antes del fader), INPUT EQ LIBRARY
AFL (inmediatamente después del fader) OUTPUT EQ LIBRARY
B y POST PAN (inmediatamente después de PAN) EFFECT LIBRARY
con cada pulsacion. LIBRARY
GEQ LIBRARY
A Selecciona el punto de escucha de DCA para INPUT CH LIBRARY
CUE A o CUE B. Alterna entre PRE PAN
DCA CUE POINT (inmediatamente antes de PAN) y POST PAN OUTPUT CH LIBRARY
B (inmediatamente después de PAN) con PEQ LIBRARY
cada pulsacion. Portico5033 LIBRARY
Portico5043 LIBRARY
A Selecciona el punto de escucha del canal de salida
CUE OUTPUT CUE POINT para CUE A o CUE B. Alterna entre PFL (antes U76 LIBRARY
del fader) y AFL (después del fader) con PREMIUM RACK Opt-2A LIBRARY
B cada pulsacién. LIBRARY EQ-1A LIBRARY
DynamicEQ LIBRARY
A Para CUE A o CUE B, pulse la tecla [CUE] mientras Buss Comp 369 LIBRARY
mantiene pulsada esta tecla para cambiar el valor
de CUE SETTING para el canal seleccionado MBC4 LIBRARY
CUE SETTING B a Ao By, a continuacién, active la CUE. INPUT PATCH
OUTPUT PATCH
Pulse la tecla [CUE] mientras mantiene pulsada INPUT INSERT PATCH
A+B esta tecla para cambiar el valor de CUE SETTING PATCH EDITOR
para el canal seleccionadoa Ay By, EDITOR OUTPUT INSERT PATCH
a continuacién, active la CUE. CONTROL DIRECT OUT PATCH
DANTE Recupera directamente el nimero deseado de PATCH LIST
INPUT DIRECT RECALL LIBRARY #000-#010 la biblioteca DANTE INPUT PATCH. Sin embargo,
PATCH LIB no funciona durante una recuperacion de escena. RACK
MASTER — GEQ1-8
SENDS ON FADER — EFFECT 1-8
CH1-16 {QL5/QLT} RACK EDITOR PREMIUM 1A
CH17-32 {QL5/QL1} PREMIUM 1B
CH33-48 {QL5} :
CH49-64 {QL5) PREMIUM 8A
OVERVIEW STIN PREMIUM 88
MIX1-16 METER INPUT METER Accede a la pantalla correspondiente
MATRIX OUTPUT METER de QL Editor.
EDITOR STEREO/MONO Accede a la pantalla correspondiente DCA GROUP
) MUTE GROUP
CONTROL DCA de QL Editor. GROUP/LINK
B11-16 CHANNEL LINK
B1 17-32 OUTPUT CHANNEL LINK
B21-16 SCENE MEMORY
B2 17-32 SCENE RECALL SAFE
CUSTOM FADER BANK 3116 FADE TIME
B3 17-32 FOCUS RECALL
B4 1-16
B4 17-32

SELECTED CHANNEL
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién
EFFECT RACK 1-8 — OUTPUT — Activa y desactiva la salida del monitor.
PREMIUM RACK 1A — Mientras mantiene pulsada esta tecla, pulse |
— a tecla SEL de un canal MIX o MATRIX para
EFFECT PREMIUM RACK 18 activar o desactivar la asignacion. Mientras
BYPASS : — tanto, el indicador LED de [SEL] se iluminara si la
PREMIUM RACK 8A _ asignacion esta activada (ON), o se apagara si
no lo esta (OFF).
PREMIUM RACK 8B — SELECTED CH ASSIGN | — El ajuste de asignacién realizado mientras se
Toma una instanténea de los ajustes del banco mantiene pulsada esta tecla se almacenara.
FADER BANK (mantenga pulsada la tecla durante dos o mas Si vuelve a pulsar esta tecla se recuperara el
SNAPSHOT | — — segundos), o bien muestra el Gltimo banco del ajuste almacengdo. Los ajustes sg.pueden .
que se ha tomado una instantanea (pulse y suelte guardar en varias teclas para facilitar el cambio
la tecla antes de que transcurran dos segundos). de asignacion rapida. Se desactiva cuando se
— cambia de banco.
Alterna la funcién del mando GAIN (ANALOG — — —
LATCH GAIN/DIGITAL GAIN). Se ilumina cuando se DIMMER ON _ Hab|!|ta el atenuador y atentia la sefial de
- selecciona DIGITAL GAIN. Se desactiva cuando monitor.
se cambia de banco. STEREO L/R
Asigna la funcién del mando GAIN (ANALOG MONO (C
FGL/?II\"\(I:_IFII\(‘)?\JB GAIN/DIGITAL) a DIGITAL GAIN solo cuando R ©
se mantiene pulsado. MONITOR SOURCE SELECT R la sefial seleccionad | it
UNLATCH _ * Sin embargo si GAIN KNOB FUNCTION b8 OUT ecupera la sefial seleccionada para el monitor.
se cambia a DIGITAL GAIN en la pantalla 5
PREFERENCE etc., permaneceré iluminado hasta la )
préxima vez que se pulse. Se desactiva cuando se DEFINE
cambia de banco. SURROUND SOURCE *6) Recupera la sefial seleccionada para el monitor
GEQ FREQ INC - Afade o elimina un banco de frecuencias en la SELECT surround.
BANK DEC pantalla GEQ EDIT. SURROUND Cuando esta funcion esta desactivada (el
Cambia la funcién GPI OUT. Se ilumina cuando DOWNMIX STEREO, MONO indicador luminoso estd apagado), el ajuste
LATCH estd activa vuelve a 5.1 monitor.
GPI OUT PORT1-PORT5 . 6 + act indi
Hace que GPI OUT esté activo solo mientras C“?”d" esta funmon gsta activada (el indicador
UNLATCH esté pulsado luminoso esta encendido), se abre la pantalla
pu'saco. SoLO SURROUND MONITOR. Cuando esta funcion
Abre y cierra la ventana HELP. Al poner en esta desactivada (el indicador luminoso esta
funcionamiento los controladores en el panel apagado), se cierra la pantalla
HELP — — (excluidos los faders), o bien los controladores en SURROUND SPEAKER SURROUND MONITOR.
la pantalla, mientras que se mantiene pulsada esta Esta funcionalidad es la misma que la funcion
tecla, se mostrard la informacién relacionada. LR C s Re LFE SPEAKER MUTE en Ia pantalla SURROUND
SELECTED CH VIEW — Muestra la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW. R G LS RS, MONITOR. Cuando el boton SOLO esta
HOME OVERVIEW _ Muestra la pantalla OVERVIEW. encendido, funciona como una tecla SOLO.
TOGGLE . Cada vez que se pulsa la tecla se cambia entre las MUTE GROUP 1
pantallas SELECTED CHANNEL VIEW y OVERVIEW. MUTE : — Activa o desactiva MUTE GROUP MASTER.
PEAK HOLD ON . Activa y desactiva la funcion de retencion de pico MASTER MUTE GROUP 8
del contador. Se ilumina cuando esta activada. - - -
- ALL MUTE . Activa o desactiva conjuntamente todos los
Para el modo Surround, alterne entre el contenido ajustes MUTE GROUP MASTER.
METER que se va mostrar en los medidores que aparecen
SURROUND METER — en el rea de acceso a las funciones. El indicador
luminoso de MIX 1-6 esta apagado y el de
SURROUND MONITOR encendido.
PROGRAM CHANGE PGM 1-128
CC 1-31, 33-95,
CONTROL CHANGE 102-119 Transmite el mensaje MIDI correspondiente.
MIDI NOTE ON C-2 (0) er;;\rlgc;rE ON, se desactiva cuando se cambia
NOTE ON :
NOTE ON G 8 (127)
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién
GO TO PROJECT START NO ASSIGN El archivo de audio especificado se reproducira
GO TO PREV MARKER (TITLE 1) una vez desde el inicio. .
Los archivos de audio que se van a reproducir se
REWIND deben guardar en la carpeta SONGS dentro de la
FAST FORWARD RECORDER | DIRECT PLAY carpeta YPE. Tenga en cuenta que un archivo no
se puede especificar si se guarda en el directorio
GO TO NEXT MARKER R . . raiz o en cualquier otra carpeta. Cuando ejecute la
TRANSPORT GO TO PROJECT END Permite accionar las funciones de transporte reproduccién, la ruta de la pantalla TITLE LIST
VT de Nuendo Live. cambiara a \YPE\SONGS\.
n\%ENDO STOP INC RECALL — Recupera la escena del siguiente nimero existente.
START DEC RECALL — Recupera la escena del anterior niimero existente.
REC DIRECT RECALL SCENE #000-#300 Recupera directamente la escena del nimero
especificado.
EASY RECORDING RECALL UNDO — Ejecuta RECALL UNDO.
PEAK CLEAR N z%reri(lj%s Llir:/c:cadores de pico de la pantalla SCENE STORE UNDO — Ejecuta STORE UNDO.
— INC — Selecciona la escena del siguiente niimero existente.
ADD MARKER Esta funcion ejecuta ADD MARKER de : oul - X
- NUENDO Live. DEC — Selecciona la escena del anterior nimero existente.
OSCILLATOR ON — Activa y desactiva el OSC. RECALL — Recupera la escena seleccionada en ese momento.
Mantenga pulsada esta tecla y pulse la tecla SEL STORE — Guarda los ajustes actuales.
de un canal ’\F;Ia}ra talctl\;ar:) deIS?CgYard'a LED d Si se ha seleccionado INPUT o ST IN, cambia los
_ asignacion. Mientras tanto, el indicador € canales de bus de salida (MIX, MATRIX) para que
OSCILLATOR | SELECTED CHASSIGN [SEL] se iluminara si la asignacion esta activada SEND MODE | MIX/MATRIX - se muestren en el campo SEND de la paﬁta”aq
(ON), o se apagara si no lo esta (OFF). SELECTED CHANNEL VIEW.
Se desactiva cuando se cambia de banco. — —
- - - MIX1-MIX16 Con esta funcién se alterna entre la funcién
DIRECT ASSIGN *1) Asigna el oscilador al canal seleccionado en MTRXI—MTRX3 normal activada/desactivada (NORMAL) y la
la lista T). funcién con escucha activada/desactivada
Memoriza la pantalla seleccionada en ese MIX ON FADER (WITH CUE). Con la opcién WITH CUE, la escucha
momento (mantenga pulsada la tecla durante SENDS ON MATRIX ON FADER NORMAL/WITH CUE se activara si esta aplicado el modo SENDS ON
dos o0 mas segundos) o abre la dltima pantalla FADER FADER o si cambia de moc,io durante el.rpodo
BOOKMARK N memorizada (pulse y suelte la tecla antes de que SENDS ON FADER. Ademas, con la opcion
transcurran dos segundos). Las ventanas SENDS ON FADER WITH CUE, se cancelara la escucha para todos
emergentes también se pueden memorizar. los canales de salida si se desactiva el modo
PAGE En el caso de un bastidor, ademas se memoriza SENDS ON FADER.
CHANGE su numero. VT
P Memoriza el marcador anterior con la adicién
BOOKMARK with “SEL del estado de SEL. 9 Mantenga pulsada esta tecla y pulse SEL para
INSERT ON activarla o desactivarla.
PREVIOUS PAGE . L
_ Muestra la pagina anterior/siguiente. Mientras tanto, el indicador LED de [SEL] se
NEXT PAGE pag 9 DIRECT OUT ON iluminara si esté activada (ON) o se apagara si
— - - PRE SEND no lo esta (OFF).
CLOSE POPUP Cierra la ventana abierta. SET BY SEL TO STEREO — Si se selecciona [PRE SEND], se activara el modo
PLAY/PAUSE, STOP, “SEND ON FADER” mientras mantenga pulsada
FF/NEXT, Funciones de transporte de grabadora. TO MONO la tecla [SEL].
REW/PREVIOUS, REC TO LCR Pulse SEL para cambiar entre automatico/manual
Funcién de método abreviado para STOP — REC si se selecciona [AUTOMIXER AUTO/MAN].
_s PLAY. P GAIN COMPENSATION Se desactiva cuando se cambia de banco.
La grabacién se iniciara en una tnica accién. AUTOMIXER AUTO/
RECORDER | TRANSPORT AUTO REC Si se ejecuta durante la grabacién, el archivo MAN
que se esta grabando S€ Cerrara primero y, Mientras mantiene pulsada esta tecla, pulse
a continuacion, la grabacién continuara con SET DEFAULT | . SELECTED CH o el mando [TOUCH AND TURN]
un archivo nuevo. VALUE para restablecerlo al valor predeterminado.
REC & START Empiece a grabar de inmediato sin acceder Se desactiva cuando se cambia de banco.

al modo de listo para grabar.
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién
Mientras mantiene pulsada esta tecla, pulse una Las operaciones que se realizan al pulsar esta
tecla [SEL] para configurar el fader de ese canal en tecla son las indicadas a continuacién.
SET el nivel nominal. - Se eliminan las asignaciones distintas a las
NOMINAL — — También puede pulsar un mando del campo SEND del canal seleccionado en la lista 3).
VALUE de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW para - Si se ha asignado un canal y TALKBACK esta
establecer el nivel de envio en el nivel nominal. activado al mismo tiempo, TALKBACK se apaga
Se desactiva cuando se cambia de banco. y se elimina la asignacién del canal.
DIRECT ASSIGN WITH ) .
SOLO SOLO ON — Activa y desactiva el modo Solo. TALKBACK ON "3 - De lo contrario, se activard TALKBACK y a
asignacion del canal estara activada.
LON En este momento, el visualizador de LED
R ON es el indicado a continuacién.
. . - Si el canal se ha asignado y TALKBACK esta
CON . En modo Surround, se utiliza para ajustar el activado al mismo tiempo, el LED
5) panoramizado duro para el canal seleccionado < N
LFE ON en la lista 5) estard encendido.
: - De lo contrario, el LED se apagara.
Ls ON pag
Permite utilizar la funcién tempo por pulsacién
Rs ON CURRENT PAGE - en la pantalla abierta.
PANNING L WITH POPUP Permite utilizar la funcién tempo por pulsacion
PANNING R TAP TEMPO del efecto especificado. Si se selecciona
EFFECT RACK 1-8 WITH POPUP, aparece la pantalla Tap Tempo.
SURROUND PANNING Front Center WITHOUT POPUP Si se selecciona WITHOUT POPUP, no aparece
PAN PANNING Ls En modo Surround, se utiliza para ajustar el la pantalla Tap Tempo.
PANNING Rs *5) panoramizado duro para el canal seleccionado Cuando se selecciona, se enciende el indicador
. BANK A : ' :
PANNING Back enlalista 5). luminoso de la tecla correspondiente.
PANNING Side L BANK B Cua_ndo se selecciona, se encienqe el indicador
luminoso de la tecla correspondiente.
PANNING Side R - - —
BANK C Cuando se selecciona, se enciende el indicador
PANNING Center USER luminoso de la tecla correspondiente.
— - DEFINED BANK SELECT : . —
En modo Surround, se utiliza para cambiar entre KEYS BANK D Cuando se selecciona, se enciende el indicador
los ajustes de panoramizado duro para el canal luminoso de la tecla correspondiente.
. seleccionado en la lista 5). - " -
PANNING TOGGLE 5) Con cada pulsacién, el ajuste cambia en el PREVIOUS BANK Cambia al banco anterior. Si el banco actual
siguiente orden: Center — L — Front Center — R — es BANK A, cambia a BANK D.
Side R — Rs — Back, Ls — Side L — (Center). Cambia al siguiente banco. Si el banco actual
NEXT BANK BANK D, cambia a BANK A
LATCH Activa o desactiva TALKBACK. es » cambia a :
TALKBACK ON i i
UNLATCH g\gt('j";;’\tkfé\éﬁg:)"’;ztzmigﬂzabanco *1) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO
- *2) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO(C)
Mientras mantiene pulsada esta tecla, pulse la tecla *3) MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO
SEL de un canal OUTPUT para activar o desactivar *4) QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO(C),
la asignacién. Mientras tanto, el indicador LED de DCA1-DCA16
[SEL] se iluminara si la asignacion esta activada *5) QL5: INPUT25/26-31/32, QL1: INPUT9/10-15/16
(O, o se apagard si no lo esta (OFF). SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R
SELECTED CH ASSIGN | — o :#utfe‘;e : jlss'g(;‘:z's"t: {:gl'azze ‘a’lmfc’;:gi;e *6) MIX1-6, EXT5.1 1, EXT5.1 2, EXT5.1 3, EXT ST 1, EXT ST 2, EXT ST 3, EXT ST 4, MIX1/2, MIX3/4, MIX5/6,
Si vuelve a pulsar esta tecla se recuperard el ajuste MIX7/8, MIX9/10, MIX11/12, MIX13/14, MIX15/16, MATRIX1/2, MATRIX3/4, MATRIX5/6, MATRIX7/8, STEREO,
TALKBACK almacenado. Los ajustes se pueden guardar en MONO, PB OUT
varias teclas para facilitar el cambio de
asignacion rapida.
Se desactiva cuando se cambia de banco.
Las operaciones que se realizan al pulsar esta tecla
son las indicadas a continuacion.
- Se alterna entre la activacion y la desactivacién de
DIRECT ASSIGN *3) la asignacion del canal seleccionado en la lista 3).

En este momento, el visualizador de LED es

el indicado a continuacién.

- Si el canal esta asignado, el LED estara encendido.
De lo contrario, el LED se apagara.
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£ L] (]
Mandos definidos por el usuario (USER DEFINED) NOTA 3 N 3 . ,
¢ Si ha iniciado sesién como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST para
En esta seccidn se explica como asignar las funciones deseadas a los mandos definidos por acceder a la pagina SOFTWARE USER DEFINED KNOBS del usuario invitado y realizar los
el usuario en la parte inferior de la pantalla tactil, y pulsarlos para ejecutar la funcién definida. ajustes de mandos definidos por el usuario de la cuenta de invitado.

Los cuatro botones de la pagina SOFTWARE USER DEFINED KNOBS corresponden a los

Siha |n|_c:|ad9 ung ,Se,s'on CO’T‘,O usuario, p“,e‘?'e configurar P?ra €l los man.dos definidos por mandos definidos por el usuario [1]-{4] de la parte inferior de la pantalla tactil. EIl nombre de
el usuario. Si ha iniciado sesion como administrador, también puede configurar los mandos funcion o parametro asignado a cada mando aparece a la derecha del botén correspondiente.
definidos por el usuario de la cuenta de invitado. Si no hay nada asignado al mando, aparecera la indicacién “--” junto al botén.

NOTA ¢ La lista que se muestra en la ventana USER DEFINED KNOB SETUP es igual para todos los

modelos de la serie QL.

Para la QL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (no se puede asignar) si se especifica un
parametro que no exista en ese modelo.

Si no hay ningun parametro para la tecla definida por el usuario registrada, no ocurrira nada cuando
se utilice la tecla.

Para obtener informacién detallada acerca de las funciones que se pueden asignar y sus
parametros, consulte “Funciones que se pueden asignar a los mandos definidos por el usuario”
en la pagina 215.

PASO
1. En el 4rea de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP. Acerca de TOUCH AND TURN
2. En la pantalla SETUP, pulse el boton USER SETUP. Puede pulsar el mando deseado en la pantalla téctil y,
3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KNOBS. a continuacion, utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para
4. Pulse el botén correspondiente al mando definido por el usuario al que desee accionar inmediatamente ese mando en pantalla.
asignar una funcién. En este momento, se muestra un marco rosa alrededor del mando
5. En la ventana USER DEFINED KNOB SETUP, asegiirese de que el campo FUNCTION en la pantalla tactil que indica que puede utilizarlo.
aparece rodeado de un marco y, a continuacion, seleccione la funcion que desee
asignar.

6. Sila funcién seleccionada tiene parametros, pulse el campo PARAMETER 1 o 2 para
mover el marco y, a continuacion, seleccione los parametros 1y 2 de la misma
manera.

7. Pulse el boton OK para cerrar la ventana USER DEFINED KNOB SETUP.

8. Para ejecutar una funcién asignada, pulse el mando definido por el usuario [1]-[4]

correspondiente en la parte inferior de la pantalla tactil y accione el mando
[TOUCH AND TURN].

USER SETUP USER DEFINED KNOB SETUP

SOFTWARE USER DEFINED KNOBS for Guest
USER DEFINED KNOBS.

() select Parameters for USER DEFINED KNOB [A].

FUNCTION PARAMETER 1

v

-
s I I

ereReNce || USER DEFINED SToM FADER| | USER LEV
PREFERENCE  per uston Faver | user ever | JEEE

Ventana USER SETUP Ventana USER DEFINED KNOB SETUP
(pagina USER DEFINED KNOBS)
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Funciones que se pueden asignar a los

mandos definidos por el usuario

Funcién

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

NO ASSIGN

AUTOMIXER

WEIGHT

BRIGHTNESS

LAMP

PANEL

SCREEN

CH COLOR

NAME

CUE

INPUT PFL TRIM

DCA TRIM

OUTPUT PFL TRIM

| > | BT >

CUE LEVEL

DIRECT OUT LEVEL

LEVEL

*14)

DYNAMICS 1

THRESHOLD

*2)

RANGE

*4)

RATIO

ATTACK

*2)

HOLD

DECAY

*4)

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

*2)

WIDTH

*13)

DYNAMICS 2

THRESHOLD

RATIO

FREQUENCY

ATTACK

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

WIDTH

*4)

EFFECT

Muestra el nimero de EFFECT RACK
(1-8) de la operacién objetivo, asi
como el nombre del tipo de efecto

o EFFECT TYPE montado o el nombre
de GEQ/PEQ TYPE *a).

Muestra los nombres de los 32
parametros del EFFECT TYPE *b).
Muestra “----" si se ha montado
un GEQ/PEQ.

EQ

ATT

Low Q

LOW FREQUENCY

*2)

Configuracion

Funcién

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

EQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQUENCY

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQUENCY

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQUENCY

HIGH GAIN

*2)

EXTERNAL HA

GAIN 1-GAIN 8

*10)

HPF

FREQUENCY

*4)

1/0 DEVICE

GAIN 1-GAIN 32

1)

INPUT DELAY

DELAY TIME

*3)

INPUT GAIN

ANALOG GAIN

DIGITAL GAIN

*4)

MIDI CONTROL CHANGE

CTRL 1-CTRL 31

CTRL 33-CTRL 95

CTRL 102-CTRL 119

MONITOR

DIMMER LEVEL

TALKBACK DIMMER LEVEL

MONITOR DELAY

MONITOR FADER

OSCILLATOR

LEVEL

FREQUENCY

LEVEL(EVEN)

FREQUENCY(EVEN)

HPF

LPF

WIDTH

INTERVAL

OUTPUT LEVEL

LEVEL

*6)

OUTPUT PORT

DELAY TIME

GAIN

*12)
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Funcion PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Banco de faders personali zado
Muestra el nimero de PREMIUM RACK ) . .
(1A-8B) de la operacién Muestra los nombres de los Los grupos que organizan canales encaminados a los faders del panel superior
PREMIUM RACK h : ; )
correspondiente, asi como el nombre | 64 parametros del PROCESSOR *b). se denominan “bancos de faders”
del PROCESSOR *a) montado.

INPUT CAIN — Hay bancos de canales de entrada y de salida, asi como bancos de faders personalizados.
RECORDER OUTPUT GAIN Los bancos de canales personalizados permiten seleccionar diversas combinaciones de
— canales, independientemente de cual sea su tipo. En esta seccidon se explica como realizar

SCENE SELECT - la configuracion de un banco de faders personalizado.
TO MIX LEVEL MIX1-MIX16 *3)
TO MATRIX LEVEL MATRIX1-MATRIX8 *7) PASO
TO MIX PAN MIX1/2-MIX15/16 *3) 1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
TO MATRIX PAN MATRIX1/2-MATRIX7/8 *7) 2. En la pantalla SETUP, pulse el botén USER SETUP.
TO ST/MONO (P:AS':/BAL *5) 3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha CUSTOM FADER.
4. Utilice las teclas de seleccion de bancos para recuperar los ajustes del fader en el
*1) SELECTED CH, Automixer chi-16 panel superior para los canales que desea agregar al banco de faders personalizado.
*2) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, 5. Enla pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER, pulse el boton de seleccion del
MONO (C) banco de faders personalizado que desee configurar.
*3) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R , ..
*4) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1-ST IN 8 6. En el campo CHANNEL ASSIGN, pulse el boton de seleccién del fader que
*5) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-SIX16 desea configurar.
*6) MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO . . .
*7) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX16, ST L, ST R, MONO (C) 7. Pulse una tecla [SEL] en el panel superior para asignar un canal al nimero de fader
*10) #1-#4 seleccionado en el paso 6.
*11) REMOTE HA #1-#8 8. Para asignar canales a otros faders, repita los pasos de 5 a 7.

*12) QL5: DANTE1-64, QL1: DANTE1-32, QL5: OMNI 1-OMNI 16, QL1: OMNI 1-OMNI 8, SLOT1 1-SLOT1 16,
SLOT2 1-SLOT2 16, DIGITAL OUT L, DIGITAL OUT R

*13) SELECTED CH, MIX1-MIX16, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C) useR seTve [x)
*14) SELECTED CH, QL5: CH1-CH64, QL1: CH1-CH32 CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER fox Adaiistra

CUSTOM FADER BANK

*a) Sino se monta en RACK, aparece “----"
*b) Sino hay ningun parametro, aparece “----"

Ventana USER SETUP
(pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER)

NOTA

¢ Si ha iniciado sesiéon como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST, situado
en la parte inferior derecha de la pantalla, para acceder a la pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER para GUEST vy realizar los ajustes de banco de faders personalizado que
desee para la cuenta del invitado.

¢ También puede pulsar los botones de seleccion de canal para asignar canales a los faders.
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Ventana USER SETUP
(pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER)

USER SETUP [z]

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for Admin

MASTER

USER DEFINED | USER DEFINED " FOR
PREFERENCE KEYS KNOBS USTOM FADER| USER LEVEL GUEST

(1) Campo CUSTOM FADER BANK

¢ Botones de seleccion de banco
Permiten seleccionar un banco de faders personalizado al que desea asignar
un grupo de canales.

(@ Indicadores de bloque
Muestran los graficos del bloque del panel superior y los faders que son el destino
de edicién actual.
Los graficos varian segin el modelo de consola.
QL5: B (16 faders x 2), MASTER
QL1: B (8 faders), MASTER

(3) Botén de seleccién de fader
Selecciona el fader de destino. Pulse este botdn para seleccionarlo, a continuacién pulse
las teclas [SEL] del panel superior para agregar los canales correspondientes al banco
de faders seleccionado.

(4 Botén de seleccion de asignacion de fader
Abre la ventana de seleccién de asignacion de fader en la que puede cambiar el canal
asignado al fader.

Configuracion

(5 Botén CLEAR ALL
Borra por completo la asignacion del banco de faders actual. Al pulsar este boton se
abrira un cuadro de didlogo de confirmacién. Pulse OK para borrar la asignacién.
De lo contrario, pulse CANCEL para volver a la pantalla anterior sin cambiar el ajuste.

Ajustes del banco de faders personalizado para escenas
individuales

Se pueden guardar y recuperar ajustes del banco de faders personalizado para escenas
individuales. Para conocer mas detalles consulte “Uso de la funcion Focus Recall” en
la pagina 93.

Ajustes del banco de faders personalizado

Almacenar

Recuperar Almacenar Recuperar

( Consola QL5 ) ( Consola QL1 )

NOTA

* Los ajustes del banco de faders personalizado varian segun el modelo y no son compatibles.
Por ejemplo, las escenas guardadas en la QL5 no se pueden recuperar en la QL1.

* Ademas, el nivel de usuario afecta a las funciones de almacenamiento y recuperacion de los
ajustes del banco de faders personalizado. Por ejemplo, si ha iniciado sesion como usuario
normal o invitado, no podra recuperar ajustes guardados por el administrador.

Precauciones al cargar los datos de la consola

Los ajustes de banco de faders personalizado no solo se incluyen en los ajustes del usuario,
sino también en los datos de escena. Los ajustes de banco de faders personalizado que se
recuperan varian en funcién del usuario que ha iniciado sesion, del tipo de datos cargados
y de la version. Tenga en cuenta lo siguientes puntos:

» Si carga datos de consola del tipo ALL como administrador, se recuperan los ajustes del
banco de faders personalizado del administrador guardado.

Si carga los datos ALL como invitado o como otro usuario, se recuperan los ajustes de
banco de faders personalizado para la escena actual guardada.

* Sicarga los datos ALL guardados en CL V1.70 o versiones anteriores, puesto que las
escenas no incluyen ajustes de banco de faders personalizado, se aplican a todas las
escenas los ajustes de banco de faders personalizado de la escena actual cuando se
realizo la carga. Por lo tanto, antes de cargar los datos ALL, recomendamos que cambie
de usuarios para ajustar el banco de faders personalizado al ajuste deseado, o bien que
active Recall Safe para el banco de faders personalizado.
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Bloqueo de consola

Puede prohibir temporalmente las operaciones en la consola para evitar operaciones no
deseadas. Este ajuste deshabilita las operaciones del panel, de modo que no se puedan
utilizar los controles al tocarlos por accidente ni sin autorizacién cuando el operador no se
encuentre en su puesto de trabajo.

Si se ha configurado una contrasefa para el usuario con una sesion iniciada en ese
momento, esa contrasefa se utilizara para la funcién Console Lock. Cuando la funcién

de bloqueo de consola esta habilitada, aparece la pantalla CONSOLE LOCK y todos los
controles dejan de funcionar.

@ == CONSOLE LOCK

NOTA

¢ Siha olvidado la contrasefa, consulte “Inicializacion de la unidad a los ajustes predeterminados
de fabrica” en la pagina 253.

* El invitado no puede configurar contrasefas.

¢ Aunque la consola esté bloqueada, puede utilizarla del modo habitual mediante un dispositivo
externo a través de MIDI o QL Editor.

218

Configuracion

Bloqueo de la consola

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el botén CONSOLE LOCK.

3. Si ha iniciado una sesidon como usuario con contraseiia, escribala.

4. Pulse el boton OK para habilitar la funcion de bloqueo de la consola.

-

METWORK

CONTRAST
NAME

Pantalla SETUP

CONSOLE
LOCK

BAHK A

BAHK B

NAME CH COLOR

Desbloqueo de la consola

PASO
1. Pulse en la pantalla CONSOLE LOCK.

2. Sihainiciado una sesion como usuario con contrasena, escribala y pulse el bot6n OK
(también puede escribir la contrasefia del administrador).

NOTA

Si ha iniciado una sesién como usuario sin contrasenfia, la consola se desbloqueara al tocar
la pantalla CONSOLE LOCK.
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Especificacion de la imagen de la pantalla CONSOLE LOCK

Si se ha guardado un archivo de imagen en la unidad flash USB, puede ver dicha imagen
en la pantalla CONSOLE LOCK.

En la ventana SAVE/LOAD, especifique el archivo de imagen que desea mostrary,

a continuacion, carguelo desde la unidad flash USB. Para obtener informacién adicional
acerca de la carga de archivos desde la unidad flash USB, consulte “Carga de un archivo
desde una unidad flash USB” en la pagina 222.

NOTA
El formato de archivo de imagen admitido es BMP a 800 x 600 pixeles y 16/24/32 bits, pero se
convertirdn a 16 bits para su visualizacion.

Guardar y cargar datos de configuracion de una
unidad flash USB

Puede conectar una unidad flash USB disponible comercialmente al conector USB situado
a la derecha de la pantalla. También se explica como guardar los ajustes internos y las claves
de identificacion del usuario de la consola serie QL en la unidad flash USB o cargarlos de la
unidad flash USB.

AVISO
En el area de acceso a las funciones aparece un indicador ACCESS mientras se esta
accediendo a los datos (para guardarlos, cargarlos o eliminarlos). Durante este intervalo,
no debe desconectar el puerto USB ni apagar la unidad QL. De lo contrario, podria dahar
los datos de la unidad flash.

NOTA

* El funcionamiento solamente se garantiza con las unidades flash USB.

¢ Se ha verificado el funcionamiento de unidades flash USB de hasta 32 GB. (No obstante,
esto no garantiza plenamente el funcionamiento de todas las unidades flash USB.) Se admiten
los formatos FAT16 y FAT32. Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se
formateara en FAT32 y una unidad flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateara
en FAT16.

[l Funcionamiento basico

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el boton SAVE/LOAD.

3. Guarde, cargue o edite los datos.

Configuracion

Q| 0-90 © ©o O

Pantalla SETUP

Ventana SAVE/LOAD

La lista mostrara los archivos y subdirectorios que se han guardado.

pEe Lt

PATH VOLUME NAME E |
Tt on FREE SIZE 1.8GB (96%)

READ, TIME
FILE NAME COMMENT - 0"”-- o™

SAVE / LOAD

[o1d] [oR] (373077

User 001.GLU = - KEY

AllOIGLF

CL8 0530.CLF

GL5 0603.CLF

TEST01.CLF

Setup 001.CLF

I aaoss  Fee

e CREATE
DANTE SETUP. ]
AHD 17f) DEVICE USER KEY

(1) Boton COPY (copiar)
Copia un archivo en el blfer de memoria (area de almacenamiento temporal).

(2) Boton PASTE (pegar)
Pega el archivo copiado en la memoria de bufer.

(3 Botén DELETE (eliminar)
Permite eliminar el archivo o directorio seleccionado.

NOTA

Un directorio no se puede eliminar a manos que esté vacio. Aparecera el mensaje “Directory Not
Empty!” (el directorio no esta vacio).
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(4 Botén MAKE DIR (crear directorio)
Crea un directorio nuevo.

(® PATH (ruta)
Indica el nombre del directorio actual. Pulse el botén de flecha para desplazarse al
siguiente nivel superior. Si el directorio actual es el primer nivel, se oscurece el botén
de flecha.

(6) VOLUME NAME/FREE SIZE (nombre de volumen/tamafio libre)
Indica el nombre de volumen y la cantidad de espacio libre que tiene la unidad flash
USB. Si la unidad flash USB esta protegida contra la escritura, en el campo VOLUME
NAME aparecera un simbolo de proteccion.

@ Lista de archivos
Esta area contiene los archivos y subdirectorios guardados en la unidad flash USB.
La linea resaltada indica el archivo seleccionado para las operaciones.
La lista contiene los siguientes elementos. Cuando se pulsa el nombre de un elemento,
se vuelve de color naranja y la lista se ordena segln ese elemento. Cada vez que pulse
el nombre del elemento, cambiaréa el orden entre ascendente y descendente.

* FILE NAME.......... (nombre de archivo) Indica el nombre del archivo o del directorio
y muestra un icono indicativo de su tipo.
e COMMENT........... (comentario) Aqui se muestra el comentario afiadido al archivo de

ajustes de la consola QL. Puede pulsar esta area para abrir una
ventana de teclado que permite introducir un comentario para el
archivo.

* READ ONLY ........ (solo lectura) Un simbolo en esta columna indica que el archivo
correspondiente esta protegido. Puede pulsar esta area para
habilitar o deshabilitar la configuracién de proteccién.

Los archivos protegidos no se pueden sobrescribir.

e TYPE................. (tipo) Indica el tipo de archivo.

ALL: archivo que contiene ajustes internos de la QL
KEY: clave de identificacion del usuario

XML: archivo de ayuda

BMP: archivo de imagen de mapa de bits

MP3: archivo MP3

[DIR]: directorio

NOTA
* Si la version del formato de archivo es anterior a V1.70, se mostrara
“old” en la segunda linea de este campo. Es posible cargar los datos
aunque se muestre “old’
* Si la versién de la consola es V2 o posterior, es posible cargar datos
de cualquier version.

* TIME STAMP ....... (sello de fecha) Indica la fecha y la hora en que se modificé
el archivo por ultima vez.

Mando de seleccion de archivo

Selecciona un archivo de la lista de archivos. Puede utilizar este mando por medio
del mando [TOUCH AND TURN].

Configuracion

(9 Boton SAVE (guardar)
Guarda todos los ajustes internos de la consola QL conjuntamente (pagina 220).

Botén LOAD (cargar)
Carga el archivo de ajustes de la consola QL (pagina 222).

(i) Botén CREATE USER KEY (crear clave de usuario)
Crea una clave de identificacién del usuario (pagina 199).

(12 Botén FORMAT (formato)
Inicializa la unidad flash USB.
Si se produce una condicion de sobrecorriente en el puerto USB, este botén se

convertird en un botén USB REMOUNT. Pulse este botén para volver a montar una
unidad flash USB (pagina 225).

(3 Boton WITH DANTE SETUP AND I/0 DEVICE (con configuracién Dante
y dispositivo de E/S)
Si esta desactivado, se omitiran los ajustes de DANTE SETUP y del dispositivo de E/S,
asi como los del reloj, al cargar un archivo de ajustes.

NOTA
No se cambiaran los ajustes de SECONDARY PORT y CONSOLE ID de DANTE SETUP aunque
esté activado el botén WITH DANTE SETUP AND I/O DEVICE.

Almacenamiento de datos internos de la consola QL en
una unidad flash USB

Todos los datos internos de la consola serie QL se pueden guardar en una unidad flash USB
como archivo de ajustes. El archivo guardado tendra la extensién “.CLF.”

PASO
1. En la ventana SAVE/LOAD, pulse el botén SAVE.

2. En la pantalla SAVE SELECT, seleccione los datos que desee guardar, su tipo
y el destino de almacenamiento.

3. En la pantalla SAVE SELECT, pulse el botén SAVE.
4. Escriba un nombre de archivo y un comentario.
5. Pulse el boton SAVE para ejecutar la operacion de almacenamiento.
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Pantalla SAVE SELECT (seleccion de datos para guardar)

SAVE SELECT

@ Select Type, Source(File) and Destination{Console}.

ineuT/ | EFFECT
CT | Surpur | “reEo | PREmun | sETUP

SOURCE {CONSOLE) a DESTINATION (FILE)

o000 Initial Data

LAY Jsome oo |
002 SCENE 002

003 SCENE 003

o004

003

SELECT CLEAR
ALL ALL

(1) Campo TYPE (tipo)

Especifica los tipos de datos que se van a guardar. La vista del campo TYPE variara

en funcién de la ficha que haya seleccionado.

¢ Ficha ALL (todos)
Este botdn selecciona todos los elementos.

e Ficha SCENE (escena)
Este botdn selecciona memorias de escena.

e Ficha INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Boton Contenido de datos
IN CH LIB Biblioteca Input Channel (de canales de entrada)
OUT CH LIB Biblioteca Output Channel (de canales de salida)
IN EQ LIB Biblioteca Input EQ (de ecualizadores de entrada)
OUT EQLIB Biblioteca Output EQ (de ecualizadores de salida)
DYNA LIB Biblioteca Dynamics (de dinamicas)

¢ Ficha EFFECT/GEQ (efecto/ecualizador grafico)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Configuracion

Boton Contenido de datos
EFFECT LIB Biblioteca Effect (de efectos)
GEQ LIB Biblioteca GEQ (de ecualizadores graficos)
8 PEQ LIB Biblioteca 8Band PEQ

Ficha PREMIUM
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Boton Contenido de datos
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
U76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1ALIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
BussComp LIB Biblioteca Buss Comp 369
MBC4 LIB Biblioteca MBC4

Ficha SETUP (configuracion)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botén Contenido de datos

MIXER SETUP Configuracién del mezclador

OUTPUT PORT Puerto de salida

MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuracion MIDI

MIDI PGM Cambios de programa de MIDI

MIDI CTL Cambios de control de MIDI

Dante In Patch

Biblioteca Dante input patch (de patches de entrada Dante)

NOTA

contiene los patches de entrada/salida de la asignacion de canales.

(2) Campo SOURCE (origen)
Indica los datos internos de la consola serie QL.

(3 Campo DESTINATION (destino)
Indica el destino del almacenamiento.

(@ Mando de seleccion de datos
Con este mando se seleccionan los datos mostrados en el campo.
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Configuracion

(&) Boton MULTI SELECT (seleccion mdltiple) _ Carga de un archivo desde una unidad flash USB
Pulse este botén para realizar una selecciéon que contenga varios elementos de datos. Siga estos pasos para cargar un archivo de ajustes QL (extension .CLF) desde la unidad

(6) Botén SELECT ALL (seleccionar todo) flash USB a la consola serie QL.
Pulse este botén para seleccionar todos los elementos. Puede seguir el mismo procedimiento para cargar los siguientes archivos, asi como los
archivos de ajustes.
(D Boton CLEAR ALL (borrar todo)
Pulse este botén para borrar todas las selecciones. Extension Tipo Contenido del archivo
NOTA .CLF ALL Archivo de ajustes internos de la consola QL
* Para seleccionar otro directorio como destino de almacenamiento, en la ventana SAVE/LOAD .CLU KEY Clave de identificacion del usuario de la consola QL

pulse un icono de directorio o bien el botén de flecha del campo PATH.

. e : . . . XML XML Archivo XML para mostrar la ayuda
* Siva a sobrescribir un archivo o guardar un archivo en la misma carpeta y con el mismo nombre,

aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion. TIXT TEXT Archivo de texto para mostrar la ayuda
* Puede introducir un comentario de hasta 32 caracteres de texto. . :

. . ) ! Archivo de imagen para mostrar en la pantalla CONSOLE LOCK

. Pued_e introducir un nombre de archivo de més de _ocho caracteres. No obstante, el nombre de .BMP BMP (256 colores 0 més, formato de mapa de bits sin comprimir)

la unidad, el nombre de la ruta y el nombre de archivo estan limitados a 256 caracteres en total.

Si supera este limite, dependiendo de la longitud del nombre de archivo quizas no se pueda AVISO

guardar el archivo. Si se indica este mensaje de error en la parte inferior de la pantalla, acorte el

v Es posible que algunos datos contengas ajustes que provoquen que la consola transmita
nombre de archivo y pruebe a volver a guardarlo.

sefales inmediatamente después de cargar los datos. Antes de la carga, apague la alimentacion
del equipo conectado a la consola serie QL y/o reduzca el volumen de tales equipos para que
no haya ningun problema aunque se envie una sefal desde la consola QL.

NOTA

* Cuando se haya cargado el archivo, se cerrara la ventana en la que aparece el progreso de
la operacién de carga y el tipo de datos. Si se cancela el procedimiento mientras ain esta
en progreso, se seguiran cargando los datos hasta el punto de cancelacion.

* Dependiendo de los ajustes de USER LEVEL establecidos durante la operacion de carga, quizas
no se carguen algunos datos de configuracion.

PASO

1. Para seleccionar el archivo que desea cargar, pulse el nombre del archivo de
su preferencia en la lista de archivos de la ventana SAVE/LOAD, o bien gire
el mando [TOUCH AND TURN].

2. Para que los ajustes de DANTE SETUP y de los dispositivos de E/S relacionados
guardados en el archivo de ajustes de la consola QL (extension .CLF) se apliquen a
ella, pulse el boton [WITH DANTE SETUP AND I/O DEVICE] para activar esta funcion.

3. En la ventana SAVE/LOAD, pulse el boton LOAD.

4. En la pantalla LOAD SELECT, seleccione los datos que desee cargar, el tipo de datos
y el destino de la carga.

5. Pulse el boton LOAD para cargar el archivo seleccionado.
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Pantalla LOAD SELECT (seleccion de datos para guardar)

LOAD SELECT

(7] Select Type, Source(File) and Destination{Consolc).

[GwA| EFFECT
ALL scene | WNHREE FEEECT | prerium | sETUP | aDrIN
INCcH
LiB

SOURCE (FILE) DESTINATION (CONSOLE)

SELECT CLEAR
Al ALL

CANCEL

(1) Campo TYPE (tipo)
Indica el tipo de datos que se van a cargar. La vista variarad dependiendo de la ficha
que haya seleccionado.

NOTA

En la esquina superior derecha se muestra la version de la consola en el momento en que se
guardaron los datos. Si no se ha guardado ningun dato, se mostrara “NO DATA’ Si se han
guardado datos pero no se puede determinar la versién, se mostrara “later than V4.00”

e Ficha ALL (todos)
Este botdn selecciona todos los elementos.

e Ficha SCENE (escena)
Este botdn selecciona memorias de escena.

e Ficha INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botén Contenido de datos
IN CH LIB Biblioteca Input Channel (de canales de entrada)
OUT CH LIB Biblioteca Output Channel (de canales de salida)
IN EQ LIB Biblioteca Input EQ (de ecualizadores de entrada)
OUT EQ LIB Biblioteca Output EQ (de ecualizadores de salida)
DYNA LIB Biblioteca Dynamics (de dinamicas)
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¢ Ficha EFFECT/GEQ (efecto/ecualizador grafico)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Configuracion

Boton Contenido de datos
EFFECT LIB Biblioteca Effect (de efectos)
GEQ LIB Biblioteca GEQ (de ecualizadores graficos)
8PEQLIB Biblioteca 8Band PEQ

Ficha PREMIUM

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Boton Contenido de datos
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
U76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1ALIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
BussComp LIB Biblioteca Buss Comp 369
MBC4 LIB Biblioteca MBC4

¢ Ficha SETUP (configuracion)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Bot6n Contenido de datos
MIXER SETUP Configuracién del mezclador
OUTPUT PORT Puerto de salida
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuracion MIDI
MIDI PGM Cambios de programa de MIDI
MIDI CTL Cambios de control de MIDI
Dante In Patch Biblioteca Dante input patch (de patches de entrada Dante)

NOTA

Cuando los elementos de puerto de salida se cargan individualmente, las asignaciones de
canales del puerto no se aplican. Para evitar este problema, cargue y recupere la escena que
contiene los patches de entrada/salida de la asignacion de canales.
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¢ Ficha ADMIN (administracion)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Tipo Contenido de datos
ADMIN PREF PREFERENCE (para el administrador)
ADMIN UDEF thSaFaReIID:dFr:?nEiEtrgcle;)S/USER DEFINED KNOBS
ADMIN FADER CUSTOM FADER BANK (para el administrador)
GUEST PREF PREFERENCE (para el invitado)
GUEST UDEF USER DEFINED KEYS/USER DEFINED KNOBS (para el invitado)
GUEST FADER CUSTOM FADER BANK (para el invitado)
GUEST LEVEL USER LEVEL (para el invitado)

(2) Campo SOURCE (origen)
Esta area contiene los datos guardados en la unidad flash USB.

(3) Campo DESTINATION (destino)
Indica el destino de la carga.

(@ Mando de seleccién de datos
Con este mando se seleccionan los datos mostrados en el campo.

(5) Botén MULTI SELECT (seleccién muiltiple)

Pulse este boton para realizar una seleccion que contenga varios elementos de datos.

(6) Botén SELECT ALL (seleccionar todo)
Pulse este botén para seleccionar todos los elementos.

(D Boton CLEAR ALL (borrar todo)
Pulse este bot6n para borrar todas las selecciones.
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Edicion de los archivos guardados en una unidad flash USB

Siga los pasos que se indican a continuacion para realizar operaciones de edicion como
ordenar los archivos y directorios en una unidad flash USB, editar los nombres de archivos
y los comentarios, copiar y pegar.

[l Ordenacion de archivos

Para ordenar los archivos, pulse uno de los encabezados “FILE NAME, “COMMENT
“READ ONLY?, “TYPE” o “TIME STAMP” en la parte superior de cada columna de la ventana
SAVE/LOAD. La lista se ordenara de la siguiente manera, segun el encabezado de la
columna que haya pulsado.

(D FILE NAME
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por nombres de archivos.

(2) COMMENT
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por comentarios.

(3 READ ONLY
Ordena la lista por estado de activacién/desactivacion de la proteccion contra escritura.

@ TYPE
Ordena la lista por tipo de archivo.

(® TIME STAMP
Ordena la lista por fecha y hora de actualizacion.

NOTA
Cuando se pulsa de nuevo en la misma ubicacién, podra cambiar la direccion (ascendente
o descendente) en que se va a ordenar la lista.

M Edicion de nombres de archivo y comentarios

PASO
1. Enlaventana SAVE/LOAD, pulse el campo FILE NAME o COMMENT de cada archivo.

2. Introduzca un nombre de archivo o un comentario en la ventana de teclado y pulse
el boton RENAME o el bot6n SET.

NOTA

No es posible editar el nombre de archivo o el comentario de un archivo protegido contra esctritura.
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Il Copiado y pegado de archivos

Siga los pasos descritos a continuacion para copiar el archivo deseado en la memoria bufer
y después pegarlo con otro nombre de archivo.

PASO

1. Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el archivo de origen de copia
y pulse el boton COPY en la ventana SAVE/LOAD.

2. Pulse un icono de directorio o bien el boton de flecha del campo PATH para cambiar
al directorio donde desee pegar el archivo.

3. Pulse el boton PASTE.
4. Introduzca el nombre de archivo y pulse el boton PASTE.

NOTA
Cuando se pega un archivo, no es posible utilizar un nombre de archivo ya existente.

B Eliminacion de archivos

PASO
1. Gire el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el archivo que desee eliminar
y pulse el botén DELETE en la ventana SAVE/LOAD.

2. Para llevar a cabo la operacion de eliminacion, pulse el bot6n OK.

NOTA
No es posible eliminar un archivo protegido.

[l Creacion de un directorio

PASO

1. Pulse un icono de directorio o bien el botén de flecha del campo PATH de la ventana
SAVE/LOAD para cambiar a ese directorio.

2. Pulse el bot6n MAKE DIR.

3. Introduzca el nombre del directorio que desea crear y, a continuacion, pulse el
boton MAKE.

NOTA
No se puede crear un directorio utilizando el nombre de otro directorio que ya exista.
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Formateo de una unidad flash USB

Configuracion

Siga los pasos indicados a continuacion para dar formato a una unidad flash USB.

Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se formateara en FAT32
y una unidad flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateara en FAT16.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el botén SAVE/LOAD.
En la ventana SAVE/LOAD, pulse el boton FORMAT.

3.
4. Introduzca un nombre de volumen y pulse el boton FORMAT.
5. Para llevar a cabo la operacion de formato, pulse el boton OK.

SAVE / LOAD

(2] (8 (&) (=]

PATH VOLUME NAME
\ FREE SIZE %)

 READ, TME
ONLY STAMP.

FILE NAME - COMMENT

R S

Ventana SAVE/LOAD
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Recuperacion de una sobrecorriente en el puerto USB

Aunque la conexion con el dispositivo USB se interrumpa a causa de una sobrecorriente en
el puerto USB, es posible volver a utilizar el dispositivo USB sin tener que apagar y reiniciar
la consola.

SAVE / LOAD

[ 2 ) (bl ][] feiehd] [ % ]

VOLUME NAME  0O0O0O0
FREE SIZE 90.1GB (7%)

READ TIME

FILE NAME COMMENT T OHLY STAMP ™

USB

DAN'I?‘E”;IETUP
AHD 1/0 DEYICE REMOUHT

ll Procedimiento de recuperacion

Después de eliminar la causa de la sobrecorriente en el puerto USB, pulse la ubicacion que
muestra “USB REMOUNT” en el boton FORMAT de la ventana SAVE/LOAD.

Se ha anadido una funcion para volver a montar
las unidades flash USB

Si la unidad flash USB no esta montada, el boton FORMAT se convierte en el botén USB
REMOUNT. Pulse este botdn para montar una unidad flash USB. Puede utilizarlo si una
unidad flash USB no se reconoce después de haberla extraido e insertado de nuevo.

Configuracion

Ajustes del reloj y las ranuras

El reloj proporciona la base para sincronizar el proceso de las sefales de audio digital.
Para enviar y recibir sefiales de audio digitales entre dispositivos es necesario sincronizar
ambos dispositivos al mismo reloj. Si se transfieren sefiales de audio digital en un estado
no sincronizado, es posible que los datos no se transmitan ni reciban correctamente.
Ademas, puede aparecer ruido en la sefial aunque las velocidades de muestreo sean

las mismas.

Concretamente, primero debe decidir qué dispositivo transmitira el reloj de referencia
para todo el sistema (reloj principal) y después configurar los dispositivos restantes

(reloj secundario) para que estén sincronizados con el principal.

Para utilizar la consola serie QL como reloj secundario sincronizado al reloj suministrado
desde un dispositivo externo, debe especificar la fuente del reloj adecuada (el puerto a través
del cual se obtenga el reloj).

Esta seccion explica como seleccionar la fuente del reloj que utilizara la consola serie QL.

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. Pulse el boton WORD CLOCK/SLOT del campo SYSTEM SETUP de la pantalla SETUP.

3. En el campo MASTER CLOCK SELECT de la ventana WORD CLOCK/SLOT, seleccione
la fuente del reloj deseada.

4. Para cerrar la ventana, pulse el simbolo “x” situado en la esquina superior derecha.

WORD CLOCK / SLOT

MASTER CLOCK SELECT

v i e-0 o o0 o

Pantalla SETUP Ventana WORD CLOCK/SLOT
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Ventana WORD CLOCK/SLOT (reloj/ranuras)

WORD CLOCK / SLOT X

MASTER CLOCK SELECT
48kHz

-
INT INT
48k 441k

UNLOCKED

LOCKED SRC ON
UNKNOWN

=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED
=
9/10

7/8 11712 (13714 15716

9/10

7/8

WORD CLOCK IH 1171213714 15716

DAHTE
44,1k

MASTER
SLOT SETUP

SLOT 1 FREQUENCY

EMPHASIS
STATUS

Il Campo MASTER CLOCK SELECT (seleccion de reloj principal)

(1) Pantalla de frecuencia de reloj principal
Indica la frecuencia (44,1 kHz o 48 kHz) del reloj principal seleccionado actualmente.
Si la unidad no esté sincronizada con el reloj principal aparecera “UNLOCK".
NOTA
* Si se ha especificado la subida/bajada de la velocidad de
48kHz
ejemplo -4,0%, -0,1%, +0,1%, y +4,1667%.
Para cambiar el reloj principal cuando se haya especificado una
subida/bajada de la velocidad de muestreo, deshabilite la subida/bajada en el Dante Controller,

muestreo en la aplicacién Dante Controller, esta area indica el
cambio en la velocidad de muestreo como porcentaje, como por
cambie el reloj principal y, a continuacion, especifique de nuevo la subida/bajada.

(2) Botones de seleccién de reloj principal
Utilice los botones para seleccionar la fuente del reloj que desea utilizar como
reloj principal entre las siguientes opciones:

¢ INT 48 k (Interno 48 k)

¢ INT 44.1 k (Interno 44,1 k)
El reloj interno de la consola QL (velocidad de muestreo de 48 o0 44,1 kHz) sera la fuente
del reloj.

e WORD CLOCK IN (entrada de reloj)
El reloj suministrado desde la toma WORD CLOCK IN del panel posterior de la consola
se utilizara como fuente del reloj.
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e DANTE 48k

e DANTE 44.1k
El reloj suministrado desde la toma Dante del panel posterior de la consola se utilizara
como fuente del reloj.

NOTA
Con la version QL V1.07 y posteriores, si restablece la consola a los ajustes de fabrica, el valor
predeterminado del reloj se ajuste a DANTE 48k. De este modo, puede sincronizar el reloj
incluso al utilizar varias consolas CL y QL con sus ajustes predeterminados.

e SLOT 1-2
El reloj suministrado a través de una tarjeta de E/S digital instalada en una ranura de la

consola se utilizara como fuente del reloj. El reloj se puede seleccionar en pares para
cada ranura.

(3 Indicador de estado de reloj
Indica el estado de la consola como maestro o esclavo en la red de audio Dante.

MASTER Maestro
Esclavo

NOTA

Cuando aparece y el reloj especificado no se ha sincronizado con un

dispositivo que actue como maestro de Danto, el audio podria cortarse.

(@ Pantalla de estado del reloj
Indica el estado de sincronizacién con el reloj principal para cada fuente del reloj.
Cada indicador se explica a continuacién:

e LOCKED (bloqueado, azul claro)
Indica que se esta recibiendo un reloj sincronizado con la fuente del reloj seleccionada.
Si se ha conectado un dispositivo externo al conector o ranura correspondiente,
la entrada/salida se producen correctamente entre dicho dispositivo y la consola serie
QL. Si la velocidad de muestreo esté cerrada, puede aparecer este estado incluso si no
esta sincronizado.

e LOCKED, BUT NOT SYNC’ED (bloqueado, pero no sincronizado, amarillo)
Se ha introducido un reloj vélido pero no esta sincronizado con la fuente del reloj
seleccionada. Si se ha conectado un dispositivo externo al conector correspondiente,
la entrada/salida no se producen correctamente entre este dispositivo y la consola
serie QL.

e SRC ON (SRC activado, verde)
Es un estado especial que se aplica solo a SLOT 1-2, que indica que esta habilitado el
SRC (convertidor de velocidad de muestreo) del canal correspondiente. Significa que,
aunque la sefial no esté sincronizada, se producen una entrada y salida normales con la
consola serie QL.

e UNLOCKED (desbloqueado, rojo)
No se ha introducido ningun reloj vélido. Si se ha conectado un dispositivo externo al
conector correspondiente, la entrada/salida no se producen correctamente entre este
dispositivo y la consola serie QL.
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¢ UNKNOWN (desconocido, negro)
Indica que no se puede detectar el estado del reloj porque no hay un dispositivo externo
conectado o porque la entrada de reloj no es valida. Puede seleccionar este conector
o ranura, pero no se produciré una sincronizacién correcta hasta que se establezca una
conexién valida.

NOTA

Si el indicador del reloj seleccionado no cambia al color azul palido, asegurese de que el
dispositivo externo esté conectado correctamente y que esté configurado para transmitir datos
del reloj.

Puede haber ruidos en las tomas de salida cuando se cambia el ajuste del reloj. Para proteger
el sistema de altavoces, asegurese de bajar el volumen del amplificador de potencia antes de
cambiar los ajustes del reloj.

Si intenta seleccionar un canal (cuyo SRC esté activado) como fuente del reloj, aparecera un
mensaje que le advierte que se deshabilitara el convertidor de velocidad de muestreo.

Il Campo SLOT (ranura)

Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con las ranuras MY en la parte
posterior de la consola.

(5) Nombre de la tarjeta

Indica el tipo de tarjeta instalada en la ranura. Si no hay nada instalado, aparecera “----".

(6 Botones SRC
La funcién SRC (convertidor de velocidad de muestreo) se puede activar o desactivar
para una ranura en la que haya instalada una tarjeta MY (MY8-AE96S) que disponga de
la funcién SRC. Si hay instalado otro tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada,
no aparecera el botén SRC.

(D Pantalla FREQUENCY (frecuencia)
Indica la velocidad de muestreo de las sefiales de entrada si la tarjeta instalada
puede detectar el subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta
AES/EBU. Si hay instalado otro tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada,
aparecera “----".

Pantalla EMPHASIS STATUS (estado de énfasis)
Indica la informacion de énfasis de las sefiales de entrada si la tarjeta instalada
puede detectar el subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta
AES/EBU. Si hay instalado otro tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada,
aparecera “----".

Configuracion

Uso de las conexiones en cascada

El uso de varias consola serie QL o una consola QL y una consola de mezclas externa (como,
por ejemplo, una Yamaha PM5D) en una conexion en cascada permite compartir los buses
entre los dispositivos. Esto puede resultar practico si se va a utilizar un mezclador externo
para aumentar el nimero de entradas.

Esta seccion explica las conexiones en cascada y su funcionamiento mediante un ejemplo
en el que hay dos unidades QL conectadas en configuracion en cascada.

Acerca de las conexiones en cascada

Para conectar en cascada dos consolas serie QL, primero debe instalar las tarjetas de E/S
digitales en las ranuras adecuadas y conectar los puertos de salida de la unidad remitente
(la cascada esclava) a los puertos de entrada de la unidad destinataria (la cascada maestra).
La siguiente ilustracion muestra un ejemplo en el que se instalan dos tarjetas de E/S digitales
de ocho canales para cada unidad en la unidad QL en cascada esclava y en la unidad QL en
cascada maestra. Las tomas DIGITAL OUT de la unidad remitente estan conectadas a las
tomas DIGITAL IN de la unidad destinataria.

Sefales de audio Senales de audio
de la unidad A deA+B

DIGITAL DIGITAL
ouT IN

QLA QLB

(Cascada esclava) (Cascada maestra)

ﬁ'Tarjeta de E/S digital

En este ejemplo, pueden compartirse hasta veinticuatro buses elegidos desde los buses
MIX 1-16, los buses MATRIX 1-8, el bus STEREO (L/R), el bus MONO (C) y el bus CUE
(L/R), y las sefiales mezcladas transmitidas desde la unidad QL en cascada maestra.

(Si utiliza dos tarjetas de E/S digital de 16 canales, los dispositivos pueden compartir todos
los buses.) Una vez configurados los ajustes precisos para las unidades en cascada esclava
y maestra, las sefales de bus de la cascada esclava se enviaran a través de la ranura a los
buses de la cascada principal y desde la cascada maestra se emitiran las sefales
combinadas de ambos buses. Si esta habilitada la funcion Cascade Link, las operaciones
especificadas o los cambios de parametros realizados en una de las consolas serie QL se
efectuaran en la otra consola QL.

Debe especificar las asignaciones de bus para cada ranura o canal en cada unidad QL.

A continuacion, se detallan procedimientos independientes para la cascada esclava

y cascada maestra.
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NOTA

¢ En modo Surround, no puede utilizar la salida en cascada en los buses MIX 1-6. Ademas, si ha
seleccionado 5.1 SOLO en modo CUE, no puede monitorizar CUE desde la cascada secundaria
en la cascada maestra.

Si esta realizando una conexion en cascada entre la unidad QL y la PM5D, puede utilizar la
unidad QL como cascada esclava definiendo CASCADE IN PORT SELECT de la PM5D en una
ranura. Sin embargo, solo se asignaran en cascada las sefales de audio y las sefiales de control
no se pueden enlazar.

También puede utilizar una tarjeta AD/DA o una toma OMNI OUT para realizar conexiones en
cascada con un mezclador analégico.

No hay ningun limite al numero de unidades que se pueden conectar en cascada, pero el retardo
de sefal en la cascada esclava aumentara en consonancia con el nimero de unidades desde la
cascada maestra.

Operaciones en una unidad QL en cascada esclava

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el boton CASCADE del campo SYSTEM SETUP de la pantalla SETUP.

3. En la ventana CASCADE, pulse la ficha CASCADE OUT PATCH.

4. En la pagina CASCADE OUT PATCH, pulse el botén OUT PATCH del bus al que desee
asignar el puerto.

5. Utilice la lista de seleccion de categorias y los botones de seleccion de puertos para
seleccionar la ranura y los puertos de salida que desee asignar y, a continuacion,
pulse el boté6n CLOSE.

6. En el campo CASCADE COMM PORT, seleccione el puerto que transmitira y recibira
las sefales de control para el enlace en cascada.

7. Utilice los botones CASCADE LINK MODE para seleccionar el elemento que
desee enlazar.

NOTA

* No puede asignar dos o0 mas buses al mismo puerto de salida. Si selecciona un puerto al que
ya se ha asignado una ruta de seial, se cancelara la asignacion anterior.

* Las senales de control para el enlace en cascada y los mensajes MIDI no pueden compartir el
mismo puerto. Si se selecciona un puerto que ya se ha especificado para la transmision/
recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de didlogo le preguntara si desea cancelar los ajustes
existentes.

Configuracion

Ventana CASCADE (pagina CASCADE OUT PATCH)

Puede seleccionar la ranura y el puerto de salida que emitira cada bus.

CASCADE

CASCADE LINK

o [opa 9_1e | MUIE
w1 ez | [0 oA e

CUE OTHERS

MATRIX 3
= CASCADE COMM PORT

) | MATRIX § ) MIDI SLOT1

=

|__MATRIX 7

(1) Botones emergentes de seleccién de puerto (seccion CASCADE OUT PATCH)

Permite seleccionar el puerto de salida para las conexiones en cascada de cada uno de
los buses MIX 1-16, MATRIX 1-8, STEREO L/R, MONO y CUE L/R. Pulse el botén para
abrir la ventana PORT SELECT, en la que podréa seleccionar un puerto.

(2) Botones CASCADE LINK (enlace en cascada)
Se utiliza para seleccionar las operaciones que se enlazaran al establecer conexiones en
cascada entre las consolas de la serie QL. Es posible realizar selecciones multiples.

¢ DCA 1-8 (amplificadores de control digital 1-8)
Se enlazarén los siguientes parametros relacionados con los DCA de 1 a 8.
* Nivel de DCA 1-8
* Activacion/desactivacion de DCA 1-8
» Escucha de DCA 1-8
* DCA 1-8 DCA MUTE TARGET (destinos de mute de grupos de DCA 1-8)
NOTA

Aunque el modo de escucha sea LAST CUE, la escucha del DCA de destino se activara
a la vez para las consolas enlazadas mediante conexiones en cascada.
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* DCA 9-16 (amplificadores de control digital 9-16)
Se enlazaran los siguientes parametros relacionados con los DCA de 9 a 16.
¢ Nivel de DCA 9-16
¢ Activacion/desactivacion de DCA 9-16
e Escucha de DCA 9-16
e DCA 9-16 DCA MUTE TARGET (destinos de mute de grupos de DCA 9-16)
NOTA
Aunque el modo de escucha sea LAST CUE, la escucha del DCA de destino se activara
a la vez para las consolas enlazadas mediante conexiones en cascada.
* MASTER MUTE (mute principal)
Enlaza los ajustes de activacion/desactivacion (ON/OFF) para los maestros de mute.
NOTA
Los ajustes de la funcién Dimmer (atenuacién) no se enlazan, por lo que debe configurarlos
individualmente en cada consola.
e SENDS ON FADER (enviar por fader)
Enlaza el comportamiento de SENDS ON FADER.
* Modo de SENDS ON FADER
* Bus de destino de envio
* CUE (escucha)
Se enlazaran los siguientes eventos y parametros relacionados con la escucha.
¢ Activacion/desactivacion de la escucha
¢ Modo de escucha (MIX CUE o LAST CUE, 5.1 SOLO)
NOTA
En relacién con 5.1 SOLO, no se establece ningun enlace si la consola del destino
de la cascada esta establecida en modo estéreo.
¢ Ajustes del punto de escucha de los canales de entrada y salida
e SOLO MUTE
NOTA
La operacion de Solo se utiliza para todas las consolas en cascada (MASTER y SLAVE).
e OTHERS (otros)
Se enlazarén los parametros siguientes.
¢ Operaciones de recuperacion de escenas
¢ Operaciones de almacenamiento de escenas
» Edicion de titulos de escenas
* Operaciones DIMMER (ventana MONITOR)
* Operaciones de brillo de pantalla y LED de panel (ventana SETUP)
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(3 Botones CASCADE COMM PORT
Especifica el puerto de comunicaciones utilizado para transmitir y recibir informacién de
enlaces cuando las operaciones de escucha y las operaciones de almacenamiento/
recuperacién de escenas estén enlazadas entre consolas serie QL que presenten una
conexién en cascada.

* NONE...........ceoee. Sin operacién de enlace
e MIDI ...........coees Se utiliza el puerto MIDI
e SLOTT ..o Se utiliza SLOT1

@ Fichas

Cambio de una péagina a otra (CASCADE IN PATCH, CASCADE IN ATT
y CASCADE OUT PATCH).

Ventana PORT SELECT
Pulse el botén OUT PATCH para abrir esta ventana.

PORT SELECT

@ Select candidate.

() Lista de seleccién de categoria
Permite seleccionar el puerto (ranuras 1-2) que se va a mostrar en la pantalla.

(2) Botones de seleccién de puerto
Dentro de la ranura especificada, estos botones seleccionan los puertos a los que se
asignaran los patches.
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Ventana CASCADE, pagina CASCADE IN ATT
(cascada en atenuacion)

CASCADE

CASCADE IN ATT

QHONOIO O\OIO

0.0 0.0 0ig. 0.0

| 0

0.0 0.0

Q

Q | O =g

‘ 20 21 ’ 22 ‘ 23

0|0

0.0
MATRIX

OO

0.0 0.0

STEREO L | STEREO R MONO CUE L CUE R

Q e 0

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
CASCADE IN PATCH CASCADE IN ATT CASCADE OUT PATCH

(1) Mandos ATT (atenuacion)
Muestran los valores de atenuacion (de -96,0 a 0,0 dB) para las sefiales de entrada
en cascada. Puede ajustar estos valores mediante los mandos multifuncién 1 - 8 de
la seccion Centralogic o el mando [TOUCH AND TURN].

NOTA

Puede utilizar estos mandos como SUB IN con un nivel de entrada ajustable. Esto permite sumar

las sefales de otras consolas a un bus, sin consumir entradas y buses.
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Operaciones en la unidad QL en cascada maestra

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el boton CASCADE del campo SYSTEM SETUP de la pantalla SETUP.

3. En la ventana CASCADE, pulse la ficha CASCADE IN PATCH.

4. En la pagina CASCADE IN PATCH, pulse el boton IN PATCH del bus al que desee
asignar el puerto.

5. En la pantalla PORT SELECT, utilice la lista de seleccion de categorias y los botones
de seleccién de puertos para seleccionar la ranura y los puertos de entrada que
desee asignar y, a continuacion, pulse el boton CLOSE.

6. Como se describe en el paso 6 de “Operaciones en una unidad QL en cascada
esclava” en la pagina 229, en el campo CASCADE LINK PORT, seleccione el puerto
que transmitira y recibira las sefales de control para el enlace en cascada.

7. Como se describe en el paso 7 de “Operaciones en una unidad QL en cascada
esclava” en la pagina 229, en el campo CASCADE COMM LINK, seleccione el
mismo elemento que para la cascada esclava.

NOTA

¢ No puede asignar el mismo puerto de entrada a dos o0 mas buses.

* Las sefnales de control para el enlace en cascada y los mensajes MIDI no pueden compartir
el mismo puerto. Si se selecciona un puerto que ya se ha especificado para la transmision/
recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de didlogo le preguntara si desea cancelar los ajustes
existentes.
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Ajustes basicos de los buses MIX y MATRIX

Siga los pasos que se indican a continuacion para cambiar los ajustes basicos de los buses
MIX y MATRIX, como alternar entre estéreo y monoaural, y seleccionar la el punto de envio
desde el cual se enviara la sefial procedente de un canal de entrada. Los ajustes realizados
en el siguiente procedimiento se guardan como parte de la escena.

Configuracion

Ventana BUS SETUP (configuracion de bus)

Puede realizar diversos ajustes para los buses MIX y MATRIX.

BUS SETUP BUS SETUP
MIX BUS SETUP, MATRIX BUS SETUE
T 1 FOR INPUT CHANNELS T 1 FOR INPUT CHANNELS:

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el boté6n BUS SETUP.

3. Utilice las fichas de la ventana BUS SETUP para seleccionar los buses cuyos ajustes
desee editar.

4. Utilice los botones selectores de SIGNAL TYPE para especificar si cada bus funcionara
como STEREO (los parametros principales se enlazaran para dos buses adyacentes
pares/impares) o MONOx2 (utilizacién como dos canales monoaurales).

5. Utilice los botones de seleccién de tipo de bus y punto de envio para seleccionar el
tipo de bus y la posicién desde la que se enviara la sefial del canal de entrada.

6. Silo desea, active o desactive los botones del campo PAN LINK.

BuS SETUP. x
MIX BUS SETUP
————————FOR INPUT CHANNELS
sianaL Tvpe PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE | PAN LINK

X 12

Pantalla SETUP Ventana BUS SETUP

SIGNAL TYPE _:  PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK

VARI
{

MIX 1/2

MIX 3/4

VARI

VARI
MATRIX 7/8 [PRE FADER]

MIX 5/6 e ‘
MIX 7/8 ‘
MIX 510

MIX 11/12

MIX 13/14

VAl
[PRE FADER]

MATRIX MATRIX

MIX 15/16

Pagina MIX Pagina MATRIX

(1) Botones selectores de SIGNAL TYPE (tipo de sefal)

Seleccionan cémo se procesan las sefiales para cada par de buses adyacentes. Seleccione
STEREO (sefial en estéreo) o MONOX2 (sefial monoaural x 2).

(2) Botones de seleccion de tipo de bus/punto de envio (solo bus MIX)
Para cada par de buses adyacentes, puede seleccionar el tipo de bus y el punto de
envio (para tipo vari). Estos botones corresponden a los siguientes parametros.

Botdn Tipo de bus Punto de envio anterior a fader
VARI [PRE EQ] VARI Inmediatamente antes del ecualizador
VARI [PRE FADER] VARI Inmediatamente antes del fader
FIXED FIXED -

(3 Botones de seleccién de punto de envio (solo bus MATRIX)
Seleccione el punto de envio anterior al fader desde el canal de entrada. Estos botones
corresponden a los siguientes parametros.

Botén Punto de envio anterior a fader
PRE EQ Inmediatamente antes del ecualizador
PRE FADER Inmediatamente antes del fader
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(4) Botén PAN LINK (enlace a panoramica)
Este bot6n aparece cuando SIGNAL TYPE esta establecido en STEREO y el tipo de bus es
VARI. Si el botén esta activado, el ajuste de panoramizacion de las sefiales enviadas
desde los canales de entrada a los dos buses correspondientes se enlazara con el
ajuste de panoramizacién del bus STEREO.

(®) Fichas
Permiten cambiar entre los buses MIX y MATRIX.

Activacion/desactivacion de toda la alimentacion
phantom principal

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. En el centro de la pantalla SETUP, pulse el botén ON u OFF del campo +48V MASTER.

Si este boton esta desactivado, no se suministrara alimentacion phantom aunque

esté activado el boton +48V del canal de entrada de la toma OMNI o TALKBACK IN.

— w— —

Q 0-90 0

Pantalla SETUP

NOTA
Este ajuste de +48V MASTER no afecta a la entrada de bastidores externos como entradas
DANTE (Dispositivos de E/S). Cada bastidor tiene un interruptor +48V MASTER vy funcionara
segun lo especificado en este ajuste.
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Especificacion del brillo de la pantalla tactil, los
indicadores LED, las pantallas de nombre de canal
y las lamparas

Siga estos pasos para especificar el brillo de la pantalla tactil, de los LED del panel superior,
de las pantallas de nombre de canal y de las ldmparas conectadas al conector LAMP

del panel posterior. Si lo desea, podra guardar dos ajustes de brillo diferentes para

los bancos Ay B, y alternar entre ellos rapidamente.

PASO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En el campo situado a la derecha de la fila inferior de la pantalla SETUP, pulse
el boton BANK A o BANK B.

3. Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el brillo de cada elemento.

NOTA
También podra asignar este parametro a una tecla definida por el usuario y pulsarla para alternar
entre los bancos Ay B.

Pantalla SETUP (campo de ajuste del brillo)

BAHK B

CONSOLE
LOCK

HK
HK
@
(1) Botones BANK A/B (banco A/B)
Alterna entre los ajustes de brillo.

Il Campo CONTRAST (contraste)

(2 NAME (nombre)
Permite ajustar el contraste de los caracteres en las pantallas de nombre de canal del
panel superior.

Il Campo BRIGHTNESS (brillo)

(3 NAME (nombre)
Permite ajustar el brillo de los caracteres en las pantallas de nombre de canal del panel
superior.
También cambia el brillo de CH COLOR y del LED de la parte inferior del mando
[TOUCH AND TURN]. Utilice el mando CH COLOR si desea ajustar el brillo de
CH COLOR después de ajustar el brillo de la pantalla de nombre.
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(4 CH COLOR (color de canal) (1) DATE (fecha)
Permite ajustar el brillo de los colores de canal del panel superior. Especifica la fecha del reloj interno.
Esto le permite aplicar un ajuste relativo solo al brillo del color del canal sin cambiar
el brillo de la pantalla de nombre de canal. @ TIME (hora)
Especifica la hora del reloj interno.

(5 SCREEN (pantalla)

Se utiliza para ajustar el brillo de la pantalla tactil. (& FORMAT (formato de visualizacion)

Si ha configurado el brillo a un nivel inferior al 2, la préxima vez que se ponga en marcha Especifica el formato con que se muestran la fecha y la hora del reloj interno.
la unidad QL lo hara con un ajuste de brillo 2, de modo que le sea posible ver la pantalla. Podra seleccionar cualquiera de los siguientes formatos.
(& PANEL ¢ Fecha
Ajusta el brillo de los indicadores LED del panel superior. MM/DD/YYYY (Mes/Dia/Afio)
NOTA DD/MM/YYYY (Dia/Mes/Afio)
Si esta conectado AD8HR, también se modificara el brillo del LED del AD8HR. YYYY/MM/DD (Afio/Mes/Dia)
@ LAMP (Idmpara) * Hora .
Permite para ajustar el brillo de las lamparas conectadas a las tomas LAMP del 24-Hours (aparecen las horas en el intervalo de 0-23)
panel posterior. 12-Hours (aparecen las horas de 0 am hasta 11 am, y desde 0 pm hasta 11 pm)
° ° 7 ° ° [yrd ° ° 2
Configuracién de la fecha y la hora del reloj Configuracion de la direccion de red
interno En esta seccidn se explica cémo configurar la direccién de la red que se precisara cuando se

utilice el conector NETWORK de la consola serie QL para conectarla a un ordenador.

Si tiene previsto conectar la consola serie QL al ordenador en una conexion uno a uno,
se recomienda que utilice los siguientes valores predeterminados.

En esta seccién se explica como configurar la fecha y hora del reloj interno de la consola QL,
y cémo seleccionar un formato de presentacion de las mismas. La fecha y la hora que
especifique aqui influiran en la fecha y la hora utilizadas al guardar una escena.

Direccion IP: 192.168.0.128
PASO Direccion de puerta de enlace: 192.168.0.1
Mascara de subred: 255.255.255.0

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botéon SETUP.
2. Pulse el boton DATE/TIME en la parte inferior de la pantalla SETUP.
3. En el campo FORMAT de la ventana DATE/TIME, pulse los botones MODE varias

Asegurese de que la direccion IP y la direccidn de la puerta de enlace no coincidan con las
direcciones de ningun otro dispositivo de la red.

veces para seleccionar el formato deseado de visualizacién de fecha y hora. NOTA o _ _
4. Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para establecer la fecha y hora actuales. * Solo el administrador puede cambiar l0s ajustes de red. .
. ; . . * Para obtener detalles sobre los ajustes a la hora de conectarse a una red LAN, consulte la guia
5. Pulse el boton OK cuando haya terminado de realizar los ajustes. de instalacién de QL Editor.
Ventana DATE/TIME (fecha y hora) PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. Pulse el boton NETWORK en la parte inferior de la pantalla SETUP.

3. Pulsey seleccione los mandos de la ventana NETWORK para especificar al direccién,
PATE mediante el mando [TOUCH AND TURN].

9 0O & ' ' ' s 4. Pulse el botén OK cuando haya terminado de realizar los ajustes.
ALY ST : : 5. Reinicie la consola serie QL.

Pulse el boton DATE/TIME de la pantalla SETUP para abrir esta ventana.

01
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Ventana NETWORK (red)

NETWORK

IP ADDRESS

SUBNET MASK

@ 0 o 0
255 255 255 1]

GATEWAY ADDRESS

MAC ADDRESS : a0 00 00 DO 00 00

= Y NAME PIN

&, &

168 i Yamaha QL

CAMNCEL 0K

() IP ADDRESS (direccion IP)
Especifica una direccién que identifica un dispositivo individual en Internet o en una
red LAN.

(2) GATEWAY ADDRESS (direccion de puerta de enlace)
Especifica un direccién que identifica un dispositivo (puerta de enlace) que convierte
datos entre distintos medios o protocolos para permitir la comunicacién dentro de
la red.

(3 SUBNET MASK (mascara de subred)
En la direccion IP utilizada en la red, define los bits que se utilizan para la direccién
de red que diferencia la red.

(4 MAC ADDRESS (direccion MAC)
Indica la direccién MAC (control de acceso a las maquinas) que permite identificar un
host dentro de una red. Es una direccién que se incluye solo a efectos informativos y no
puede editarse.

(® UNIT NAME
Ajusta el nombre que se mostrara en la red.

(® PIN para MonitorMix
Ajusta el PIN (contrasefia numérica de 4 digitos) que se introducira cuando se utilice la
aplicacién MonitorMix para conectar con una consola de la serie QL. MonitorMix es una
aplicacién iOS que los musicos pueden utilizar sobre el escenario para ajustar su propio
balance de monitorizacion.
Puede registrar un PIN con los 4 digitos en blanco. En ese caso, con MonitorMix no sera
necesaria la autenticacién mediante PIN. Sin embargo, no es posible dejar en blanco
solamente 1, 2 o 3 de los digitos del PIN.

NOTA
El conector NETWORK de la consola serie QL transmite datos a través de 100BASE-TX
(velocidad de transmisién: maximo 100 Mbps) o 10BASE-T (velocidad de transmision:
maximo 10 Mbps).
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Configurar la red de audio Dante

Utilizara la consola serie QL para realizar los ajustes de la red de audio Dante de la propia
consola y los dispositivos de E/S conectados al conector Dante de la consola serie QL.
En esta seccién se explica como realizar los ajustes de la red de audio Dante.

PASO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. En el campo DANTE situado en el centro de la pantalla, pulse el boton DANTE SETUP
para abrir la ventana del mismo nombre.

3. Pulse la ficha SETUP en la parte inferior de la ventana DANTE SETUP.

DANTE SETUP

CONSOLE 1D 'SECONDARY PORT

Daisy crany [N

Audio Module will be rebooted automatically,

DANTE PATCH BY

THIS
consoLE

PREFERRED MASTER

Pantalla SETUP

Ventana DANTE SETUP
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Ventana DANTE SETUP (configuracion de Dante, pagina SETUP)

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIN

After changing this setup, Metwork Audio Module will be rebooted automatically.
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

THIS ||
CONSOLE

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGH

@ Indicadores STATUS (estado)
Muestran el estado de funcionamiento de la consola serie QL y de la red Dante.

(2) Botones de seleccién CONSOLE ID (identificador de consola)
Define los identificadores de las consolas serie QL.
Si hay cinco unidades QL o méas conectadas a una red y no tiene previsto asignar

identificadores a algunas de ellas, pulse el botén OFF de cada una de dichas unidades
para desactivar el identificador.

(3 Botones de seleccion SECONDARY PORT (puerto secundario)
Especifique como se configura la red de audio Dante.

(4) Boton CANCEL (cancelar)

Mientras esta modificando los ajustes de CONSOLE ID o SECONDARY PORT, puede
pulsar este botén para cancelar los cambios realizados.

(5 Boton APPLY (aplicar)
Una vez modificados los ajustes de CONSOLE ID o SECONDARY PORT, pulse este botén
para aplicar los cambios realizados.

Configuracion

(6) Botones de selecciéon BIT
Permiten definir la profundidad en bits del audio a 24 o 32 bits.

e 24bit...........ccceeee. Utilice este valor cuando transmita y reciba datos de una unidad
serie R. Este ajuste es el que se utiliza normalmente con los
sistemas de serie QL.

e 32bit.........cvvvveeeeen. Este es el valor adecuado al transmitir o recibir datos de 25 bits
0 mas (al usar cascada o compensacion de ganancia), pero la
cantidad de datos transmitida se incrementara en un 20-30%
comparado con el ajuste de 24 bits.

(D Botones de seleccion LATENCY (latencia)
Permiten definir la latencia de la red de audio Dante a 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms, 2,0 ms
05,0 ms.

El ajuste de latencia varia segun el tamafio y el método de conexién de la red.
Para conocer mas detalles consulte “Ajuste de la latencia de red de audio Dante”
en la pagina 237.

Botones de seleccién DANTE PATCH BY
Si el botén THIS CONSOLE esté seleccionado, se pueden editar los ajustes DANTE INPUT
PATCH y DANTE OUTPUT PATCH desde la consola serie QL.

Si el botén DANTE CONTROLLER esta seleccionado, no es posible modificar los ajustes
de patches de Dante. Puede realizar operaciones con estos botones al margen

del estado de los botones de seleccion DANTE PATCH BY de otras consolas serie
CL/QL de la red.

(9 Botén PREFERRED MASTER

Si este botoén esta activado, se le da mas prioridad al estado de la consola maestra en la
red de audio Dante.

Si este botén esta desactivado, se le da menos prioridad al estado de la consola maestra
en la red de audio Dante.

¢ Si hay solo una consola CL para la que se ha activado este botén, esa consola se convertira en
maestra.

* Sihay varias consolas QL para las que se ha activado este botdn, solo una de ellas se convertira
en maestra.

¢ Si el botdn esta desactivado para todas las consolas QL, se convertird en maestra una de las
unidades de todos los dispositivos Dante, incluidos los dispositivos de E/S.

NOTA
¢ Los ajustes compartidos con el dispositivo de E/S (BIT/LATENCY/W.CLOCK) reflejaran los
ajustes de la consola serie QL cuyo CONSOLE ID esté establecido en #1.
si el boton DANTE CONTROLLER estéa seleccionado en el seccion DANTE PATCH BY e intenta
modificar la asignacién de patches de Dante u otros ajustes relacionados, aparecera el mensaje
“This Operation is Not Allowed” (operacion no permitida) en la parte inferior de la pantalla.
¢ La informacién de asignacién de patches DANTE se aplica al dispositivo si el archivo de ajustes
de la consola QL (con la extension .CLF) esta cargado conforme a las condiciones siguientes.
De lo contrario, la informacion no se aplica y se mantiene el estado actual.
* En la ventana SAVE/LOAD (pagina 219), el botén WITH DANTE SETUP AND I/O DEVICE
debe estar activado.
¢ Debe estar activado uno de los botones de seleccion #1, #2, #3 o #4 de la seccion CONSOLE ID.
* Debe estar activado el boton de seleccion THIS CONSOLE de la secciéon DANTE PATCH BY.
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e Con QL V1.07 y versiones posteriores, cuando se reinician los ajustes, incluidos los ajustes de
red de audio Dante, o se instala una actualizacién de firmware, se activa el ajuste Preferred
Master. Este ajuste no cambia cuando se cambian los ajustes de la consola o cuando se reinicia
la consola. Se puede desactivar mediante Dante Controller, si fuera necesario. Si este ajuste
predeterminado se utiliza para cambiar los ajustes de reloj de CL o QL para cualquier otra cosa
que no sea Dante, se da prioridad a la consola como reloj principal para la red Dante y evitar
errores de sincronizacion del reloj. Ademas, puede utilizar Dante Controller para especificar
claramente el maestro, activando unicamente Preferred Master para el dispositivo que estara
siempre funcionando (los demas dispositivos desactivados).

Cambiar CONSOLE ID y SECONDARY PORT

PASO
1. En la ventana DANTE SETUP (pagina SETUP), seleccione el nimero de CONSOLE ID
y el tipo de SECONDARY PORT.

2. Pulse el bot6n APPLY.
3. En la ventana de confirmacion del cambio, pulse el botén OK.

Ventana DANTE SETUP (configuraciéon de Dante, pagina SETUP)

El botén seleccionado se muestra en rojo.

Cuando se hayan aplicado los ajustes de red de audio Dante, el botén que seleccion6 volvera

a tener el aspecto original.
DANTE SETUP b 4

SYSTEM SYNG
m/ —

SECONDARY PORT

DAISY CHAIN

After changing this setup, Metwork Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

CONSOLE ID

CANCEL

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

THIS
CONSOLE

PREFERRED MASTER

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT
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NOTA

Si cambia el ajuste de SECONDARY PORT, también debe cambiar el método de conexién entre
la consola serie QL y los dispositivos de E/S. Por ejemplo, si las conexiones utilizadas para el
ajuste REDUNDANT se dejan como estan cuando se cambia el ajuste de DAISY CHAIN, sera
imposible enviar y recibir audio. Asegurese de desconectar los cables antes de cambiar el ajuste.
Los ajustes CONSOLE ID y SECONDARY PORT no cambiaran aunque inicialice la consola
serie QL.

Cuando CONSOLE ID esta establecido en OFF o en 2, 3 0 4 para una consola serie QL, su valor
de BIT/LATENCY no cambiara aunque se modifique en la ventana DANTE SETUP de la consola
serie QL dentro de una red para la que CONSOLE ID esté establecido en 1.

Cuando CONSOLE ID se establece en OFF, el campo DANTE PATCH BY se fija en el valor
“DANTE CONTROLLER” Ademas, no se puede cambiar la asignacién de patches en la ventana
DANTE INPUT PATCH.

Cuando CONSOLE ID esta establecido en OFF, todos los dispositivos montados seran “virtuales”
Puede editar HA GAIN y otros ajustes para las unidades serie R, aunque no se enviara al
dispositivo la notificacion de los ajustes. Sera igual que cuando los dispositivos no estan
conectados.

Ajuste de la latencia de red de audio Dante

Un ajuste de latencia adecuado para sefiales enviadas y recibidas a través de una red de
audio Dante varia segun el tamafo y el método de conexién de la red. En esta seccién se
explica como definir un ajuste de latencia adecuado dependiendo del método de conexion de
los dispositivos habilitados para Dante que estan conectados a la consola serie QL.

Il Relacion entre los interruptores y el nimero de saltos

Un ajuste de latencia adecuado en una red de audio Dante varia segun el nimero de saltos
en la red.

Un salto es el paso de un encaminador (conmutador) al siguiente. El nimero de saltos se
cuenta empezando por el dispositivo principal hasta el dispositivo mas distante (suponiendo
que todos los dispositivos estan conectados en serie).

El término conmutador se refiere a los conmutadores de red y los encaminadores, asi como
a los conmutadores integrados en las consolas serie QL y los dispositivos de E/S. Defina el
valor de latencia en base al nimero de saltos. La tabla siguiente muestra los ajustes tipicos
de latencia a partir del nimero de saltos.

Ndmero de saltos Latencia (ms)
Hasta 3 0,25
Hasta 5 0,5
Hasta 10 1,0
Hasta 20 2,0
21 0 mas (o en caso de problema) 5,0
NOTA

* Dependiendo de las condiciones de la red, es posible que desee aumentar el valor de latencia
incluso en caso de que el numero de saltos sea pequefio.

¢ Si se produce un problema, seleccione 5,0 ms para que pueda identificar si el ajuste de latencia
es la causa del problema.
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M Ejemplos de conexion y ajustes de latencia
Conexiones en cadena tipo margarita

Sencilla 64 entrada/48 salida

Rio3224
E 3
Rio3224
E 2

1

Rion3224
#1
Rion3224 2
#2
3

1

a

DS

QL 1 DS

3 saltos = 0,25 ms

3 saltos = 0,25 ms

Conexiones en cadena tipo margarita
FOH y las consolas de monitor comparten 64 entrada/48 salida.

Rin3224

# 4
Rio3224

# 3
QL

hon 2

1

QL s
FoH

4 saltos = 0,5 ms

Rin3224

Rio3224

1

QL s
FoH

3 saltos = 0,25 ms
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Conexiones redundantes
Sencilla 64 entrada/48 salida

Rin3224
#1

Rin3224
#

4

_panfy g

4 saltos = 0,5 ms

Conexiones redundantes

FOH y las consolas de monitor comparten 64 entrada/48 salida.

Rion3224

Rio3z24

1 2

QL D3
FoH

4 saltos = 0,5 ms

Configuracion
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Conexiones en cadena tipo margarita
256 canales HA remoto (tamafio maximo)

Rin3224
#1

Rio3224
#2

Rin3224
#3

Rio3224
#4

Rin3224
#

Rig3224
#5

Rin3224
#

Rio3224
#3

DWS

9 saltos =1,0 ms

Rio3224
#1

Rio3z24
#2

Rio3224
#3

Rin3224
#4

Rio3224
#

Rio3z24
#5

Rio3224
#

Rin3z24
#3

Dw's

4 saltos = 0,5 ms
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Conexiones redundantes

Dos consolas comparten 256 canales HA remoto (tamafio maximo)

RioJz24
#1

Rio3224
#2

Rin3224
#3

Rio3224
#4

Rio3224
#5

Rio3224
#5

Rio3224
#

Rio3z24
#3

5 saltos = 0,5 ms

DS

Configuracion
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Montar un dispositivo de E/S en la red de audio Dante

A continuacion se describe como seleccionar cuales de los diferentes dispositivos de E/S
de la red de audio Dante se van a montar para poder utilizarlos. Se pueden montar hasta
24 unidades en una consola serie QL.

PASO

1. Pulse la ficha DEVICE MOUNT en la parte inferior de la ventana DANTE SETUP.

2. Pulse el botén de seleccién del dispositivo de E/S.

3. En la ventana DEVICE SELECT, pulse el botén de seleccion del método de
configuracion.

4. Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para configurar los ajustes.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el bot6n OK para cerrar
la ventana.

Ventana DANTE SETUP (configuracion de Dante, pagina
DEVICE MOUNT)

DANTE SETUP CLERRALL  REFRESH

[ Fie===n Y00

U IRTLAL

REMOTE HA
DEVICE MOUNT ASSIGN

(1) Botén CLEAR ALL (borrar todo)
Borra todos los dispositivos de E/S de la lista y los deja en un estado sin montar.

Configuracion

(2) Botén REFRESH (actualizar)
Actualiza la lista de dispositivos de E/S que se muestra en la red de audio Dante.

(3 Botones de seleccion de dispositivos de E/S
Pulse uno de los botones para abrir la ventana DEVICE SELECT. En la linea superior del
botdn se muestra la etiqueta del dispositivo. En la linea inferior del botén se muestra el
nombre del modelo y el niimero de entradas y salidas. Si no se ha montado ningln
dispositivo, en la fila superior aparecera “---" y en la fila inferior no aparecera nada.
Para obtener méas informacion sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
que aparecen debajo de estos botones, consulte (1) en la pagina 158, “Lista de
dispositivos de E/S”.

Ventana DANTE SETUP

DEVICE SELECT #1

E] Select ""HO ASSIGH", "DEYICE LIST". "SUPPORTED DEY¥ICE". "DV¥S" or "MAHUAL".

CANCEL

(1) Botones de seleccién del método de configuracién
Elija uno de los siguientes métodos para montar el dispositivo de E/S.
NO ASSIGN...........ccceenenne (sin asignacién) Sin montar.
DEVICE LIST (lista de dispositivos) Permite seleccionar y montar
desde la lista de dispositivos.

* SUPPORTED DEVICE ....... (dispositivo compatible) Permite seleccionar y montar un
dispositivo compatible.

® DVS...oe Permite especificar una etiqueta de dispositivo y montar
(solo para DVS).

e MANUAL...........coevieie. Permite introducir una etiqueta de dispositivo y montar.
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[l Cuando el boton de seleccion del método de configuracion
es DEVICE LIST

Para montar eligiendo de una lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante, pulse el
boton DEVICE LIST para que se muestre el campo del mismo nombre.

DEVICE SELECT #5

(2] Assign Device to a Device Label.

— ONLINE—

DEVICE
LIST

— OFFLINE—

DanteTest2
(DYS)

(1) DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Muestra la lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante.
Seleccione en la lista el dispositivo de E/S que desea montar.

(2 Mando de seleccion DEVICE LIST
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el dispositivo de E/S que desea
montar.

(3 Mandos INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para especificar el nimero de entradas y salidas
de la red de audio Dante. Estos mandos no apareceran si se ha seleccionado DVS. Si el
dispositivo de E/S seleccionado es compatible con la serie QL, el nimero de entradas
y salidas se especificara y mostrara automaticamente.
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[l Cuando el boton de seleccion del método de configuracion

es SUPPORTED DEVICE
Si desea seleccionar y montar un dispositivo de E/S que sea compatible con la serie QL,
pulse el boton SUPPORTED DEVICE para ver el campo del mismo nombre. Estos ajustes se
pueden realizar incluso si no se esta conectado a la red de audio Dante.

DEVICE SELECT #6

Select "HO ASSIGH", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "DVS" or
then assign Device type and UHIT ID.

SUPPORTED
DEVICE

‘?' "MAHUAL" |,

—— ONLINE— OFFLINE

DEVICE TYPE

Rio3224-D

Rio3224-D

CANCEL

(1) DEVICE TYPE (tipo de dispositivo)
En esta area se muestra una lista de los tipos de dispositivos de E/S compatibles con
la serie QL.

Seleccione en la lista el tipo de dispositivo de E/S que desea montar.

(2 Mando de selecciéon DEVICE TYPE
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el tipo de dispositivo de E/S
que desea montar.

(3@ Indicacién de dispositivo de E/S
En esta area se muestra el dispositivo de E/S seleccionado.
En la linea superior se muestra el panel frontal del dispositivo de E/S.
En la linea inferior se muestra el nombre del modelo y el nimero de entradas y salidas.

(4 Mando UNIT ID (identificador de unidad)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para especificar el valor de UNIT ID.

El indicador muestra UNIT ID.
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NOTA
Si hay un dispositivo de E/S, establezca su campo UNIT ID en “1”.
Si hay varios dispositivos conectados, asigne los nimeros de identificacién de manera que no
haya conflictos entre dispositivos.
Para dispositivos que no sean de la serie R, es posible asignar el mismo identificador a
dispositivos de modelos diferentes como una unidad serie R o el mismo identificador como un
modelo diferente de dispositivo. Sin embargo, como en la pantalla de puerto de salida/entrada
del dispositivo de E/S se muestra el UNIT ID, esto dificultara la tarea de distinguir entre las
unidades; por tanto, se recomienda que siempre que sea posible se evite que se solapen los
numeros de identificacion.
Si tiene un dispositivo cuyo valor de UNIT ID o etiqueta de dispositivo no se puede cambiar
desde su panel o pantalla de edicién etc. (como la tarjeta Dante-MY16-AUD o Dante
Accelerator), pero desea utilizar dicho dispositivo como SUPPORTED DEVICE (dispositivo
compatible), debe cambiar su etiqueta de dispositivo a través de Dante Controller.
Un dispositivo de E/S se reconocera como SUPPORTED DEVICE si asigna la etiqueta de
dispositivo como se indica a continuacion.

VT

donde # es un numero hexadecimal de tres digitos que contiene los digitos del 0 al 9 y letras

en mayuscula de la A a la F (000—FFF).

* indica cualquier caracter que desee (se pueden utilizar caracteres alfabéticos en mayusculas
y mindsculas, numeros o - (guion)).
Si esta controlando la consola serie QL desde una unidad de la serie R, se recomienda que
utilice la funcion START UP MODE de la unidad R para ejecutar “REFRESH?” El funcionamiento
serd mas seguro con el ajuste “REFRESH? ya que la opcién de mute se eliminard una vez
completada la sincronizacién con las unidades QL cuyo ajuste del sistema REMOTE HA
ASSIGN esté establecido en “WITH RECALL”
Con el ajuste de “RESUME] la opcién de silenciar se eliminara y la unidad empezara a funcionar
con los ajustes que se establecieron y se guardaron en copia de seguridad en la unidad serie R,
que podria permitir la salida inesperada de audio.
Una unica consola serie QL puede controlar el amplificador principal (HA) de hasta ocho
unidades serie R.
Si hay conectadas nueve o mas unidades serie R, puede dividir el control del amplificador
principal entre varias consolas QL. Si lo prefiere, puede elegir no especificar REMOTE HA
ASSIGN para las unidades serie R cuyo amplificador principal no necesite ser controlado
y usarlas con la funcién START UP MODE establecida en “RESUME”
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[l Cuando el botdn de seleccion del método de configuracion es DVS
o MANUAL

Si desea introducir la etiqueta de dispositivo de un dispositivo de E/S y montarlo, pulse
el botén DVS o MANUAL para acceder al campo DVS/MANUAL.

DEVICE SELECT #2

@ Input the Device Label via the keyboard and assign the number of Dante Inputs and Qutputs.
— OMLINE— OFFLINE

DVS

DEVICE LABEL

| @

ZXGVBNM

CANCEL

(1) DEVICE LABEL (etiqueta de dispositivo)

Muestra la etiqueta de dispositivo del dispositivo de E/S que ha introducido desde
el teclado.

(2 Mandos INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para especificar el nimero de entradas y salidas
de la red de audio Dante.

(3 Teclado de introduccién de datos de etiqueta de dispositivo
Utilice este teclado para introducir la etiqueta de dispositivo del dispositivo de E/S.

NOTA

* Si el dispositivo de E/S es un DVS, méntelo pulsando el botén DVS.

¢ Si DEVICE LABEL se deja en blanco, se montara automaticamente el primer DVS que se
detecte.

* Sila etiqueta de dispositivo que ha introducido se detecta automaticamente, no se tendran en
cuenta los ajustes de los mandos INPUT/OUTPUT y se especificara el valor nominal de entradas
y salidas.
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Ajustes de REMOTE HA (amplificador principal remoto)

A continuacion se describe como seleccionar cuales de los diferentes dispositivos HA de
la red de audio Dante se van a montar para poder utilizarlos. Se pueden montar hasta
8 unidades en una consola serie QL.

PASO
1. Pulse la ficha REMOTE HA ASSIGN en la parte inferior de la ventana DANTE SETUP.

2. Pulse uno de los botones de seleccién del dispositivo amplificador principal para
abrir la ventana REMOTE HA SELECT.

3. Seleccione el dispositivo amplificador principal que desee montar y pulse el
botén OK.
Si ha cambiado los ajustes pulsando el botén “WITH RECALL”, aparecera un cuadro
de dialogo de confirmacion. Pulse el botéon OK.

Ventana DANTE SETUP (pagina REMOTE HA)

DANTE SETUP CLERR AL REFRESH

REMOTE HA ASSIGN

U RTURL

REMOTE HA
DEVICE MOUNT ASSIGN

(1) Botén CLEAR ALL (borrar todo)

Borra todos los dispositivos amplificadores principales de la lista y los deja en un estado
sin montar.

(2) Botén REFRESH (actualizar)
Actualiza la lista de dispositivos HA que se muestra en la red de audio Dante.

Configuracion

(3 Botones de seleccion de dispositivos HA
Pulse uno de estos botones para abrir la ventana REMOTE HA SELECT. En la linea
superior del botén se muestra la etiqueta del dispositivo. En la linea inferior del botén
se muestra el nombre del modelo y el nimero de entradas y salidas. Si no se ha
montado ningln dispositivo, en la fila superior aparecera “---" y en la fila inferior
no aparecera nada.
Para obtener mas informacion sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
que aparecen debajo de estos botones, consulte (1) en la pagina 158, “Lista de
dispositivos de E/S”.

Ventana DANTE REMOTE HA SELECT (seleccion de amplificador
principal remoto Dante)

DANTE REMOTE HA SELECT #1

Recall HA Setting to Ric with scene recalls.
It is recommended to only enable this for one console per RIO device,
to avoid unexpected HA changes.

DEVICE LIST

n NO ASSIGN —
# vool RECALL
2
#2 vooz
(Rio1608D)
#3 Y003
(RiSD )

Recall HA setting from this console.

CANCEL

(1) DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Muestra la lista de dispositivos amplificadores principales de la red de audio Dante.

(2) Boton WITH RECALL (con recuperacion)
Si este botdn esta activado, los ajustes guardados en la consola serie QL se aplicaran al
dispositivo amplificador principal cuando se inicie la consola serie QL y cuando se
recupere una escena.

(3 Mando de seleccion DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el dispositivo amplificador
principal que desea montar.

NOTA

¢ No especifique “WITH RECALL" si un dispositivo amplificador principal (HA) se comparte entre
varias consolas serie QL y los ajustes se han realizado anteriormente en otra consola serie QL.

* También se puede utilizar el dispositivo amplificador principal desde una consola serie QL que
no esté establecida en “WITH RECALL

» Si se ha montado una consola serie QL externa, puede configurar y controlar su amplificador
principal de entrada en esta ventana. Sin embargo, debera asegurarse de que el UNIT ID de la
consola serie QL no coincida con el UNIT ID de ningun otro dispositivo HA.
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Visualizacion del estado del dispositivo

Ahora, puede utilizar la pantalla tactil para comprobar el estado de una unidad serie QL
o serie R (excepto la Ro8-D) o el estado de la red Dante. Para comprobar el estado de una
unidad serie R desde la consola, debe estar asignada a REMOTE HA en DANTE SETUP.

[l Serie QL

El campo SETUP de la ventana DANTE SETUP muestra indicadores de estado de la consola
serie QL y de la red Dante.

DANTE SETUP

CONSOLE ID SECONDARY PORT

OFF “ #2 DAISY CHAIN REDUNDANT

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY BIT LATENCY (ms)

THIS DANTE 32
CONSOLE CONTROLLER

PREFERRED MASTER

ON

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGN
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[l Serie R

El campo I/O de la pantalla I/O DEVICE muestra indicadores de estado de las unidades serie
Ry de la red Dante.

Para el firmware anterior a la introduccidn de la compatibilidad con la versién 1.60,
la indicacion de la version sera amarilla y el indicador estara apagado.

DANTE EXTERNAL | INTERNAL
1/0 DEVICE PATCH WIRELESS HA

#1 Hal Voo

us?24a0 & Rio3224-D RECALL

io 2

42 Haz

Rio3224-D SYSTEM SYNC
m —

_UlHTUHL

UIRTUAL

Mensajes

Se muestran mensajes de error, advertencia e informacion.

También se muestran mensajes en el campo de estado de error de Dante Controller.
Cada indicador se ilumina o parpadea tal y como se describe a continuacion:

Ninguna indicacién | Apagado

lluminado El indicador permanece iluminado fijo.
Parpadeando El indicador sigue parpadeando.

Parpadea x2 El indicador parpadea dos veces ciclicamente.
Parpadea x3 El indicador parpadea tres veces ciclicamente.
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Il Mensajes de error Il Mensajes de advertencia
Los indicadores SYSTEM permaneceran iluminados o parpadeando ciclicamente como Los indicadores permaneceran iluminados o parpadeando ciclicamente hasta que
se muestra a continuacion hasta que se resuelva el problema. se resuelva el problema.
Si se requiere intervencion del servicio técnico, pdngase en contacto con el centro Si el indicador verde [SYNC] no se ilumina, el reloj del dispositivo esta sin definir.
de asistencia técnica de Yamaha que aparece en el manual de instrucciones de la
consola QL5/QL1. :
Ind[cadort_es [S.YNC] Significado Posible solucién
(sincronizacioén)
Indlcadqres [SYSTEM] Significado Posible solucion SYNC ) o
(sistema) Ajuste el reloj principal y la
I I . L velocidad de muestreo
' 0 El reloj no esta ajustado - -
SYSTEM correctamente correctamente en el dispositivo
[ | Seh ducid D ’ nativo QL5/QL1 o en Dante
e ha producido un error Controller.
' o interno. Parpadeando
Se ha producido un error en el
SYNC
Parpadea x2 dispositivo. Péngase en contacto oms ]
con el distribuidor de Yamaha El circuito de la red Dante Aseglrese de que no se hayan
SYSTEM El ajuste de direccién MAC se | para la reparacion. ' O se ha interrumpido. extraido los cables Ethernety que
| | ha dafiado y no se puede == no tengan un cortocircuito.
' o establecer ninguna Parpadea x2
3 comunicacion a través
Parpadea x3 de Dante. SYNC
P |_| La red Dante se ha conectado .
- — ) Asegurese de que los cables
SYSTEM Si el problema continta tras incorrectamente. No se
me ) " Ethernet se hayan conectado
|_| volver a definir START UP MODE — encuentran otros dispositivos correctamente.
n o Se ha dafado la memoria en RESUME y encender la Dante.
o interna. alimentacién eléctrica, péngase Parpadea x3
. en contacto con el distribuidor de
lluminado Parpadea x3 Yamaha. o . . o
Si el indicador verde parpadea, la unidad funciona como reloj principal.
SYSTEM Si el indicador verde se ilumina, la unidad funciona como reloj secundario y se sincroniza
| | i v con el reloj.
EI ID de unidad (UNIT ID) Ajuste un numero de . )
. D . identificacion de unidad exclusivo
no es exclusivo. la red Dante
para ’ Indicadores [SYNC] I . .2
lluminado (sincronizacién) Significado Posible solucién
SYSTEM SYNC
I l . Compruebe los ajustes de los | |
' o Los |qterruptores DIP no se interrFZthores DIPJy configurelos n 0 Se ha conectado un Si se transmite audio a través de
-. han ajustado correctamente. correctamente A dispositivo que no es la red Dante, utilice un dispositivo
’ . Y compatible con GbE. compatible con GbE.
Parpadeando lluminado lluminado
o parpadeando
SYSTEM parp
I I . . . . SYNC
n o Se ha superado el limite del Estudie el encaminamiento de la r—-l
L=, ntimero de flujos Dante. red Dante. El conector SECONDARY ha o
u D tomado el control de las Compruebe el circuito conectado
lluminad Parpadeando Ry A comunicaciones durante una | al conector PRIMARY.
lluminado Parpadeando operacion de red redundante.
o parpadeando
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SYNC

g
}g‘\ ‘O

lluminado Parpadea x2
o parpadeando

Se ha producido una
anomalia en el circuito
conectado al conector
SECONDARY durante una
operacion de red redundante.

Compruebe el circuito conectado
al conector SECONDARY.

Il Mensajes informativos
Los indicadores permaneceran iluminados y/o parpadearan ciclicamente para notificar

el estado.

Si el indicador naranja [SYNC] no se ilumina, la unidad esta funcionando con normalidad.
Si el indicador verde [SYNC] no se ilumina, el reloj del dispositivo esta sin definir.

Indicadores [SYNC]
(sincronizacion)

Significado

Posible solucion

SYNC
)
@0

lluminado

Sincronizando la red Dante

Espere hasta que haya
completado el inicio o hasta que
la unidad haya finalizado la
sincronizacion. Puede tardar

45 segundos en finalizar.

Esperando a recibir datos
de ajuste

Utilice REMOTE HA ASSIGN en
el sistema para sincronizar con
una consola o R Remote que se
haya ajustado en “WITH RECALL”
Para las consolas de la serie R
con START UP MODE ajustado
en REFRESH, después del inicio
se silencia tanto la entrada como
la salida hasta que se reciben los
datos de ajuste.

Para una consola de la serie R,
no ajuste “WITH RECALL” desde
varias consolas.

El dispositivo funciona
correctamente como reloj
principal.

Esto indica que el dispositivo
funciona correctamente como
reloj principal.

Parpadeando
SYNC
| I El dispositivo funciona Esto indica que el dispositivo
n . correctamente como reloj funciona como reloj secundario
secundario. y se sincroniza con el reloj.
lluminado
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Uso de la interfaz de finalidad general (GPI)

El conector de interfaz de finalidad general (GPI, General Purpose Interface) del panel
posterior puede utilizarse como conector de entrada/salida. Este conector proporciona cinco
puertos GPI IN y cinco puertos GPI OUT. Por ejemplo, puede utilizar un interruptor externo
para controlar los parametros internos de la consola serie QL para cambiar de escena.

Al contrario, las operaciones o cambios de escena realizados en la consola serie QL pueden
enviar sefales de control a un dispositivo externo.

Para obtener informacién detallada sobre como enviar sefiales de control a un dispositivo
externo cuando se cambia a otra escena, consulte “Envio de una senal de control a un
dispositivo externo en combinacion con la recuperacion de una escena (GPI OUT)” en

la pagina 96.

Uso de GPI IN

Puede utilizar los puertos GPI IN del conector GPI para controlar los parametros de la
consola serie QL desde un dispositivo externo. Por ejemplo, puede utilizar un interruptor
externo para activar y desactivar el interfono de la consola serie QL, para utilizar la funcion
Tap Tempo o para cambiar de escena.

PASO

. Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie QL.

. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el boton MIDI/GPI.

En la pantalla MIDI/GPI, pulse la ficha GPI.

Especifique el atributo del interruptor y el POLARITY MODE para cada puerto, en

funcién de las especificaciones del dispositivo externo que esté utilizando.

Para asignar la funcién o el parametro que quiera controlar, pulse el botén

GPI IN SETUP.

7. En cada campo de la ventana GPI IN SETUP, seleccione la funcién y el parametro
deseados y pulse el botén OK.

OhON =

DI / GPL

(B

.
e e
w7

Pantalla SETUP

Pantalla MIDI/GPI
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NOTA

* Con la operacion cerrada, la funcion cambiara entre activa e inactiva cada vez que se introduzca
un activador desde el interruptor externo. En este caso, recomendamos que utilice un interruptor
externo no bloqueante.

* Con la operacion abierta, la funcién estara activa solo mientras la sefal del interruptor externo
permanezca en un nivel alto o bajo. En este caso, puede utilizar un interruptor externo
blogueante o no bloqueante, segun le convenga.

* Los ajustes de la pagina GPI de la pantalla MIDI/GPI son comunes para todas las escenas.
Se pueden guardar como datos SETUP.

Pantalla MIDI/GPI (pagina GPI)

MIDI / GPI
TEST=
LATCH TEST=

TEST=

TEST=

TEST=

PROGRAM
CHANGE

CONTROL

MIDI SETUP CHANGE

(@ Indicador de estado GPI IN (entrada de GPI)
Indica el estado del voltaje que entra al puerto GPI IN.

(2) Botén de seleccion de atributo del interruptor
Este botén selecciona el atributo del interruptor. Cada vez que pulse el botén,
su indicacién alterna entre LATCH y UNLATCH.

Esta seleccionada la opcién LATCH (cerrar, es decir, el interruptor
se activa o desactiva alternativamente cada vez que se pulsa).

Esta seleccionada la opcion UNLATCH (abrir, es decir, el interruptor
esta activado mientras se pulsa y se desactiva cuando se suelta).
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(3 Botén de selecciéon POLARITY MODE (modo de polaridad)

Este boton selecciona la polaridad del puerto GPI IN.

(Low active) Si se utiliza un parametro de activaciéon/desactivacion,
el puerto se activara cuando se conecte a tierra el interruptor.
(High active) Si se utiliza un parametro de activacion/desactivacion,
se quedara activo cuando se abra el interruptor o se introduzca un
voltaje de alto nivel.

(4 Botén GPI IN SETUP (configuracion de entrada de GPI)

El botén muestra el nombre de la funcién o del parametro que esté seleccionado.
Pulse este bot6n para abrir la ventana GPI IN SETUP.

GPI IN SETUP

[?] setect Paramcters for GPI IN [11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2
NUENDO Live

OSCILLATOR

PAGE CHANGE

RECORDER

SCENE DIRECT RECALL SCENE #000

SEND ENCODER MODE

SENDS ON FADER

SET BY SEL

SET DEFAULT VALUE

+ +

CANCEL

NOTA
Los elementos que se pueden seleccionar en la ventana GPI IN SETUP son los mismos
que para las teclas definidas por el usuario (pagina 208).

Uso de GPI OUT

Los puertos GPI OUT del conector GPI OUT le permiten controlar un dispositivo externo
mediante operaciones realizadas en la consola serie QL.

PASO

1.
2.
3.

Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie QL.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el botén MIDI/GPI.

En la pantalla MIDI/GPI, pulse la ficha GPI.

Especifique POLARITY MODE para cada puerto, en funcion de las especificaciones
del dispositivo externo que esté utilizando.

Para asignar una funcion o el parametro que quiera controlar, pulse el bot6n

GPI OUT SETUP.

En cada campo de la ventana GPlI OUT SETUP, seleccione la funcién y el parametro
deseados y pulse el botén OK.
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HIDI / GP1

Pl

TesT

MIDI SETUP

Pantalla SETUP Pantalla MIDI/GPI

Pantalla MIDI/GPI (pagina GPI)

MIDI 7 GPI

TEST=

(@ Indicador de estado GPI OUT (salida de GPI)
Indica el estado del voltaje que sale de cada puerto GPI OUT.

(2) Botén de seleccion POLARITY MODE (modo de polaridad)
Este boton selecciona la polaridad del puerto GPI OUT.

PROGRAM
CHANGE

CONTROL

MIDI SETUP CHANGE

..................... (Low active) Conectado a tierra cuando el puerto GPI OUT
esta activo.
I i T TP TUO (High active) Abierto cuando el puerto GPI OUT esta activo.
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(3 Botén GPI OUT SETUP (configuracién de salida de GPI)

El botén muestra el nombre de la funcién o del parametro que esté seleccionado.
Pulse este bot6n para abrir la ventana GPI OUT SETUP.

GPI OUT SETUP

[?] Select Paramotors for GPI OUT [11.

FUNCTION

GPI IN ACTIVE IND.

PARAMETER 1

CANCEL.

PARAMETER 2

Puede asignar las funciones siguientes.

Funcién PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Descripcién
NO ASSIGN - - Sin asignacion
CUE ACTIVE CUE ON - Activa la tecla [CUE] del canal
seleccionado
DCA ONLY - Activa la tecla DCA [CUE]
INPUT ONLY - Activa la tecla [CUE] de un canal de
entrada
OUTPUT ONLY - Activa la tecla [CUE] de un canal de
salida
DANTE REDUNDANCY PRIMARY Esta funcién se activa cuando la
IND. unidad funciona en la red de audio
Dante principal con una conexién en
estrella (red de redundancia).
SECONDARY Esta funcién se activa cuando la
unidad funciona en la red de audio
Dante secundaria con una conexion
en estrella (red de redundancia).
GPIIN ACTIVE | SPECIFIC PORT | PORT 1 aPORT 5 Se activa la funcion asignada al
IND. puerto 1 a5 de GPI IN
POWER ON - - Se activa la alimentacion de la
consola serie QL
USER DEF. SPECIFIC USER DEFINED KEY | Se activa la funcién asignada a la
KEY ACTIVE NUMBER 1 a USER DEFINED tecla definida por el usuario
IND. KEY 16

(4 Botén TEST (prueba)

Cuando esté activado, se activara el puerto GPI OUT correspondiente y se emitira una

sefial de control.
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Uso de FADER START (iniciar fader)

Lleve a cabo la configuracion de FADER START si desea que un dispositivo conectado al
puerto GPI OUT funcione en combinacion con las operaciones del fader.

PASO

1. Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie QL.
En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el boton MIDI/GPI.

En la pantalla MIDI/GPI, pulse la ficha FADER START.

Para cada puerto GPI OUT, especifique el canal que hara que funcione el dispositivo
externo y el tipo de operacion.

DI/ GP1

FADER START

OUTPUT DESTINATION

THRESHOLD
s ke

Pantalla SETUP
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Pantalla MIDI/GPI (pagina FADER START)

i

—
CLEAR ALL

MIDI / GPI x

FADER START

QUTPUT DESTINATION

o=

Press 'SEL' to select member CHs

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREQ

STIN MATRIX | /MONO

DCA

THRESHOLD
UPSTROKE DOWHSTROKE

2 O

—oo

FADER START

MO ASSIGN

(1) Botén CLEAR ALL (borrar todo)
Borra todas las selecciones.

(2 Campo OUTPUT DESTINATION

* Botones GPI OUT1-GPI OUT5
Seleccione el puerto GPI para el que desea realizar ajustes.

(3@ Indicador de fader
Indica el tipo de fader seleccionado. Utilice las teclas [SEL] del panel para seleccionar
un fader.

NOTA
En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo y no apareceran.

(4 Campo THRESHOLD (umbral)

¢ Mandos UPSTROKE/DOWNSTROKE (ascendente/descendente)
En estos campos se especifica el nivel que sera el umbral para emitir una sefial de
disparo. Se emitird una sefal de disparo cuando el fader supera el nivel de UPSTROKE
o cuando el fader estd por debajo del nivel de DOWNSTROKE. Puede utilizar el mando
[TOUCH AND TURN] para accionar estos parametros.

QAL S /AL Manual de referencia



Configuracion

NOTA La siguiente ilustracion muestra como cambia la sefal que se emite desde GPI PORT en
* Los valores de THRESHOLD especificados por los mandos UPSTROKE/DOWNSTROKE son cada modo de fader cuando se utiliza un fader. En este ejemplo, UPSTROKE en el campo
comunes para todos los puertos GPI OUT. No obstante, puede elegir individualmente el canal THRESHOLD se establece en —60.00 y DOWNSTROKE se establece en —e. (Esta
(fader) para cada puerto GPI OUT. ilustracion muestra el caso en el que esta seleccionado [1r| como la polaridad del puerto

* El valor de UPSTROKE solo sera valido si se establece MODE como FADER START vy el valor
de DOWNSTROKE solo sera valido si se establece MODE como FADER STOP. Si se establece
MODE como FADER TALLY, los valores de UPSTROKE y de DOWNSTROKE seran validos.

(5) Campo MODE (modo)
Aqui puede seleccionar el modo de funcionamiento del fader que ser4 el activador para
emitir la sefial desde el puerto GPI OUT. Puede seleccionar uno de los cuatro modos
de fader siguientes.

* NO ASSIGN (sin asignacion)
No saldra ninguna sefial al manejar el fader del canal seleccionado.

e FADER START (iniciar fader)

GPI OUT. Si la polaridad es [ff], la polaridad de la sefial de salida serd la contraria.)

<
e

il 3
11

L1l
T
8

Se emitira una sefial de disparo de 250 ms cuando el fader del canal seleccionado sube H E
hasta el nivel de UPSTROKE especificado (de -138,0 dB a 10,0 dB) desde un punto por FADER A 4 -
debajo de él. START .
e FADER STOP (detener fader) 250 msec ,='
Se emite una sefial de disparo de 250 ms cuando el fader del canal seleccionado alcanza FADER =
el nivel de DOWNSTROKE especificado (de - dB a +9,95 dB). sTop : | l
e FADER TALLY (informe de estado de fader) E 250 msec
Se emitira una sefial de disparo cuando el fader del canal seleccionado sube hasta el H :
nivel de UPSTROKE especificado (de -138,0 dB a 10,0 dB) desde un punto por debajo . .
de él. Esta sefial de control se mantendra hasta que el fader alcance el nivel de FADER A 4 Y
DOWNSTROKE especificado (de -co dB a +9,95 dB) o hasta que el puerto GPI OUT reciba TALLY

un activador diferente.

NOTA
En el nivel alto, se abrira la sefial de salida del puerto. Si el dispositivo receptor necesita un nivel
alto, tdmelo del pin de alimentacion de +5 V. No obstante, en este caso hay una limitacion del
flujo de corriente; para obtener mas informacion, consulte las especificaciones de E/S de control
en la lista de datos de la consola QL (al final del manual).
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Funcion de ayuda

Puede ver los archivos de ayuda (extension .xml) suministrados por Yamaha o mostrar
cualquier archivo de texto creado por el usuario. Consulte la informaciéon mas reciente sobre
los archivos de ayuda en el sitio web de Yamaha Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Ademas, con cualquier editor de texto actualmente disponible o el “Bloc de notas” que se
incluye con Microsoft Windows, puede crear un archivo de texto (extension .txt) y mostrarlo
en la consola*.

* No aceptamos responsabilidad alguna por ningun dafo derivado del uso de los archivos
de ayuda creados por un tercero que no sea Yamaha.

Carga de un archivo de ayuda/texto desde
una unidad flash USB

NOTA
En la memoria interna de la consola solo se almacena un archivo de ayuda en un idioma. Una
vez cargado el archivo de ayuda, se conservara en la memoria interna incluso si se apaga la
unidad. La primera vez que se pulsa el botén HELP para ver el archivo de ayuda después de
encender la unidad, el archivo de ayuda tardara unos instantes en cargarse desde la memoria
interna. Una vez que los datos hayan terminado de cargarse, el archivo de ayuda se mostrara
pulsando el botén HELP.

PASO

1. Puede guardar el archivo de ayuda suministrado por Yamaha o un archivo de texto
creado por el usuario en la unidad flash USB.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el boton SAVE/LOAD.

Para seleccionar el archivo de ayuda/texto que desea cargar, pulse uno de

ellos en la lista de archivos de la ventana SAVE/LOAD, o bien gire el mando
[TOUCH AND TURN].

Pulse el boton LOAD.

Pulse el boton OK del cuadro de dialogo de confirmacion para cargar el archivo.

2.
3.
4.

SAVE / LOAD

(8]0 (8] (& [x]

VOLUME NAWE
FREE SIZE )

. READ
oMLY

TIME

FILE NAME COMMENT prreR

CREATE

uSER KEY 5

Ventana SAVE/LOAD
(guardar/cargar)
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NOTA

De manera predeterminada, el conjunto de cédigos de caracteres del archivo de texto se

detectara como UTF-8. No obstante, si afade una linea constituida por [ISO-8859-1]

o [Shift_JIS] al principio del archivo, podra forzar el reconocimiento del archivo mediante el uso

de dicho conjunto de cddigos de caracteres. Puede especificar el conjunto de cddigos de

caracteres deseado cuando utilice su editor de texto para guardar el archivo de texto.

La funcion de ayuda puede mostrar los siguientes archivos de texto (conjuntos de cédigos

de caracteres/idiomas).

* Archivos de texto escritos con el conjunto de cédigos de caracteres ISO-8859-1 (inglés,
aleman, francés, espafol, etc.)

» Archivos de texto escritos con el conjunto de codigos de caracteres Shift_JIS (japonés)

* Archivos de texto de los idiomas anteriores escritos con el conjunto de cddigos de
caracteres UTF-8.

* El tamafio maximo de archivo de texto admitido es de 1024 kbytes.

Visualizacion de la ayuda

PASO
1. Cargue el archivo de ayuda o el archivo de texto desde la unidad flash USB.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén - (ayuda).

3. Para cerrar la ventana HELP, pulse el botén i (ayuda) del area de acceso
a las funciones o el botén “x” de la propia ventana.

[l Utilizacion de la ventana HELP

Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] o los botones en pantalla para acceder
a la ventana HELP.

* Girar el mando [TOUCH AND TURN]

Para desplazarse por el area de indice, utilice el mando
izquierdo; para desplazarse por el area principal, utilice el
mando derecho.

¢ Pulsar un enlace (texto subrayado) de texto
....................... Va directamente al destino enlazado.
¢ Pulsar un enlace de ventana (una ubicacién con un simbolo — y texto subrayado)
....................... Cierra la ventana HELP y abre la ventana correspondiente.
..... Va directamente al capitulo anterior a la ubicaciéon mostrada
en ese momento.
Pulsar el botén n ....Vuelve al elemento anterior en el historial de enlaces que
ha pulsado.
Pulsar el boton ....Avanza hasta el elemento siguiente en el historial de enlaces
que ha pulsado.
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Utilizacion de las teclas definidas por el usuario
para recuperar la ayuda directamente

[l Asignacion de la funcion de ayuda a las teclas definidas por el usuario

PASO

1. Cargue el archivo de ayuda desde la unidad flash USB.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.

. Pulse el bot6n USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP.
En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KEYS.

En la pagina USER DEFINED KEYS, pulse el botéon correspondiente a la tecla definida
por el usuario a la que desee asignar la funcién de ayuda.

En la columna FUNCTION, seleccione “HELP” y pulse el botén OK.
Pulse el simbolo “x” para cerrar la pagina USER DEFINED KEYS.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botéon SETUP para cerrar la pantalla
del mismo nombre.

o pow

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for

R DEFINED | |y . 1w
RDEFINED | |cuSTOM FADER|  USER LEVEL

Ventana USER SETUP (pagina
USER DEFINED KEYS)

Pantalla SETUP

Il Recuperacion de la ventana HELP utilizando solo una tecla definida
por el usuario
Pulse la tecla definida por el usuario a la cual asignd la funcion de ayuda. Aparecera la

ventana HELP. Para cerrar la ventana, pulse una vez mas la tecla definida por el usuario a la
que se haya asignado la funcion de ayuda.
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Il Recuperacion directa de la ayuda para un controlador especifico
del panel

Mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la que se haya asignado la
funcion de ayuda, pulse (o gire) el controlador del panel cuya ayuda desee recuperar.

Si la explicacion esta disponible para el controlador, aparecera la ayuda del elemento
correspondiente.

Para cerrar la ventana, pulse una vez mas la tecla definida por el usuario a la que se haya
asignado la funcién de ayuda.

NOTA

¢ Los controladores del panel (que no sean faders ni el mando MONITOR LEVEL) no funcionaran
mientras siga manteniendo pulsada la tecla definida por el usuario a la que se ha asignado
la funcion de ayuda.

* Si existen varias explicaciones para el mismo controlador, puede repetir los pasos anteriores
para mostrarlas sucesivamente.

Il Recuperacion directa de la ayuda para un controlador especifico
en la pantalla LCD

Mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la que se haya asignado la
funcion de ayuda, pulse el controlador en pantalla cuya ayuda desee recuperar. Si la
explicacion esta disponible para el controlador, aparecera la ayuda del elemento
correspondiente.

Para cerrar la ventana, pulse una vez mas la tecla definida por el usuario a la que se
haya asignado la funcion de ayuda.

NOTA

¢ Los controladores en pantalla no funcionaran mientras siga manteniendo pulsada la tecla
definida por el usuario a la que se haya asignado la funcién de ayuda.

* Si existen varias explicaciones para el mismo controlador, puede repetir los pasos anteriores
para mostrarlas sucesivamente.
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Otras funciones

En este capitulo se explican diversas funciones de las consolas serie QL que no se han
tratado en otros capitulos.

Inicializacion de la unidad a los ajustes
predeterminados de fabrica

Si se produce algun error en la memoria interna de la consola QL o si ha olvidado su
contrasefia y no puede hacer funcionar la unidad, efectie siguiente procedimiento para
inicializar la memoria interna.

Hay dos tipos de inicializacién de la memoria interna, que se indican a continuacion.
INITIALIZE ALL MEMORIES (inicializar todas las memorias)

Toda la memoria, incluso las memorias de escenas y las bibliotecas, volveran a la
configuracién predeterminada de fabrica.

INITIALIZE CURRENT MEMORIES (inicializar memorias actuales)

El contenido de la memoria, salvo las memorias de escenas y las bibliotecas, volvera al
estado predeterminado de fabrica.

AVISO
Al inicializar la memoria interna, se borrara todo el contenido de la memoria. Continde con
el procedimiento solamente si estd muy seguro de que desea eliminar toda la memoria.
No obstante, los ajustes en DANTE SETUP no se inicializaran. Para inicializar estos ajustes,
consulte “Ajuste del brillo de la pantalla de nombre de canal” (page 256).

PASO

1. Mientras mantiene pulsada la tecla [SEL] del fader B en la seccion MASTER del panel,
encienda la alimentacion de la unidad QL.

2.

3. Pulse el boton INITIALIZE del cuadro de didlogo para confirmar la inicializacion.

4. Pulse el botén OK del cuadro de didlogo de confirmacién para comenzar con la

inicializacion.

5. Un mensaje indicara que el proceso de inicializacion ha concluido. Pulse el boton
EXIT de la pantalla de menu de puesta en marcha.

En la pantalla de menu de puesta en marcha, seleccione el método de inicializacion.

INITIALIZE ALL MEMORIES

(2] witoties At Hewrin?

Pantalla de menu de puesta en marcha
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NOTA

* No pulse ningun botén hasta que la inicializaciéon haya concluido.

* Una vez que la inicializacion se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro mend, en lugar de pulsar el boton EXIT.

Ajuste del punto de deteccion de la pantalla tactil
(funcion de calibracion)

Siga estos pasos para alinear correctamente las posiciones de la pantalla LCD y de la
pantalla tactil.

PASO
1. Mientras mantiene pulsada la tecla [SEL] del fader B en la seccion MASTER del panel,
encienda la alimentacion de la unidad QL.

En la pantalla de meni de puesta en marcha, pulse el botén TOUCH SCREEN
CALIBRATION.

Pulse el boton START en la pantalla TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE.
Pulse el bot6n OK del cuadro de dialogo de confirmacion para comenzar con
la calibracién.

En la pantalla aparecera un cursor en forma de cruz (un total de tres veces).
Pulse cada lugar en el que aparezca.

Pulse el bot6n EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar
la unidad QL en modo de funcionamiento normal.

2

INITIALIZE ALL MEMORIES TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE

(7] fro%, START tton o "0 ket atort cliration
For the. s,

touch scroon, and follow tho nossag

(2) vitoties it Harin?

I

Pantalla TOUCH SCREEN
CALIBRATION MODE

Pantalla de ment de puesta en marcha

NOTA

¢ Si no puede iniciar la calibracién pulsando el boton TOUCH SCREEN CALIBRATION, puede
usar las teclas [B1)/[B2] de la seccién del banco de faders para seleccionar TOUCH SCREEN
CALIBRATION y, a continuacion, pulse la tecla [B4] para comenzar.

* Para definir los puntos de deteccidn con precision, pulse el cursor con forma de cruz desde
la posicién y postura en que utilice normalmente la unidad.

* Una vez que la inicializacion se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro mend, en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajuste de los faders (funcion de calibracion)

Segun el entorno en el cual se utilice la consola serie QL, pueden producirse discrepancias
en el movimiento de los faders motorizados. Para corregirlas, puede utilizar la funcién
de calibracion.

NOTA
Con esta operacion, los faders especificados en las secciones Channel Strip y Master se
calibraran semiautomaticamente. Esta ventana también se abrira si se detecta algun problema
en los ajustes del fader durante la puesta en marcha de la unidad QL.

PASO

1. Mientras mantiene pulsada la tecla [SEL] del fader B en la seccion MASTER del panel,
encienda la alimentacion de la unidad QL.

. En la pantalla de menu de puesta en marcha, pulse el botén FADER CALIBRATION.
Pulse una tecla [SEL] para seleccionar los faders que desee calibrar.

Pulse el boton START en la pantalla FADER CALIBRATION MODE.

Pulse el boton OK del cuadro de dialogo de confirmacion.

Todos los faders especificados se desplazaran a la posicion -« dB (abajo del todo).
Si las posiciones de los faders no son correctas, muévalos manualmente a la
posicion -co dB (abajo del todo).

7. Una vez ajustada la posicion del fader, pulse el boton NEXT.

8. Repita los pasos del 6 al 7 para ajustar tres posiciones de faders en 20 dB, 0 dB
y +10 dB (arriba del todo).
Cuando se haya completado el ajuste en la posicion +10 dB, se iniciara la calibracion.
9. Una vez finalizada la calibracion, pulse el boton APPLY.

10. Pulse el boton EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar la
unidad QL en modo de funcionamiento normal.

o0 hON

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

Pantalla de menud de puesta en marcha

Otras funciones

NOTA

* Los faders en los que se hayan detectado problemas durante la puesta en marcha ya estaran
seleccionados en el paso 3.

* Si aparece el boton RESTART, estara indicando que la calibracién no se ha realizado
correctamente. Pulse el boton RESTART para repetir la calibracion.

¢ Una vez que la inicializacion se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro menu, en lugar de pulsar el boton EXIT.

Ajuste preciso de la ganancia de entrada y salida
(funcion de calibracion)

Si es necesario, puede realizar ajustes precisos en la ganancia de entrada y salida.

PASO

1. Mientras mantiene pulsada la tecla [SEL] del fader B en la seccion MASTER del panel,
encienda la alimentacion de la unidad QL.

2. En el campo MODE SELECT de la pantalla de menu de puesta en marcha, pulse
el botén del elemento que desea ajustar.

3. Pulse un mando en pantalla para seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando
[TOUCH AND TURN] para ajustar el valor.

4. Pulse el botén EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar
la unidad QL en modo de funcionamiento normal.

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

(2] itz At i

INTIALIZE

Pantalla de menu de puesta en marcha

NOTA

¢ Sipulsa el boton RESET ALL de cada pantalla, todos los ajustes de la pantalla se restableceran
a0dB.
Los ajustes de fabrica también son 0 dB.

* Una vez que la inicializacion se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro mend, en lugar de pulsar el boton EXIT.
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¢ INPUT PORT TRIM (ajuste preciso de la ganancia de entrada analégica)
Acceda a la ventana INPUT PORT TRIM y realice ajustes precisos en la ganancia del

puerto de entrada analégico especificado en pasos de 0,1 dB.

INPUT PORT TRIM MODE

e OUTPUT PORT TRIM (ajuste preciso de la ganancia del puerto de salida)
Acceda a la ventana OUTPUT PORT TRIM y realice ajustes precisos en la ganancia del

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE
CURREHT MEMORIES

RESET ALL

TOUCH SCREEH
CALIBRATION

INFUT PORT
TRIM

QUTPUT PORT
TRIM

SLOT OUTPUT
TRIM

FADER
CALIBRATION

LED COLOR
CALIBRATION

puerto de salida analégico especificado en pasos de 0,01 dB.

OUTPUT PORT TRIM MODE

DiaI
L

TAL OUT
R

OMNI OUT
5

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

INITIALIZE
CURREHT MEMORIES

| LiaIAre TOUCH SCREEH

CALIBRATION

INPUT PORT
TRIM

OUTPUT PORT
TRIM

SLOT QUTPUT
TRIM

FADER
CALIBRATION

LED COLOR
CALIBRATION
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SLOT OUTPUT TRIM (ajuste preciso de la ganancia del puerto de salida de ranura)
Acceda a la ventana SLOT OUTPUT TRIM y realice ajustes precisos en la ganancia de los
puertos de salida de la ranura especificada en pasos de 0,01 dB.

OUTPUT PORT TRIM MODE

SLOT 1 OUTPUT
4 5

SLOT 2 QUTPUT
4 5

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE
CURREHT MEMORIES

TOUCH SCREEH
CALIBRATIOH

IHPUT PORT
TRIM

OUTPUT PORT
TRIM

SLOT OUTPUT
TRIM

FADER
CALIBRATION

LED COLOR
CALIBRATION

QAL S /AL Manual de referencia



Ajuste del color de los LED (funcion de calibracion)

En caso necesario, puede ajustar los colores de los LED. Debe ajustar los colores de los LED
uno por uno.

PASO
1. Mientras mantiene pulsada la tecla [SEL] del fader B en la seccion MASTER del panel,
encienda la alimentaciéon de la unidad QL.

En la pantalla de ment de puesta en marcha, pulse el boton
LED COLOR CALIBRATION.

Pulse una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar el indicador cuyo color
de canal desea ajustar.

Si desea ajustar el color de indicador del mando [TOUCH AND TURN], pulse el botén
TOUCH AND TURN del campo LED.

Pulse uno de los botones de color en el campo COLOR para seleccionar el color
deseado.

Mientras compara el color del indicador del canal seleccionado con el color de

los demas indicadores de canales (para los que las teclas [SEL] estan desactivadas),
utilice el mando [TOUCH AND TURN] para accionar los mandos RGB del campo
RPG ADJUSTMENT.

Cuando haya terminado de ajustar el color, pulse el botén APPLY situado

a la derecha de la pantalla para confirmar el cambio.

Pulse el bot6n EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar
la unidad QL en modo de funcionamiento normal.

2.

3.

Pantalla LED COLOR
CALIBRATION MODE

Campo LED
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NOTA

¢ En el caso de la consola QL1, algunos canales no existen en el modelo
y no apareceran.

No puede ajustar mas de un canal a la vez.

El botén APPLY solo aparece si cambia los valores de RGB.

Para restablecer todos los indicadores de color de LED al ajuste
predeterminado de fabrica, pulse el botén RESET ALL.

Una vez que la inicializacién se haya completado, puede continuar
trabajando seleccionando otro menu, en lugar de pulsar el botén EXIT.

Ajuste del brillo de la pantalla de nombre de canal

Si fuese necesario, puede ajustar el brillo de la pantalla de nombre de canal.

PASO

1. Mientras mantiene pulsada la tecla [SEL] del fader B en la seccion MASTER del panel,
encienda la alimentacion de la unidad QL.

En la pantalla de meni de puesta en marcha, pulse el boton

LED COLOR CALIBRATION.

Pulse la tecla [CUE] u [ON] del canal cuyo brillo desee ajustar.

Si pulsa la tecla [CUE] el brillo se incrementara y si pulsa la tecla [ON] el brillo
se reducira.

Cuando haya terminado de ajustar el brillo, pulse el botén APPLY situado

a la derecha de la pantalla para confirmar el cambio.

Pulse el bot6n EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar
la unidad QL en modo de funcionamiento normal.

2.

3.

NOTA

También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajuste del contraste de la pantalla de nombre
de canal

Si fuese necesario, puede ajustar el contraste de la pantalla de nombre de canal.

PASO

1. Mientras mantiene pulsada la tecla [SEL] del fader B en la seccion MASTER del panel,
encienda la alimentaciéon de la unidad QL.

En la pantalla de menu de puesta en marcha, pulse el boton LED COLOR
CALIBRATION.

Gire el mando [GAIN] en la seccion Selected Channel.

Si gira el mando hacia la izquierda, el contraste de todos los canales se volvera mas claro
y si lo gira hacia la izquierda se volvera mas oscuro.

Si desea ajustar un canal cuyo contraste es diferente al de los demas canales,
mantenga pulsada la tecla [SEL] de dicho canal y pulse la tecla [CUE] o [ON]
del mismo.

Si pulsa la tecla [CUE] el contraste se oscurecerd y si pulsa la tecla [ON] contraste se
aclarara.

Cuando haya terminado de ajustar el contraste, pulse el boton APPLY situado a la
derecha de la pantalla para confirmar el cambio.

Pulse el bot6n EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar la
unidad QL en modo de funcionamiento normal.

2.

3.

NOTA
* El botén APPLY solo aparece si cambia el ajuste.
» También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el boton EXIT.

Inicializacion de los ajustes de la red de audio
Dante

Es posible que los ajustes relacionados con Dante se inicialicen con sus valores de fabrica
cuando se produce un error en la red de audio Dante.

AVISO
Al realizar la inicializacion, se perderan todos los ajustes de la consola que se hayan
guardado previamente en la memoria, incluidos los de la red de audio Dante.
Desconecte todas las conexiones de la red de audio Dante antes de inicializar.

PASO
1. Mientras mantiene pulsadas las teclas [SEL] de los faders Ay B en la seccion MASTER
del panel, encienda la alimentacién de la unidad QL.

2. Un mensaje indicara que el proceso de inicializacion ha concluido. Pulse el
botén CLOSE.
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Modificacion del procedimiento de actualizacion
del firmware de NAME SUB CPU

El procedimiento para actualizar el firmware de NAME SUB CPU de la consola QL desde una
unidad flash USB ha cambiado. Si aparece la ventana siguiente, significa que la consola ha
entrado en el modo de actualizacion del firmware de NAME SUB CPU. Para obtener
informacion detallada sobre esta operacioén, consulte QL5/QL1 Firmware Update Guide.

Si utiliza un archivo incorrecto para que la CL realice esta actualizaciéon, los mandos
[TOUCH AND TURN] dejaran de funcionar. Utilice esta funcion Unicamente si esto sucede.
No apague la consola mientras se esté llevando a cabo la actualizacién.

Para salir de este modo, pulse el botén CANCEL.

NAME SUB GPU UPDATE

101 = 03

Firmuare Uersion
Found a HameSubCPU urdate file.

BL-HD103.BIH
Start loading?

CAMCEL
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Adicion de una funcion de actualizacion del
firmware de Dante

Si aparece la ventana siguiente, significa que la consola ha entrado en el modo de actualizacion
del firmware del médulo Dante. Para obtener informacién detallada sobre esta operacion,
consulte QL5/QL1 Firmware Update Guide.

No apague la consola mientras se esté llevando a cabo la actualizacion.

Para salir de este modo, pulse el botén CANCEL.

DANTE UPDATE

Firmware Version nwn

Found a Dante urdate file.
FHUrdate_0L5_v38024_swi122.dnt
Start loading?

Fetol

CANCEL
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Mensajes de advertencia/error

Mensaje

Significado

5.1SOLO : Only input cue is enabled.

Si se cambia al modo Surround, solamente se puede monitorizar la
escucha del canal de entrada cuando se ajusta CUE MODE en 5.1
SOLO. (Intento de monitorizacién de escucha de un canal diferente).

xxx Parameters Copied.

Se copi6 el parametro xxx a la memoria blfer de copia.

xxx Parameters Initialized.

Se inicializé el pardmetro xxx.

xxx Parameters Pasted.

Se pegé el parametro xxx desde la memoria bufer de copia.

xxx Parameters Swapped with Copy
Buffer.

El pardmetro xxx se cambié por el contenido de la memoria bufer
de copia.

ALTERNATE FUNCTION: Turned off!

Se desactivo la funcion ALTERNATE FUNCTION.

Cannot Assign!

En la ventana emergente USER DEFINED KEYS de la QL1, traté de
editar un elemento que no se puede editar para ese modelo.

Cannot Bookmark This Popup.

Esta ventana emergente no puede marcarse como favorita.

Cannot Mount This Type of Device in
This Position.

Ha intentado montar un dispositivo especifico en una posicién que no
se puede montar.

Cannot Open This Page.

No se puede abrir esta ventana.

Cannot Paste to Different Parameter
Type!

Los parametros de un tipo no se pueden pegar en un tipo diferente.

Cannot Paste!

No se puede pegar la cadena de caracteres.

Cannot Recall!

No se pudo recuperar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Select This Channel.

Ha intentado seleccionar un canal que no puede utilizarse debido a su
nivel de usuario o algtn otro motivo.

Cannot Store!

No se pudo guardar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Undo!

Pulsé la tecla [UNDO] cuando no estaba disponible.

Channel Copied.

Se han copiado los ajustes de canal.

Channel Moved.

Se han movido los ajustes de canal.

Channel Returned to Default Settings.

Los ajustes del canal han recuperado sus valores predeterminados.

Console initialized due to memory
mismatch.

Se han inicializado todos los datos porque se han perdido los datos de
la memoria de reserva interna a raiz de una actualizacién o fallo de la
bateria de reserva o de algin otro motivo. P6ngase en contacto con
el centro de servicio técnico que aparece al final del Manual de
instrucciones (documento independiente).

Corrupted data fixed!

Los datos han sido reparados.

Couldn’t Access File.

El archivo de la unidad flash USB no pudo abrirse por algin motivo.

Couldn’t Write File.

No pudo guardarse el archivo en la unidad flash USB.

Current User Changed. [xxx]

El usuario actual se cambid a [xxx].

DANTE audio resource overflow.

Los recursos de audio no son suficientes para la red de audio Dante.

DANTE Connection Error!

La conexién de PRIMARY y SECONDARY de la red de cadena tipo
margarita es errénea.

DANTE is not working by GIGA bit.

La red de audio Dante no estéa funcionando como Gigabit Ethernet.

DANTE is working at Secondary.

La red de audio Dante esta funcionando en el SECONDARY PORT
(puerto secundario).
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Mensaje

Significado

DANTE module Error!

El médulo Dante ha funcionado defectuosamente.

DANTE switched to secondary port.

Solamente se utiliza el SECONDARY PORT (puerto secundario),
aunque se esté utilizando una consola de la serie QL a través de una
conexién redundante.

Different File Format! Some Data was
not Loaded.

Los datos se cargaron con un formato no compatible.

Directory Not Empty!

Ha intentado eliminar un directorio pero no se pudo porque en él
todavia quedaban archivos.

Editor: Data Framing Error!
Editor: Data Overrun!

Se estan intercambiando sefales no validas con QL Editor.

Editor: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada del QL Editor.

Editor: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida del QL Editor.

EFFECT CUE: Turned Off.

Se anulé CUE porque cambié de la ventana emergente EFFECT o la
ventana emergente Premium Rack a una pantalla diferente.

Error occurred at Secondary Port.

El cable Ethernet del conector SECONDARY se ha desconectado
durante la configuraci6on REDUNDANT.

External HA Connection Conflict!

No se recuperaron los datos del amplificador principal externo
porque el estado de las conexiones con el amplificador principal
externo ha cambiado respecto al estado existente cuando se
guardo la escena.

Fader Bank Snapshot is Done.

Se ha realizado una instantanea de los ajustes actuales del banco.

File Access is Busy!

Aun no se ha realizado la siguiente operacion porque se esta
accediendo a la unidad flash USB.

File Already Exists!

La unidad flash USB ya contiene un archivo/directorio con el mismo
nombre que el que esté intentando guardar, cambiar de nombre o crear.

File Error [xx]!

Error de acceso a un archivo interno

File Protected!

La sobrescritura no se pudo porque el archivo de la unidad flash USB
esta protegido contra la escritura.

Flash Memory Initializing Finished.

Se ha realizado la inicializacion de la memoria.

Help File Not Found!

No se ha cargado el archivo de ayuda.

lllegal Address!

Ajuste de direccién IP o de direccién Gateway no valido.

lllegal DIP Switch Setting.

Los interruptores DIP de la serie R no estan configurados correctamente.

lllegal MAC Address! Cannot Use
Ethernet.

La comunicacion a través del conector de red no es posible porque
el ajuste de direccion MAC esta dafiado por algin motivo.

Péngase en contacto con el centro de servicio técnico que aparece al
final del Manual de instrucciones (documento independiente).

Illegal MAC Address!

La serie QL se inici6 con una direccion MAC no vélida.

lllegal Storage Format!

No se pudo acceder a la unidad flash USB porque su formato no
es valido o no es compatible.

Invalid value

El PIN de la aplicacién MonitorMix ajustado en la consola de la serie
QL debe ser una contrasefia numérica de 4 digitos.

KEY IN CUE: Turned Off.

Se anuld KEY IN CUE porque pasé de la ventana emergente
DYNAMICS 1 de un canal de entrada a otra pantalla distinta.

LIBRARY #xxx is Empty!

No se ha almacenado ningln dato en la biblioteca #xxx que ha
intentado recuperar.

Loading Aborted.

Se ha anulado la carga desde la unidad flash USB.
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Loading Finished.

Finalizada la carga desde la unidad flash USB.

Low Battery!

El voltaje de la pila de reserva esta bajo.

Maximum Number of Audio Files
Exceeded!

Se ha superado el nimero de canciones que puede gestionar la
grabadora de memoria USB.

Memory Error.

La memoria de copia de seguridad de la serie R estéa deteriorada.

MIDI: Data Framing Error!
MIDI: Data Overrun!

Se estd enviando una sefial inadecuada al puerto de entrada MIDI.

MIDI: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada MIDI.

MIDI: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida MIDI.

Monitor Assignment is Restricted to
Max. 8 Sources!

La funcién Monitor Define permite seleccionar un maximo de ocho
origenes pero ha intentado asignar un ndmero superior.

No Access From Recorder!

En la pantalla RECORDER, no es posible pasar a un nivel superior
a \YPE\SONGS\.

No Channel Selected.

No se ha seleccionado un canal de origen de copia en la pantalla
GLOBAL PASTE.

No Copy Item Selected.

Ha intentado pegar un elemento en la pantalla GLOBAL PASTE sin
seleccionarlo en primer lugar.

No Corresponding Help Items.

La seccién correspondiente no se ha encontrado en el archivo de ayuda.

No ID3 Tag exists. You can not edit.

El archivo de musica no puede editarse porque no tiene etiqueta ID3.

No Response from External HA.

No se reciben respuesta de un AD8HR externo.

No Response from 1/0 DEVICE.

Los dispositivos de E/S no responden.

Operating as the word clock master.

La serie QL funciona correctamente como reloj principal.

Page Bookmarked.

Se ha marcado como favorita la pantalla o ventana emergente actual.

Parameter out of range!

Algunos datos no se pudieron cargar debido a una discrepancia de
parametros.

Password Changed.

Se ha modificado la contrasefia.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

No es posible reproducir el enlace de un archivo de audio porque se
esta grabando.

PLAYBACK OUT CUE: Turned Off.

Se canceld la escucha de PLAYBACK OUT porque pasé de la pantalla
RECORDER a otra diferente.

Please use Dante Controller.

La configuracion de DANTE PATCH desde la consola no esta activada.

Please wait, Dante patch is proceeding
now.

Traté de editar en la pantalla DANTE PATCH en el momento en un
momento en el los patches no eran posibles.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

Se ha detenido el ventilador de refrigeracion de la fuente de
alimentacién interna. Péngase en contacto con el centro de servicio
técnico que aparece al final del Manual de instrucciones (documento
independiente).

PREVIEW Mode: Cannot Use This
Function.

Se ha pasado por alto esta operacion porque esta funciéon no se
puede utilizar durante Preview.

PREVIEW Mode: Disabled

La vista previa se ha deshabilitado.

PREVIEW Mode: Enabled

La vista previa se ha habilitado.

Processing Aborted.

Se ha interrumpido el proceso.

Recorder Busy: Operation Aborted!

Se cancel6 el funcionamiento del botén porque se necesita tiempo
para el procesamiento de la grabadora.

RECORDER: CODEC Error [0x%08X] !

Se ha producido un error de cédec en la pantalla RECORDER.
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RECORDER IN CUE: Turned Off.

Se cancelé la escucha de RECORDER IN porque pasé de la pantalla
RECORDER a otra diferente.

Re-Enter Password!

Al especificar la contrasefia de usuario, no se ha introducido una
segunda vez para confirmar.

REMOTE: Data Framing Error!
REMOTE: Data Overrun!

Se han introducido una sefial inapropiada en el conector remoto.

REMOTE: Rx Buffer Full!

Se han recibido demasiados datos en el conector remoto.

REMOTE: Tx Buffer Full!

Se han transmitido demasiados datos en el conector remoto.

Removed from the Channel Link group.

El canal se ha eliminado del grupo de enlace.

Saving Aborted.

Se ha interrumpido el almacenamiento en la unidad flash USB.

Saving Finished.

Ha finalizado la operacién de guardar en la unidad flash USB.

SCENE #xxx is Empty!

No se ha guardado ninguin dato en la escena que intentaba recuperar
o los datos estan dafiados, por lo que no se pueden recuperar.

SCENE #xxx is Protected!

Intenté sobrescribir (guardar) una escena protegida.

SCENE #xxx is Read Only!

Intentd sobrescribir (guardar) una escena de solo lectura.

Scene Playback Link Canceled!

Se ha cancelado el enlace de reproduccién de audio para la escena.

SLOT x: Data Framing Error!
SLOT x: Data Overrun!

Se han introducido sefiales no validas al puerto de entrada SLOT x.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada SLOT x.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida SLOT x.

Some Song Files Are Unidentified.

Algunas canciones no se han identificado. Las canciones que no se
han identificado se pueden utilizar para DIRECT PLAY o SCENE PLAY
BACK LINK.

Song File Not Found!

No existe el archivo especificado para SCENE LINK o DIRECT PLAY
asignado a una tecla definida por el usuario.

STAGEMIX: Data Framing Error!
STAGEMIX: Data Overrun!

Se estan intercambiando sefiales no validas con StageMix.

STAGEMIX: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada de StageMix.

STAGEMIX: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida del StageMix.

STEREO Mode: Cannot Use This
Function.

No se puede utilizar esta funcién en modo estéreo.

STEREO MODE ON.

La consola ha cambiado al modo estéreo.

Storage Full!

No se pudo guardar el archivo porque no hay espacio suficiente en la
unidad flash USB.

Storage Not Found!

No se reconoce la unidad flash USB.

Storage Not Ready!

El acceso no es posible porque la unidad flash USB no esté preparada.

SURROUND Mode: Cannot Use This
Function.

No se puede utilizar esta funcién en modo surround.

SURROUND MODE ON.

La consola ha cambiado al modo surround.

Sync Error! [xxx]

La consola serie QL no esta sincronizada con la sefial [xxx].

Tap Operation Ignored.

Se omiti6 la operacion de pulsado porque el botén TAP TEMPO no
aparece en la pantalla.

Target device is in WGM Mode.
Operation Denied.

Se intent6 utilizar RMio64-D cuando el RMio64-D montado esta
modo WGM (RMio64-D funciona como miembro del grupo de
trabajo NUAGE).
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This Operation is Not Allowed.

Se ha pasado por alto esta operacién porque el usuario actual no esta
autorizado.

This Operation is Not Allowed in This
View.

No esta permitida esta funcién en esta pantalla.

This page does not exist in this model.

Intentd abrir un marcador o una ventana que no existe en la serie QL.

Too Large File! Loading Failed.

No es posible realizar la carga porque el archivo de mapa de bits es
demasiado grande. El tamafio de archivo méaximo admitido es de
307.256 bytes.

O bien, no es posible realizar la carga porque el archivo de mapa de
bits es demasiado grande. El tamafio de archivo méaximo admitido es
de 1024 kilobytes.

Too Many Bands Used! Cannot
Compare.

La copia de 31BandGEQ y la comparacién con Flex15GEQ ha fallado
porque se han incluido mas de 15 bandas en el origen de copia.

Too Many Bands Used! Cannot Paste to
Flex15GEQ.

La copia y el pegado de 31BandGEQ en Flex15GEQ han fallado
porque se han incluido mas de 15 bandas en el origen de copia.

Total Slot Power Capability Exceeded!

El consumo de alimentacién de las tarjetas de E/S instaladas en la
ranura ha superado el valor nominal.

Unassigned Encoder.

Se ha pasado por alto esta operacién porque no existe un parametro
que se corresponda con el mando utilizado.

Unit Fan has Malfunctioned

El ventilador de la serie R ha funcionado defectuosamente.

Unit ID Duplicated!

El ID de unidad introducido actualmente no es tnico en la red de
audio Dante.

Unsupported File Format!

El archivo que intenté cargar desde la unidad flash USB tiene un
formato no admitido.

USB Currently Active for Recorder
function!

Las operaciones Guardar o Cargar no estan disponibles porque
la grabadora de memoria USB esta grabando o reproduciendo.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

La grabadora no puede funcionar dado que se estan guardando
o cargando memorias de escenas del mezclador o datos de
la biblioteca desde la unidad flash USB.

USB Memory Busy: Recorder Stopped!

Se detuvo la grabacién/reproduccién porque se necesita tiempo para
el procesamiento de la unidad flash USB.

USB Memory Full!

No se pudo guardar la lista de reproduccion RECORDER porque
no hay espacio libre suficiente en la unidad flash USB.

USB Memory Full! Recorder Stopped.

El procesamiento de la grabadora se ha detenido porque se ha
agotado la capacidad de la unidad flash USB mientras la grabadora
de memoria USB estaba funcionando.

USB Memory is Protected!

El ajuste de proteccién de la unidad flash USB esté activado.

USB Memory Unmounted! Recorder
Stopped.

El procesamiento de la grabadora se ha detenido porque se ha
desconectado la unidad flash USB mientras la grabadora de memoria
USB estaba funcionando.

USB over current Error! Disconnect USB
device.

El dispositivo USB se ha desconectado por intensidad excesiva en
el conector USB.

USER DEFINED KEY BANK CHANGED [x].

El banco de USER DEFINED KEY ha cambiado a [x]. (x es A, B, Co D.)

Version Changed. All Memories were
Initialized.

La actualizacion inicializa el contenido de la memoria actual.

Version mismatch.

La version actual de la serie R no es compatible con la version de la
serie CL y de la serie QL.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

La grabadora se ha detenido porque se ha perdido la sincronizacién
con el reloj.
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Wrong Audio File Format!

El formato del archivo de audio no es valido.

Wrong Password!

La contrasefia introducida era incorrecta.

Wrong Word Clock!

La consola serie QL no puede sincronizarse porque la fuente
seleccionada por MASTER CLOCK SELECT en la pantalla WORD
CLOCK no es la correcta.

You Cannot Create User Key.

El usuario actual no tiene permiso para crear una clave de
identificacion del usuario.
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EQ Library List

* Libraries created by the user also include type parameters
and BYPASS parameters (ON/OFF) for each band.

¢ The type parameter for all read-only presets is “LEGACY

(TYPE1)”?
. Parameter
# Title
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.5dB | -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB
01 | Bass Drum 1
F 100 Hz 265Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz
Q 1.25 10.0 0.90 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF
G| +8.0dB | -7.0dB +6.0 dB ON
02 | Bass Drum 2
F | 80.0Hz 400 Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -05dB 0.0dB +3.0dB | +4.5dB
03 | Snare Drum 1
F 132Hz | 1.00kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz
Q 1.25 4.5 0.11 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +1.5dB | -8.5dB +2.5dB | +4.0dB
04 | Snare Drum 2
F 180 Hz 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz
Q — 10.0 0.70 0.10
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +2.0dB | -7.5dB +2.0dB | +1.0dB
05 | Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz | 4.50kHz | 6.30 kHz
Q 1.4 10.0 1.25 0.28
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -2.0dB 0.0dB 0.0 dB +3.0dB
06 | Cymbal
F 106 Hz 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz
Q — 8.0 0.90 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| 40dB -2.5dB +1.0dB | +0.5dB
07 | High Hat
F | 95.0Hz 425Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz
Q — 0.50 1.0 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
) G| 45dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0 dB
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 0.56 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -7.5dB +4.5dB | +2.5dB 0.0dB
09 | E. Bass 1
F | 355Hz 112 Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz
Q — 5.0 4.5 —

Parameter Parameter
# Title # Title
Low L-MID H-MID HIGH LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB | +0.5dB G| -3.5dB -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB
10 | E. Bass 2 21 | A. G. Stroke 2
F 112 Hz 112Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz F 300 Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q 0.10 5.0 6.3 — Q — 9.0 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | +8.5dB 0.0dB 0.0 dB G| -0.5dB 0.0 dB 0.0dB +2.0 dB
11 | Syn. Bass 1 22 |A.G. Arpeg. 1
F | 850Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F 224 Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q 0.10 8.0 4.5 — Q — 4.5 4.5 0.125
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.5dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB G 0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB
12 | Syn. Bass 2 23 | A. G. Arpeg. 2
F 125 Hz 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz F 180 Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
Q 1.6 8.0 2.2 — Q — 7.0 4.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
X G| -6.0dB 0.0 dB +2.0dB | +4.0dB G| -2.0dB -1.0dB +1.5dB | +3.0dB
13 | Piano 1 24 | Brass Sec.
F | 95.0Hz 950 Hz | 3.15kHz | 7.50 kHz F | 90.0Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
Q — 8.0 0.90 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G| +3.5dB | -8.5dB +1.5dB | +3.0dB G| -0.5dB 0.0 dB +2.0dB | +3.5dB
14 | Piano 2 25 | Male Vocal 1
F 224 Hz 600 Hz | 3.15kHz | 5.30 kHz F 190Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 5.6 10.0 0.70 — Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.0dB | -5.5dB +0.5dB | +2.5dB G| +2.0dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB
15 | E. G. Clean 26 | Male Vocal 2
F 265 Hz 400 Hz | 1.32kHz | 4.50 kHz F 170 Hz 236 Hz | 2.65 kHz | 6.70 kHz
Q 0.18 10.0 6.3 — Q 0.11 10.0 5.6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G | +4.5dB 0.0 dB +4.0dB | +2.0dB G| -1.0dB +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
16 | E. G. Crunch 1 27 | Female Vo. 1
F 140 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz F 118 Hz 400 Hz | 2.65kHz | 6.00 kHz
Q 8.0 4.5 0.63 9.0 Q 0.18 0.45 0.56 0.14
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB 0.0 dB G| -7.0dB +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB
17 | E. G. Crunch 2 28 | Female Vo. 2
F 125 Hz 450 Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz F 112 Hz 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 8.0 0.40 0.16 — Q — 0.16 0.20 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G | +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0 dB G | -2.0dB -1.0dB +1.5dB | +3.0dB
18 | E. G. Dist. 1 29 | Chorus & Harmo
F 355 Hz 950 Hz 3.35kHz | 12.5 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz 2.12 kHz | 4.50 kHz
Q — 9.0 10.0 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
) G| +6.0dB | -8.5dB +4.5dB | +4.0dB G | -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +6.5dB
19 | E. G. Dist. 2 30 | Total EQ 1
F 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz F | 95.0Hz 950 Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz
Q — 10.0 4.0 — Q 7.0 2.2 5.6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G | -2.0dB 0.0 dB +1.0dB | +4.0dB G| +4.0dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB
20 | A. G. Stroke 1 31 | Total EQ 2
F 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz F | 950Hz 750 Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz
Q 0.90 4.5 3.5 — Q 7.0 2.8 5.6 —

2
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- Title Parameter DY NAMICS Libra ry I_ist # Title Type Parameter Value
LOW L-MID H-MID HIGH Threshold (dB) -24
L.SHELF PEAKING | PEAKING H.SHELF # Title Type Parameter Value Ratio ( 51) 3
32 | Total EQ 3 G| +1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB Threshold (dB) :26 10 | A. Dr. BD COMPRESSOR Attack fms) 9
F| 67.0Hz | 850Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz Range (dB) 56 Out gain (dB) 53
1 | Gate GATE Attack (ms) 0 Knee 2
Q — 028 0.70 — Hold (ms) 2.56 Release (ms) 58
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 331 Threshold (dB) =
33 | Bass Drum 3 G +3.5dB -10.0dB +3.5dB 0.0dB Threshold (dB) -19 Ratio ( :1) 3.5
F 118 Hz 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz Range (dB) _22 11 | A br.BD COMPANDER.H Attack (ms) 1
Q 2.0 10.0 0.40 0.40 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 T Out gain (dB) -1.5
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Hold (ms) 1.20S Width (dB) 7
G| 00dB | +2.0dB | +3.5dB | 0.0dB Decay (ms) 6.325 Release (ms) 192
34 |SnareDrum 33— T eeohz | 2.25 iz | 4.00 kHz Threshold (dB) 1 Threshold (dB) 17
Q — 45 28 0.10 Range (dB) -53 Ratio ( :1) 2.5
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 3 |A-Dr.BD CATE Attack (ms) 0 12 | A.Dr. SN COMPRessoR [ Attack (ms) 8
G| 9.0dB | +1.5dB | +2.0dB | 0.0dB Hold (ms) 1.93 Out gain (d8) 35
35 | Tom-tom 2 Decay (ms) 400 Knee 2
F | 90.0Hz | 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz Threshold (dB) . Release (ms) 2
Q — 45 1.25 — Range (dB) 23 Threshold (dB) 23
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Ratio ( :1) 2
36 | Piano 3 G| +45dB | -13.0dB | +45d8 | +2.5dB Hold (m) 0.63 13 | A. Dr. SN EXPANDER Attack (ms) 0
F 100 Hz 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz Decay (ms) 238 Out gain (dB) 0.5
Q 8.0 10.0 9.0 _ Threshold (dB) -8 Knee 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 5 | De-Esser DE-ESSER Frequency (kHz) 2.00 Release (ms) 151
] G| 55dB | +1.5d8 | +6.0dB | 0.0dB Type HPF Threshold (dB) -8
37 | Piano Low E| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz Q 1.9 Ratio (_:1) 1.7
Q| 100 63 22 — Threshold (dB) =8 14 | A.Dr. SN COMPANDER-s | -Attack (ms) L
Ratio (' :1) 2.5 Out gain (dB) 0.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 6 | comp compressog | ATk @ms) 30 Width (dB) 10
38 | Piano High G| -55dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 128
F 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz Knee 2 Threshold (dB) —20
Q| 10.0 6.3 2.2 0.10 Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Thr.eshold (dB) -23 15 | A Dr. Tom EXPANDER Attack gms) 2
. G| -1.5dB | 0.0dB | +1.0dB | +3.0dB Ratio ( :1) 1.7 Out gain (dB) 5.0
39 | Fine-£Q Cass F | 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz 7 | Expand EXPANDER Attack (ms) 1 Knee 2
Q — 45 18 — Out gain (dB) 35 Release (ms) 749
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Knee 2 Threshold (dB) —24
G| 40dB | -1.0dB | +2.0dB | 0.0dB Release (T15) 2 Ratio (_:1) 2
40 | Narrator Threshold (dB) -10 Attack (ms) 38
F| 106Hz | 710Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz Ratio (1) 35 16 | A.Dr. OverTop | COMPANDER-S - gain (dB) 33
Q| 40 7.0 0.63 — Attack (ms) 1 Width (dB) 54
8 | Compander (H) | COMPANDER-H Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 842
Width (dB) 6 Threshold (dB) -12
Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 . Attack (ms) 15
Ratio (1) 2 17 | E. B. Finger COMPRESSOR Out gain (dB) a5
Attack (ms) 25 Knee 2
9 | Compander () | COMPANDER-S Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 470
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 15 Ratio ( :1) 2.5
18 | E.B. Slap COMPRESSOR gt:?;kaf:am 4?0 26 | strings3 COMPRESSOR gtﬁcgkai(:am 2765 34 | Solo Vocal2 COMPRESSOR gt::jai(:(séB) 1265
Knee hard Knee 2 Knee 3
Release (ms) 133 Release (ms) 186 Release (ms) 331
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 1.7
19 | Syn. Bass COMPRESSOR gt:?;kaf:(sc)m) 3?0 27 |BrassSection | COMPRESSOR gt:?jai(:zm lf) 35 | Chorus COMPRESSOR gtiicg;(ai(?(sés) 231
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 226 Release (ms) 226
Threshold (dB) -9 Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2
| Attack (ms) 17 Attack (ms) 58 . Attack (ms) 1
20 | Pianol COMPRESSOR Out gain (dB) 10 28 | Syn. Pad COMPRESSOR Out gain (dB) >0 36 | Click Erase EXPANDER Out gain (dB) 50
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 238 Release (ms) 238 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
21 | Piano2 COMPRESSOR gt:?z;f:zm 6?0 29 | samplingPerc | COMPANDER-S gt::jai(:zB) _; s 37 | Announcer COMPANDER-H gt:‘zz(af?zg) - 21 -
Knee 2 Width (dB) 18 Width (dB) 18
Release (ms) 174 Release (ms) 238 Release (ms) 180
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
22 | E. Guitar COMPRESSOR gt::?af:zc)m) 2?5 30 | sampling BD | COMPRESSOR gt::jai(:(szm) ;5 38 | Limiter1 COMPANDER-S gt:?'jafrzg) _23?0
Knee 4 Knee 4 Width (dB) 90
Release (ms) 261 Release (ms) 35 Release (ms) 3.90 s
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) )
23 | A. Guitar COMPRESSOR gtic;af:z;m 1%5 31 |sampling SN | COMPRESSOR gtiijai(:(szm) ;0 39 | Limiter2 COMPRESSOR gt:ij;:(s;g) 0?0
Knee 2 Knee hard Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 354 Release (ms) 319
Threshold (dB) -11 Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 20 Ratio ( :1) 3.5
24 | Strings1 COMPRESSOR gtiijai(::m) 1335 32 | Hip Comp COMPANDER-S gtiii;‘ai(:(sc)m) ;‘% 40 | Total Comp1 | COMPRESSOR gﬁ?;kaf:fém 292
Knee 2 Width (dB) 15 Knee hard
Release (ms) 749 Release (ms) 163 Release (ms) 447
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 6
25 | Strings2 COMPRESSOR gtiii;‘ai(:zm 191 33 | Solo Vocall COMPRESSOR gtic;ai(:zm 2310 41 | Total Comp2 | COMPRESSOR gtz;kaf:fim 61.10
Knee 4 Knee 1 Knee 1
Release (ms) 1.35s Release (ms) 342 Release (ms) 180

* At fs=44.1 kHz
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Dynamics Parameters

Dynamics Parameters are the following types.

Input channels Output channels
DYNAMIC section 1 DYNAMIC section 2 DYNAMIC section 1
GATE COMPRESSOR COMPRESSOR
COMPANDER-H

DUCKING (Compander Hard) EXPANDER

Type COMPANDER-S COMPANDER-H
COMPRESSOR (Compander Soft) (Compander Hard)

COMPANDER-S

EXPANDER DE-ESSER (Compander Soft)

B GATE

A gate attenuates signals below a set THRESHOLD level by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

Il DUCKING

Ducking is commonly used for voice-over applications in which the background music level is
reduced automatically when an announcer speaks.

When the KEY IN source signal level exceeds the specified THRESHOLD, the output level is
attenuated by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

This determines the level of trigger signal (KEY IN)
required to activate ducking.

This determines the amount of attenuation when

RANGE (dB) -70 to 0 (71 points) ducking is activated.

. This determines how soon the signal is ducked once
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) the ducker has been triggered.

. This determines how long ducking remains active
HOLD (ms) jgi(1szHZ(5 820r2nrs‘n_s 1_ 561 s3esce(c1 60 points) once the trigger signal has fallen below the
e : p THRESHOLD level.
This determines how soon the ducker returns to its

DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec normal gain once the trigger signal level drops below

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

This determines the level at which the gate effect is

the threshold. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB.

THRESHOLD (dB)

—72 to 0 (73 points)

applied.

This determines the amount of attenuation when the

RANGE (dB) —c0, =69 to 0 (71 points) gate closes
. This determines how fast the gate opens when the
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) signal exceeds the threshold level.
HOLD (ms) 44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec This determines how long the gate stays open once
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec (160 points) | the trigger signal has fallen below the threshold.
. This determines how fast the gate closes once the
DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec hold time has expired. The value is expressed as the

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

duration required for the level to change by 6 dB.

¢ /0O Characteristics

e Time Series Analysis

- Input Signal _ Output Signal
s 3 S HOLD
po THRESHOLD ] - ATTACK ( DECAY
=3 - 5 ool
=3 2 2 - e
3 c S 11 [N
° © S| /N
THRESHOLD 1
RANGE RANGEI i
|
|
Input Level Time Time

¢ |/O Characteristics

Output Level

e Time Series Analysis

THRESHOLD

Input Signal

Input Level

THRESHOLD
RANGE

Output Signal
HOLD

RANGE

«—/ Output Level

Input Level

Time
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Il COMPRESSOR
The COMP processor attenuates signals above a specified THRESHOLD by a specified

RATIO.

The COMP processor can also be used as a limiter, which, with a RATIO of e0:1, reduces the
level to the threshold. This means that the limiter’s output level never actually exceeds the

threshold.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal required to
trigger the compressor.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1, | This determines the amount of compression, that is,
RATIO 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | the change in output signal level relative to change
8.0:1, 10:1, 20:1, o1 (16 pomts) in input signal level.
This determines how soon the signal will be
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) compressed once the compressor has been

triggered.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the compressor returns to
its normal gain once the trigger signal level drops
below the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the compressor’s output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how compression is applied at the
threshold. For higher knee settings, compression is
applied gradually as the signal exceeds the specified
threshold, creating a more natural sound.

¢ |/O Characteristics
(KNEE= hard,

OUT GAIN= 0.0dB)

Output Level

THRESHOLD

e Time Series Analysis

(RATIO= «:1)
Input Signal _ Output Signal
° g
> QJ
3 —  ATTACK  RELEASE
= 5
g IRATIO 3 g Mo
< 3 N
° L
THRESHOLD : -
|

Input Level

Time

I EXPANDER

An expander attenuates signals below a specified THRESHOLD by a specified RATIO.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

—-54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal
required to trigger the expander.

RATIO

1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 201,oo:1 (16 points)

This determines the amount of expansion.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the expander
returns to its normal gain once the trigger
signal level exceeds the threshold.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the signal is
expanded once the signal level drops below
the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by
6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the expander’s output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how expansion is applied at
the threshold. For higher knee settings,
expansion is applied gradually as the signal
exceeds the specified threshold, creating a
more natural sound.

¢ |/O Characteristics

e Time Series Analysis

(KNEE= hard, (RATIO= «:1)
OUT GAIN= 0.0dB)
] - Input Signal ] Output Signal
3 THRESHOLD 3 < ATTACK  RELEASE
i 3 i
=) (=] =
THRESHOLD

RATIO

Input Level

N
Time Time
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Il COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT
(COMPANDER-S)

The hard and soft companders combine the effects of the compressor, expander and limiter.

i . /:, THRESHOLD

Output Level

i
|
Input Level
>

WIDTH

The companders function differently at the following levels:

(1) 0 dB and higher ............cccccoeerrrenennnn. Functions as a limiter.

(2) Exceeding the threshold .......... ..Functions as a compressor.
(3) Below the threshold and width ..........Functions as an expander.

The hard compander has an expansion ratio of 5:1, while the soft compander has an
expansion ratio of 1.5:1. The expander is essentially turned off when the width is set to
maximum. The compressor has a fixed knee setting of 2.

* The gain is automatically adjusted according to the ratio and threshold values, and can be increased by up to 18 dB.

* The OUT GAIN parameter enables you to compensate for the overall level change caused by the compression and
expansion processes.

Effect Type List

Parameter Range Description
THRESHOLD (dB) | -54 to 0 (55 points) ZS;"igtermmes the level at which compression is
1.0:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1,1.7:1, 2.0:1,
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | This determines the amount of compression.
8.0:1, 10:1, 20:1 (15 points)
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) This determines how soon the signal is compressed or

expanded once the compander has been triggered.

This determines how soon the compressor or
expander returns to the normal gain once the trigger
signal level drops below or exceeds the threshold
respectively. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB.

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec

RELEASE (ms) 48KkHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

OUT GAIN (dB) -18.0 to 0.0 (181 points) This sets the compander’s output signal level.

This determines how far below the threshold
expansion will be applied. The expander is activated
when the level drops below the threshold and width.

WIDTH (dB) 1-90 (90 points)

Il DE-ESSER

This detects and compresses only the sibilants and other high-frequency consonants of the
vocal.

Parameter Range Description
THRESHOLD —54 to 0 (55 points) Threshold level at which the de-esser effect is applied.
FREQUENCY TkHz-12.5kHz (45 points) | Cutoff frequency of the filter used to detect the high frequencies.
TYPE HPF, BPF Type of filter used to detect the frequency band.
Q 10.0-0.10 (41 points) Q (steepness) of the filter when TYPE is BPF.

Title Type Description
REV-X Hall REV-X HALL New reverb algorithm that delivers dense and rich reverberation, smooth decay,
REV-X Plate REV-X PLATE REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Reverb Hall REVERB HALL Concert hall reverberation simulation with gate
Reverb Room | REVERB ROOM | Room reverberation simulation with gate
Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverb designed for vocals, with gate
Reverb Plate | REVERB PLATE Plate reverb simulation with gate

Stereo Reverb | ST REVERB Stereo reverb

Early Ref. EARLY REF. Early reflections without the subsequent reverb
Gate Reverb | GATE REVERB Gated early reflections

Reverse Gate | REVERSE GATE | Gated reverse early reflections

Mono Delay MONO DELAY | Simple mono delay

Stereo Delay | STEREO DELAY | Simple stereo delay

Mod.Delay MOD.DELAY Simple repeat delay with modulation

Delay LCR DELAY LCR 3-tap (left, center, right) delay

Echo ECHO Stereo delay with crossed left/right feedback
Chorus CHORUS Chorus

Flange FLANGE Flanger

symphonic SYMPHONIC mggr::;?ga\l(i?:rflas effect that produces a richer and more complex modulation
Phaser PHASER 16-stage stereo phase shifter

Dyna.Flange | DYNA.FLANGE | Dynamically controlled flanger
Dyna.Phaser | DYNA.PHASER | Dynamically controlled phase shifter

HQ. Pitch HQ.PITCH Mono pitch shifter, producing stable results
Dual Pitch DUAL PITCH Stereo pitch shifter

Tremolo TREMOLO Tremolo

Auto Pan AUTO PAN Auto-panner

Rotary ROTARY Rotary speaker simulation

Ring Mod. RING MOD. Ring modulator

Mod.Filter MOD.FILTER Modulated filter

Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamically controlled filter

Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb and chorus in parallel

Rev—Chorus | REV—CHORUS | Reverb and chorus in series

Rev+Flange REV+FLANGE Reverb and flanger in parallel

Rev—Flange REV—FLANGE | Reverb and flanger in series

Rev+Sympho. | REV+SYMPHO. | Reverb and symphonic in parallel
Rev—Sympho. | REV—SYMPHO. | Reverb and symphonic in series
Rev—Pan REV—PAN Reverb and auto-pan in series

Delay-+Er. DELAY+ER. Delay and early reflections in parallel
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Effects Parameters

I REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE

Newly-developed two input, two output reverb algorithm. Delivers dense and rich
reverberation, smooth decay, and provides a spaciousness and depth that enhances the
original sound. Choose from three types depending on your location and needs; REV-X
HALL, REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Parameter Range Description
REVTIME |0.28-27.94 5" Reverb time

INI. DLY 0.0-120.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-1.4 Low-frequency reverb time ratio

LO.FREQ 22.0 Hz-18.0 kHz Frequency point for LO.RATIO setting
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
ROOM SIZE | 0-28 Size of room

DECAY 0-53 Gate closing speed

HPF THRU, 22.0 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF

Title Type Description
Delay—Er. DELAY—ER. Delay and early reflections in series
Delay+Rev DELAY+REV Delay and reverb in parallel
Delay—Rev DELAY—REV Delay and reverb in series
Dist—Delay DIST—DELAY Distortion and delay in series
Multi Filter MULTI FILTER 3-band parallel filter (24 dB/octave)
Freeze FREEZE Simple sampler
Distortion DISTORTION Distortion
Amp Simulate | AMP SIMULATE | Guitar amp simulation
Comp276S COMP276S This is a stereo model of COMP276.
Comp260S COMP260S This is a stereo model of the COMP260.
Equalizer601 | EQUALIZER601 I;wri]sggti!é&{;r:;’(l:itrf;tsheenzze:)rfa;treizvries.tics of an analog equalizer of the 1970s. It
Openbec |openpeck | I 54 ape saution fc at e e e comprin pocuced o
M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Multi-band dynamics processor
M.Band Comp | M.BAND COMP | Multi-band compressor

1.00 kHz-18.0 kHz,
THRU

Low-pass filter cutoff frequency

*1.  These values are for when the effect type is REV-X HALL and the ROOM SIZE=28. The range will differ depending
on the effect type and ROOM SIZE setting.

I REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
One input, two output hall, room, stage, and plate reverb simulations, all with gates.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
DENSITY 0-100% Reverb density

E/R DLY 0.0-100.0 ms Delay between early reflections and reverb
oL |o-100% B T e o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

GATE LVL | OFF, -60 to 0 dB Level at which gate kicks in

ATTACK 0-120 ms Gate opening speed

HOLD * Gate open time

DECAY 2 Gate closing speed

*1. 0.02 ms—2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms—1.96 s (fs=48 kHz)
*2. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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Il STEREO REVERB
Two input, two output stereo reverb.

I GATE REVERB, REVERSE GATE
One input, two output early reflections with gate, and early reflections with reverse gate.

Parameter Range Description Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time TYPE Type-A, Type-B Type of early reflection simulation

REV TYPE | Hall, Room, Stage, Plate | Reverb type ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

INI. DLY 0.0-100.0 ms Initial delay before reverb begins LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread) DENSITY | 0-100% Reflection density

DENSITY | 0-100% Reverb density HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

oA | o-100% B o e o) o 1 Norber o ety efcion

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

Il MONO DELAY

I EARLY REF. One input, one output basic repeat delay.

One input, two Output early reﬂections. Parameter Range Description
Parameter Range Description DELAY 0.0-2730.0 ms Delay time
S-Hall, L-Hall, Random, o ) N o Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation FB. GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
INIL. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread) SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DENSITY | 0-100% Reflection density NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
ERNUM. |1-19 Number of early reflections . — PR ORI RN LN ) Jod do = =me (Maximum value depends on the tempo
FB GAIN -99 to +99% Feedback gain setting)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency . STEREO DELAY
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency Two input, two output basic stereo delay.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
EB.G L ~99 to +99% Left channel feedback (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
FB.GR 99 to +99% Right channel feedback (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
., — FRF R FJINF kb JNF b ) J. d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I MOD. DELAY
One input, two output basic repeat delay with modulation.

M ECHO

Two input, two output stereo delay with crossed feedback loop.

Parameter Range Description Parameter Range Description
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
EB. GAIN 99 to +99% Feedbackhgamf(pléjg veT(Iues for normal-phase feedback, minus values for DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
reverse-phase feedback) FB.DLYL |[0.0-1350.0 ms Left channel feedback delay time
HI.RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio FB.DLYR |[0.0-1350.0 ms Right channel feedback delay time
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed FB.G L 99 to +99% Left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
DEPTH 0-100% Modulation depth ' ° values for reverse-phase feedback)
WAVE Sine/Tri Modulation waveform Right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
FB.GR -99 to +99% : lues f hase feedback
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency minus values for reverse-phase feedback)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency LSREBG |99 to +99% Left to right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
SYNC OFF/ON = . Toff minus values for reverse-phase feedback)
€MPO parameter sync on/o RoL FBG 99 to +99% Right to left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
DLY.NOTE |1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY - —77 0 +77 minus values for reverse-phase feedback)
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
. 93 R b JJ3R ke B JJJE B d e d de = me (Maximum value depends on the tempo setting) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass Tllter cutoff frequency
o I kI kb JE M) Jed do = ooe LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
. DELAY LCR NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
. . . Used in conjunction with TEMPO to determine left channel feedback
One input, two output 3-tap delay (left, center, right). NOTE FBL | *1 DELAY
Parameter Range Description NOTE FBR | =1 LSEeL%{n conjunction with TEMPO to determine right channel feedback
DELAY L 0.0-2730.0 ms Left channel delay time
DELAY C | 0.0-2730.0 ms Center channel delay time N — B R RIF RN NE b ] ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
DELAY R 0.0-2730.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Feedback delay time
LEVEL L -100 to +100% Left channel delay level . CHORUS
LEVELC  [-100 to +100% Center channel delay level Two input, two output chorus effect.
LEVEL R -100 to +100% Right channt?l delay level : Parameter Range Description
FB. GAIN |99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
reverse-phase feedback) - - -
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
) 0, i i
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency PM DEPTH | 0-100% Pitch m?dulatlon d.epth
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency MOD. BLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off WAVE Sine, Tri Modulation waveform
* - - - N - SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY -
- - - - - NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
NOTE C 1 Used in conjunction with TEMPO to determine center channel DELAY —
NOTE R “ Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelv!ng f{lter fre-quency
NOTEFB |1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY LSH G 12010 +12.0dB Low shelving filter gain
i EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
1 S—emngJ)ﬁ3 2RI kb JE b ] Jo d do = == (Maximum value depends on the tempo EQG 120t0+12.0d8B EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

QLS RN FFERF TRF [ FFESF R R P B PR LY
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I FLANGE

Two input, two output flange effect.

Parameter Range Description

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

FB. GAIN | -99 to +99% f:\(/agrls):_cﬁhginfégldtjga\ﬁ(lgjes for normal-phase feedback, minus values for
WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain

EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency

EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain

EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

QU R OF FFERF TR N FFESF TR R R I PR

Il SYMPHONIC
Two input, two output symphonic effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

OFRFRIE RN JE b)) d de s oen

I PHASER

Two input, two output 16-stage phaser.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for

_ 0,
FB. GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset

PHASE 0.00-354.38 degrees Left and right modulation phase balance

STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 | Number of phase shift stages

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

R ROE R MNE M) )od do s e

I DYNA.FLANGE
Two input, two output dynamically controlled flanger.
Parameter Range Description
SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY “ Decay speed

OFFSET 0-100 Delay time offset

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for

! 0,
FB.GAIN 99 to +99% reverse-phase feedback)

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

*1, 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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I DYNA.PHASER
Two input, two output dynamically controlled phaser.

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change

DECAY * Decay speed

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset

FB.GAIN -99 to +99% I:eejgrtsn:-c;(hgzienfgzI(;J;avce:(l;Jes for normal-phase feedback, minus values for
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Number of phase shift stages

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)

EHQ.PITCH
One input, two output high-quality pitch shifter.
Parameter Range Description
PITCH -12 to +12 semitones Pitch shift
FINE -50 to +50 cents Pitch shift fine
DELAY 0.0-1000.0 ms Delay time
EB.GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
N — R RIJE RDJE b ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)

HEDUAL PITCH
Two input, two output pitch shifter.

Parameter Range Description
PITCH 1 -24 to +24 semitones Channel #1 pitch shift
FINE 1 -50 to +50 cents Channel #1 pitch shift fine
LEVEL 1 -100 to +100% ga:;er;el #1 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 1 L63 to R63 Channel #1 pan
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Channel #1 delay time
FB.G 1 ~99 to +99% Channel #1 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
PITCH 2 -24 to +24 semitones Channel #2 pitch shift
FINE 2 -50 to +50 cents Channel #2 pitch shift fine
LEVEL 2 ~100 to +100% EE:?er;el #2 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 2 L63 to R63 Channel #2 pan
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Channel #2 delay time
EB. G 2 ~99 to +99% Channel #2 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 1 * Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #1 delay
NOTE 2 *1 Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #2 delay
. — FRF R RINT kN L b ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
l TREMOLO
Two input, two output tremolo effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

ORERIOE R MNE M) )] do s e
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I AUTOPAN
Two input, two output autopanner.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

1. LoR, L-R, LR, Turn L, Turn R

[ R OF FFERF TRF I FFESF TR RN R I PR Y

I ROTARY
One input, two output rotary speaker simulator.
Parameter Range Description
ROTATE STOP, START Rotation stop, start
SPEED SLOW, FAST Rotation speed (see SLOW and FAST parameters)
sLow 0.05-10.00 Hz SLOW rotation speed
FAST 0.05-10.00 Hz FAST rotation speed
DRIVE 0-100 Overdrive level
ACCEL 0-10 Acceleration at speed changes
LOW 0-100 Low-frequency filter
HIGH 0-100 High-frequency filter

HRING MOD.
Two input, two output ring modulator.

Parameter Range Description

SOURCE OSC, SELF Modulation source: oscillator or input signal

OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Oscillator frequency

FM FREQ. |0.05-40.00 Hz Oscillator frequency modulation speed

FM DEPTH | 0-100% Oscillator frequency modulation depth

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

FM NOTE | *1 Used in conjunction with TEMPO to determine FM FREQ

OFRERIE kS ME b ) ] d do = ome

Il MOD.FILTER
Two input, two output modulation filter.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
PHASE 0.00-354.38 degrees Left-channel modulation and right-channel modulation phase difference
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU R FFERF TRF [ FFEN R R R B PR LY

I DYNA.FILTER

Two input, two output dynamically controlled filter.
Parameter Range Description

Control source:

SOURCE INPUT, MIDI input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY * Filter frequency change decay speed
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
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B REV+CHORUS
One input, two output reverb and chorus effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY | 0-100% Reverb density

REV/CHO | 0-100% ?g‘;ﬁr:baa;ri\f:r%r,ufo%a"l/iiczlI chorus)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF

50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz

Modulation speed

AM DEPTH | 0-100%

Amplitude modulation depth

PM DEPTH | 0-100%

Pitch modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms

Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

I REV+FLANGE
One input, two output reverb and flanger effects in parallel.
Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO [0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
REV/FLG 0-100% ?g‘;: ;baeiri\ifr%?ﬁ gg";)n:eall flange)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
FB. GAIN | -99 to +99% rF:\(/egrkSJ:_c:hg;;Lnfépe)gJ;a\/cakl;es for normal-phase feedback, minus values for
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

RO~ ER O P F R PR (R P T ERR LU B [P R I
ORRFRIE RN NE b ) o d de = oen

Il REV—-CHORUS

One input, two output reverb and chorus effects in series. BIREV—FLANGE

One input, two output reverb and flanger effects in series.

Parameter Range Description
REV TIME | 0.3-99.0 s Reverb time Parameter Range Description
INI.DLY | 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins REVTIME |0.3-99.05 Reverb time
HI.RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Spread HI. RATIO [0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DENSITY | 0-100% Reverb density DIFF. 0-10 Spread
REV.BAL 0-100% Reverb and chorused reverb balance DENSITY | 0-100% Reverb density
(0% = all chorused reverb, 100% = all reverb) REV.BAL 0-100% Reverb and flanged reverb balance
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency (0% = all flanged reverb, 100% = all reverb)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform EB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off - - reverse—phase feedback)
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ WAVE Sine, T Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
O FRFRELNE RN NE o) o d de 5 oes NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QLS RN FFERF TRF [ FFESF R R P B PR LY
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B REV+SYMPHO.
One input, two output reverb and symphonic effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME [0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY | 0-100% Reverb density

el e P blnce o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU R OF FFERF TR N FFESF TR R R I PR

I REV—-SYMPHO.

One input, two output reverb and symphonic effects in series.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
REVBAL | 0-100% (0% = all symphome reverb, 100% = allreverb)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

OFREFRIE RN MNE M)l d de s e
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I REV-PAN
This is a 1-in/2-out series-connected reverb and auto-pan effect.
Parameter Range Description
REV TIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
Reverb and panned reverb balance
REV.BAL 0-100% (0% = all pal?med reverb, 100% = all reverb)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

*1. LR, L—>R, LR, TurnL, Turn R
2. FRF ORI kN ME b ) Jod di s ome

B DELAY+ER.
One input, two output delay and early reflections effects in parallel.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
EB. GAIN ~99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
Delay and early reflections balance
DLY/ER | 0-100% (0% = all delay, 100% = all early reflections)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
S-Hall, L-Hall, Random, . . .
TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing
LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reflection density
ER NUM. 1-19 Number of early reflections
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — FP R ORI k0 L b )l ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I DELAY—ER.
One input, two output delay and early reflections effects in series.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

FB. GAIN | -99 to +99% f:\(/agrls):_cﬁhginfégldtjga\ﬁ!;es for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY.BAL | 0-100% 3{3}3 v eiffy'yréﬁﬂiféﬁdd‘if!;y Tooo s delay)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

TYPE ;:\::y;[ Lr;lr;:?«lel,l ?g:g;m, Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R 1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — R RRR R JIIE kN JIE b ) Je d de = (Maximum value depends on the tempo setting)
I DELAY+REV
One input, two output delay and reverb effects in parallel.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

EB.GAIN | -99 to +99% E:fgrt;:_cﬁhgzi}nfézI(;J;avce:!;es for normal-phase feedback, minus values for
DELAY HI | 0.1-1.0 Delay high-frequency feedback ratio

DLY/REV | 0-100% z)e"l/:);aarl]ldd"eel\a/;r t; gg‘l);)n:eall reverb)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

REVTIME [0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Spread

DENSITY | 0-100% Reverb density
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Parameter Range Description
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
. — R RRF I kb JJ? b ) Jo d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
Il DELAY >REV
One input, two output delay and reverb effects in series.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
EB. GAIN ~99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
DELAY HI | 0.1-1.0 Delay high-frequency feedback ratio
Delay and delayed reverb balance
— 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all delayed reverb, 100% = all delay)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY | 0-100% Reverb density
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — FRFRR?RINF kN M M) ) d e = (Maximum value depends on the tempo setting)
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HDIST—DELAY
One input, two output distortion and delay effects in series.

Parameter Range Description
DST1, DST2, OVD1, o . _ )
DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive
MASTER 0-100 Master volume
TONE -10to +10 Tone control
N. GATE 0-20 Noise reduction
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DLY.NOTE |*1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time
FB. GAIN 99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
Distortion and delay balance
)— 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all distortion, 100% = all delayed distortion)
M — AR RLE R M WE bl Jod do o == (Maximum value depends on the tempo
setting)

20 FRERLOE RHNE M) ] d de s e

I MULTI FILTER
Two input, two output 3-band multi-filter (24 dB/octave).

Parameter Range Description
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Filter 1 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 1 frequency
LEVEL 1 0-100 Filter 1 level
RESO. 1 0-20 Filter 1 resonance
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Filter 2 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 2 frequency
LEVEL 2 0-100 Filter 2 level
RESO. 2 0-20 Filter 2 resonance
TYPE 3 LPF, HPF, BPF Filter 3 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 3 frequency
LEVEL 3 0-100 Filter 3 level
RESO. 3 0-20 Filter 3 resonance

I FREEZE

One input, two output basic sampler.

Parameter Range Description
In MANUAL mode, recording is started by pressing the REC and PLAY

REC MODE | MANUAL, INPUT buttons. In INPUT mode, Record-Ready mode is engaged by pressing the
REC button, and actual recording is triggered by the input signal.
Recording delay.

REC DLY -1000 to +1000 ms For plus values, recording starts after the trigger is received. For minus
values, recording starts before the trigger is received.
In MOMENT mode, the sample plays only while the PLAY button is

PLY MODE MOMENT, CONTI., pressed. In CONT mode, playback continues once the PLAY button has

INPUT been pressed. The number of times the sample plays is set using the LOOP

NUM parameter. In INPUT mode, playback is triggered by the input signal.

TRG LVL ~60t0 0 dB Input trigger level (i.e., the signal level required to trigger recording or
playback)
Once playback has been triggered, subsequent triggers are ignored for the

TRG MASK | 0-1000 ms duration of the TRG MASK time.

START * Playback start point in milliseconds

END 1 Playback end point in milliseconds

LOOP *1 Loop start point in milliseconds

LOoP )

NUM 0-100 Number of times the sample plays

PITCH -12 to +12 semitones Playback pitch shift

FINE -50 to +50 cents Playback pitch shift fine

MIDI TRG | OFF, C1-C6, ALL The PLAY button can be triggered by using MIDI Note on/off messages.

START S

[SAMPLE] 0-131000 Playback start point in samples

END 0-131000 Playback end point in samples

[SAMPLE] 4

LooP N

[SAMPLE] 0-131000 Loop start point in samples

*1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-5458.3 ms (fs=48 kHz)

H DISTORTION
One input, two output distortion effect.

Parameter Range Description

DST TYPE gi/-lgé,%sngngL Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

TONE -10to +10 Tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction
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I AMP SIMULATE
One input, two output guitar amp simulator.

Parameter

Range

Description

AMP TYPE

1

Guitar amp simulation type

DST1, DST2, OVD1,

DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

BASS 0-100 Bass tone control

MIDDLE 0-100 Middle tone control

TREBLE 0-100 High tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction

CAB DEP 0-100% Speaker cabinet simulation depth
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain

EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

B COMP276

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can control two monaural channels independently.

Parameter Range Description
INPUT 1 -180 to 0 dB Adjusts the CH1 input level

OUTPUT 1 [-180to 0dB Adjusts the CH1 output gain

RATIO 1 2:1, 4:1, 8:1,12:1, 20:1 Ratio for CH1 compressor

ATTACK 1 |0.022-50.4 ms Attack time of CH1 compressor

RELEASE1 | 10.88-544.22 ms Release time of CH1 compressor

Automatically corrects output gain reduction when CH1 compressor is

MAKE UP1 | OFF, ON A
applied
When the HPF in the side chain of the CH1 compressor is turned on, the
SIDEHPF1 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
INPUT 2 -180 to 0 dB Adjusts the CH2 input level
OUTPUT 2 |(-180to 0dB Adjusts the CH2 output gain
RATIO 2 2:1, 4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Ratio of CH2 compressor
ATTACK 2 | 0.022-50.4 ms Attack time of CH2 compressor
RELEASE2 | 10.88-544.22 ms Release time of CH2 compressor
MAKE UP2 | OFF, ON ?;Ft;l)irendatlcally corrects output gain reduction when the CH2 compressor is
When the HPF in the side chain of the CH2 compressor is turned on, the
SIDEHPF2 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing

the low range.
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Hl COMP276S

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can link and control the L and R channel parameters.

Parameter Range Description
INPUT -180 to 0 dB Adjusts the input level
OUTPUT -180 to 0 dB Adjusts the output gain
RATIO 2:1, 4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Ratio of the compressor
ATTACK 0.022-50.4 ms Attack time of the compressor
RELEASE 10.88-544.22 ms Release time of the compressor
MAKE UP | OFF, ON Autqmatically corrects output gain reduction when the compressor is
applied
When the HPF in the side chain of the compressor is turned on, the
SIDE HPF | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
Il COMP260

This effect emulates the characteristics of mid 70’s compressors/limiters that are the standard
for live SR. You can control two monaural channels independently. You can also link several
parameters via stereo links.

Parameter Range Descripti